4060 15 P.- 51.828

D=-2401D
P
o HOYN. .-

MEMORIA DESCRIPTIVA Do 0
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a nombre de SANDERS ASSOCIATES, INC.
entidad norteamericana
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PANTALLA DE UN RECEPTOR DE TELEVISION QUE DEBE SER MA
NIPULADO POR AL MENOS UN PARTICIPANTRE"
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FONDO DEL INVENTO

La invencidn se refiere a un aparato y un méto-
do mediante los cuales se pueden utilizar los receptores
estdndard de televisidn mds bien como instrumentos activos
en vez de pasivos, Esto se logra con ciertas formas de rea
lizacidn con los participantes manipulandoc les cantroles
de upa unidad de control conectada al receptor de televi-
sidn para causar que un simbolo como un rectdngulo, una
barra, un puntc o una pareja de puntos se exhiba sobre la
pantalla de televisidn y asi los participantes podrdn ju-
gar toda una variedad de jusgos, participar en programas
de entrsnamiento simulados al igual que llevar a cabo
otras actividades, A tftulo de ejemplo, versionss modifica

das del bien conocido juego de damas se puede jugar por

parte de dos participantes, colecando una mdscara adecuada

qus representa el tablero de damas spobre la pantalla del

receptor de televisidn, Para un programa simulado de entre -

namiento, los puntos exhibidos en la pantalla ds televi-
sidn podrfan representar barcos que serifan maniobrados me-
diante la operacidn de los controles de manipulacidn,
Hasta la fecha, los recsptores de telesvisidn a
colores y monocromdticos han sido usados por los observadg
res domésticos y otros televidentes, Unicamente, como dis-'
positive pasivo, es decir, se Qtiliza 2l receptor de tele-
visidn Unicamente como un medid de exhibicidn para una prg

gramacidn que es creado en algun estudio, El observador 8s
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td limitado a seleccionar las presentaciones disponibles
para su observacidn y no participa en sl sentido de que PL
diera controlar influir sobre, o hacer adiciones respecto
a la presentacidn exhibida en la pantalla del receptor. Se
utiliza un receptor estdndard con equipo auxiliar para su-
ministrar una forma activa de esparcimiento doméstico, En.
vista de que la mayoria de las caras estdn equipadas con
receptores de televisidn., El Unico gasto requerido para sy
ministrar un disfrute familiar mayor es la inversidn de
una unidad de control de algin tipo.

Es por lo tanto, el objeto primario de la pre=
sente invencidn suministrar un aparato y método para exhi-
bir seffales de video sobre la pantalla de un receptor de
te;avisién, en donds se generan y se controlan por el abssr
vador, algunas o todas las ssfiales de videao.

. Es otro objeto de la presente invencidn suminis
trar .un aparato y un meétodo en donde se aprovecha un recep
tor estdndard de telesvisidn, ya sea de. tipo a.colorss o mg
nocromético, como instrumento activo para efectuar progra=-
mas de entrenamiento simulado y para jugar diferentes ti--
pos de jusgos con participacidn de uno o varios peréonas.

Es otrou objeto de la presente invencidn-suminig
trar un dispositivo con 8l cual una persona puede agudizar
su estado alerta, su adisestramisnto, sus capacidades manug

les y su agudez visual en exhibiciones de video, controla-
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dos automdticaments,

Es adn otro objeto de la presente invencidn su=-
ministrar un aparato que tambien provea una .indicacidn vi-
sual des los resultados de los jusgos jugados y de los pro-=
gramas o de sntrenamisento simulado,

Es adn otro objeto de la presents invencidn su-
ministrar un aparato quse generard "puntos" u otras figuras
geométricas como cuadrados, como rectdngules, barras, rae.
yas, stc,, que pusden ser controlades por uno o varios pa£-
ticipantes para jugar difersntes tipos de juegos y para la
simulacidn de entrenamiento mediante la sxhibiecidn y la
utilizacidn ds los puntos. ,

Es aln otro objeto de la presente invencidn su-
miﬁistrar un aparato que permita que uno o varios partici-~
pantes usen un aparato de tslevisidn estdndard que recibe
algin fondo o bien otra infcormacidn pictdrica pertinents .
aparté de-una estacidn coopsrativa ds telsvisidn comerciai,
en “‘circuito cerrado o poer antena para comunidad, para combi
nar o aitarnar as{ la informacidn del estudio con aquella
generada sn las caras, sobre la pantalla de la televisidn.

Es adn otro objeto ‘de la presente invencidn pex
mitir 8l uso ds un jusgo estédndard de tslsvisidn -para ha=
cer juegos y otras actividades sin la necesidad ds tener i
ninguna otra conexidn eldéctrica interna al aparato ds telg

visién'para la-introduccidn de sefiales de video y/o a colg
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res, requiridndose. conexiones dnicamehte para sstablecer
comunicacidn a los terminales de antena, accesibles‘exter-
namente, " '

Es atn otro objeto de la presente invencidn su~
ministrar la interrogacidn ‘de un rsceptor estdndard de te=
levisidn a través de un fotoaensor dpticc de una mansra
que permite la identificacidn de un mensaje cedificado adg
cuadamente en tiempo o frecuencia, no interprestable por la
simple vista, qus no tenga otra ayuda, habisndose origina=-
do este mensaje en sl equipo del tselevidents, por parta:da
una estacidn cooperativa de .telsviaidn comercial, en cir-
cuito cerrado o de antena. para comunidad,

Es adn otro objeto de la pressnte invenciﬁn sy~
ministrar un aparato para descodificar mensajes en. una pan

talla.dse tslevisidn,

SUMARIO DE LA INVENCIUN

. De acuerdo con una forma de realizacidn de la
hrésente inﬁencién, sa'proporciona un aparato de juego paw-
ra'télevisidn, para génerar.seﬁaies de video de acuerdo
con el ﬁormato,esféndard de la telsvisidn, sefiales que pus

den ser controladas por un operador individual mediante
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una palanca de control o algun otro dispositivo de funcio-
namiento manual, El aparato de juego para la telbvisidn -
comprende una caja de control que tiene sencerrados sn ella
todos los circuitos electidnicos necssarios para producir
seffales de vidseo que son compatibles con los receptores de
televisidn estdndard tanto monocremdticos como en colorss,
La caja de control tiens un dispositivo de con-
trol de.le seffal de video montado en slla para su. fdeil -
acceso y se ha provisto eslementos de consxiﬁn-para acopler
las ssfiales de vidso gensradas dentro de la caja.ds con=-
trol al receptor de televisidn. También se proporcionan.-
adecusdas mdscaras rscubridoras. que estén adaptadas para
assgurarse desprendiblemente sobre la.pantalla de .televie
sidn, Estas mdscaras permite gue se desarrollen ciertos jug
gos y ss haga simulacidn de un entrenamiento, aptos para
ser desplegados o exhibidos en una pantalla de televisidn.
A titulo de ilustracidn, el aparato de juego pa
ra telsvisidn se pusde usar para tiros slectrdnicos dando
una pistola que tiehs unad cdlula Fotbeléctrica ﬁﬁa es actl
vada cuendd s oprime un’ gat;llo. Asf cuaiido s& apunta la
pistala Bn un punto extibido en la pantalla de la televi-
sidn, cuyo puntu sirve de blanco, 'y se jala el gatlllo,
se 'indicard’ directamenta un acierto sobre la’ pahtalla de
telsvisidn por medio de una exhibicidn visual cuando la cg

lula fotosléctrica ss sncusntra en alineamiento con el pun
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to, Este punto que sirve de blanco puede ser fijo o mévil

y puede desplazarse por la pantalla en forma predetermina-
da o bien al azar, con una velocidad fija o variable, ma-

nual o automdticamente,

A titulo de otra ilustrecidn se pueden jugar
juegos en donde una estacidn cooperative de televisidn (yg_
sea comercial, de circuito cerrado o con antena para comu-
nidad) proporciona datos de fondo como un escenario para
un jusgo simulado de tirc a patos o bien 8l fondo de un
juego de dama, crondmetros y otros para mejorar la atraccidn
de la actividad, Una estacidn cgooperativa de televisidn
igualmente puede proporcionar blancos para algun juego ﬂe
tiro y con mensajes que deberdn ser descodificados. Por .
sjemplo se podrfan exhibir preguntas ds concurso en lg pan
talla de televisidn junto con un grupo de contastacioneé '
miltiples, y-aqui la contestacidn correcta queda codifica-
da en forma tal gue un circuito de una célule fotosléctri-
ca localizarfa la clave equivalents a la relaccidn de la
contestacidn correcta,

De las ilustraciones anteriores serd aparents é
los sxpertos-en la materia, de la presente invencidn exhibe

una gran flexibilidad o versatilidad,
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BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Los objetos anteriores asi como otras caracte-
risticas y ventajas de la presente invencidn, se hard mds
aparentes en el trascursoc de la siguiente descripecidn de-
tallada que se sirvan considerar en combinacidn con los
dibujos en los cuales:

La Figura 1 es una vista pictdrica que ilustra

las componentes principalss de una forma de realizacidn

del invento.

La Figura la es un dibujo que ilustra la mane-
ra sn que se consctan las componentes de la modalidad de
la Figura 1,

La Figura 1b es una vista pictdrica que ilus-
tra otra forma de realizacidn para la unidad de control
de la Figura 1.

La Figura lc ss un dibujo que muestra una pis-
tola luminocsa qus contiene una célula fotoeldctrica asi
como circuitos slectrdnicos,

Las Figuras 10 y 1lE son bosquejos o croquis
que ilustran la manera en que se pueden conectar las compg
nentes de la forma de realizacidn de la Figura 1 cuando
se usa con una estacidn cooperativa de TV,

La Figura 2 de un croquis que ilustra una pan

talla de televisidn y una mdscara recubridora tal y como
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se emplean en la forma de realizacidn de la Figura 1,

La Figura 3 es un diagrama de bloque de la unj
dad ds control de la Figura 1.

La Figura 4 es una vista esquemdtica que ilus=-
tra la parte electrdnica para un. juego de tiro al blancos

La Figura 5a-50 son vistas esguemdticas de los
bloquss de la Figura 3,

Las Figuras 6A~62 son formas de onda (no dibu~
jadas a escala), que ilustran la operacidn de las vistas
esquemdticas de la Figura 5.

La Figura 7 es una vista esquemdtica qus ilus-
tra el método de extraer impulsos de sincronizacidn hori-
zontales y verticales a partir de un receptor de televi~
sidn cin hacer.conexiones internas, al usar una difusidn
de sefales mediante una estacidn cooperativa de televiw
sidn,

La Figura 8 de un croquis que ilustra un aparg
to para modular una ssfal de televisidn recibida, por me-
dio de una ssefial de video y/o a colores, generada por la
unidad de control de la Figura 1.

La Figura 9 es un croquis que ilustra la panta
lla de televisidn de un receptor empleado en forma de in-
formacidn codificada, Yy

La Figura 10 es una vista esquemdtica de un

descodificador usado para descifrar la informacidn presen
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te en la pantalla ds televisidn de la Figura 9,

DESCRIPCION DE LAS MODALIDADES PREFERIDAS

Las componentes principales de una forma de reg
1izacidn de un sistema de juego de televisidn configurade
segin la invencidn, se ilustran en la Figura 1, que 8s una
vista pictdrica gque muestra un receptor de televisidn 10,
una unidad de control 14 y un slemento 12 para controlar
ia unidad de control 14 al receptor 10. El recsptor ds te-
levisidn 10 empleado puede ser de cualquier modelo estdn-
dard, presents en el msercado Yy qua 88 usa generalmentse .pa=
ra el esparcimiento doméstico, Se pueds usar.ya sea una-ig
jevisidn monocromdtica o en colores con'la.presenteinven=-
cidn toda vez que-los principios fundamsntales de lainvepn
cidn-son aplicables a ambos tipos. El elemento de consxidn
12, en esta forma de realizacidn .es un' cable protegido,
bor'ejamplo un conductor de tipo gemelo, con proteccidn,-y
se conectas a los terminales de antena del receptor 10 de
modo convencional (véase la-Figura 1A),

La unidad de conkrol 14 genera seffales de vidgo
mostradas como puntos 203 y:202~que son colocados en la

pantalla del receptor 18 coh los botones 16, 17 y 16, 171’

respsctivamente, En esta moaalidéd los “puntoé" 20 son cug

drados o rectdngulos. Sin eﬁbargo es aplicable cualquisr

1 =

‘anu e .v ;
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forma geométrica., El botdn 16 controla la posicidn verti-~
cal del punto 20, mientras el botdn 17 controla su posi-
cidn horizontal, Asi se puede ver que el punto 203 puede
ser colacado en cualquier sitio en la pantalla mediante un
manejo adecuado de los botones 16 y 17, El punto 207 gueda
calocado en forma similar mediante botdn 163, 171o Se mues
tra un interruptor de reajuste 26 en la unidad de control
14 y se utiliza para reajustar la imagen en la pantalla de
televisidn, Por ejemplo se puede jugar un juego en el cual
se coloca un punto sobre el otro y cuando este se ha loérg
do desaparecerd un punto al usarse un aparato monocrumétif
co, mientras en un aparato de colaor el punto desapareceré.
y el fondo cambiard de color, Cuando se juegan jusgos de.
esta naturaleza se necesita un elemento de reajuste antes
de poderse resumir el juego. El interruptor de reajusts 26
desempefia esta funcidn. 7
Un botdn 15 controla sl color de fondo para 1aé
aplicaciones en receptores de televisidn de color. Por
otra parte es posible dividir la unidad controladora lé4 en
una unidad de control maestro que contiene los circuitos
electrdnicos y unidades de control individualss gque contig
nen botones de control 16, .17 y 16y, 17;, mientras cada
participante puede trabajar de una -posicidn remota de la
otra para no interferir en el campo de otros jugadores. Es

to se ilustra en la Figura 15 en la cual la unidad de con=

v Q1. =
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trol 14 estd dividida en una unidad:de control maestro 21

y unidades de control individuales 22 y 23, La unidad de
control masstro 21 contiene el circuito eléctronico encon=-
trado en la unidad de control 14 y los controles 26 y 15,
Los botones 16, 17 y 167, 17, 8 colocan los puntos 20, y
20, estdn situados en unidades de control individual 22 y

23 respectivamentse.

Los botonses 16, 17 pueden ssr combinados:para

formar una sola palanca de control para permitir'asf'el

mando de la colocacidn de los -puntos horizontalss y verti=-
cales por un solo elemento ds control,

En vez de proporcionar una unidad de control sg

parada, la unidad de control. pedria ser incorporada dentre

del aparato de televisidn como una parte constituyente dsl
mismo y el receptor se podria vendsr como un sistema de ég
parcimisnto doméstico a la vez activo y pasivo.

Una secuencia tipica de pasos para jugar un jug
go con 8l empleo de la prssents invencidn serfa la siguian
te: 1, S8 conecte un elemento de conexidn 12 al aparato de
televisidn 10 en .los terminalss de antena 19, si no se ha
conectads antes. 2. Se. prends el aparato de televisidn. 3,
Se sslsccione el canal adecuado en sl aparato para que sa
pueda utilizar la unidadfde_contral, 4, S8 aplicé aneréfa
g la unided de control, 5. éa conecta una mdscara sobre la

cara de la pantalla de telesvisidn, si asi fuese requerido’

=12
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para el juego que se.quiere jugar, 6. 5e comienza sl juego,
Hacisndo ahora referencia a la Figura 2, ilus-
tra una pantalla de televisidn 18 que tiens exhibidos. 2
"puntos 20, y 20,. Una mdscara recubridora ;30 de algun ti-
po de material transparente como pldstico o similar, que :
tiene algdn tipo de patrdn, imagen i otra ilustracidn per-
teneciente al juego en particular gue se quiers jugar, sse
muestra en una posicidn levantada, Antes de iniciar un.jug
go; se conectarfa la mdscara de recubrimiento 30 temporal=
mente a -la pantalla de televisidn 18 y en una proximidad -
tan estrecha para no crear ninguna distorsidn cuando se
contempla con refersencia a los puntos 20. Un tipo de mdscg
ra de recubrimiento podria ser un tablero de.damas pera -
usar un juego modificado de damas. Otro petrdn podzia ser.
un tipo de laherinto, sisndo el objeto del' juego escaparse
dentro de un tiempoc especificado. He aqui sdélo.unos cuan=
tos de los muchbs juegos que- pusden ser adaptados para su
smpleo en la presente invencidn.’ '
: Alternativamente, en vez de esmplsar una mdscara
de recubrimiento 30, se podexfa exhibir directamente sobre
la-pantalla 18,-8l patrdn que se quiers provéeser, El patrdn
podrfa difundirse por estaciones de televisidn o tambidn
sa podria enviar a un canal no.usado a través de lfneas’de
ciTcuito cerrado o de tipe antena para comunidad. Esta fogr

ma- de realizacidn se describe posteriormente en mayor.deta

w 13 -
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lle, con referencia a las Figuras 7 y 8,

La unidad controladora 14 se describird ahora
en detalle, siendo referencia al diagrama de bloque que se
muestra en la Figura 3, lLa cronomatria para el sistema de
juego con telsvisidn se establecs dentro de la unidad con=
troladora mediants un gensrador de sincronizacidn horizon=
tal 31 y un generador de sincronizacidn vertical 32,

El generador de sincronizacidn horizontal 31-
emplsado sn esta forma de realizacidn .es un multivibradorl
cuya salida mds bien ss una serie de impulsos en vez de
una onda cuadrada. E1 rdgimen repetitivo de estos impulsos
s la frecuencia de exploracidn horizontalrasténdard usada
en los receptores ds televisidn comerciales., La salida der
impulsos de sincronizacidn positives 81 delrgénerador de .
sincronizacidn horizontal 31 se aplica simultdnsamente a
un primer generador de "puntos" 34, un segundo gsnerador .
de "puntos" 35 y un genserador de cromaticidad 33 (en las.
aplicaciones de televisidn a colores), La salida de los
impulsos de sincronizaeidn negativa 82 del generador de
sincronizacidn horizontal 31 se aplica dirsctamente a un
modulador amplificador y sumador 37. Los generadores dg
"puntos" 34 y 35, cuando son disparados por-un generador
de sincronizacidn horizontal 31 generan un impulso que es
la porcidn de informacidn de video horizontal de la sefial

compuesta de televisidn que forma los “puntos" 20 en.la

.
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pantalla del receptor de televisidn 18. lLos botones de cop
trol manual 16, 17 y 163, 173, sobre la unidad controlado-
ra, s8 conectan.a las .flechas de les potencidmetros 86, 92
y 95, 99, dentro de los circuitos de los generadores de
puntos 34 y 35; respectivamente (véanse las Figuras 3C vy
5D). Por otra parts también seria posible acoplar un con-.
trol Unico como una palanca de mando de botones 16, 17 y

una segunda palanca de mendo acoplada a los botones 163,
174 El ajusts de estos potencidmetros establece la poSie

cidén de los "puntos" sobre la pantalla de televisidn.,

El generador de sincronizacidn vertical 32 se
acopla al primer y al segundo genezador-de sfmbqlog o pun=~-
tos, 34 y 35 y dispara estos genradores de puntos para
crear un impulso que constituys la porcidn vertical de la
informacidn -de video de la seffal de;televisi6n~compu93ta.
La qombinacién,de las seffales horizontales y verticales
forma un punto en la pantalla del receptor de televisidn,
Existen dos boténes de control manual para cada punto. Uno
de los botones controla la posicidn del impulso horizontal
y 8l otro controla-la posicidn del-impulso vertical, Lalsg
lida dsl_gengrado: de puntes que estétconstituida pqr'los
impulses horizentalss retrasades que son bloqueados por el
impulso uerticalrretrasado, describe la sitqacidn dé,los
puntos en la pantalla de televisidn, La informacicn de vi-

deo horizontal y vertical procedente del primer y segundo

- 15 o
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generador de puntos, 34 y 35 se juntan en la rsed sumadora
del moduladdr amplificador de sumar 37. La red de. sumar es
una matriz de resistencia .que suma todas las sefiales pre-.
sentadas adn solo sitio, Asi se forma la informacidn
compuesta de video. La informacidn compussta de video ss
acopla a continuacidn a la porcidn moduladora del modula=-
dor amplificador de sumar 37 y al oscilar r—f 38 que modu~
la la informacidn de video con el portader a fin de gene-=
rar la seffial de radio frecuencia modulada., Esta sefial RF
se acopla despuds a los terminales de antena de taievisidn
19, La sefial RF gue se encuentra presenfe en los termina-
les de antena se explora y se procesa medianfe el receptor
de telsvisidn de la manera estandarizada y se exhibse en 1la
pantalla, Los dos puntos controlables constituyen los ele-
mentos mediante los cuales se puedsn jugar los jueges,

Por otra parte se pudria'aplicar-internamente
la seffal de video al receptor sin modulacidn delrportaéor
de . radio frecusencia, '

El detector para la coincidencia de los puntos
y sl circuito de palanca 40 -recibe una entrada tanto del .
primer como del segundo generador de'puntoé; 34y 35, son
tomadas en sus salides 94 y 98, respectivamente (véase la
Figura 5), Guando coinciden los puntos 20y ¥ Zﬂép sl pri=
mer generador de puntos 34 es.descomectado- por el detector

de coincidencia de puntos y el circuito ds-palanca 40, Asi

- 16 =
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cuando un punto queda colocado sgbre el otro, uric de los
puntos desaparecerd,

Este pueds adaptar toda una variedad de juegos
para utilizar sste aspecto especial del sistema ds "juego
con telsvisidn. Por ejemplo un juego de la zorra y los pe-
rros se pusde jugar vy aqui un punto representa la zorra ¥y
los demds puntos representan los perros. Cuando los perros
alcanzan la zorra, desaparsce el punto de la zorra indican
do una trepada, Cualquier juego que requiere una indice-
cidn si se hace con tacto entre dos objetos, puedes ser
adaptadc a este concepto,

El generador ds cromaticidad 33 se usa cuando
la unidad controladora 14 se acopla & un psceptor'de tele~
visidn a colores. Se pusde omitir el generador -de cromati-
cidad 33 para aplicaciones monocromdticas, El sistema.de
Juego para operacidn a colores g@s igual que aquel para los
aparatos monocromdticos salva gue gl-color de fondo:en los
receptores a colores puede ser controlado. Un botdn contrg
lador de color 15 (véase la Figura 1) estd provisto en la
qnidad;gontroladnra:l4 y se acopla a un potencidmetro den-—
tro del gensrador de cromaticidad 33 y medignts el cual se
puede varier el color del fondo en todo su espectro de ce=
lor. E1 generador de sincronizacidn horizontal 31 propor-
ciana una sefal de disparo al generador de cromaticidad 33

cuya salida. se suma luego dentro.de lé red de sumar del mg

= L7 -
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dulador amplificador sumador 37 con las demd£s porciones de
la-informacidn de video. La informacidn de video compuesta
resultante se modula despuds :.con sl portador en el modula-
dor y el oscilador de radiofrecuencia 38, .la seffal de ra-

dio frecusncia se acopla luego como antes, a los termina=
les de la antena del recsptor de telsvisidn 12 y ss detec-
ta, se procssa y se sxhibe de la manera acostumbrada o es~
tdndard, )

Un juego que se puede jugar emplsando los.con=-
ceptos de esta invencidn es el tiro al blanco. Una pistola
de juguste qus contiens una célula fotosldctrica ss acopla
eldctricamsente a la unidad des control.

Cuando se juega un- juego utilizando la pistola-
para el tiro al blanco, también-llamada pistola luminosa, -
los aciertos se muestran en la pantalla por la desparicidn
ds uno de los puntos., Las sefiales detectadas por un circul
to de una.pistola para el tiro al blanco, 36, ss utilizan
para disparar la porcidn del circuito. de palanca del dateg
tor de coincidencia de puntos.y circuito de palanca 4Q,.
que apaga- el primer generador de puntos 34, Asf uno de los
puntos desaparscerd indicando un acierto. lLa operacidn de
los circuitos de la pistola para el tiro al blanco se des=
cribird en mayor detalle, -con relacidn a la Figura 4,

La fuente de energia 41 es preferiblemente una

bateria-y suministra la snergia necesaria para operar los,
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diferentes circuitoes,

Haciendo ahora referencia a la Figura §, se i-
lustra aqui el sistema esquemdtico de los blogues-de la Fi
qura 3, los sitemas esquemdticos se describen en conbina~
cidn con las formas de onda de la Figura 6, Hay qus notar
que las maydsculas en un circulo A, B ..... designa los
puntos o sitios de conexidn, es decir A estd acoplada a A,
B ab, etc. El oscilador horizontal 31 de la Figura 5A es
un multivibrador no estable que opera a 15,75 KHz aproxima
damente y genera los impulsos de- sincronizacidn horizontal
y de cronometria y-de temporizacidn-que se utilizan dentro
de la unidad controladora y en el receptor de televisidn.
Una sefial de salida tomada en el sitio 81 es un impulso-de
sincronizacidn positivo que en una forma de realizacidn
tiense una amplitud aproximadé de 8 woltios -y que tiene un -
ancho de impulso de 4 microsegundos, Una segunda seffal -da.
salida, tomada en el punto 82, es un impulsc de sincroniza
cidn negativa que también es de unos 8 veltios en amplitud
y que tiene un ancho de impulsoc de-4 microsegundos.

El oscilador vertical 32 de la Figura 5B ss un
multivibrador inestable que opera a 60 Hz y proporciona
impulsos de sincronizacidn vertical positivos-89 vy negati=~
vos 90 con una amplitud aproximadardé 8 voltios y una dura
cidn de un mfnimo de milisegundo.-

£l primer generador de puntes 34 se ilustra en
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la Figura S5C y consta de una compuerta "Y", y unos circuie

tos Formadores de impulsos y. de retraso horizontal y verti
cal.. Los impulsos retrasados horizontalss y verticales
(impulsos de sincronizacidn positivos) estdn bloqueados en
forma "Y", los unos a los otros.pare formar la inforxacidn
de videfo qus produce un punto en la pantalla da televi-
sidn. Tanto los circuitos de restraso. como les formadores .
de impulsos aprovechan el transistor de impulsos de sincrg
nizacidh positiva de sus osciladores respsctivos como sus
transistor de entrada. E1l impulso de sincronizacidn positi
va procedente del sitioc 81 del oscilador horizontal se
aprovecha para disparar los circuitos formadores de impul-
sos y de retraso horizontal, cuya porcidn corresponde al
primer generador de. puntos, Cuando 8l impulsoc de. sincroni-
zacidn. positiva, tomado en el sitio 81, se aplica al sitio
84, el impulso que aparece a la salida.del sitioc 85 del
circuito retrasador y formador des impulsos gueda retrasado
por la constante de tiempo establecida por sl ajuste dal .
potencidmetro 86 y del condensador 87, La salida del cir-
cuito retrasador y formador de impulsos pasa a travds de
un configurador de impulsos que tiens una constante en el
tiempo R-C de muy poca duracidn con respecto a la frecuen=
cia del oscilador horizontel. La salida del configqurador
de impulsos ss toma en un sitic 150, El retraso en sl

tismpo puede variarse desde 9 microsegundos a 57 microse-
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gundos que constituye bdsicamsnte toda la gamma del perio-
do de barrido horizontal, Los impulsﬁs quanson generado$
por el oscilador hcrizontal, el circuito ds.retraso'hori-
zontal y formador de impulsos asi como el'configurador de
impulsos se muastran en la Figura 6a como las formas de on
da 60, 61, 62 y 63, La forma de onda 60 repressnta ios_
impulsos negativos para la sincronizacidn'horizontal,,tomg
dos en el sitio 82, la forma de onda 61 representa los
impulsos positivos para la sincronizacidn horizontal tqﬁa-

dos en él gitio B8l, la forma de onda'62 representa la sali

da procedente del circuito retrasador y formador de impui-

so8 tomada en el sitio B5 mientras la forma de onda 63 re~-
presenta la salida procedents dai configurador ds impulsﬁs
tal y como se foma en 8l sitio 150. ”
£l impulsc de sincronizacién positivo quse se tg
ma en sl sitib 89 del oscilador vertical 32 se aproueﬁhé
para disparar la porcidn del circuito retrasador y forma-
dor da impulsos, vsrtical, del primer generador de puntos.
La ssfal de salida aparace en el -sitio 91 después de un:
retraso en 8l tiempo el cual es determinado por el ajuﬁta
del potencidmetfo 92 y del condensador 93, La salida del
dircuifo retrasador y formador ds ihpulsos pasa a travéé
de un configurador de impulsos quertiené una cnnsténtaraﬁ
el tiempo R-C de'duraciﬁn muy,feducida, con relacidn.a ia

frecuencie del oscilador vertical, La salida del configura
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dor de impulsos sa toma én el sitio 151, El retraso en-8l-
tiempo se puede variar desde 1;5 milisequndos 2 15,5 miliw
segundos que es substancialmente toda la gama del periodo
de barride vertical, Los impulsos que son generados per el
oscilador vertical, El circuito retrasador y formador de |,
impulsos, vertical, y el configurador de impulsos, se muss
tran én la Figura 6B como las formas de onda 64, 65, 66 y.
67. La forma de onda 64 reprsssnta los impulsps nsgativos
de la sincronizacidn vertical tomados en el sitio 50, la -
forma de onda 65 representa loe impulscs positivos de sin~
cronizacidn vertical tomados en el sitio 89, la forma ds
onda 66 representa la salida del circuito restrasador y for
mador de impulsos, tomada en 8l punto-o sitio 91, y la .for
mg de onda 67 representa la salida-procedente del configu-
rador de impulsos, tomada an el sitio 151,

‘La informacidn de video que se exhibir€ en la
pantalla de televisidn 18, como un punto 20 es la suma -de
las salidas del circuito retrasador y formador-de impulsos,
Ha tipo horizontal y- vertical, Cuando el-ihpuléd vertical
retrasado ss encuentra en sl sitio 151, los impulsos. hori-
zontales retrasados en el sitio 150 se hardn blogqueados’en
su camino hacia la salida del-primer gsnsrader de puntos
94, Las formas de de onda de la Figura 6C ilustran las se-
Males 63 y 67 tomadas en los. puntos 150 y 151 respsctiva-

mente en forma expandida y la seffal de salida procedents. .
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del primer generador de punto 68, tomada en el sitio 94,
La seMal 68 que 'se encuentra presents en‘'la salida 94 del
primer gensrador de puntos contiene los datos hcrizunfales
y verticales que serdn procesados por el receptor de tele-
visidn y exhibidos como un punto 20y sobre la pantalla,

Los ajustass de los potencidmetros 86 y 92 con=
trolan la posicidn horizontal y vertical del punto 20l S0~
bre la pantalla lla 18, -

El segundo generador de punto 35 (véase la Figu
ra 5d) estd configurado .exactamente como el primer geneiaé
dor de puntos y opera de la misma manera para proporcionar
una informacidn de video para el segundo punto 205. La en=-
trade a la porcidn horizontal del circuito retrasador y -
formador de impulscs del ssegundo generador de puhtos estd
provista en un sitioc 96. La entrada para la poreidn verti-
cal del circuito retrasador y formador ds impUlsoé del ge=
nerador de puntos estd provista en un sitio 97, La salida
del segundo generador de puntos se-toma en un-sitio 98,

El circuitb para la coincidencia de puntos-y de
la palanca, 40, que se ilusira de la Figura 5E estd co=" -
nectado a las salidas del primer y segundo'gensradcr'da
puntos. El extremo catddice de.un diodo ‘101 estd conectédo
a la salida 94 dsl primsr genserador de puntos en tanto gue
el extremo catddico de un diodo -102 estd.unido a la salida

98 del segundo generador de puntos, Cuando las salidas de
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ambos generadores de puntos . coinciden, se aplicard una se-
fal positiva a la compusrta 103 de un rectificador contré-
lado con silicio (RCS) 104, El cétodo de RCS 104 estd co-
nectado a tierra, misentras su 4nodo estd conectado sn un
sitio 106 al sitioc 105 en el primer-generador de puntos,
E1 RCS 104 se prenderd y asi conectard. el sitio 105 del -
primer gensrador de- puntos a tierra. Asi, la salida del
primér generador de puntos se pondrd en un nivel cero mien
tras esté conduciendo el RCS 104, causando la desaparicidh
del pfimer-punto Bn -la pantalla de televisidns Despuéds de-
heberse hecho no coincidentes los puntos, se pusde reajus=
tar el RCS 104 oprimiendo momentdneamente 8l interruptor-
de reajusts 26,'dus quite la tierra del sitio 105 del pri-
mer genserador de puntos, permitiendo que reaparszca sl pfi
mer punto sobre la pantalla de televisidn. ' '
El modulador y el oscilador R-F, ilustrado’ esqus
mdticaments en la Figura 5F-estdn acoplados por una red de
resistencia o red resistiva que contisns el elemento resig
tivo 108-111 (vdanse las Figuras 5A-5D), para los impulsos
de sincronizacidn negativo de los osciladores horizontales
y verticalss y las sefiales de salida de los generadores de
puntos, de tipo primera y segundo. El oscilador R-F que
opera en la frecusncia selsccionada del portacanalss de tg
levisidn se modula en el colector por la salida dsl ampli-

ficador de sumar, que se toma en el sitio 112, La seial
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compuesta de video que se acopla inductivamente a la bobi-
na de toma 113, que estd acoplada a los terminales de antg
na 19, del aparato receptor de televisidn. La sefial
compuesta de videa se muestra en la Figura 6D,

El genserador de colores o cromaticidad 33, ilus
trado en la Figura 5C, se utiliza dnicamente cuando la uni
dad de econtral 14 estd acoplada a un receptor de televi-
sidn a colores que consta de un oscilador controlado por
un cristal, un desplazador de fase variable y una compuer=
ta Y, La salida del oscilador controlade por cristal se '
opera a 3,579545 MHz se toma en sl sitio 115, El desplaza-~
dor de fase es variable sobre la gama aproximada de 092 -
1802 por un potencidmetro 116, La sefial de la fase de refe
rencia (02), 70, estd acoplada al sitio 117. La sefial de
fase variable 71 se acopla al sitio 118. Estas sefiales se
muestran en la Figura 6E y estdn desplazadas en interrela-
cidén por la magnitud fijada en el desplazador de fase por
el potencidmetro 116. La sefial de salida del generador de
cromaticidad, desarrollada en el sitio 119, consta de un
punto des choque de sincronizeacidn cromdtica y de la sefial
cromdtica., La sefal compuesta de cromaticidad, 72, que
constituye la salida del generador de cromaticidad, se
muestra en la Figura 6 , El punto de croque para la sin=-
cronizacidn cromdtica, equivale a la sefal de referencia

de fase sn 02, La seffal de cromaticidad ss la sefial de fa
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se variable, cuya fase 8s comparada por el receptor de te-—
levisidn con el punto ds chogue de la sincronizacidn cromd
tica, La diferencia fdsica entre las dos sefiales determina
8l color que se deberd exhibir en la pantalla, E1 impulso
de sincronizacidn positiva procedente del sitio 81 del os=
cilador horizontal se aprovecha parz bloquear la sefal de
referencia de fase 02, al sitio 119. El borde de arrastre
del impulso de marcha positiva, en el sitio 120, bloquea
aproximadamente 3 o 5 microsegundos de la fase-de 02, utie
lizada come refsrencia para el sitio 119, para convertirse
en el punto de choque de la sincronizacidn cromdtica, La -
informacidn compuesta referents al color es sumada y eﬁtpg
gada a la entrada.del modulador 114 per el condensador 12].
La -sefial compussta total de video gque incluys la informa-
cidn de color, se somete despuds.a modulacidn, segdn se ha
explicado previamsnte para la sefial monocromdtica, con el-
portador, y se& accpla a los tesrminales de la antena de t&e
levisidn 189,

Por otra parte las sefiales de video y/o cromati
cidad se pueden aplicar.al modulador de palanca 126 de la
Figura 8, (Esto se describird mds adelante),

Cuando el sigtama de jusgo se usa ya ssa en la
pistola para el tiroc al-blanco o bien en el sistema de -
coincidencia de puntos, junto con un receptor de tslevi-

sidn a colores, se modificard el color del fondo cuando.el

26 =
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punto desaparecerd de la pantalla-de televisidn. El Znodo
del RCS 104 del circuito detector de coincidencia y de. pa-
lanca 40, sl cual estd consctado al sitio 105 del primer
generador de puntos para causar la desaparicidn del punto,
también se encuentra conectado al sitio 122 del generador.
de cromaticidad, Cuando el gensrador de cromaticidad queda
ajustado para un fondo rojo, este fondo cambiard a azul.
cuando el sitio 122 ss ﬁnido a la tisrra por sl RCS 104,
Este RCS 104 serd disparado ya sea por la coincidencia-de-
los puntos o bien por sl alineamisnto de la célula fotoe-
léctrica dentro de la pistola para el tiro al blanco, con
el punto que aparece como blanco. . .
Dirigiendo ahora nuestra atencidn a la Figura 4,
los circuitos para la pistola de tiro al blanco 36 se musg
tran aqui esquaméticamante.rCuando.la pistola para el tiro
al blanco se apunta al blanco, en forma de punta, que se
halla .en la pantalla de televisidn, una célula fotoeldctri
ca 50 mqntéda en el extremo del tubo de la pistola para el
tiro al blanco, detectard el punto, de intensidad modulada,
La seffial detectada es amplificada por los transistores 5l
y-52, Al cerrarse el interruptor disparador de pistola 53,
8g aplica ia,seﬁal detectada y amplificada al electrodo de
compuerta de un rectificador controlado con silicio (RCS)
104, que alimentard este RCS 104, E1 RCS 104 conacta ahora

la salida del generador de punto 34 a la tierra, y el pun=
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to 203 desaparscerd. No importa si se usa sl primer punto o
segundo punto, como-blanco, ya.que un acierto serd indicado
por la desaparicidn del primer punto..Cuando se debe exhi-
bir solamentse un punto sobre la pantalla comoc hlanco,: en-
tonces ss utilizaria el .primer punto..Un. botdn ds reajuste
26 se ha provisto para producir la reaparicidn del blanco
una vez que se haya acsrtado sl blénco. La porecidn del ciz
cuito qus parece dentro de las lineas interrumpidas 56 gs

parte del circuito de coincidencia de.puntos y de palanca 40.

Un ajuste se ha provisto mediants el potenciome
tro 56, por lo cual-.sl nivel de umbral de la cdlula fotoe-
léctrica 50 puede ser ajustado en tal forma que Unicaments,
desaparscerd.el punto cuando queda slinsada adecuadamente
la pistola. Este procedimiento asegura que los aciertos. .-

falsos ocasionados por luz parasitaria o dispersa proceden

te del cuarto no se registre comd punto bueno. Se debe ha-

cer 8l ajuste en forme tal qus el RCS'104 no serd dispara-

do por la brillantez del cuarto, sino dnicamente por la ipn

‘tensidad dsl punto exhibido.

Seqin-se ha seffalado previamente, se pusde
emplear esta invencidn en combinacidn con le informacidn
que ‘procede de una sstacidn. coopsrativa como una estacidn

comercial de televisidn, una estacidn para circuito cerra-

‘do ‘o una estacidn de telsvisidn con antana para una comuni

dad. En estas formas de realizacidn se requiere dispositi-
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vos para aextrasr los impulsas de sincronizacidn horizontal
y vertical a partir del -receptor de-televisidn que esté'ﬁg
cibiendo una seffal de una sstacidn cooperativa, Los impule
sos para la sincronizacidn' horizontal y vertical se po=

drfan obtensr desde el interior del receptor de televisidn,

directamente, Esto requiers la aplicacidn de conexiones

eldctricas al circuito interno del receptor de televisidn.

Preferiblemente se utiliza el apaerato ilustrado en la Figu
ra 7 para derivar los impulsos de sincronizacidn.

Un dispositivo 129 quasda situado enfrente del
receptor y conectado al mismo ejemplo por una copa de -
succidn que se encuentra apioximadamshte en el borde infe=
rior central de la cara de vidrio del tubc de rayos catddi
cos (TRC (véase la Figura 1D). El dispositivo 129 contisne
tanto una célula idoeléctrica 128 como una bobina de toma
123 que responde en términos gsneralses a 15,570 Hz. Estos
dispositivos toman una componente de- sefial de 60 ciclos ™
proporcionado por.una tira blanca al fondo' del TRC (genera
do por la estacidn cooperativa) asi como una sefial radiada
de exploracidn horizontal de 15,570 Hz, respectivamente,
Estas sefales son aplicadas por via de-un cable 130 a una
pareja de amplificadores 127 (vertical) y 124 (horizonfal)
y se alimentan a una paréja de configuradores de impulsdé
125 (vertical) y 1253 (horizental). Esto da origen a impul

sos de sincronizacidn que duplican en rdgimen y fase-a. -
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aquellos transmitidos., Aplicandec estos impulsos a los si-
tios o puntos 82 y 80 en las Figuras 5A y S5B-se permite un
bloqueo de los osciladores de tipo horizontal y vertical,
&n una sincronizacidn con las seffalss transmitidas. Por le
tanto, todas las funciones descritas previamente, como la
generacion de puntos para juegos des tipo damas, al tiroc al
blanco, los juegos de caza y todas las demds funciones dig
ponibles para ser controladas por el "telsvidente", pueden
ser colocadas sobre la imagen transparente de la talevisidn.,
La modulacidn en este modo de funcionar se logra mediante el
circuito ds modulacidn de tipo "palanca",126 de la Figura 8.
En esta Figura, se aprovecha un atenuador qua_
consta de dos resistores o resistencias en serie 132 vy 133
y un transistor 134 que actda como un resistor de deriva-
cidn variable, Al orientarse o polarizarse este transistor
lo suficiente para que entre en conduccidn mediante la
aplicacion de una modulacidn a su base, ss logra la satura
cion del transistor para reducir asf momentdneamente la sg
fial de radio frecusncia que va desde la antena a los termi
nales 19 de-la antena del aparato receptor de televisidp.
Esto corresponde a una reduccidn de la portadora, que as
una modulacidn negativa y que equivale a la generacidn'dg:
una ssfial de yidao‘qua va -desde negro.a blanco y otra-vez
al nivel de negro. También se pusden aplicar sefales de -

cromaticidad al modulador del transistor de palanca, de la
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misma manera.

Conviens notar que-la combinacidn del aparato
que se describe en las Figuras 7y 8 describe un modo de
interaccidn con una sefial transmitida de televisidn sin
gue se requiera la conexidn o la aplicacidn de conexiones
al circuito interno del receptor de televisidn.

Segin se ha seffaladoc arriba, se puede emplear .
la invencidn en combinacidn con una estacidn cooperativa
de televisidn como una televisidn comsrcial, una estacidn
de circuito cerrado y una televisidn de antena para comund
dad, En este modo se pueds emplear la invencidn para el ti
ro al blanco o para descifrar mensajes en una pantalla de
televisidn, siendo estos mensajes al resultado de una . -
transmisidn a partir de la estacidn cooperativa, como.por
ajémplo un sistema de prusba con la contestacidn codifica=
da suministrada. Otras transmisiones pueden constituir
aquellas procedentes de organizaciones que ofrecen servi-
cios al televidents equipado y estos servicios pueden tipi
camente rscomendaciones de compra referentes a productos |
para sl consumidor, recomendaciones para acciones de tipe
comprar, vender o guardar, Yy otras gus implican la pressn=
tacidn de informacidn valiosa disponible al observador
equipado de acuerdo con la presante'invencién°

En la Figura 10 ilustra un aparato combinado pa

ra sl tiro al blanco y para la descodificacidn., Su porcidn
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descodificadora o decifradora estd descrita con relacidn

al dibujo de la Figura 9. Aunque el circuito mostrado se
usa tanto para el decifrado como para sl tire al blanco,
serd obvieo gue algunas partes componenstes pusden ser eli-
minadas para suministrar cuwalquiera de las funciones sola,

La informacidn ss presentada en la pantalla de
televisidn en una forma tal que se descifra una porcidn de
la misma, Por ejemple, la figura 9 ilustra el empleo de la
presentacidn para fines de ensayo o prueba..lLa . pregunta y
un grupo de posibles contestaciones se presenta en la pan-
talla de televisidn 18 tal y como se ilustra con los simbg
los 152-155, mostrados al lado de cada contestacidn. Uno
de- los sfmbolos (en el ejemplo mostrade con el ndmero 153)
estd codificado en forma tal que disparard el descodifica-
dor de la Figura 10, Por ejemplo, los simbolos 152, 154 y-
155 pueden aparecer -en destellos en una cantidad de 60 ve-
ces mientras la contestacidn correcta.o ssa el sfmbolo-153,
aparecsrd en 61 destellos., El descodificador de la Figura
10 queda arregladc para rasponder al ndmerc impar de deste
llos, .

El sistema electrdnico de - le Figura 10 se puede
insertar en una pistola u otra configuracidn adecuada, Yy
por lo tanto se puede manejar con facilidad.

Haciendo ahora raferencia a la Figqura 10, la

opresidn iniecial de um interruptor de reajuste .142 coloca .
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al equipo, El interruptor de reajuste 142 es un interruptor
de una sola carrera y doble polo, La modulacidn a partir
del simbolo codificado, incidente en una célula fotoeléctri
ca 136, s suministrada por via de un amplificader retarda-
dor 137, y un amplificador y configurador de impulsos 138 a
un interruptor flipflop o sea basculador 139, sl cual es
disparado. La salida del basculador 139 se aplica por via
de un amplificador tampdn o retardader 141 a una ldmpara
140 que se prenderd con un brillo constante hasta que el
reajuste indique que ss halla escogido la contestacidn co-
rraecta,

Si se ha selesccionado una contestacidn incorrec

‘ta, la ldmpara parpadeard por un ndmero igual al tismpo es

que se modula el émbolao (152, 154, 155) y: luego se apagard.

Para ir a la siguiente pregunta, se regresa el

descodificador a su posicidn de arranque operando el ints~

rruptor de reajuste 142, Ndtese: el interruptor de. reajuste
tenia que ser oprimido inicialmente para que sl basculador
estarfa en la condicidn adecuada para proporcionar una sali
da constante para la ldmpara, cuando la célula fotosléctri-
ca 139 recibe un nudmero impar dse ciclos.

Para operar el circuito de la Figura 10 en su
forma de un giro al blanco, se conmuta un iptarruptor 145

a los contactos alternados 146, 147,
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De esta mansra, (véase la Figura 1E), un punto
de "blanco" 148 es suministrado por la estacidn cooperati-
va, que podria suministrar igualmente algin escenario de
fondo por motivacidn estética, Cuando la pistola 27 (Figu~
ra 1C) es apuntada sobre el blanco 148 y se oprime o se ja
la el gatille (se oprime el interruptor 144, Figura 10),
la célula fotoeléctrica 136 suministrard una salida por
via del amplificador retardador 137 y el amplificador re-
tardador y el configurador de impulsos 138 sl slectrado de
compuerta de un rectificador controlado con silicio 149,'7
lo cual provoca que disparse sl RCS 149 para que se prenda
la ldmpara 140. El interruptor 142 también reajusta sl RCS
149 para apagar la ldmpara 140,

La Figura 1E ilustra otra forma de realizacidn
distinta a aquella descrita arriba, La salida de la pisto-
la para el tiro al blanco se aplica a un circuito de palaﬁ
ca 24, cuya salida es aplicada a los terminales de antena
19 y de manera que la pantalla 18 tambidn da un desfello'
de color blanco, cuando se logra un acierta.

Los principios fundamentales sefialados anterior
mente se aplican con rigor igual a aplicacionss tante mong
cromdticas como en colores, En tanto que sl sistema deécri
to aquf ha sido estructurado principalmente para los apara
tos de televisidn monocromdticos. La provisidn para una

operacidn de tipo color se han descrito y pueden ser apli-
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cadas a juegos que utilizan los aspectos de la capacidad
para ajustar o cambiar el color del fondo. Asi se pueden
ver que un juego como la ruleta puede ser jugado con el
objeto de adivinar el color gue aparecerd cuando la rueda
detiene su rotacidn., Es muy fdcil utilizar el sistema
también para indicar un acierto en sl juego del tiroc al
blanco tanto por la desaparicidn del cuadrado, como por un
cambio en el color del fondo, He aqui solo unas cuantas de
las innumerables variaciones que pueden ser aplicados a es
ts concepto,

El nimero y las variaciones de los juegos gue
se pueden jugar quedan uUnicamente limitados por la iﬁaging
cidn de los jugadores. Algunos de los juegos que pusden cg
locarse son juegos de.racubrimiento, juegos de tiro al
blanco, juegos de caza y juegos a Pase de colores,

la Figura 2 ilustra un tipo de juegos de recu-
brimiento, es decir un juego de damas modificado. Un juga-

dor trata de mover su punto 203 de A @ B mientras el otro
jugador trata de mover su punto‘202 desde B a A, Los pun-
tos pusden moverss Unicamente por la ruta ortogonal y nada
mds una casilla a la vez, Es el objeto de este juego evi-
tar el jagque mate, Otros jyegos de recubrimiento se sugefi
rdn sin dificultad alguna, '
Otro tipo de juego es un juego de.caza. Por

ejemplo se puasde simular la caza de la zorra, Esto reguie-
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re tres jugadores, un cazador, un zorro y un registrador
de puntos., El cazador trata de pescar sl zorro (indicando
por la desaparicidn del punto que representa al zorra),
dentro de un tiempo especificado. Son también posibles con
y sin patrones de recubrimiento, numerosas variacicnss res
pecto a esta juego.

Cuando el receptor empleado es un receptor cro-
mdtico entonces se pueden jugar juegos con colores. Por
ejemplo, se puede situar sobre la flecha del potencidmetro
116 en 8l gensrador de cromaticidad una rueda de inercia,
El objeto del juego es que un jugador adivina el color qus
aparecerd cuando se gira la rueda,

El juego de tiro 21 blanco es otra distraccidn
aplicahbls a sste invento. Un jugador puede mover manualmen
te un punto en tanto gue otro trata de pescar este punto
con la pistola con su célula fotoeléctrica. Por otra parte

también es posible mover el blanco automdticamente, impul=

sando por ejemplo el voltaje polarizador para el circuito

retrasador y formador de impulsos en un generador'de pun-
tos con una fuente de voltaje variable.

Igualmente se debe entender que los principias
fundamentales no Unicamente deben quedar limitados a las .
aspectos de juego sino que ellos también pueden aplicarss
en las dreas de la ciencia, la sducacidn la clinica y-

otras, Por lo tanto se debe entender que las modalidades -
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mostradas solamente deben ser consideradas como ilusira—
ciones y que es poglble introducir muchas variaciones h
modificaciones sin salir de los principios fundamentales
de la invencidn como se enuncia y se define a continua~

cién en las reivindicaciones adjuntas.

—~ RETVINDICACIONES -

Los puntos de invencidn propia, no nueva pero
no practicada ni divulgada en Egpafia, que se presentan
para que sean objeto de esta solicitud de Pabente de In-
troduccibn en Espafia, por IIEZ afios, son los que se reco-—
agen en las reivindicaclones sigulentes:

18,- Un aparato para generar simbolos luminosos
sobre la pantalla de un receptor de televisidn que debe ger
manipulado por al menos un participante, que comprende una
unidad de control para generar sefialeg que representan
los simbolos o trazos a presentar, incluyendo dicha uni-
dad de control medios para sincronizar wna exploracidn
de cuadricula de televisidn y medios para manipular la
posicién de los simbolos sobre la pantalls; y medios
bara acoplar las sefiales generadas solamente a un dnico
receptor de televisidn, por lo que dichos simbolos son

presentados solamente sobre la pantalla del Gnico recep-—
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-~ Un aparato segfn la reivindicacidn 12,
en el que dicha unidad de control incluye un genersdor
de sincronizacién horizontal; un generador de sincroni-
zacidn vertical; al menos un generador de simbolos aco-
plado a dicho generador de sincronizacidén horizontal ¥y
vertical; medios para generar una seflal de rf; y medios
pPara modular dicha sefial de rf con una sefial de salids
brocedente de dicho generador de simbolos.

32.- Un aparato segln la reivindicacidn 2a,
en el que dicho geﬁerador de sincronizacidn horizontal
incluye un multivibrador astable Yy dicho generador de
sincronizacibén vertical incluye un multivibrador asta-
ble.

42.- Un aparato segin la reivindicacidn 22,
en el que dicho generador de sfmbolos incluye retardos
horizontal y vertical Jy una puerts Y que acopla las sa-
lidas procedentes de dichos retardos.

52,~ Un aparato segln 1la reivindicacidn 28,
en el que dichos mediosépara generar una gefial de rf
modulads incluyen medioé bara sumar las salidas de sefial
desde dicho generador de sincronizacidn horizontal, di-
cho generador de sincronizscidn verticel y dicho gene-
rador de simbolos, para proporcionar una sefial de video;

¥y medios psra modulsr la sefial de video con una sefal

23-4~75

-38=



10

15

20

25

25-5-75

portadora cuya frecuencia se selecciona de acuerdo con
qué canal de un receptor de televisidn han de presentar-
se los simbolos.

62.- Un aparato segln la reivindicacidn 22,
en el que dicho generador de simbolos incluye medios pa-
ra variar la posicidn de los simbolos generados en la
pantalla de un receptor de televisidn.

72.- Un sparato segln la reivindicacidn 22,
en el que dicha unidad de control incluye un primero y
un segundo generadores de simbolos acoplados a dicho ge-
nerador de sincronizacidn vertical y dicho genersdor de
sincronizacibn horizontal.

82,- Un aparato seglin la reivindicacidn 7z,
en el gque dichos medios para generar unz sefial de r»f mo-
dulada incluyen medios para sumar las salidas de sefial
desde dicho generador de sincronizacidn horizontal, di-
cho generador de sincronizacidn vertical y dichos gene-
radores de simbolos primero y segundo para proporcionar
una seflal de video; y medios para modular la seiflsl de vi-
deo con una sefial portadora cuya frecuencia se selecciona
de acuerdo con qué canal de un receptor de televisidén han
de presentarse los simbolos.

92,- Un aparato segln la reivindicacidén 82, en
el que cada uno de dichos generadores de simbolos inclu~

ye medios para variar la posicidén de los simbolos genera=-
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dos sobre la pantalla de un receptor de televisidn.

102,- Un aparato segln la reivindicscidn 92,
en el que dichos medios de variaeidén de la posicidn in-
cluyen un control para variar ls posicidn vertical de ca-
da simbolo generado y un control para variar la posicidn
horizontal de cada simbolo generado.

lla.- Un aparato segin la reivindicacidn 92,
en el que dichos medios de variacidn de la posicidén in-
cluyen un control para variar la posicidn horizontal y
la posicidn vertical de cada simbolo generado.

122,- Un aparato segln la reivindicacidn 112,
en el que dicho control estd constituido por una palanca
omnidireccionsl.,

133,~ Un aparato segin la reivindicacidn 92,
que incluye ademds medios para indicar coincidencia cuan=-
do un simbolo generado por uno de dichos genersdores de
simbolos estd situado a la misma posicibn, sobre una pan-
talla de televisidn, que un simbolo generado por otro de
dichos generadores de simbolos.,

148,.- Un aparato seglin la reivindicacidn 132,
en el que dichos medios para indicar coincidencia inclu=-
yen un detector de coincidencia y un circuito de palanca
acoplados a dichos generadores de simbolos primero y se-
gundo de tal manera que la coincidencia de posicidn de

dichos simbolos sea indiceda por el hecho de que dicho
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primer generador de simbolos sea puesto en desconexidn
provocando la desaparicidn sobre la pantalla de un re-
ceptor de televisidn de su simbolo respectivo.

152.- Un aparato segln la reivindicacién 142,
en el que dicho detector de coincidencis y dicho eircui-
to de palanca incluyen un interruptor semiconductor y me-~
dios para poner en conexidn dicho interruptor cuando se
recibe una sefial simultdneamente desde dichos generadores
de simbolos primero y segundo.

16&8.- Un apsrato segin la reivindicacidén 142,
que incluye ademds medios para reponer dichos medios para
indicsr coincidencia después de que los simbolos se han
hecho no coincidentes,

172.- Un aparato seglin la reivindicacidn 142,
que incluye ademds medios que regponden operativamente a
un simbolo presentado.

182,- Un aparato segin la reivindicacidn 172,
en el que dichos medios de respueste incluyen medios pa-
ra percibir luz; y medios para activar dichos medios de
indicacién de coincidencia cuando dichos medios percepto-
res de luz detectan un simbolo presentado en 1a pantalla
de un receptor de televisidn.

192.- Un aparato segln la reivindicacién 182,
en el que dichos medios de activacidn incluyen un interrup-

tor que acopla la salida de dichos medios perceptores de
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luz con dichos medios de indicacidn de coincidencia,

202.- Un aparato seglin la reivindicacidn 19a,
en el que dichos medios perceptores de luz estdn consti-
tuidos por un elemento fotosensible dispuesto dentro del
cafién de un arma de juguete.

212.~ Un apsrato segln la reivindicacidn 142,
en el que diche combinacidén incluye ademds un generador
cromidtico que tiene entradas procedentes de dicho genera-
dor de sineronizacidn horizontal y de dichos mediog de
indicacidén de coincidencia y una salida que va a dichos
medios sumadores de sefial, de tal manera que una coineci-
dencla serd indicada también por un cambio del color de
fondo de la pantalla de un receptor de televisidn.

228,~ Un aparato segin la reivindicacidn 218,
en el que dicho generador cromdtico incluye un control
para variar el color de fondo de la pantallsz de un recep-
tor de televisién, 7

232 ,~ Un aparato segfin la reivindicacidn 222,
que incluye ademds una rueda acoplada a dicho control pa-~
ra variar el color de fondo, la cual, cuando es hecha
girar, daréd lugar a que el color de fondo sea selecciona—-
do de maners no predeterminads.

248,~ Un aparato seglin la reivindicacidn 1a,
que incluye ademds una miscara superpuesta gque puede unir-

se a una pantalla de un receptor de televisidn, teniendo

S

23-4-75
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dicha méscara superpuesta un disefio predeterminado en
ella,

252 .~ Un aparato seglin la reivindicacidn 12,
que incluye ademfs medios para mover automdticamente di-
chos simbolos alrededor de una pantslla de televisidn.

262,- Un aparato segln ls reivindicacidn la,
que incluye ademds medios para hacer impacto en dichos
simbolos, incluyendo dichos medios pars hacer impacto me-
dios fotosensibles que responden 2 un simbolo presentado
cuando son alineados con &1.

272 .~ Un aparato segln la reivindicacidn 252,
que incluye ademds medios para hacer impacto en dichos
simbolos méviles, incluyendo dichos medios para hacer im-
pacto medios fotosensibles que responden s un simbolo
presentado.

282,~ Un aparsto segln la reivindicacién 262,
que incluye ademds medios para hacer que uno de dichos
simbolos desaparezca cusndo tiene lugar un impacto,

292.- Un aparato segln la reivindicacién 262,
que incluye ademis medios para hacer que el color de fon-
do de la pantalla de un receptor de televigidn cambie
cuando tiene lugar un impacto.,

302.~ Un aparato segfin la reivindicacién 12,
que incluye ademds informacidén de fondo generada sobre la

pantalla de un receptor de televisidn por una estacidn de

S
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televisidn cooperante. .

512.~ Un aparato seglin la reivindicacidn la,
que incluye ademds un receptor de televisidn que compren-—
de una circuiteris de desviacidn horizontal y de desvia=-

5 cidén vertical que estd sincronizada con sefiales de sin-
cronizacidn horizontal y de sincronizacién vertical, y en
el que dichos medios para sincronizar una exploracidén de
cuadricula de televisién incluyen medios que responden s
las sefiales de sincronizacidén horizontal Y de sincroniza-

10 cidén vertical.

322,- Un aparato segln la reivindicacién 312,
que incluye ademds medios para recibir informscidn gene-
rada por una estacidn de televisidn cooperante; y medios
para aplicar la informacidn recibida a dicho receptor de

15 televisidn para ser presentads por 61,

332.- Un aparato segln la reivindicacién 322,
en el que dichos medios aplicadores incluysn medios para
modular dicha informacidn recibida por dichs sefizles ge-
neradas.

20 342 ,~ Un aparato seglin la reivindicaciédn 332,
en el que dichos medios de modulacidn incluyen medios pa=-
ra provocar momentinesmente una reduccidn de la intensi-
dad de sefial de dicha informacién recibida cuando se es-
tén aplicando sefiales generadas, por lo que los simbolos

25 generados son presentados en su posicién particular de la
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pantalla en lugar de la informacidn recibida.

352,~ Un aparato segin la reivindicacidn 322,
que incluye ademds medios que sincronizan las sefiales
generadas con la informacidn recibida.

362.~ Un aparato segin la reivindicacidn 352,
en el que dichos medios de sincronizacidn incluyen medios
para recibir una sefial de exploracidn horizontal genera-
da por la estacidn de televisidn; y medios para detectar
una componente de sincronizacidn vertical prevista en la
pantalla del receptor de televisibn.

372.~ Un aparato segin la reivindicacibn 362,
en el que dichos medios para recibir una seflal de explo-
racidn horizontal incluyen una bobina de captscidn y di-
chos medios para debectar una componente de sincroniza-
cibén vertical incluyen una fotocélula.

382,- Un sparato seglin la reivindicacidén 352,
en el que dichos medios de sincronizacidén estdn acoplados
mecénicamente con la pantalla de un receptor de televi-
sidn.

392,~ Un aparato segin la reivindicscién 12,
que incluye sdemés medios para hacer impacto en dichos
simbolos, cuyos medios comprenden:medios fotosensibles
que responden a un simbolo presentado.

402,- Un aparato segln ls reivindicacién 392,

en el que dichos medios fotosensibles incluyen una foto-
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412.- Un aparato segin la reivindicacidn 12, en
el que dicha unided de control incluye medios para pro-
porcionar seflales de sincronizacidn horizontal; medios

5 Psra proporcionar seflales de sincronizacidn vertical; un
primer circuito de RC acoplado a dichos medios para propor-
cionar seflales de sincronizacién horizontsl; un segundo
circuito de RC acoplado a dichos medios para proporcionar
sefiales de sincronizacién vertical; un primer transistor

10 acoplado a dicho primer circuito de RC; un segundo tran-
sistor acoplado s dicho segundo circuito de RC; primeros
medios conformadores de impulsos acoplados a la salida de
dicho primer transistor; segundos medios conformadores de
impulsos acoplados a la salida de dicho segundo transis-

15 tor; y una puerta Y acoplada a dichos medios de confor-
macidn de impulsos primeros y segundos,

428 .~ Un aparato segin la reivindicacidn 12,
en el que se presentan al menos dos simbolos en la panta-
1lla de un receptor.

20 43%.- Un sparato segln la reivindicacién 322,
en el que dichas gefiales de sincronizacién horizontal ¥y
de sincronizacidn vertical son recibidss desde una esta-
cibén de televigidn,

448 .~ Un aparato segln la reivindicacidn 432,

25 en el que dichas seflales de sincronizacién recibidas son
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las geflales de sincronizacidén normalizadas generadas por
la estacidn de televisiédn.

458,~ Un aparato para generar simbolos lumihnosos
sobre la pantalla de un receptor de televisidn que debe szer
manipulado por al menos un participanie.

Tal y como ge ha descrito en la Memoria que an-
tecede, representado en los dibujos que se acompailan y pa
rg los fines que se han especificado.

Egta Memoria consta de cuarenta y siete hojas

escritas a mdquina por una sola cara.

Madrid, B4 480, 1875
P.A.

Albeﬁo de Eotee wory
For Pog
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