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El campo del invento lo comstituyen los dis-

positivos para diversidn, particularmente los caracteriza-

dos por su montaje y derribo. El presente invento es un

- puente simulado capaz de ser montado por los jugadores y

derribado por una sobrecarga.

Los puentes de juguete desmontables estén des—-

" critos en la técnica anterior. Ia patente de Dunn y colab.

(2.,070.887) y la patente de Wright.(2.442.526) son cada

. una ejemplos de esa técnica,

H

El presente invento tiene numerosas ventajas
sobre esta técnica anterior. Por ejemplo, el derrumbamien-
to del puente del presente invento ocurre bajo una sobre-

carga real de la seccidén de tablero central, en lugar de -

- por algin método menos realistico, tal como el separar

las pilas, tirando de ellas como en la patente de Wright.?

El presente invento se presta asimismo bien al avance por

incrementos de vehiculos simulados a través del puente pof

dos o mis jugadores, con lo que se inyecta excitacidén y
drama, lo que no es posible con los dispositivos de la
técnica anterior. Ademds, el presente invento utiliza una;
construccidén sencilla y la distribucidén de peso para lo-
grar la estabilidad, en condiciones de carga muerta y de
carga vive, en la parte principal de la seccidn de tablero
extrema, y para producir una condicién inestable, de sobrén

carga, con carga viva sobre el tramo central. Por banto,
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hay una clera distincién entre las condiciones estables .
y de derrumbamiento, presentando con ello un punto con~ .

ciso y légico para la terminacién del juego.

El presente invento se caracteriza por un :
par de pilas erectas, separadas y paralelas y una secciéé
de tablero exbtremo que descansa en la parte superior de |
cada una de lag pilas, Cada ﬁna de las secciones de ta- ;

blero extrema se extiende, substancialmente, en forma

t
!
!
horizontal en lados opuestos de sus respectivas pilas, yg
cada seccidén de tablero tiene una parte de lengtieta que ;
se extiende hacia la pila opuesta. En condiciones de !
carge muerta, la mayor parte del peso de cada seccidn de§

tablero extrema estd en el lado de la pila opuesto a la

* parte de lenglieta. Se han previsto medios para impedir

el movimiento de inclinacién o de giro de la seccidn de

tablero extrema debido a esta desigual distribucibn de

peso, para mantener con ello las secciones de tablero i

en un plano substancialmente horizontal. Una seccidn de

tablero central estd dispuesta substancialmente en forma °

. horizontal entre las dos secciones de tablero extremas

y esth apoyada sobre sus partes de lengiieta. E1l peso muerf
to del tramo central es compensado o equilibrado por el
peso muerto de las secciones de tablero extremas. EL mo- |

mento de estabilizacidén alrededor de la conexidén girato- !

ria entre las secciones de tablero extremas y las pilas
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es, por consiguiente, mayor que el momento de derrumba-
miento (estando ambos definidos mis detalladamente a con-,

tinuacién). Por consiguiente, en condiciones de carga

‘muerta y en ciertas condiciones de carga viva, el puente

" es estable. Sin embargo, a medida que se acumulan objetosi
isobre la seccidn de tablero central, el momento de esta- :
!bilizacién es vencido por el momento de derrumbamiento y °

‘el puente se derrumba.

El aparato de puente desmontable proporcionaf

.una actividad divertida y un gran entretenimiento para

los nifos. Los objetos que simulan una carga viva, bales
como vehiculos y/o gente, son movidos o hechos avanzar

por incrementos a través del puente, desde una seccién

.de tablero extrema a la seccidn de tablero central y a la

seccibn de tablero extrema opuesta. §i la carga viva cri-:

tica es excedida en la seccidn de tablero central, el
puente se derrumba, terminando con ello el juego. Se pue—%
den idear diversas reglas y técnicas de tanteo para desa-
rrollar el interés y estimulo en el juego con este jugue- .
te, incluyendo reglas para hacer avanzar a los objetos a
través del puente, y para deisgnar un ganador a la termina-

cibn.

Breve descripcidn de los dibujos

La figura 1 es una vista en perspectiva del
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invento con el puente montado en-una condicidn estable fms

de carga viva,

Ta figura 2 es una vista lateral del puente
en una condicibén estable de carga muerta.

La figura 3 es una vista en perspectiva,
fragmentaria, de la parte superior de una pila mostrandoi

la relacién de espiga-y-caballete entre la pila y la sec%

cibén de tablero extrema.
La figura 4 es una vista en perspectiva, ;

fragmenteria, en despiece, mostrando la relacién entre
§
las secciones de tablero extremas y la seccibén de tablero
i
central. :

t
H
[}

La figura 5 es una vista lateral del puente !

en una condicién inestable de carga viva en el proceso

-

de derrumbamiento.

L]
1
1

Descripcidn de la realizacidn preferida

H

La naturaleza general de la realizaclén pre-
ferida del invento se puede comprender con referencia a ;
las figuras 1 y 5. Los componentes principales del puenté
10 incluyen pilas 11, secciones de tablero extremas 12 Y;
una seccidén de tablero central 13. Estos componentes se |
muestran en su condicidén montada en la figura 1, bajo

carga viva estable proporcionada por vehiculos simulados,

V. A medida que los vehiculos, V, son hechos avanzar des{

..5...
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‘de cada seccidn 12 de tablero extrema a encima de la seceidn

1% de tablero central y a través de ella, ocurre, sventual-

mente, una carga viva excesiva de la seccidén 13 de tablero
central, y el puente se derrumba. Esta condicidén se mues-

tra en la figura 5 poco después de que se ha excedido la

carga critica sobre la seccién 13 de tablerc central, con

el puente en el proceso de derrumbamiento.

La naturaleza especifica del disefio y cons~

truceidn de los varios componentes y su relacién mutua se:

.muestra en las figuras 2, 3 y 4, y se describe en detalle .

& continuacidn.

Las pilas 11 estén formadas por una seccidn
de base 15 y una seccidén de pared erecta 16, Con referen~§

cia & la figura 3, un par de espigas 17 monbtadas sobre 2

.ménsulas 18 estén previstas en la parte superior de cada

pila 11, aunque solamente una de tales espigas se muestra

en la figura 3. Las espigas 17 sirven como montaje girato-

rio para las secciones de tablero extremas l2, en una ma-

]
i

nera descrita mds particularmente a continuacidén. El eje

geométrico de las espigas 17 se extiende horizontalmente,

‘definiendo el eje geométrico A, mostrado en la figura 3.

Las espigas 17 proporcionan medios para disponer girato-
riamente las secciones de tablero extremas 12 en la parte-
superior de las pilas 11.

Las secciones de tablero extremas 12 incluyen
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: can & la parte 16 de pared de la pila 1l para mantener
- la ssccidn de tablero extrema 12 en un plano horizonbtal

" estable, La distribucidn de peso es tal que el peso de la
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‘una parte de lenglieta 20 y una parte prineipal 21. Una Kb «

i ménsula de tipo de caballete 22 (véanse figuras 2 y 3) i

estd formads debajo de la seccibén de tablero extrema 12,

. en la linea divisoria entre la parte de lengiieta 20 y la
f parte principal 21 para servir, en asociacidén con las es-

' pigas 17 como medio para disponer giratoriamente la sec-—3

s
T

cidén extrema 12 sobre la pila 1ll. Un par de faldas de car;
i i
, tela 24 estén montadas debajo de la parte principal 21 de,

" la seccibén de tablero extrema 12, las faldas 24 se apli~ ;

i

|
parte principal 21 de la seccién de tablero extrema 12 |
|

es substancialmente mayor que el péso de la parte de len—l

gieta 12, As{, hay un momentc resultante, M_, al que nos .

s
referiremos de ahora en adelante como punto de estabiliza%
cién, alrededor del eje geométrico A, en la direccién mos%
trada en la figura 2 bajo condiciones de carga muerta y ;
con carga viva predominantemente en las secciones de tablé-
ro extremas 1l2. ILas faldas 24 sirven como medio de mantener
la seccién de tablero extrema 12 en una posicidén horizon-:
tal, estable, contra la fuerza del momento de estabiliza-~:
cién Mg. ?
Ia parte de lenglieta 20 de la seccidén de ta-.

blero extrema 12 estd provista de un saliente macho 26,

-7 -
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que se ve mejor en la figura 4., El saliente 26 sirve como

-medio para suspender la seccidén de tablero central 13 so-

bre las partes de lengilieta 20 de cada seccidén de tablero

.extrema 12, El saliente 26 estd desplazado hacia abajo

con respecto a la superficie de tablero de la seccibén 12

:de tablero extrema para proporcionar una juanta lisa entre !

la seccidn de tablero extrema 12 y la seccidén de tablero

‘central 13 en la relacidén montada. Si se desea, se pueden :

‘definir calles en la seccidn de tablero extrema 12 por meﬁ

dio de bordillos de acera o carriles exteriores 28 y bor—f
dillos de acera o carriles interiores 29,

La seccidén de tablero central 13 se muestra

‘en las figuras 1, 2 y 4. Estd provista de un par de faldas.

'paralelas espaciadas 30 que tienen un fin primordialmente -

estético pero que, ademés, tienen cierta tendencia a man-

tener la seccidn central 1% en un plano substancialmente

‘horizontal. Un rebajo 31 est& previsto debajo de la superJ

ficie de recorrido de la seccidén de tablero central para
casar con el saliente 26 de las secciones de tablero ex—
tremas 12. Esta relacidén de coincidencia se muestra mejor'
en las figuras 2 y 4. La seccidén de tablero central 13 s~
té4 asi suspendida entre las secciones de teblero extremas
12 sobre el saliente 26, para proporcionar una superficie i
de tablero lisa y continua a través del puente. Los bordi-~

llos o carriles exteriores 32 y los carriles interiores 33,
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_cién de tablero extrema 12. Asi, la distribucién de peso ;

L) ‘.:*‘ . :

vpueden ser previstos para definir calles de desplazamiento

" sobre la seccidn de tablero central 13.

Debe observarse que el peso muerto de la sec~
cidn de tablero central 13 es tal que cuando se afiade al :
peso muerto de las partes de lengilieta 20 de las seccionesf

de tablero extremas 12, la suma es substancialmente menor

- que la suma del peso de la parte principal 21 de cada sec-

anerto es tal que el puente es estable bajo limitadas con=

diciones de carga viva, asi como bajo carga muerta. ;
Cuatro banderas 35 estén previstas, ﬁnicamen;
te con fines estéticos, ¥y no.tienen ninguna otra funcién. |
Cada una de las piezas es preferible que sean
moldeadas en pléstico, aungque se puede utilizar otro mate%
rial. f
Los componentes se montan para formar un pueﬂ-
te como se muestra en las figuras 1 y 2. Las secciones de%
tablero extremas 12 se colocan sobre las respectivas pilaé
11l colocando ménsulas 22 de tipo de caballete sobre.las eé-
pigas 17. La falda 24 se aplica & la cara exterior de la :
pared 16 para mantener la seccién de teblero extrema 12
en un plano substancialmente horizontal.
Ia seccién de tablero central 13 se coloca !
luego sobre los salientes 26 de cada seccidén de tablero

extrema 12, para completar el puente y proporcionar una

-0 -
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superficie de desplazamiento lisa desde un extremo al otro.

La distribucién de peso arriba referida da
como resultado, sin peso sobre el puente, y con carga vi-.
va. predominantemente sobre la parte principal de las sec-

ciones de tablero extremas 12, un momento de estabilizacidén

~resultante Mg, antes mencionado y mostrado en la figura 2;

M4s particularmente, el momento de estabilizacidn MS con—?

. siste en el peso muerto y vivo de la parte principal 21

de la seccidén de tablero central 13 actuando alrededor
del eje geométrico, A. El momento de derrumbamiento, M,
consiste en el peso de la seccién de tablero central 13
(tanto carga muerta, como carga viva), asi como en el peso
de la parte de lengiieta 20 de las secciones de tablero ex}
tremas 12, actuando también alrededor del eje geométrico :
A, en sentido opugsto al sentido del momento de estabili-
zacibén My. Asi, en tanto el momento de estabilizacién Ms,%
sea mayor que el momento de derrumbamiento, Mo’ las faldas
contrarrestan la condicidén de desequilibrio y los componen-
tes del puente son estables, Esta condicidén se muestra en-
las figuras 1 y 2.

Por el contrario, cuando.el momento de de~
rrumbamiento, M,, debido a la carga viva de la seccidn
central 1%, sobrepase al momento de estabilizacidn, MS,
el puente se derrumba. La seccidn de lenglieta 20 de cada

seccidén de tablero extrema 12 gira hacia abajo y la seccidn

- 10 -
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~ de la seccidn de tablero extrema 12, en cada extremo, Se :

401703

i de tablero central 1% se desliza de los salientes 26 de
~ la seccién de tablero extrema 12, No hay previsto ningén

- miembro para compensar el momento resultante en la direc-

cidn de M, alrededor del eje geométrico A, Esta condicidn
se muestra en la figura 5. E
|

Para usar el aparato de juego descrito arri~

ba, los componentes se montan como se muestra en las fi~

. guras 1 a 4, Las pilas se instalan en relacién espaciada |
.y las secciones de tablero extremas 12 se montan sobre

- ellas, poniendo la ménsula 22 del tipo de caballete sobré

las espigas 16. Ia seccidén de tablero central 13 se colo-
ca luego sobre los salientes 26, para completar el puente;

Se colocan vehiculos simulados V sobre la parte principal

i

asignan calles especificas a jugadores determinados. En
la posicién inicial de carga viva, el momento de estabi-
lizacién., Ms’ excede 0 sobrepasa al momento de derrumba-
miento, Mc, y el momento resultante es compensado por lai
falda 24 que se aplica a la parte 16 de pared de cada pi=
la 1l. También esté implicada la cepacidad de la conexi6n§
de caballete y espiga en la ménsula 22 y espiga 17, para?
soportar el esfuerzo horizontal limitado.

A los vehiculos, V, se les hace avanzar por ;
incrementos por los respectivos jugadores desde un extremb

del puente al otro en sus respectivas calles. Se pueden

- 11 -
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idear diversas reglas para determinar y designar el avan-

a,e:',f;.'»

L

ce por incrementos de cada vehiculo. A medida que los vehi-
culos, V, se acumulan sobre la seccién central 13, ocurre

la sobrecarga y el momento de derrumbamiento, M , excede

c
al momento de estabilizacidn, M. El puente se derrumba, .
como se muestra en la figura 5, y el juego ha terminado.i
Los expertos pueden idear diversas reglas y técnicas parg
inyectar drama y excitacidén al juego y para determinar el
ganador a la terminacidn. .
Se pueden introducir variaciones en la formé
de los inventos mostrados y descritos arriba sin salirsef
de su alcance. Por ejemplo, el numero de las pilas se é
puede aumentar a més de dos, para afiadir longitud al puen-
te y proporcionar oportunidades adicionales para su sobre-
carga y derrumbamiento. La relacidén espiga-y-caballebe eﬁr
tre las seccioneé de tablero extremas 12 y la pila 11 nof
es critica, en tanto se use una conexién giratoria capazl
de acepbtar una componente de fuerza horizontal. Ademis,
los medios especificos para impedir el movimiento girato{
rio de cada seccidén de tablero extrema alrededor del eje
geométrico horizontal, en una direccidén definida por movi—
miento arqueado hacia arriba de la parte de lenglieta, nd
necesitan ser los miembros de falda especificos mostrados,
sino que podrian incluir varios otros medios para evitar -

tal movimiento. Por ejemplo, podria ser utilizado un mien&

-12 -
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bro de tipo elevado. La junta entre la seccidn de tablero

central 13 y las secciones de tablero extremas 12 puede

variar también, no siendo critico el saliente especifico

mostrado. Por ejemplo, se podria utilizar un par de sa-

lientes o espigas en lugar del saliente fmico del tipo de

repisa que se muestra en el dibujo, sin apartarse del ob~:

jeto del invento. Los expertos en la técnica pueden intro}

~ duelr obtras variaciones sin salirse del alcance del inven=-

to, que ha de estar limitado, solamente, por las siguien-é

i
Esta solicitud, que corresponde a la presen-

tada en Estados Unidos de América el 29 de diciembre de i
1971, bajo el mimero 213.499; se acoge a los beneficios
del articulo 51 del vigente Estatuto sobre Propiedad In- ;

dusbrial.

REIVINDICACIONES

Los puntos de invencidén propia y nueva que
se presentan para que sean objeto de esta Solicitud de

Patente de Invencidén en Espafia, por VEINTE afios, son los

- 13 -
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siguientes:

1l,- Aparato de juego para simular el derrum=-
bamiento de un puente, que comprende: un par de pilas ver-
ticales separadas, paralelas, una seccibén de tablero ext#e-
mae dispuesta sobre la parte superior y extendiéndose sub§~
tancialmente en forma horizontal a lados opuestos de cada
pila, para movimiento giratorio alrededor de un eje geo—i
métrico horizontal, teniendo cada seccidén de tablero ex-,
trema una parte de lenglieta que se extiende substancial—;
mente en forma horizontal hacia la pila opuesta, con la |
mayor parte de su peso muerto sobre el lado de la pila ,
opuesto a la parte de lenglieta, medios para impedir el mé-
vimiento giratorio de cada seccidn de tablero extrema al;
rededor del eje geométrico horizontal en una direccién dé—
finida por el movimiento arqueado hacia arriba de la parfe
de lenglieta, una seccién de tablero central dispuesta en'un
plano substancialmente horizontal que se extiende entre ias
secciones de tablero extremas y soportadas por sus parteé
de lenglieta, siendo tal el peso muerto de la seccibn de ta-
blero central que el momento de estabilizacidn alrededor;
del eje geométrico horizontal en cada pila sea mayor quei
el momento de derrumbamiento, por lo que se puede colocar
peso vivo sobre el tramo central para superar al momento'
de estabilizacién y hacer que el puente se derrumbe.

2.~ El1 aparato de juego de la reivindicacidn

- 14 -
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1l en el que el medio para impedir el movimiento giratorio
de cada seccidn de tablero extfema alrededor del eje geo-f
métrico horizontal, en una direccién definida por el movi-.
miento arqueado hacia arriba de la parte de lenglieta com-
prende, por lo menos, un miembro montado a, y suspendido ;
de, la seccidén de tablero extrema y destinado a aplicarse
a la pila en su lado opuesto a la parte de lenglieta, cuand§
la seccién'de tablero extrema esté dispuesta sobre la parté

i

superior de la pila, en un plano substancialmente horizon~i

i

1}
3.~ El aparato de juego de la reivindicacién {

tal,

1l en el que el medio para impedir el movimiento giratorio g
de cada seccidén de teblero extrema alrededor del eje geo~- é
hétrico, en una direccién definida por el movimiento arqueé—
do hacia arriba de la parte de lenglieta, comprende un par
de miembros de falda del tipo de cartela, espaciados y
paralelos montados a, y suspendidos de, la seccidén de ta- g
blero extrema y destinados a aplicarse a la pila sobre su !
lado opuesto a la parte de lenglieta, cuando la seccidn de %
tablero extrema esté dispuesta sobre la parte superior de !
la pila, en un plano substancialmente horizontal.

4.~ El aparato de juego de la reivindicacién :
1 en el que la parte de lenglieta de cada seccidn de table—;
ro extrema incluye un saliente desplazado hacia abajo desdé

el plano del tablero y en el que la seccidn de tablero cen-

- 15 -
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tral est& destinado a descansar sobre el saliente, para

proporcionar una superficie de tablero lisa desde una sec—

_¢idn de tablero a la otra.

5.~ El aparato de juego de la reivindicacién 1

_y espigas montadas en la parte superior de cada pila, con:

su eje geométrico coincidente con el eje geométrico hori-:

zontal,

6.~ El aparato de juego de la reivindicacién 5 en:

el que la seccibén de tablero extrema estd dispuesta gira-'

.toriamente en la parte superior de cada pila por medio de .

un acoplamiento del tipo de caballete con las espigas.
7.~ El aparato de la reivindicacién 1 en el que

las secciones de tablero extremas y las secciones de ta-

blero central definen calles para el movimiento de objetos

“a través del puente.

8.~ Aparato de juego para simular el derrumbamienf

to de un puente. §

Tal y como se ha descrito en la Memoxia que antece-

de, representado en los dibujos que se acompailan y con los

fines que se han especificado.
Esta Memoria consta de dieciseis hojas escritas a

méquina por una sola cara.

paaria, 1O ABR.L -

P. A, ) /’\
Aﬂbevyf Fo\mzdopry
Albar o\

- 16 -



v/

YUSAN, INC.,




.&‘
1i/3L e,
/% - ONI “Nvend



	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



