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El p re sen te  in v en to  se  r e f i e r e  a  un puesto  de t i ­
ro  de ju gue te  con una v a r i l l a  p e rc u to ra  que puede s e r  movi­
da en dependencia d e l accionam iento d e l g a t i l l o  de un arma 
de fuego. '

Puestos de t i r o  de ju gue te  de e s ta  c la s e , en lo s!que p a ra  e v i t a r  r ie sg o s  de le s io n e s ,  en lu g a r  de un proyeC-1
t i l  d isp a rad o  por e l  arma, se  t r a b a ja  con una v a r i l l a  per-!ic u to ra  movible de e s te  t ip o ,  son ya conocidos, en forma dé 
puestos de t i r o  t i r o s ,  en lo s  que l a  v a r i l l a  p e rc u to ra  s i r ­
ve p a ra  e l  accionam iento de un p e rc u to r  que a tra v ie s a  un ! 
b lanco  desde a t r á s .  ¡

Progresando en e l  d e s a r ro l lo  de un puesto  de ti-! 
ro  de ju gue te  de e s ta  c la s e , con un b lanco  r íg id o  inmóvil,!
h a c ia  un d is p o s i t iv o  con b lancos m óviles, en un puesto  de¡¡
t i r o  de ju gue te  de l a  c la se  mencionada a l  p r in c ip io  se  p ro­
pone, conforme a l  p re sen te  in ven to , una p la ta fo rm a g i r a to -. tn a  con apoyos que l a  a tra v ie s a n , próxima a l  extremo de l á  
v a r i l l a  p e rc u to ra  que s ig u e  lo s  movimientos de p u n te r ía  
d e l arma, de modo que a l  a cc io n ar e l  arma, l a  v a r i l l a  percu­
to ra , a l  pegar en l a  p a r te  d e l p ié  de un apoyo que pase , i 
o r ig in a  l a  ca íd a  de una b o la  colocada lib rem en te  en una ! 
c a z o le ta  s u p e r io r  d e l apoyo. ^

El apun tar a un b lanco  se  e fe c tú a  de l a  manera : 
c o r r ie n te  a lo  la rg o  d e l cañón d e l arma, para  lo  cual hay j
b lancos s u je to s  a lo s  apoyos, p re fe ren tem en te  moldeados ¡

i
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con e l lo s ,  de modo que a l  apun tar e l  arma a l cen tro  d e l 
:b lanco , l a  v a r i l l a  p e rcu to ra  dá cada vez en l a  p a r te  d e l 
: p ié  d e l apoyo.

En o t ra  r e a l iz a c ió n  d e l in ven to , lo s  apoyos deben 
e s ta r  guiados lib rem en te  d esp lazab les perpendicularm ente ¡ 

i a l a  p la tafo rm a y apoyarse, con su  p a r te  d e l p ié , sobre  ; 
¡una p i s t a  de le v a s , en forma de montaña ru sa , co n cén trica  
i con e l  e je  de g iro  de l a  p la tafo rm a. De e s te  modo, con e li ¡
¡g iro  de l a  p latafo rm a, lo s  d i s t in to s  apoyos con la s  b o la s :
: colocadas lib rem en te  en la s  c az o le ta s  su p e rio re s  se  mueven 
además continuam ente h a c ia  a r r ib a  y h a c ia  abajo , compigmen­
tariam en te  a su  re c o rr id o  c i r c u la r ,  p a ra  d i f i c u l t a r  e l  apún- 

¡ t a r  a lo s  b lancos, y con e l lo  in d irec tam en te  a l  p ie  d e l ; 
apoyo, en e l  que hay que hacer b lanco . i

Los apoyos deben s e r  gu iados, venta josam ente , en 
l a  p la tafo rm a de modo que no puedan g i r a r ,  para  que e s tá :
asegurado, en todo caso, que cada apoyo, a l  p asa r por d e -i 
la n te  d e l extremo móvil de l a  v a r i l l a  p e rc u to ra , perm ita  ' 

¡reconocer e l  b lanco s u je to  a é l ,  de modo que e l  jugador 
pueda ap u n tar e l  arma a su  c e n tro . A e s te  o b je to , lo s  apo­
yos p re sen tan  con v e n ta ja , una secc ió n  tr a n s v e rs a l  re c ta n ­
g u la r  y e s tá n  guiados en manguitos de g u ía  de l a  p la ta f o r ­
ma, con se c c ió n  tr a n s v e rs a l  i n t e r i o r  co rresp o n d ien te . :

Tanto para  e v i t a r  que lo s  apoyos se  sa lg an  h ac ia  
a r r ib a  de sus g u ía s , como tam bién para  r e f o r z a r  l a  p a r te  ¡
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d e l p ie  de lo s  apoyos, golpeada continuam ente por e l  e x tr e ­
mo de l a  v a r i l l a  p e rc u to ra , lo s  cuales e s tá n  hechos prefe-j
ren tem ente como p iezas de m a te r ia l s i n t é t i c o  hechas en fu n - 

jd ic io n  in y ec tad a , en la s  p a r te s  de l p ie  de lo s  apoyos hay 
enchufados manguitos de m etal, con bordes s a l i e n te s  h a c ia  

¡afuera .
, En o t r a  r e a l iz a c ió n  d e l in v en to , l a  p la tafo rm a
de m a te r ia l  s i n t é t i c o  p re se n ta  por e l  lado  in f e r io r  nerv io s 
de re fu e rz o  unidos por moldeo, d isp u esto s  en forma de radi!os 
de rueda , en cuya zona e s tá n  tam bién moldeados lo s  mangui­
to s de g u ia  para  lo s  apoyos. De e l lo  r e s u l t a  una r e s i s t e n ­
c ia  y e s ta b i l id a d  s u f ic ie n te s  con una p la ta fo rm a l i g e r a  y ¡ 
por ta n to  de marcha muy suave, de modo que a p e sa r de lo s  ¡
muchos e fe c to s  de lo s  go lpes a l  chocar l a  v a r i l l a  p e rc u to ra  
con un p ié  d e l apoyo, lo s  elem entos de gu ía  de lo s  apoyos ! 
no pueden s e r  a rrancado s. ;

P ara  l a  c o n stru cc ió n  de un puesto  de t i r o  comple'-!
to , e l  arma e s tá  d isp u e s ta  en un extremo y l a  p la ta fo rm a, ¡¡rodeada de un borde recogedor de b o la s , en l a  zona d e l otrjo 
extremo de un campo de juego , debajo de cuya p lac a  de c u b ie r­
ta ,  p re fe ren tem en te  p e r f i la d a ,  e s tá  d isp u e s ta  tapada l a  va'- 
r i l l a  p e rc u to ra , de modo que no es p o s ib le  apun tar d i r e c ta ­
mente a l  p ie  d e l apoyo, m ediante e l  extremo de l a  v a r i l l a  ' 
p e rc u to ra . !

P ara  aumentar más e l  in te ré s  d e l juego que puede!
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¡a lca n z a rse  con un puesto  de t i r o  de ju gue te  conforme a l  ¡
¡inven to , se  ha p re v is to  en l a  r e a l iz a c ió n  d e l in ven to , que^  !¡ la  p laca  de c u b ie r ta  d e l campo de juego, a p a r t i r  de l a  '
¡p la ta fo rm a, forme una p i s t a  de rodadura descendente h ac ia!
¡e l arma, rodeada de bordes e levados, p a ra  la s  bo las a r ro - !
¡ ja d as , l a  cual e s tá  configu rada  en forma de p i s t a  de ro d a -i¡dura en la b e r in to ,  con g ran  número de muescas de re te n c ió n  
j para  una b o la  cada una, correspondiendo cada una a una !
¡ , i¡puntuación d i s t i n t a .  j
, Complementariamente, pa ra  l a  s o la  v a lo ra c ió n  de j
¡ la  can tidad  de bo las a rro jad a s  duran te  un juego, puede ju z -  
¡garse é s te  por l a  suma de lo s  puntos que e s té n  asignados j 
'a  cada muesca de re te n c ió n , a l a  que hayan lleg ad o  la s  bo-4 
¡la s  t i ra d a s  después de r e c o r r e r  l a  p i s t a  de rodadura en ¡* - f
:la b e r in to .  A e s te  o b je to  hay ventajosam ente p re v is ta s ,  na*t!u- 
:raím ente  más muescas de re te n c ió n  que b o las  a t i r a r ,  con ! 
¡puntuación d ife re n te  en cada una. :

P ara  ob tener e l  movimiento g i r a to r io  de lo s  apo-¡
¡yos, l a  p latafo rm a c i r c u la r ,  que se  apoya de forma g ira to - j 
; r i a  con un p iv o te  c e n tra l  en un c a s q u il lo  de c o jin e te  d e l¡
¡campo de juego, e s tá  p ro v is ta  de un borde dentado que e n -¡i ¡¡grana con una rueda den tada  de tran sm isió n  de un electrom o-) !
to r ,  p referen tem ente  accionado por b a te r í a s ,  que e s tá  co lo ­

reado a un la d o , debajo de l a  p laca  de c u b ie r ta  d e l campo ¡ 
¡de juego. ;
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El campo de juego , p ro v is to  de bordes de apoyo 

que e s tá n  en un p lano , p a ra  su  co locación  sobre  una b ase , 
e s ta  hecho, de modo por s í  conocido, por em butición p ro - 

efunda de una lám ina de m a te r ia l s i n t é t i c o .
5 , V entajosam ente, e l  arma empleada en un puesto  ¡

de t i r o  de ju g u e te , conforme a l  in ven to , e s tá  hecha de mo-j 
do que e l  g a t i l l o  y l a  v a r i l l a  p e rc u to ra  e s tá n  unidos por 
un mecanismo montado en e l  i n t e r i o r  d e l arma, con e l  que 
l a  v a r i l l a  p e rcu to ra  a l  a cc io n a r e l  g a t i l l o ,  puede moverse 

1o prim eram ente, en c o n tra  a su  d ire c c ió n  de a c tu ac ió n , y a
co n tin u ac ió n  en l a  de e l l a .  Con e s ta  c o n stru cc ió n  se  s u p r i­
me e l  te n e r  que te n sa r  separadam ente l a  v a r i l l a  p e rcu to ra ]  
después de cada d isp a ro , lo  que e s to r b a r ía  p a ra  l a  necesa-^ 
n a  su ce s ió n  ra p id a  de d isp a ro s , deb ida a l  paso ráp id o  de! 

15 lo s  apoyos. !
O tras v e n ta ja s , c a r a c te r í s t ic a s  y d e ta l le s  d e l ¡

inven to  se  desprenden de l a  d e sc rip c ió n  s ig u ie n te  de un i!ejemplo de r e a l iz a c ió n ,  a s í  como de la s  f ig u ra s  d e l d ib u - ! 
jo , m ostrando: !

2o La f ig u ra  1 una v i s t a  en p e rsp e c tiv a  de un pues­
to  de t i r o  de ju guete  conforme a l . in v e n to .  ¡

La f ig u ra  2 una se c c ió n  lo n g itu d in a l  por e l  dis-1 
p o s it iv o  conforme a l a  f ig u ra  1. ¡

La f ig u ra  3 una v i s t a  en p la n ta , en p a r te  a b ie r -  
25 ta ,  d e l puesto  de t i r o  de ju gue te  conforme a la s  f ig u ra s  !
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La f ig u ra  4 una secc ió n  por e l  arma empleada.
El campo 1 de juego, hecho por e l  p ro ced im ien to '

, de em butición profunda de una lám ina de m a te r ia l s i n té t i c o ,  
5 i con tiene  una p laca  4 de c u b ie r ta  p e r f i la d a  que desciende 

!ligeram en te  in c lin a d a  h a c ia  e l  arma 100, sobre ta lu d es  2 ' 
¡hac ia  lo s  bordes 3 de apoyo p lano s.

En l a  zona te rm in a l más a l t a  de l a  p laca  4 de 
c u b ie r ta , a le ja d a  de l arma, e s tá  apoyada de forma g i r a to - !  

1o r í a ,  una p la tafo rm a 5 c i r c u la r  de m a te r ia l s i n té t i c o ,  r o - '  
deada de un borde 6 recogedor de b o la s . El borde 6 recoge­
dor de bo las se  abre h a c ia  ad e lan te , h ac ia  e l  arma, en una 
p i s ta  7 in c lin a d a  de rodadura en la b e r in to ,  en l a  que e s tá n  
form adas, p ra c tic a d a s  en p a r te  en lo s  bordes 8 de g u ía  l a -  

15 te r a le s  elevados muescas 9 de re te n c ió n  para  la s  b o la s , co­
rrespondiendo la s  d ife re n te s  muescas de re te n c ió n  a d iv e r­
sos v a lo re s  de puntuación im presos. Las p iezas 19 y 20, '
que se  e levan  en forma de ta c o s , sobre l a  p i s t a  7 de roda­
dura s i rv e n  p rinc ip alm en te  p a ra  co n fig u ra r l a  p i s ta  de ro -  

2o dadura como p i s ta  de rodadura en la b e r in to ,  en l a  que la s  ¡ 
bo las co rren  por caminos im p re v is ib le s .

En l a  zona d e l borde de l a  p la tafo rm a 5 e s tá n  
moldeados manguitos 10 de gu ía  con se c c ió n  tra n s v e rs a l  in ­

f e r i o r  re c ta n g u la r , en lo s  que son guiados, de modo d e s l i -  
25 izan te , la s  secc io n es , tam bién re c ta n g u la re s  de apoyos 11, !
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que además de un b lanco  12 moldeado, l le v a n  una c a z o le ta ¡  
13, pana una b o la  14. El p ie  de cada apoyo que so b re sa le  í 
h a c ia  abajo , a tra v é s  de l a  p lac a , e s tá  re fo rzad o  con un j 
c a s q u il lo  16 de m etal, enchufado en e l ,  con un reborde 17 ! 
d i r ig id o  h a c ia  a fu e ra , im pidiendo e s te  reborde 17 e l  que 
pueda sa c a rse  o caerse  por a r r ib a  todo e l  apoyo. S i l a  
pun ta  27 de l a  v a r i l l a  26 p e rcu to ra  pega, a l  a cc io n ar e l  i 
arma, en l a  p a r te  d e l p ié  de un apoyo que pase , con una '
b o la  encima, b a s ta  l a  f u e r te  sacud ida  que se  produce con 
e l lo ,  p a ra  hacer cae r e s ta  b o la . La d isp o s ic ió n  s é  ha esco 
gido p a ra  e l lo  de modo que l a  v a r i l l a  26 p e rc u to ra  con su  !' í
pun ta  27 apunte entonces a l a  p a r te  d e l p ie  de un apoyo,
cuando e l  arma e s té  apuntada a tra v és  d e l a lz a  y d e l punto 
de m ira a l  c en tro  d e l b lanco  12 d e l apoyo 11 correspondienL  
te .  La p la ta fo rm a 5, abovedada desde e l  borde h a c ia  e l  cen­
t r o ,  p rocu ra  que la s  b o las  rueden en todo caso h a c ia  afue-¡ 
r a ,  por lo  que a q u e lla s  b o las que rueden h a c ia  a tr á s  y no 
e n tre n  d irec tam en te  en l a  p i s t a  de rodadura , son a r r a s t r a ­
das por lo s  manguitos 10 de g u ia , de modo que también e l la s  
t ie n e n  que b a ja r  rodando forzosam ente por l a  p i s t a  7 de ro-L 
dadura en la b e r in to .  En lu g a r  d e l a r r a s t r e  por lo s  mangui-i 
to s 10 de g u ia , pod rían  p rev erse  tam bién, a e s te  o b je to , ¡ 
e sp ig as separadas de a r r a s t r e  en l a  p la ta fo rm a . {

La p a r te  i n f e r io r  d e l arma que so b re sa le  por l a   ̂
a b e r tu ra  21, debajo d e l campo de juego, e s tá  un ida  con un ^
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canalón 24 de gu ía  a un apoyo 25 tr a n s v e rs a l  pa ra  l a  v a r i ­
l l a  26 p e rcu to ra  móvil y suspendida por un pasador 23 a un 

^soporte tr a n s v e rs a l ,  debajo  d e l campo de juego, de forma - 
lib rem en te  g i r a to r ia ,  de modo que e l  arma puede s e r  bascu­
la d a  h a c ia  a r r ib a  y abajo , a s í  como la te ra lm e n te , siguien-!! i'do e l  extremo a n te r io r  de l a  v a r i l l a  p e rcu to ra  exactamente'
lo s  movimientos para  l a  p u n te ría  d e l arma. El extremo a n te ­
r i o r  d e l canalón 24 a tra v ie s a  una ventana 28, l a  cual l i - ¡  
m ita complementariamente lo s  movimientos de b ascu lac ió n  ¡ 
d e l arma. El extremo de l a  v a r i l l a  p e rcu to ra  que sobresale* 
por e s ta  ventana 28 queda tapado con l a  p lac a  33 de cu b ie r­
ta  desm ontable, que forma tam bién una p a r te  d e l borde 6 ¡
recogedor de b o la s . El accionam iento de l a  p latafo rm a 5 
se  e fe c tú a  a trav és  de un e lec trom o to r 29, e l  cu a l, accio-; 
nado por una b a te r í a  32, engrana, con una rueda dentada 3() 
de su  eng ran aje , con un dentado 31 e x te r io r  de l a  p la ta f o r -  
ma, y que puede s e r  conectado y desconectado por una pa lan ­
ca 37. E l d is p o s it iv o  de accionam iento e s tá  a lo jado  en un ' 
reb a jo  que puede ta p a rse  con una tapa  34.

2o Como se desprende de l a  mejor manera de l a  f ig u ra
2, la s  p a r te s  de lo s  p ié s  de lo s  apoyos 11 se  apoyan sobre.' 
una p i s t a  18 de le v a s , c o n cén trica  con e l e je  36 de g iro  i 
de l a  p latafo rm a 5, de modo que lo s  apoyos con la s  bo las  ̂
puestas encima pueden s e r  movidos además h a c ia  a r r ib a  y 

25 'hacia  abajo  en e l  movimiento de g iro  de l a  p latafo rm a. Con:
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e s te  desplazam iento  h a c ia  a r r ib a  y h a c ia  abajo  que se  p ro­
duce complementariamente a l  movimiento c i r c u la r  de lo s  apo­
yos, se  d i f i c u l t a  ad ic ionalm ente  e l  apun tar a  lo s  blancos] 
12 y con e l lo  e l  t i r a r  la s  b o las 14- por e l  choque de l a  ! 
v a r i l l a  p e rc u to ra  con l a  p a r te  d e l p ié  d e l apoyo. ¡

La ca rcasa  111 d e l arma 110, moldeada por ejem-i 
_ p ío  de m a te r ia l s i n t é t i c o ,  t ie n e  en e l  extremo in f e r io r  ! 

de l a  empuñadura 112 un s a l i e n te  113 aproximadamente r e c -  
; ta n g u la r , que abraza e l  extremo d e l canalón 24. Un juego 

de pa lancas 114, colocado en l a  c a rcasa  111 d e l arma, e s tá  
f i ja d o  a una p lac a  115 de m etal y se  compone de un g a t i l l o  

.116 , de un elem ento 117 de unión, de una pa lanca  118 doble 
y de un r e s o r te  119 h e l ic o id a l .  El g a t i l l o  116, que puede! 
b a sc u la r  a lred e d o r de un e je  129 , es mantenido en l a  p o s i j  
c ión  de reposo por e l  r e s o r te  119 h e l ic o id a l ,  que ac tú a  ¡
sobre su  p ro longación  120, o se a  que es oprim ido c o n tra  !}
un tope 122 de l a  p lac a  115 de m etal. i

En e l  brazo  móvil 123 d e l g a t i l l o  116 se h a lla n !  
dos ta lo n e s  124, 125 , uno de lo s  cuales engancha en e l  ! 
extremo 126, en forma de uña, d e l elem ento 117 de unión. ;

iEl o tro  extremo 127 de e s te  elem ento 117 de unión p re sen -!  
t a  un o ja l  en e l  que e s tá  enganchado e l  extremo 128 en j 
forma de uña de l a  pa lanca  118 dob le . i

La pa lanca  118 doble puede s e r  b ascu lada  a lre d e ­
dor d e l e je  129 y se  apoya en su  p o s ic ió n  de reposo en e l {
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!tope 131 de l a  p laca  115 de m etal por e fe c to  d e l r e s o r te  
,119 h e l ic o id a l ,  que a ta c a  en su  ta ló n  130. El extremo 132;
¡ in f e r i o r  de l a  palanca 118 doble e s tá  unido a l a  v a r i l l a  
;26 p e rcu to ra , de modo que é s ta  puede s e r  to rc id a  un poco .

5 ¡ con re sp ec to  a l a  palanca  118 dob le , pero , s in  embargo, j
i no puede s e r  desp lazada en e l  sen tid o  lo n g itu d in a l  d e l 
; puesto  de t i r o .

En e l  movimiento h ac ia  a trá s  d e l g a t i l l o  116, i 
e l  elem ento 117 de unión se  mueve en d ire c c ió n  de l b lanco: 

1o ;1 2 , ya que e l  ta ló n  124 d e l elemento 117 de unión engancha
!po r d e trá s  l a  uña 126 d e l g a t i l l o  116. Mediante l a  palancai * ¡

118 doble se  in v ie r te  e s te  movimiento d e l elemento 117 de '
- : unión, de modo que l a  v a r i l l a  26 p e rcu to ra  se sep a ra  algo;, i! de l a  p a r te  d e l p ié  de l apoyo 11 apuntado. ¡

15 Al se g u ir  tira n d o  d e l g a t i l l o  116, e l  ta ló n  125;
d e l g a t i l l o  116 a p r ie ta  co n tra  e l  lado  in f e r io r  de l elemen-t

. to  117 de unión y provoca a s í  un desenganche de l a  uña 126 
de l ta ló n  124. Bajo l a  acción  d e l r e s o r te  119 se  d isp a ra  !

: ahora l a  palanca  118  doble c o n tra  e l  tope 131 de l a  p laca; 
2o 115 de m etal, lo  que tie n e  por consecuencia un ráp ido  movi- 

- miento de l a  v a r i l l a  26 p e rcu to ra  en d ire c c ió n  a l a  p a rte !
: d e l p ié  apuntada d e l apoyo 11 co rresp o n d ien te . La punta ; 

27 de l a  v a r i l l a  p e rcu to ra  go lpea a l  h a ce rlo  tan  fu e r te  ¡
; co n tra  l a  p a r te  d e l p ié  d e l apoyo que l a  b o la  14, que e s tá  

25 l i b r e  en l a  c a z o le ta  13, cae de e l l a ,  de modo que por ú l t i -
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. mo b a ja  rodando por l a  p i s t a  7 de rodadura en la b e r in to ,  i 
E s ta  e jecu c ió n  e sp e c ia l d e l arma p o s ib i l i t a  una! 

su cesió n  muy ra p id a  de t i r o ,  que es p recisam ente de espe-! 
c i a l  im portanc ia  para  e l  puesto  de t i r o  de ju g u e te , confor­
me a l  in v en to , con b lancos m óviles que se  suceden rá p id a —i 

: mente. !
La p re sen te  s o l i c i t u d  que corresponde a l a  p re—'

. se n ta d a  en l a  R epública F ed era l Alemana e l  4 de Febrero  de 
1,972 con e l  número P 22 05 218.2, se  acoge a lo s  b e n e f i - j  
c ios d e l a r t ic u lo  51 d e l v ig en te  E s ta tu to  sobre Propiedad;
I n d u s t r ia l .  !

!¡
¡

N O T A  ;

Los puntos de invención  p ro p ia  y nueva que se  ! 
p re sen ta n  p a ra  que sean  o b je to  de e s ta  s o l i c i tu d  de Paten-L
te  de Invención , en España por VEINTE años, son lo s  siguién-

2o te s :  ¡
¡

1 3 .-  Un puesto  de t i r o  de ju gue te  con una v a r i - j  
l i a  p e rc u to ra  móvil dependien te  d e l accionam iento d e l g a t i ­
l l o  de un arma, c a ra c te r iz a d o  porque hay p r e v is ta  una p ía -i
taform a g i r a to r i a  con apoyos que l a  a tra v ie s a n  próxima a l ¡  

25 extremo l i b r e  de l a  v a r i l l a  p e rc u to ra , que sig u e  lo s  movi-

.4 .72 -  12 -
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i mientos de p u n te r ía  d e l arma, de modo que a l  acc io n ar e l! i
; arma, l a  v a r i l l a  p e rcu to ra , a l  g o lp ear en l a  p a r te  d e l p ie  
¡de un apoyo que pase o r ig in a  l a  caída  de una b o la  colocada 
'l ib re m e n te  en una c a z o le ta  su p e r io r .
i 2 s , -  Un puesto  de t i r o  de ju g u e te , conforme a l a
i re iv in d ic a c ió n  1, c a ra c te r iz a d o  porque lo s  apoyos son gu ia ­
dos lib rem en te  d esp lazab les  perpendicularm ente a l a  p la ta ­
forma y se  apoyan con su  p a r te  d e l p ie  sobre una p i s ta  de¡ 
lev as  en forma de montaña ru sa  co n c én tric a  con e l  e je  de i 

: g iro  de l a  p la tafo rm a.
I 3 9 ,-  Un puesto  de t i r o  de ju g u e te , conforme a !
¡ la s  re iv in d ic a c io n e s  1 6 2, c a ra c te r iz a d o  porque en lo s  :
apoyos hay b lancos s u je to s ,  p referen tem ente  moldeados con; 
e l lo s ,  de modo que a l  ap u n tar e l  arma a l  c en tro  d e l b lanco , 
l a  v a r i l l a  p e rcu to ra  apunta a l a  p a r te  d e l p ié  d e l apoyo.¡ 

*42. -  Un puesto  de t i r o ,  de ju g u e te , conforme a i 
la s  re iv in d ic a c io n e s  1 a 3) c a ra c te r iz a d o  porque lo s  apo-; 
yos p re sen ta n  secc ió n  tra n s v e rs a l  re c ta n g u la r  y son g u i a - !

:dos en manguitos de g u ía  de l a  p la tafo rm a con secc ió n  in te ­
r i o r  co rresp o n d ien te . ;
' 5 2 .-  Un puesto  de t i r o  de ju g u e te , conforme a ¡
la s  re iv in d ic a c io n e s  1 a 4, c a ra c te r iz a d o  por manguitos i
de m etal con bordes s a l ie n te s  h ac ia  a fu e ra , enchufados e n ; 

¡ la s  p a r te s  d e l p ié  de lo s  apoyos. ¡
6 s .-  Un puesto  de t i r o  de ju g u e te , conforme a !
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 ̂ una de l a s  re iv in d ic a c io n e s  1 a 5, c a ra c te r iz a d o  porque j
l a  p la ta fo rm a  de m a te r ia l s i n t é t i c o  p re se n ta  por e l  lad o  ^

' in f e r io r  n e rv io s  moldeados de re fu e rz o , d isp u e sto s  en for-L ' !ma de ra d io s  de rueda. !
5 7 ^ .-  Un puesto  de t i r o  de ju g u e te , conforme a }

, una de la s  re iv in d ic a c io n e s  1 a 6, c a ra c te r iz a d o  porque ¡
e l  arma e s tá  d isp u e s ta  en un extrem o, y l a  p la ta fo rm a , ro -! i

. deada de un borde recogedora  de b o la s , en l a  zona d e l o trolextremo de un campo de juego , debajo de cuya p lac a  de cu-j 
1o b i e r t a ,  p re fe ren tem en te  p e r f i la d a ,  e s tá  d isp u e s ta ; de forj- 

ma tapada , l a  v a r i l l a  p e rc u to ra . i
8 6 .-  Un puesto  de t i r o  de ju g u e te , conforme a l á  

re iv in d ic a c ió n  7, c a ra c te r iz a d o  porque l a  p laca  de cübier^-t
ta  d e l campo de juego form a, p a rtie n d o  de l a  p la ta fo rm a, j 

15 una p i s t a  de rodadura descendente h a c ia  e l  arma rodeada ;
; de bordes elevados p a ra  la s  bo las a r ro ja d a s . i

9 - . -  Un puesto  de tiro ., de ju g u e te , conforme a 
l a  r e iv in d ic a c ió n  8, c a ra c te r iz a d o  porque l a  p i s t a  de ro - i 
dadura e s tá  configu rada  como p i s t a  en la b e r in to  con una ¡

2o p lu ra lid a d  de muescas de re te n c ió n  p a ra  una b o la  en cada ! 
caso correspondiendo a cada muesca una pun tuación  d ife re n ­
te .  !

109 .- Un puesto  de t i r o  de ju gue te  conforme a i 
una de la s  re iv in d ic a c io n e s  1 a 9, c a ra c te r iz a d o  porque !

25 l a  p la ta fo rm a  c i r c u la r ,  apoyada de forma g i r a to r i a  con un¡

7 .4 .7 2 -  14 -



;

5

1 o

15

2o

¡p ivo te  c e n tra l  en un c a e q u illo  c o jin e te  d e l campo de juego, 
i p re sen ta  un borde dentado que engrana con una rueda d e n ta -  
¡ da de un e lec tro m o to r, p referen tem en te  accionado por b a te -  
j r í a s ,  que e s tá  colocado la te ra lm e n te  en e l  campo de juego .
: 115 .- Un puesto  de t i r o  de ju g u e te , conforme a ,
'una  de la s  re iv in d ic a c io n e s  1 a 10, c a ra c te r iz a d o  porque ¡¡¡ la  p la ta fo rm a  e s tá  abovedada desde e l  borde h ac ia  e l  cen-i 
! t r o .  !

125 .- Un puesto  de t i r o  de ju g u e te , conforme a j 
¡una de la s  re iv in d ic a c io n e s  1 a 10, c a ra c te r iz a d o  porque !
: en e l  borde e x te r io r  de l a  p la tafo rm a hay p re v is ta s  esp igas 
i de a r r a s t r e  para  l l e v a r  la s  bo las caídas a l  p r in c ip io  de ¡ 
l a  p i s t a  in c lin a d a  de rodadura . !

. 139 .- Un puesto  de t i r o  de ju g u e te , conforme a i
una de la s  re iv in d ic a c io n e s  1 a 12, c a ra c te r iz a d o  porque '

; e l  campo de juego, p ro v is to  de bordes de apoyo que e s tá n  ;
en un plano para  l a  co locación  sobre una base , e s tá  f a b r i -  

: cado por em butición profunda a p a r t i r  de una lám ina de ma­
t e r i a l  s i n t é t i c o .

: 14-9.- Un puesto  de t i r o  de ju g u e te . -
' Tal y como se  ha d e s c r i to  en l a  Memoria que ;

an tecede, rep resen tad o  en lo s  d ibu jo s que se  acompañan ¡ 
y para  lo s  f in e s  que se  han e sp e c if ic a d o . ¡
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E sta  Memoria consta  de d ie c is e is  ho jas

a máquina por una s o la  ca ra .
Madrid,

P. A.
AUbe
PorP
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