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La presente patente de invención se refiere a una 

nueva máquina con su circuito electrónico para el cálculo y 
análisis de inferencias lógicas, mediante cuyos circuitos 

pueden establecerse o comprobarse, todas las inferencias ló-- 
gicas válidas, que denominamos logismos o bien, dada una i n ­

ferencia cualquiera de su tipo, verificar su validez, es de-- 

cir, poder afirmar si es válida (logismo) o falsa.

Esta máquina permite detectar los 3.072 logismos 

válidos entre las 32.768 inferencias que hemos demostrado 
son posibles, y dar indicación sobre la invalidez o falsedad 

de las 29.696 inferencias posibles restantes.

Dicho circuito tiene su aplicación en la resolu - 
ción de problemas o cuestiones sobre inferencias lógicas, y 

puede, bien constituir el circuito de una máquina específi­
ca, que también tendría aplicaciones didácticas, o bien aña­
dirse, como programa lógico, a cualquier ordenador electró­

nicos
Para la comprensión del objeto de la presente pa­

tente (ya que por su originalidad conceptual obliga a intro­
ducir expresiones, como logismo, no empleadas hasta el pre­

sente en el sentido que les hemos atribuido), consideramos 
indispensable indicar algunas definiciones y aclaraciones.

25
Denominamos LOGISMO a toda inferencia o implica­

ción lógica que obedece a la forma :
( I )P (x y) * Q (y z ) I D  R (x z) 

que quiere decir, en términos de lógica matemática :

que la conjunción o producto lógico de

50
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P (xy) y Q ( y z )  implica a R (xz).

Esta formulación del LOGISHO obedece al siguiente 
esquema, que constituye una generalización del SILOGISEO 
tradicional o clásico :

1) - Py Q) R; son proposiciones de los tipos clá­
sicos : A, E, I, 0 cuyo significado es :
A (xy) : TODO x ES y 
E (xy) : NINGUN x E S  y 

I (xy) : ALGUN x ES y 

0 (xy) : ALGUN x NO ES y

2) - x, y, z, son los términos (sujeto y predica­
do) de las proposiciones P, Q, R, de forma que cada par de 
éstas tienen común un término y sólo uno.

3) - No se restringe el formato de los LOGISMOS al
indicado en (1) , teniendo cabida las 8 forma
0 "modos", posibles :
P (xy) * Q (y z) ID R (x z)
P (x y )  * Q (y z) D R (z X)
P (yx) * Q (y z) ID R (x z)
P (yx) ' Q (y z) D R (z x)
P (xy) * Q (z y) ID R (x z)
P (xy) * Q (z y) ID R (z x)
P (yx) * Q (z y) n R (x z)
P (yx) * Q (z y) ID R (z x)

4) - Se admite la presencia de términos negativos

SO
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que se denotan poniendo pena raya encima del término 

negativo, así, como ejemplos no limitativos:
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A (x y) significa TODO NO-x ES y 

O (5 y) significa : ALGUN NO -x NO ES NO-y 

De acuerdo con la definición y esquema anteriores, 

damos a continuación, a título no limitativo, unos ejemplos 
de inferencias lógicas del tipo de las que consideramos, qus 

pueden ser válidas (LOGISHOS) o falsas.

a) - Inferencia válida (LOGISMO) :

A (z x) - I (y z) D  I (x y) 

cuya significación es :
Si TODO z ES x, y ALGUN y ES z, entonces : ALGUN 

x ES y .

(Esta inferencia sólo contiene términos positivos.

20
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*b) - Inferencia válida (LOGISMO) :
A (X y) * E (x z) ^  A (y z) 

cuya significación es :

Si TODO NO-oc ES y, y NINGUN x ES z, entonces : 

TODO NO-y ES NO-z.

(esta inferencia contiene términos positivos y 

negativos).

Los dos ejemplos anteriores son rigurosamente 

válidos,y,- por tanto, verdaderos LOGISMOS.

50
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Puede haber inferencias no válidas (por tanto fal­

sas), como, por ejemplo :

o) - Inferencia no válida (falsa) :

E (x y) * E (y z) D  E (x z) 

ya que no es correcta la deducción o conclusión: 
en :

SI NINGUN x es y , y NINGUN y ES z, entonces : 
NINGUN x ES z.

Con referencia a las adjuntas figuras, pasamos 
ahora a la descripción y aplicaciones del circuito objeto 
de la presente patente.

En la fig. 1 se representa esquemáticamente el 
aspecto general exterior de entrada de datos y salida de 
resultados.

25

La fig. 2 ilustra el esquema electrónico del cuer 
po de entrada de datos.

La fig.' 3 de modo análogo, muestra los cuerpos 
de salida de resultados.'

El cuerpo 1, de entrada de datos, se encuentra 
dividido en tres secciones :

El cuerpo (1) se encuentra dividido en tres sec­
ciones : (P), (Q) y (R), en las que, pulsando las teclas que 

correspondan, se introducen los datos que caracterizan a 
las proposiciones del LOGISMO.

Los teclados de la columna (a) introducen el tipo 
de proposición de forma que en cada una de éstas solo se 

pulsará una de las teclas 1, 2, 3; 4, quedando las otras
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"tres levantadas, es decir, en posición no pulsada. Cada te­

cla tiene dos letras : si la proposición pertenece a las pre¡ 
misas del LOGISMO se leerá en las letras de la izquierda de 

las teclas, y si pertenece a la conclusión se leerá en las 
letras de la derecha.

Los teolados de la columna (b) introducen los tér­

minos de cada proposición, en el orden en que én.ésta inter­

vienen (el primero siempre es el sujeto, y el segundo el pre 

dicado). Así, en cada proposición sólo se pulsará una de 
las teclas 5, 6.

Los teclados de la columna (c) introducen la exis­
tencia de términos negativos, cuando existan, en la proposi­

ción. Se pulsará la tecla 7, 8 que corresponda al término 
o términos negativos, de forma que si no hay términos negati 
vos no se pulsará ninguna, si hay un término negativo se pul 

sará la que corresponda, y si hay dos términos negativos se 
pulsarán las dos.. Más adelante se aclarará todo ésto con 

un ejemplo*.
El cuerpo (2) de la Figura 1 contiene tres pares 

de bombillas verde (v) y roja (r). Tiene por objeto denotar 

si de dos proposiciones, consideradas como premisas, puede 
o no obtenerse una conclusión válida. Ello evita el seguir 

adelante cuando no puede existir conclusión válida. Asi, si 
P y Q son las proposiciones premisas, y suponemos que ya se 

han introducido sus características enrías secciones (P) y 

(Q) del cuerpo (1) pulsando las teclas convenientes, si en 
las bombillas (PQ) del cuerpo (2) se enciende la verde (v), 

podrá obtenerse conclusión R, pero si se enciende la roja
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(r), no existe conclusión válida posible.
El cuerpo (3) de la figura íL denota la validez o 

no valides de la inferencia

P * Q D  R
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o cualquier otra de este tipo. Si se enciende la bombilla 
verde (v) la inferencia es válida (LOGISMO) y si se encien­

de la bombilla roja (r) la inferencia no es válida (es fal­
sa).

Si, introducidas dos proposiciones, como premisas, 
en el cuerpo (1), ambas pueden tener conclusión válida, por 
encenderse la correspondiente bombilla verde (v) en el cuer 

po (2), las conclusiones válidas del LOGISMO se obtienen 
pulsando las teclas de la restante sección del cuerpo (1) y 
cada vez que se encienda la bombilla verde (v) en el cuerpo 

(3) se tendrá una conclusión válida.' Esta pulsación de to­

das las 32 formas de pulsar las teclas de la sección restan 

te puede hacerse mecánicamente, con parada cada ̂ vez que se 
obtenga una conclusión válida para poder anotarla.

Antes de seguir adelante, veamos con un ejemplo, 
no limitativo, la forma de manejo y funcionamiento de nuestra 

máquina de cálculo lógico. Seguiremos refiriéndonos a la 

Figura 1.
Sea la inferencia válida .('LOGISMO) :

E (x y) * A (x z) D  A (z y)

Por la disposición de los términos de las proposi­

ciones introduciremos :
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E (x y) en la sección (P) del cuerpo (1)
A.(x z) en la sección (R) del cuerpo (1)
A (z y) en la sección (Q) del cuerpo (1)

Para introducir E (x y) pulsaremos las teclas 
2 y 5 de la sección (P).

Para introducir A (x z) pulsaremos las teclas 1,
5 y 7 de la sección (R).

Una vez introducidas E (xy) y A  (x z) que son 1a; 3 
premisas del LOGISMO, en el cuerpo (2) deberá encenderse la 
bombilla verde (v) del par de bombillas (PR), lo que indica­

rá que de ambas proposiciones puede obtenerse conclusión 
válida.

*̂ a conclusión de nuestro ejemplo A (z y) se intro 
duce en la sección (Q) del cuerpo (1) pulsando las teclas 
4 (ya que por ser conclusión se leen las letras de la dere­

cha de cada tecla de los teclados de la columna (a), 6, 7 y 

Entonces, por tratarse de una inferencia válida 
(LOGISMO) deberá encenderse la luz verde (v) del cuerpo (3).

8

Si queremos obtener más conclusiones válidas que 
pueden obtenerse de las premisas consideradas, basta manipu 
lar en la sección (Q) de todas formas posibles, y cada vez 
que aparezca una luz verde (v) en el cueipo (3) se habrá 
obtenido una conclusión válida.

De cuanto antecede, se desprende que la máquina 

de cálculo lógico que se reivindica, aparte de otras muchas 

posibilidades, resuelve las siguientes cuestiones principa­
les :

- conocer la validez o falsedad de inferencias
50
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lógicas, cuya forma es una generalización de la de los Silo­
gismos clásicos.

- ^adas dos proposiciones, saber si de ellas puedo 
o no inferirse una conclusión válida;

- En caso afirmativo permite encontrar todas las 

conclusiones válidas posibles que puedan deducir 
se de las dos proposiciones;

- Dada una inferencia entre dos proposiciones y 
una tercera establece la validez o falsedad de 
dicha inferencia;

- Permite obtener las 3.072 inferencias válidas 
posibles (LOGISMOS) y calificar de no válidas o 

falsas las 29.696 inferencias posibles restantes. 
Además, esta máquina con su circuito electrónico

aplicable al cálculo lógico, es -'.adaptable a ordenadores 

electrónicos ampliando sus posibilidades y utilizable con 

fines didácticos y recreativos. A todas estas posibilidades 

une la interesante ventaja de sus reducidos peso y volumen, 
por lo que es fácilmente transportable.

A continuaciónrpasamos a describir el circuito 

electrónico que permite la consecución de estos objetivos.

En las figuras 2 y 3 se detalla el circuito que 
realiza estos y otros más posibles cometidos. En ambas Fi­

guras, para mayor olaridad se representan los esquemas en 
forma unifilar. En ambas figuras se emplean los circuitos 
lógicos universalmente conocidos y comercializados que re­

presentamos por:
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- Circuito inversor 
jVj - Circuito suma 

[*"[ - Circuito producto

Los tres tipos de circuito se realizan con tran­

sistores, pudiendo, además, el circuito suma y el circuito 

producto realizarse con diodos. Todos ellos tienen toma 

independiente de corriente, que no representamos en nues­

tros esquemas por no complicarlos innecesariamente, ya que 

ello es sobradamente conocido.

La Figura 2 representa el esquema electrónico del 
cuerpo (1) de la Figura 1.

15
La Figura 3 representa el esquema electrónico de 

los cuerpos (2 ) iy (3) de la Figura 1.

20

25

Hechas estas aclaraciones previas pasamos a descri 
bir los circuitos.

La figura 2 corresponde al cuerpo (1) de la Figu­
ra 1. (e) es la entrada general de corriente.

Al pulsar cada una de las teclas del teclado (a) 

pasa corriente por los hilos que salen por la derecha de la 
tecla pulsada.

En cada una de las teclas del teclado (b) entran 
por la izquierda tres hilos, y salen por la derecha cuatro 

hilos. Al pulsar una de estas teclas, se establecen las 
conexiones que corresponderán a las siguientes continuidades, 
eléctricas.

el primer hilo superior de la izquierda con el
SO
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primer hilo superior de la derecha;
el hilo central de la izquierda con el segundo
hilo superior de la derecha;

el hilo inferior de la izquierda con los dos hilos 
inferiores de la derecha.

Si la tecla no está pulsada está interrumpido to­
do paso de corriente de izquierda a derecha.

Los circuitos que en dicha fig. 2 van colocados 

en la vertical designada (1) al pie de la figura* son cir­
cuitos suma.

El teclado (c). funciona de la siguiente forma :

Si no está pulsada una tecla, existe continuidad 
eléctrica entre :

- el hilo superior de la izquierda con el hilo supe­
rior de la derecha;

- el hilo inferior de la izquierda con el hilo infe­
rior de la derecha.
Al pulsar la tecla :

- la salida por el hilo superior de la derecha es 
opuesta a la entrada por el hilo superior de la 
izquierda;

- la salida por el hilo inferior de la derecha es 
opuesta a la entrada por el hilo inferior de la 
izquierda.

Para realizar ésto existen en cada tecla del tecla 
do (c) dos circuitos inversores j"l] que entran en juego 
ambos a la vez al pulsarla.

SO
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Los recuadros con letras y subíndices dispuestos 

en la vertical (2) no tienen ninguna significación electrice., 
únicamente sirven para dar denominación a las tres señales 

eléctricas a que hemos reducido cada una de las proposicio­
nes (P), (Q) y (R). Este circuito de la figura 2 es, por 

tanto, un CIRCUITO CODIFICADOR, que reduce cada proposición 

a tres señales (corriente o no corriente) eléctricas. Estas 
seSales pasan del cuerpo (1) de la figura 1 al cuerpo (2) de 

dicha Figura, y así las hemos indicado en la misma.

La fig. 3 corresponde a los cuerpos 2 y 3 de la 
figura 1 y es el esquema eléctrico continuación del de la 
figura 2, en el que entran por la izquierda las tres señales 
de cada una de las proposiciones (p), (Q) y (R).

Su descripción la realizamos con referencia a las 

verticales designadas con los números del 1 al '¡9 al pie de 

la figura.
En la verticaí/1 se encuentran circuitos inverso-

20

25

res.

Los recuadros de la vertical de 2 no tienen ningu­
na significación eléctrica. Unicamente sirven de referencia 

para la denominación de las señales que pasan por ellos. 

Vertical de 3 : circuitos producto 

Vertical de 4 : circuitos suma 
Vertical de 5 : circuitos producto 

Vertical de 6 circuitos inversores y bombillas 

verdes (v) y rojas (r) del cuerpo (2) de la figu­
ra 1 .
Vertical de 7 : Circuitos de suma

50
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Vertical de 8 : circuito producto 

Vertical de 9 : bombillas verde (v) y roja (r) del. 
cuerpo (3) de la figura 1. Si se enciende esta 
ultima bombilla verde (v) es válida la inferencia 

(se tiene un LOGISMO)? si se enciende la bombilla 
roja (r) la inferencia es falsa.
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Fácilmente puede verse que el ejemplo no limitati­
vo que hemos puesto :

E (x y) . A (x z) D  A (z y) 

constituye una inferencia válida (LOGISMO). Basta seguir 
la corriente eléctrica en los hilos, marcando con 0 por don­

de no pasa corriente, y con 1 por donde pasa corriente. En 
los circuitos inversores, suma y producto se hacen las ope­
raciones en Algebra de BOOLE. Al final llega corriente a 
la bombilla verde (v) de la vertical de 9 (Fig. 3).

Nuestro circuito funciona con absoluta precisión 

y rigor lógico por constituir la materialización cibernética 
de la ECUACION UNIVERSAL DE LOS LOGISMOS descubierta por el 

autor de la presente patente de invención.

Expuestas las características de la nueva máquina 

de un modo general, y con referencia a un ejemplo de reali­
zación, se consigna la posibilidad de fabricarla de las for. ;* 
mas, tamaños y materiales que se juzguen adecuados, para la 

aplicación concreta de que se trate, sin que tales variado 
nes, así como las que puedan introducirse en detalles de su 

presentación y organización, afecten a la esencialidad rei­

vindicada, por lo que las máquinas que se fabriquen dentro
50
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de tales características, con cualquiera de esas modificacic 

nes, no serán sino variantes igualmente comprendidas y pro­
tegidas por el presente registro.
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La presente patente de invención, comprende las. 
siguientes reivindicaciones:

1.- Nueva máquina con su circuito electrónico pa­

ra el cálculo y análisis de inferencias lógicas, caracteri­
zada porque está constituida por tres cuerpos, conectados en 
tre sí, de los cuales el primero presenta tres secciones an^ 
logas, y cada una de ellas tres columnas de teclas: la prime 
ra, de cuatro teclas de doble rotulación, referente a los 

tipos clásicos de proposiciones; la segunda con dos teclas, 
correspondientes a la introducción de los términos de cada 

proposición, y rotuladas en el orden en que en ella aparecer; 
la tercera dos teclas, para introducción de términos negati­

vos, rotuladas x é y; el segundo cuerpo, enfrentadas con las 

tres conexiones de cada una de las secciones descritas, pre­
senta un par de lámparas de distintos colores, para cada pai 

de proposiciones, indicadoras de si con las proposiciones 

consideradas como premisas, puede o nó obtenerse una conclu­

sión válida; el tercer cuerpo, tiene una conexión con el se­

gundo y presenta dos lámparas de distinto color indicadoras 
de la validez o falsedad deJla inferencia lógica.



2.- Nueva máquina, según la reivindicación ante­
rior, caracterizada porque a partir de la entrada general 

de corriente, en cada sección del primer cuerpo, en cada 
una de las teclas de la segunda columna entran por la iz­

quierda tres conductores, y salen cuatro por la derecha, de 
modo que al pulsarlas se establecen conexiones entre los 

primeros conductores, o entre los segundos, o entre el ter­

cero y tercero y cuarto de uno y otro lado, respectivamen­
te; a continuación van dispuestos circuitos suma, y después 

el tercer teclado del primer cuerpo; cuyas teclas, si no 
están pulsadas, conexionan los Míos superiores e inferiores 

de uno y otro lado respectivamente entre sí; y si están pul, 
sadas, la salida por los Míos de la derecha, es opuesta a 
la entrada por los respectivos de la izquierda, a cuyo 

efecto en cada una de estas teclas, existen dos circuitos ii. 
versores, que simultáneamente entran en juego al pulsarlas; 

todo ello de acuerdo con el esquema eléctrico de la figura 
2, constituyendo un circuito codificador.

teriores, caracterizada porque en la continuación de los 
circuitos correspondientes a las secciones del primer cuer 

po, en líneas paralelas sucesivas, se encuentran los siguítn 
tes elementos: circuitos inversores; recuadros sin sigMfita

señales que pasan por ellos; circuitos producto; circuitos 

suma; circuitos producto; circuitos inversores y lámparas 

de distintos colores del s egundo cuerpo; circuitos suma;

3.- Nueva máquina, según las reivindicaciones ar­

ción eléctrica, de referencias para la denominación de las
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circuitos producto; y lámparas de distintos colores del ter 
cer cuerpo; todo ello de acuerdo con el esquema eléctrico 
de la figura 3.

5 4.- "Nueva máquina con su circuito electrónico 
para el cálculo y análisis de inferencias légicas".

10

1S

Según se describe y reivindica en la presente me­
moria descriptiva, y se ilustra con los dibujos que a la 

misma se acompañan, cuyo texto consta de quince hojas folia 
das y escritas a máquina por una sola de sus caras.

20

25
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