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memeoeria descriptiva

BECCON TECHICA
CLASFCACION I, P. C.

cLase &0 b

SUBCLASE_F

ciAst_DE | Una patente de invencidn, por veinte afios en Espafia.

" NOMBREY | D,
NACIONA | Mariano de la Hoz Bel
SOLICITANTE | = egspafiol =

YDovaitio | Madrid -1-, General Mola, 29,

0 osjeto | ¥ Nueva mdquina con su circuito ele;cj:rénico para el cdl-
culo y andlisis de inferencias légicas."
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- puede, bien constituir el circuito de una méquina especifi-

Ia presente patente de invencidn se refiers a una
nue¥e méquina con su circuito electrdnico para el cdleulo y
anflisis de inferencias ldgicas, mediante cuyos cirouitos

pueden establecerse o comprobarse, todas las inferencias 18-

gicas vdlidas, que denominamos logismos o bien, dada una int

ferencia cualguiera de su tipo, verificar su validez, es de-
cir, poder afirmar si es vdlida (logismo) o falsa.

Esta mdquina permite detectar los 3.072 logismos
vélidos entre las 32.%68 inferencias que hemos demostrado
son posibles, y dar indicacidn sobre la invalidez o falsedad
de las 29.696 inferencias posibles restantes.

Dicho ciréuito tlene su aplicacidén en la resolu -

¢idn de problemas o cuespiones sobre inferencias ldégicas, y| -

ca, que tembidn tendria aplicacibnss.didécﬁicas, 0 bien afia+
dirse, como ﬁ;bgrama 18gico, a cualquier ordenador electrd-
nicos

Para la comprensidn del objeto de la presente pa-
tente (ya que por éu originalidad oonéeptual obliga & intro-
ducir expresiones, como 1ogismb, no empleadas haste el pre-
sente en el sentido que les hemos atribuido), consideramos

indispensable indicar algunas definiciones y aclaraciones.

Denominamos LOGISMO a toda inferencia o implica-

cidén légiva que obedece a la forme @

(I)
P(xy) «Q(yz) DR (x32)

que quiere decir, en términos de ldgica matemdtica :

que la conjuncidn o producto 1ldgico de
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tradicional o cldsico :

A(xy) : TODO X ES y
E(xy) : NINGUNx ES ¥
I(xy) : AIGUN x ES y

o "modos", posibles
P(xy) +Q(ya)
P(xy)*Q(y2)
P(yx) *Q(ya
P(yrx) *Q(ya)
P(xy) ~Q(zy)
P(xy) *Qq(zy)
P(yx) «Q(zy)
P(yx) Q(zy)

gyuvuvuvuovuuu-

P(xy) v Q(yez) implicaa R (x z).

Esta formulacidn del LOGISMO obedece al siguiente

esquema, que constituye une generalizacidn del SILOGISMO

1) =P Q R, son proposiciones de los tipos clé-

sicos : A, E, I, O cuyo significado es :

O (x y) : AIGUN x §O ES y

2) - %, ¥, 3, son los términos (sujeto y predica-
do) de las proposiciones P, Q, R, de forma que cada par de

éstas tienen comwdn un término y sélo uno.

3) = No se restringe el formato de los LOGISMOS al
indicado en (I), teniendo cabida las 8 formad,

R (x
R (z
R (x
R (z

.R (x

R (z
R (x
R (z

4) - Se admite la presencia de términos negativos
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que se denotan poniendo yma rays encima del término

negativo, asi, como ejemplos no limitativos:

A (x y) significa : TODO NO-x ES y

0 (% ¥) significa : ALGUN NO -x NO ES NO-y

De acuerdo con la definicidn y esquema anteriores,
demos & continuacidn, & titulo no limitativo, unos ejemplos
de inferencias légicas del tipo de las que consideramos, qu

pueden ser vdlidas (LOGISMOS) o falsas.

8) = Inferencia vdlids (ILOGISMO) :

A(zx) « I(ya2) D I(xy)

cuya significacidn es :

Si TODO z ES x, y ALGUN y ES 2, entonces : ALGUN
x S y . o

(Bsta inferencia s8lo contiene términos positivos

b) - Inferencia vdlida (LOGISMO) :

A(zy) + E(xz) D 4(y3)

cuya significacidn es :

Si TODO NO-x ES y, y NINGUN x ES z, enbtonces 3
TODO NO-y ES NO-z.

(esta inferencis contiene términos positivos y

negativos).

TLos dos ejemplos anteriores son rigurosamente

vélidos, y, por tanto, verdaderos ILOGISMOS.

L4
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Puede haber inferencias no vdlidas (por tanto fal
sas), como, por ejemplo @
¢) - Inferencis no vdlide (falsa) :

E(xy) « E(yaz) O E(xaz)
ya que no es correcta la deduccidn o conclusidh:

en : | B |
SI NINGUN x es y , y NINGUN J BS:-z, entonces :
NINGUN xz ES z.

Con referencia a las adjuntas figuras, pasamos
ahora e la descripeidn y apliocaciones del ciréuito objeto
de la presente patente.

En la fig., 1 ge represents esquemﬁticamente el
aspecto general exterior de entrada de datos y salida dé
resultados.

Ia fig. 2 ilustra el esquema electrdnico del cuer
po de entrada de datos.

Le figs 3 de modo andlogo, muestra los cuerpos
de salida de resultadoss

El cuerpo 1, de entrads de datos, se encuentra
dividido en tres secciones :

E1l cuerpo (1) se encuentra dividido en tres sec-
ciones : (P), (Q) v (R), en las que, pulsando las teclas que
correspondan, se introducen 169 dafos que caraclterizan g
las pr0posioionés_del LOGISMO.

Los teclados de la columna (a) introducen el +ipo
de proposicién de forme que en cade une de éstas solo se

pulsard una de las teclas 1, 2, 3, 4, quedando las otras
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'tres levantadas, es decir, en posicidén no pulsada. Cads te-

‘minos de cada proposicidn, en el orden en que én:ésta inter-

' 0 términos negativos, de forma que si no bay términos negati

‘pulsardn las dos.. Mds adelante se aclarard todo ésto con

cla tiene dos letras : si la proposicidn pertenece e las prg ...

misas del LOGISMO se leerd en las letras de la izguierds de
las teclas, y si pertenece & la conclusidn se leerd en las

letras de la derecha.

Los teclados de la columna (b) introducen los +tér-

vienen (el primero giempre es el sujeto, y el segundo el pzﬁ
dicado). Asi, en cada proposicidn sdélo se pulsard una de
las tecias 5, 6.

Los teclados de le columna (c¢) introducen la exis-
tencia de términos negativos, cuando eiistan, en la proposi-

cién. Se pulsard la tecla 7, 8 que corresponda al término

vos no se pulsard ninguna, si hay un término negetivo se pull

sard la que corresponda, y si hay dos términos negativos se |

un_ejemplo. _

E1l cuerpo (2) de la Figura 1 contiene tres pares
de bombillas verde (v) y roja (r). Miene por objeto denotar
sl de dos proposiciones, consideradas como premisas, puede

0 no obtenerse una conclusidn vdlida. Ello evita el seguir

adelante cuando no puede existir conclusidn vélida, Asd, si
P y Q son las proposiciones bremisas, ¥ suponemos que ya se
han introducido sus caracterfsticas enilas secciones (P) g
(Q) del cuerpo (1) pulsando las teclas convenientes, si en
las bombillas (PQ) del cuerpo (2) se enciende la verde (v),

podrd obtenerse conclusidén R, pero si se enciende la roja
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o0 cualquier otra de este tipo. Si se enciende la bombilla

(r), no existe conclusién vélida posible.

El cuerpo (3) de la figura d.denota lg validez o

no velides de la inferencia

P - Q DR

verde (v) la inferencis es vdlida (IOGISMO) y si se encien-
de la bombilla rbja (r) la inferencis no es v4lida (es fal-
82) . '

Si, introducidas dos proposiciones, como premisas

en el cuerpo (1), ambas pueden tener conclusidn vélida, por

L3

encenderse la correspondiente bombilla verde (v) en el cuer
po (2), las conclusiones vdlides del LOGISMO se obtienen
pulsando las teclas de la restante seccidn del cuerpo (1) y
cada vez que Se encienda la bombilla verde (v) en el cﬁerpo
(3) se tendrd wna conclusidn vdlida. Esta pulsacidén de to-
das las 32 formas de pulsar las teclas de la seccidn restan
te puéde hacerse medénioamente; con parada cada wvez gue se

obtenga una conclusidn vilida para poder anotarla.

Antes de seguir adelante, veamos con un ejemplo,

no limitativo, la forma de manejo y funcionamiento de nuesira

ndquina de cdleulo ldgice. Seguiremos refiriéndonos a la

Pigura 1.
Sea la inferencia vdlida (TOGISMO)

E(xy) «A(Xz) D A(EF

Por le disposicidn de los términos de l18s proposid

ciones introduciremos :
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E (x y) en la seccidn (P) del cuerpo (1)
A (X z) en la seccidn (R) del cuerpo (1)
A (2 F) en la seccién (Q) del cuerpo (1)
Para introducir E (x y) pulsaremos las teclas
2y 5 de la secgién (®). )
. Pare introducir 4 (% z) pulsaremos las teclas 1,
5y ; de la seccién (R).

Una vez introducidas E (x y) v A (x z) que son la

Uux

premisas del LOGISMO, en el cuerpo (2) deberd encenderse la

bombilla verde (v) del par de bombillas (PR), lo que indice
ré que de ambas proposiciones pﬁede obtenerse conclusidn
vélida, 7

VLa conclusién_de nuestro ejemplo A (Z §¥) se intro
duce en 1a"seccién (Q) del cuerpo (1) pulsando las teclas
4 (ya que por ser céncluéién ge leen las letras de la derew=|
cha de cada tecla de los teclados de la columna (a), 6, Ty

Entonces, por tratarse de une inferencia vdlida |

(IOGISMO) deberd encenderse la luz verde (v) del cuerpo (3)

Si queremos obtener mds conclusiones vélides que
puedsn obtenerse de las premisas considerades, basta manipu
lar sn la seccidn (Q) de todaé formas pogibles, y cada vesz
que aparezca una luz verde (v) en el cuerpo (3) se habrd
obtenido una conclusién vélida.

De cuanto antecede, se desprende que le mdquina
de cédleulo légico que se reivindica, aparte de otras muchas
posibllidades, resuelve las siguientes cuestiones principa-~

les

- conocer la validez o falsedad de inferencias

"ad
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eléctrénico que permite la consecucidén de estos objetivos.

légicas, cuya forma es una generalizacidn de la de los Silo4
gismos clésicos. |
- Dggas dos proposiéiones, saber si de ellas puede

o no inferirse una conclusidn vélida;

- En cago afirmativo permite encontrar todas las

£

conclusiones vilidas posibles que puedan deduciy
se de ias dos proposicioness;

- Dade una inferencia entre dos proposiciones y
una tercera establece la Validez o falsedad de
dicha inferencia;

- Permite oﬁtener las 3.0;27inferenciag vélidas
posibles (LOGISMOS) y calificar de no vélidas o
falsas las 29.696 inferencias posibles restantes|
Ademds, esta méquinarcon su circuito electrdnico

aplicable al cdlculo 1dgico, es radaptable a ordenadores
electrdnicos smpliando sus poéibilidades y utilizable con
fines diddcticos yrrecfeativos. A todas estas posibilidades
une le interesante ventaja de sus reducidos peso y volumen, |

por lo que es ficilmente transportable.

A continuecién-pasamos a déseribir el circuito

En las figuras 2y 3 se détalla el circuito que
realiza estos y otros mds posibles cometidos. En ambas Fi-
guras,ipara mayorroiaridad se representan ios esquenas en
forme unifiler. En ambés figuras sé'emplean los circuitos
légicos universalmente conoéidos ¥y comercializados que re~

presentamos por:
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iIl - Circuito inversor
[:] -~ Circuito sums

[] - cireuito progucto

Los tres tipos de circuito se realizan con tran-
sistores, pudiendo, ademds, el circuito suma y el circuito
Qroducto realizarse con diodos. Todos ellos tienen itoma
independiente de corriente, que no representamos en nues-
tros esquemas por no complicarlos inneoesariamenxé, ya que

ello es sobradamente conocido.

Ia Figurs 2 representa el esquema electrdnico del

cuerpo (1) de la Figura 1o

TIa Pigura 3 representa el esquema electrdnico de

los cuerpos (2):y (3) de la Figura 1.

Hechas estas aclaraciones previas pasamos a descri
bir los oircuitos;

La figura 2 corresponde al cuerpo (1) de la Figu-
ra 1. (e) es la entrada genersel ds corriente.

Al pulsar cada una de las teclas del teclado (a)
pasa corriente por los hilos que salen por la derecha de lg
‘tecla pulsada.

7- En cada una de las teclas del teclado (b) entran
por la izquierds tres hilos, ¥ salen por la derecha cuatro
hilos. Al pulsar wna de estas teclas, se establecen las
conexiones que corresponderdn a las siguientes continuidade
eléctricas.

el primer hilo superior de la izquierda con el

()




10

15

20

25

30

primer hilo superior de ls derechas;

el hilo central de la izquierds con el segundo
hilo superior de la derecha;

el hilo inferior de la izquierde con los dos hilos

inferiores de la derecha.

Si la tgpla no estd pulsada estd interrumpide to-

do paso de corriente de izquierde a dGerecha,

Los circuitos que en dicha fig. 2 van colocados
en la vertical designada (1) al pie de la figura, son cir-.
cuitos suma. _

El teclado Qc},_funciona de la siguilente formae :

Si no estd pulsada una tecla, existe conmtinuidad
eléctrica entre :

= ol hilo superior de la izquierda con el hilo supe-
rior de la derechsa;

- el hilo inferior de la izquierde con el hilo infe-
rior de la de:echa.

Al pulsar la tecla :

-~ la salidae por el hilo superior de la derechs es
opuesta a la entrada por el hilo superior de la
izquierda; ,

- la gelida por el hilo inferior de la derecha es
opuestae a la entrada por el hilo inferior de la

izguierda.

Para realizer &sto existen en cada tecla del tecly
do (c) dos circuitos inversores . que entran en juego

ambos a la vez al pulsarla.




10

15

20

25

30

Los recuadros con letras y subindices dispuestos
en la vertical (2) no tienen ninguna significacidn eléctrice
unicamente sirven pars dar denominacidén a las tres sefiales
eléctricas a qie hemos reducido cade uns de las proposicio-
nes (P), (Q) ¥ (R). Este circuito de la figura 2 es, por
tanto, un CIRCUITO CODIFICADOR, que reduce cada proposicidn
a tres sefiales (corriente o no corriente) eléctricas. Estas
sefiales pasan del cuerpo (1) de la figura 1 al cuerpo (2) ds
diche Figura, y asi las hemos indicado en la misme.

La fige 3 corresponde a los cuerpos 2 y 3 de la
figurs 1 y es el esqueﬁa eléctrico continuecidn del de la
figuras 2, en el que entran por la izquierda las tres sefiales
de cada una de las proposiciones (P), (Q) y (R).

Su descripeidn la realizamos con referencia a las
verticales designadas con los mimeros del 1 al 9 al pie de
la figura. 7

Eh la verticgi/1 ge encuentran circuitos inverso-
res.

Los recuadros de la vertieal de 2 no tienen ningu-
na significacidn eléctrica. Unicamente sirven de referenciq
para la denominacidn de las sefiales que pasan por ellos.

Vertical de 3 : circuitos producto

Vertical de 4 : circuitos suma

Vertical de 5 : circuitos producto

Vertical de 6 : circuitos inversores y bombillas

verdes (v) y rojas (r) del cuerpo (2) de la figu-

ra 1,

Vertical de 7 : Circuitos de suma
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los circuitos inversores, suma Yy producto se hacen las ope~-

Vertical de 8 : circuito producto
Vertical de 9 : bombillas verde (v) y roja (r) del
cuerpo (3) de la figura 1. Si se enciende esta

Altima bombilla verde (v) es vdlida la inferencia
(se tiene un LOGISMO); si se enciende la bombills

roja (r) la inferencia es falsa.

Pacilmente puede verse que el ejemplo no limitati+
vo que hemos puesto :

E(xy)e A{xz) D A(zy)
constituye una inferencia vilide (LOGISMO). Baste seguir
la corriente eléctrica en los hilos; mercando con O por dont

de no pasa corriente, y con 1 por donde pase corriente. IEn

raciones en Algsbra de BOOLE. Al final llega corriente a

la bombilla verde (v) de la vertical de 9 (Fig. 3).

Nuestro circuito funciona con absgoluta precisidn
v rigor ldgico por constituir la materializacién cibernétics
de la ECUACION UNIVERSAL DE LOS.LOGISMOS degcubierta por el
autor de la presente patenié de invencién.

Expuestas las carecteristicas de la nueva méquina
de un modo general, y con referencia a un ejemplo de reali-
zacidn, se consigna la posibilidad de fabricarls de las for.s -
mas, tamafios y materiales que se juzguen adecuados, para la
aplicacidén concreta de que se trate, sin que tales variacio
nes, asi como las que puedan introdurirse en detalles de su
presentacidén y organizacidn, afecten a ia egsencialidad rei-

vindicada, por lo que las miquinas que se fabriquen dentro
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de proposiciones, indicadoras de si con las proposiciones

de tales caracteristicas, con cualquiera de esas modificacig
nes, no serdn sino variantes igualmente comprendidas y pro-

tegidas por el présente registrod

e mma e wmm me e e ewm mm wmm s e

Ie presente patente de invencidn, comprende les.
siguientes reivindicaciones:

1.~ Nueva mdquina con su circuito electrdnico pa-
ra el cdleculo y endlisis de inferencias ldgicas, caracteri-
zada porque estd constituida por tres cuerpos, conectados ex
tre si, de los cumles el primero presenta tres secciones ané
logas, y cade una de ellas tres columnas de teclag: la primd
ra, de cuatro teclas de doble rotulacidn, referente 2 los
tipos cldsicos de proposiciones; la segunda con dos beclas,
correspondientes & la introduccidn de los términos de cada

proposicién, y rotuladas en el orden en que en ella aparecer

-y

la tercera dos teclas, pars introduccldn de términos negati-
vos, rotuladas X é §; el segundo cuerpo, enfrentadas con lag
tres conexiones de cada una de las secciones descritas, pre-

senta un par de ldmparass de distintos colores, para cada pai

consideradas como premisas, puede o né obtensrse una conelud
sidn v4lida; el tercer cuerpo, tiene una conexidn con el se-
gundo y presente dos ldmparas de distinto color indicadoras

de la validez o falsedad de’ la-inferencia légica.

o1
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2.~ Nueva méquina, segin la reivindicaciéh ante-
rior, caracterizada porque a partir de la entrada general
de corriente, en cada seccién del primer cuerpo, en cada
una de las teclas de la segunda columne entran por la iz~
quierda tres conductores, y salen cuatro por la derecha, de
modo que al pulsarlaes se establecen conexiones entre los
primeros conductores, o entre los segundos, o enitre el terd
cero y tercero y cuarto de uno y otro lado, respectivamen—
te; a continuacidn van dispuestos circuitos suma, y despuds

el tercer teclado del primer cuerpo; cuyas teclas, si no

estdn pulsadaes, conexionan los hilos superiores e inferiores . .

de uno y otro lado respectivamente entre si; y si estdn pul
sadas, la salida por los hilos de la derecha, es opuesta a
lg entrada por los respectivos de la izmquierda, a cuyo

efecto en cada una de estas teclas existen dos cireuitos in
versores, que simultdneamente entran en Juego al pulsarlasy
tofo ello de acuerdo con el esquema eldctrico de la figura|

2, constituyendo un circuito codificador.

3.~ Nuevae mdquina, segin las reivindicaciones and
teriores, caracterizeda porque en la continuacidén de los

circuitos correspondientes & las secciones del primer cuer

I

po, en lineas paralelas sucesivas,tse encuentran los siguie
tes elementos: circuitos inversores; recuadros sin signifiga
cidn eléetrica, de referencies para la dénominacién de las
sefiales que pasan por ellos; circuitos producto; circuitos
sume; circuitos producto; circuitos inversores y 1émparas

de distintos colores del segundo cuerpo; circuitos suma;

(1€
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circuitos producto; y ldmparas de distintos colores

cer cuerpo; todo ello fe acuerdo con el esquema eléctrico

de lg figura 3.

4.~ "Nueva mdquina con su circuito electrdnico

para el cdleulo y andlisis de inferencias ldgicas".

Segin se describe y reivindica en la presente me-
moria descriptiva, y se ilustra con los dibujos gue a la

misme se acompafien, cuyo texto consta de quince hojas folia

das y escritas a mdquina por una sols de sus caras.
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