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MEMORIA DESCRIPTIVA PARA SOLICITAR PATENTE DE INVENCION EN 
ESPAÑA POR: "METODO PARA TRANSMITIR UNA O EN PARTICULAR
MAS SEÑALES DE SONIDO" A NOMBRE DE STANDARD ELECTRICA. S.A. 
CON DOMICILIO EN MADRID. CALLE DE RAMIREZ DE PRADO. Na 5.

El invento se refiere a un método para transmitir 
una o, en particular$ más señales de sonido dentro del espec­
tro de frecuencia de una señal de video

Ta se ha propuesto un método de éstos en el que, 
en el extremo transmisor, la señal de sonido que acompaña a 
un cuadro de la señal de imagen se almacena durante el tiempo 
de este cuadro en un dispositivo de almacenamiento y se trans­
mite después del lapso de esta duración de cuadro, durante el 
barrido de linea de una de las lineas libres para el retroceso 
de imagen que sigue a esta duración de cuadro, y en la que el 
contenido de la señal de sonido de esta linea se almacena en 
el receptor en un dispositivo de almacenamiento y se retrans­
mite a la sección de sonido del receptor dentro del periodo 
del cuadro subsecuentemente siguiente*
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En este método propuesto el número de cuñales de 

sonido está restringido y consecuentemente también el número 
de lenguajes que tienen que transmitirse. Especialmente en 
el caso de transmisiones a través de satélites de comunicacio­
nes, es necesario, en ciertas circunstancias, tener un gran 
número de canales de conversación disponibles. Asi, por ejem­
plo, es este el caso de que se desee transmitir, con la ayuda 
de un satélite, programas educacionales a la india en la que 
por el gran número de lenguas habladas en este país, debe tra'^ 
mitirse con veinte señales de sonido diferentes. Haciéndolo 
asi, no se precisa que la señal de sonido tenga una anchura 
de banda particularmente grande.

El invento, por lo tanto, está basado en el pro­
blema de proponer un método que sea adecuado para transmitir 
un número tan grande como sea posible de señales de sonido 
diferentes (con, por ejemplo, lenguajes diferentes]!.

En un método del tipo mencionado anteriormente e[& 
se consigue de acuerdo con el invento al hacer que en el extr:- 
mo transmisor, las señales de sonido que acompañan a las dura­
ciones de n cuadros de la señal de imagen, se almacenan, cada 
una de á.las, durante el tiempo de las duraciones de estos n 
cuadros, en un dispositivo de almacenamiento y transmltiéndo'.- 
después de este tiempo, durante el barrido de linea en una 
respectiva de las lineas libres de los intervalos blancos ver­
iléales que siguen a los n periodos de cuadro respectivos, y 
haciendo que el contenido de la señal de sonido de una o (por 
ejemplo en el caso de transmisión de señales esteorofónicas), 
varias de estas lineas se almacena en el receptor en uno o mar 
dispositivos de almacenamiento y se retransmiten a la sección

2.
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de sonido del receptor dentro del período de tiempo de los n 
4$ cuadros subsecuentemente siguientes, y la identificación de 

las lineas libres de loa n intervalos blancos verticales se 
haca con la ayuda de una señal de identificación de linea.

Con relación a ésto se considera una ventaja que en 
el caso de que n*2, y para servir como señal de identificación 

50 de linea, se obtiene una señal de la mitad de la frecuencia do 
cuadro o de exploración, comparando los impulsos de sincroni­
zación de cuadro con los impulsos de sincronización de linea.

De acuerdo.con otra característica se propone que en 
al caso de que n sea mayor que 2, se transmita una señal espe- 

55 cial de identificación en el extremo transmisor y después de 
n cuadros cada vez, sirviendo esta señal en el extremo recep­
tor para identificación de la linea.

Con relación a ésto es ventajoso transmitir la seña? 
de identificación después de n cuadros en los intervalos de 

60 los impulsos de pre y post-ecualización del impulso de sincro­
nismo vertical.

La ventaja de los métodos respectivos reside en el 
hecho de que puede transmitirse un número tan grande como sea 
posible de señales de sonido diferentes dentro del espectro de 

65 frecuencia de las señales de video (anchura de banda de video?
Cuando se utiliza ns2, por ejemplo, en al extremo trr- 

misor, la señal de sonido se almacena durante dos cuadros, por 
lo tanto durante unahnagen, y se transmite durante una linea 
libre del intervalo libre vertical subsecuente, para ser almace 

70 nada en el extremo receptor y se retransmite a la sección de 
sonido durante el tiempo de otros dos cuadros en el extremo
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receptor. Cuando se elige n=3, se almacena el contenido de 
la señal de sonido de tres cuadros tanto en el extremo trans­
misor como en el receptor. Considerando que la máxima anchu­
ra de banda de la linea que sirve para * i transmisión, está 
restringida por la anchura de banda video que tiene que trans­
mitirse, la inversión en medios de almacenamiento es igual 
en todos los casos, incluso cuando n se elige arbitrariamen­
te.

Sin embargo a medida que aumenta n la anchura de 
banda de la señal de sonido que tiene que transmitirse se 
hace cada vez mas pequeña. Cuando ns:3 la anchura de banda 
máxima asciende a alrededor de 6,5 KHz y cuando n=3 a alrede­
dor de 4,3 KHz, supuesto que el tiempo de transmisión de la 
linea asciende a 52 /Us y la señal combinada imagen sonido ti¡e 
ne una anchura de banda de 5 MHz con un periodo de cuadro que 
dura 20 ms. Aunque el método objeto del invento está previs­
to principalmente para la transmisión de un gran número de se­
ñales de sonido, puede ser conveniente en algunos casos espe­
ciales, utilizar también este método para la transmisión de 
una sola señal únicamente.

El invento asi como sus otras características y 
ventajas se explicará a continuación con detalle con referen­
cia a los ejemplos de realización representados en loa dibu­
jos que se acompañan.

Con referencia a la figura 1 se va a representar 
el modo de operación del invento según está aplicado al caso 
en que el almacenamiento se haga durante n=2 periodos de cua­
dro. En este dibujo, las referencias numéricas 1 , 2, 3, 4, 5

4.
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indican los ordenes relativos a los barridos de linea de los 
cinco cuadros siguientes subsecuentemente, 6 indica el tiem­
po de los retrocesos de la imagen 8, 9 y 10 indican los 
tiempos de los intervalos blancos v e r t i c a l e s  que se han pre­
visto para el retroceso de la imagen. La referencia numérica 
1 1 indica el periodo de tiempo durante el que, en el extremo 
transmisor se almacena una de las señales de sonido en un dis­
positivo de almacenamiento.

Se transmite subsecuentemente en una forma compri­
mida en el tiempo durante la linea 12. Esta linea 12 es una 
de las lineas libres que hay durante el intervalo libre verti­
cal 8. En el extremo receptor esta señal comprimida en el 
tiempo se almacena y se dirige a la sección de sonido del 
receptor durante el tiempo 13. Otra señal de sonido que se 
transmita en una linea libre del intervalo libre vertical 9, 
se almacena en el extremo transmisor durante el tiempo 14 y se 
transmite durante la linea 1 5 , para ser almacenada en el ex­
tremo receptor, y se dirige durante el tiempo 16, en el extre­
mo receptor, a la sección de sonido. En esta representación 
se puede ver que cuando n=2, se duplica el námero de canales 
de transmisión y se triplica en el caso de n=3, etc.

Cuando el almacenamiento se extiende a dos cuadros, 
esto es cuando n=2, en las normas de televisión actuales que 
utilizan el método de entrelazado de lineas, se hace posible 
una distinción entre la linea libre del intervalo blanco ver­
tical que sigue al primer cuadro y las lineas libres del in­
tervalo vertical blanco que sigue al segundo cuadro porque la 
relación de fase entre los impulsos de sincronismo de linea
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y los impulsos de sincronismo de cuadro se utilizan para ob­
tener una señal de identificación de la mitad de la frecuencia 
de exploración (frecuencia de cuadro). Consecuentemente, en 

130 el caso de n=2 no se requiere la transmisión especial de
una señal de identificación para las líneas libres. Solamente 
en el caso de que n sea mayor que 2 es necesario transmitir 
una señal de identificación en el extremo transmisor. Esta 
señal de identificación debe transmitirse en el extremo trans- 

135 misor después de n cuadros oada vez. Puede transmitirse igual­
mente, por ejemplo en una línea libre del retroceso de imagen. 
Para no restringir el número de líneas libres, as mucho mas 
adecuado transmitir esta señal de identificación después de n 
cuadros en los intervalos de 3os impulsos de pre o post-ecuali- 

140 zación del impulso de sincronismo vertical. Por ejemplo, pue­
de consistir en un voltaje alterno de frecuencia relativamente 
elevada que, por ejemplo es idéntico a un subarmónieo de la 
frecuencia de exploración elevada F̂ , que se utiliza en el ex­
tremo transmisor.

1^5 La figura 2 representa un ejemplo de ralización rela­
tivo a un circuito para obtener una señal de identificación en 
los casos en que n=2, esto es la señal de identificación tiene 
una frecuencia que es igual a la mitad de la frecuencia de cua­
dro. En la figura la referencia numérica 17 representa el 

I50 generador de base de tiempos horizontal, y 18 el generador de
base de tiempos vertical del receptor de televisión. El diente 
de sierra del generador 18 se diferencia en el elemento diferen- 
ciador 19- De esta forma se producen impulsos de corta dura­
ción durante el retrocsso vertical. Estos impulsos se llevan al 

l60 comparador de fase 20 al que se aplica simultáneamente la señal

6.



del generador de base de tiempos horizontal 17. Debido al 
entrelazamiento de líneas que se utiliza en todos los 
sistemas de televisión, durante la compración de fase hay 
una variación de fase entre el impulso de sincronización de 
cuadro diferenciado y el impulso de sincronización de línea 
de cuadro a cuadro haciendo asi que el voltaje de salida del 
comparador de fase 20 contenga un componente de frecuencia 
mitad del cuadro. Por medio del filtro paso bajo 21 este 
componente de frecuencia de la mitad de la de cuadro se sepa­
ra de la mezcla de frecuencia restante que sale del compara­
dor de fase, 20. Consecuentemente a la salida del filtro paso 
bajo 21 aparecerá un voltaje casi sinusoidal de frecuencia 
mitad de la de cuadro que, sin embargo, debido a la muy peque­
ña proporción espectal de esta frecuencia tiene una amplitud 
muy pequeña. Este voltaje sinusoidal es amplificado por el 
amplificador 22. Los impulsos de frecuencia de cuadro del 
circuito diferenciador 19, para hacer la división de frecuen­
cia 2:1 , se llevan a un flip-flop 23 que da en sus terminales 
24a y 24b voltajes de pushpull de la mitad de la frecuencia 
de cuadro. Los circuitos flip-flop de este tipo para hacer 
división de frecuencia son conocidos generalmente y no necesi­
tan explicarse aquí con detalle.

Cuando se utiliza una división de frecuencia de 2:1 
resultará básicamente un voltaje que está indeterminado en 
l8oa. Esta indeterminación se vence ya que el flip-flop tie­
ne aplicado adicionalmente un voltaje sinusoidal de frecuen­
cia mitad de la de cuadro amplificada por el amplificador 22. 
En el caso de que el flip-flop de la mitad de frecuencia de 
cuadro tuviera invertida su fase debido a una interferencia,

7*
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190 asta accionado de tal forma por el voltaje sinusoidal de fre­
cuencia mitad de la de cuadro, que volverá a su fase nóminal.
El comparador de fase 20 y el circuito difereneiador 19,pueden 
estar también controlados directamente por los impulsos da sincr; 
nismo de línea y por los impulsos de sincronismo vertical.

195 La figura 3 muestra el ejemplo relativo a un circuito
para obtener en el extremo receptor una señal de identificación 
en los casos de que n sea mayor que 2. Con relación a ésto, se 
supone que para fines de identificación, se transmite en el ex­
tremo transmisor y después de cada n cuadros, una señal da iden- 

200 tifieación en forma de un voltaje sinusoidal de alta frecuencia 
entre dos impulsos de los impulsos de pre o post-ecualización 
de la señal de sincronización vertical. La referencia numérica 
25 indica el filtro de amplitud del receptor, 26 la cadena RC 
con la ayuda de la cual se filtran los impulsos de sincroniza- 

205 eión. Estos impulsos de sincronización vertical se llevan a un 
circuito de coincidencia 27 al que se lleva adicionalmente la 
señal de video del amplificador de video 31 que a su vez alimen­
ta el filtro de amplitud 25. Este circuito de coincidencia está 
para enviar la señal de video solamente dentro del margen de 

210 tiempo alrededor de los impulsos individuales de la señal de
sincronización vertical durante la que se transmite la señal de 
identificación. Este circuito de coincidencia es seguido por un 
circuito selectivo que está sintonizado a la alta frecuencia de 
la señal de identificación. Cada yaz que llega la señal de iden- 

215 tifieación se excita este circuito. El voltaje sinusoidal que 
sale de este circuito se rectifica en el rectificador dispuesto 
subsecuentemente 29. En el terminal 30 aparecerá la señal de 
identificación asi obtenida.
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La figura 4 muestra la disposición de circuito en 
el extremo transmisor para almacenar y para procesar las seña­
les de sonido que tienen que utilizarse en los casos en que n*2. 
Las referencias numéricas 32 y 33 indican los terminales de en­
trada para dos señales de sonido que tienen que transmitirse 
de acuerdo con el método objete del invento* Análogamente de la 
misma forma, puede transmitirse un gran número de otras señales 
de sonido. La señal de video que tiene que transmitirse se 
aplica al terminal 34. Las referencias numéricas 35 y 36 indi­
can los almacenamientos para las.señales de sonido según están 
aplicadas a loa terminales 32 y 33* A través de los conmuta­
dores 37 y 38, los dos almacenes 35 y 36 reciben señales de 
temporización de alta frecuencia o correspondientemente de baja 
frecuencia de los terminales 39 ó 4o respectivamente. Para 
hacer la lectura y el almacenamiento, se aplican las señales 
de temporización a la frecuencia f^ a los almacenes 3$ y 36 

desde el terminal 39. Al mismo tiempo, la señal de video se 
aplica desde el terminal 34 a través de los conmutadores 4l y 
42, a la salida 43* Al llegar a la línea en la que la señal 
según se ha suministrado al terminal 32 tiene que transmitirse, 
los conmutadores 37 y 42 se invierten de forma que el almacena­
miento 35 recibirá asi impulsos de temporización de alta fre­
cuencia desde el terminal 40 y, durante esta linea, suministra­
rán a través del conmutador 42 la señal de sonido leida en una 
forma comprimida en el tiempo, a la salida 43* Después de la

duración de esta línea, el conmutador 37 y el conmutador 42 se 
reponen. Al llegar a la linea que sirve la transmisión de la 
señal según esta aplicada al terminal 3 3, se invierten los 
conmutadores 38 y 4l de forma que ahora los impulsos de
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temporización de alta frecuencia están aplicados al almacén 36 

desde el terminal 40, para efectuar de esta forma un envió del 
25O contenido del almacenamiento 36 durante esta linea, en una for­

ma comprimida en el tiempo a la salida 43- Los conmutadores 
37, 33, 4l y 42 están controlados con la ayuda del contador de 
linea 44 y los circuitos AND 45 y 46. E l  contador 44 está ali­
mentado con los impulsos de la frecuencia de cuadro que se 

235 deriven de los impulsos de sincronismo vertical y están aplica­
dos al terminal 47. Los impulsos de frecuencia de linea están 
aplicados al terminal 47. Los impulsos de frecuencia de linea 
están aplicados al terminal 48.. En la forma conocida per se, 
el contador está conectado de tal forma que se repone a cero con 

260 los impulsos de frecuencia de cuadro aplicados al terminal 47.
Desde el momento de esa salida hacia delante, esta contador sir- 
ve para contar los impulsos de linea aplicados al terminal 48. 
Consecuentemente, el contador cuenta todas las líneas durante 
el intervalo blanco vertical respectivo. A los terminales 49 y 

265 50 están aplicadas señales de identificación polarizadas opues­
tamente. El circuito AND 4$ transmite asi una señal de control 
a los conmutadores 37 y 42, por ejemplo, durante la línea "1 " 
del "primer" intervalo blanco vertical. Diferentemente, el cir­
cuito AND 46 proporciona una señal de control a los conmutadores 

270 38 y 4l, por ejemplo durante la linea **a" del "segundo" interva­
lo blanco vertical. De la misma forma, cuando se transmite un 
gran número de canales de sonido, las salidas del contador y los 
voltajes de los terminales 49 y 50 pueden estar combinados de 
tal forma con otros circuitos AND, que los conmutadores corres- 

275 pondientes de los dispositivos de almacenamiento no representados 
en la figura 4, se accionarán en el sentido deseado.
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11.

La figura 5 represento la disposición de circuito 
correspondiente para el extremo receptor y, en los casos en 
que n*2. En este circuito, la referencia numérica $1 indi­
ca al terminal al que está aplicada la señal combinada sonido, 
imagen según viene del demodulador de IF. Esta señal está 
aplicada directamente al amplificador de video 52 que, a su 
vez, controla el tubo de imagen $3- Además, esta señal está 
aplicada desde el terminal 51 al conmutador 54 y a través de 
este conmutador al dispositivo de almacenamiento 55. En algu^ 
nos casos puede ser apropiado aplicar la señal combinada en 
forma amplificada al conmutador 54 desde la salida del ampli 
ficador de video 52. A través del conmutador 56, el almacén 
es controlado por los impu]sos de temporización de alta fre­
cuencia o de baja frecuencia, que están aplicados entonces a 
los terminales $7 ó 58 respectivamente. El conmutador 54 
está cerrado durante la línea en la que se transmite la señal 
de sonido que tiene que recibirse y el conmutador 56 está 
conectado al terminal 58 desde el que se aplican los impulsos 
de temporización de alta frecuencia al almacén 55. Consecuet 
temante, el almacén 55 almacena el contenido de esta linea 
particular. Subsecuentemente, se abre el conmutador 54, y el 
conmutador 56 se vuelve al terminal 57 desde donde se aplican 
loa impulsos de temporización de baja frecuencia al almacén 
55 para hacer la lectura de la señal almacenada durante los 
dos cuadros subsecuentes, siendo amplificada esta señal por 
el amplificador de baja frecuencia 59 dispuesto subsecuente­
mente y se aplican al altavoz 60. Lt¡s conmutadores 54 y 56 

están controlados en una forma análoga en la que les conmu­
tadores correspondientes están controlados en el extremo
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transmisor. Para este fin, también se utiliza en el extremo 
receptor un contador 44 que cuenta en el mimso sentido que el 
contador del extremo transmisor. A este contador están también 
aplicados desde los terminales 47 y 48 impulsos de frecuencia 
de cuadro o de frecuencia de linea respectivamente. En el ex­
tremo receptor, también,se precisan dos señales de identifica­
ción polarizadas opuestamente según se toman de los termina­
les 49 y 50 que, en el receptor que se llevan desde un circui­
to de identificación que, por ejemplo, puede corresponder al 
circuito representado en la figura 2. En la figura 5, los cir­
cuitos AND 6l a 64 están controlados de tal forma que a la sa­
lida del circuito AND 6l aparecerá una señal de control duran­
te la linea "1 " del segundo intervalo blanco vertical y en la 
del circuito AND 62 durante la linea "2" del "segundo" inter­
valo blanco vertical, y en la del circuito AND 63 durante la 
linea "3" del "primer" intervalo blanco vertical, y en la del 
circuito AND 64 durante la Línea "4" del "primer" intervalo 
blanco vertical. Por medio del selector de linea 65, puede 
seleccionarse ahora la linea deseada respectiva, y la señal de 
control respectiva actuará los conmutadores 54 y 56 durante el 
tiempo en el que se transmite la señal de sonido que tiene que 
recibirse.

La figura 6 muestra un dispositivo de control dispues 
to en el extremo receptor en los casos en que n es mayor que 2. 
En esta disposición la referencia numérica 44 indica el conta­
dor de linea según se ha representado en las figuras 4 y 5 a . 
las que están aplicados los impulsos de sincronismo de linea 
desde el terminal 48. La referencia numérica 67 indica un
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contador de cuadro, esto es un contador que cuenta el número 
de n cuadros que aparecen entre dos señales de identificación 
respectivamente. Para fines de recuento, los impulsos de sin­
cronismo vertical de la frecuencia de cuadro están aplicados 
igualmente a este oontador 67 desde el terminal 47, mientras 
que las señales de identificación que se reciben desde el 
terminal 66 para ser repuestas, respectivamente a cero. Las 
señales de identificación según están aplicadas al terminal 66 

pueden tomarse, por ejemplo, de un circuito como el de la fi­
gura 3. Las salidas de los contadores 44 y 67 están combina­
das de tal forma con los circuitos AND 68 a 72 que las lineas 
durante las que tienen que transmitirse las señales de sonido, 
pueden seleccionarse con la ayuda del selector de linea 6$,
La señal de salida del selector de linea 65 se utiliza, de 
acuerdo con lo que se ha representado en la figura 5, para 
controlar los conmutadores 54 y 56 representados en la figure.
5-

En la figura 7 la referencia numérica 73 indica la 
linea que se extiende desde la entrada de señal, y 74 indica 
la linea que se extiende a la salida de señal del dispositivo 
de almacenamiento. En el extremo transmisor, la entrada de 
señal es la linea que se extiende edesde el micrófono o desde 
el amplificador de micrófono, y la salida de señal es la línor 
que se extiende al transmisor. En el extremo receptor, la 
entrada de señal es la conexión que se extiende desde el rec­
tificador de Frecuencia Intermedia o desde el amplificador 
de Video, respectivamente, y la salida de señal es la conexa ó 
que se extiende al amplificador de audio-frecuencia. ' Los
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condensadores 75 a 80 son los condensadores de almacenamiento 
para almacenar la señal de audiofrecuencia. Cuando los conmu­
tadores 8l y 82 están en las posiciones representadas la señal 
de entrada, en este caso la señal de micrófono del extremo 
transmisor, se aplica a la linea 83. Por lo tanto los conmu­
tadores 84 a 89 están cerrados uno cada vez, de forma que los 
condensadores 75 a 80 almacenan respectivamente los valores 
momentáneos de la señal de audio-frecuencia según aparece en 
la linea 83. La frecuencia de temporización (o frecuencia de 
repetición) a la que se cierran los conmutadores uno cada vez, 
es la frecuencia de línea o a un subarmónico de esta frecuen­
cia. Cuando se lee la señal almacenada, los conmutadores 8l y 
82 se invierten, y los conmutadores 84 a 89 se conmutan sucesi­
vamente a la frecuencia muy elevada F^. La conexión o desco­
nexión sucesiva de los conmutadores 84 a 89 se hace con la ayu­
da de un registrador de cambio o un contador de anillo respec­
tivamente, cuyos elementos están indicados por las referencias 
90 a 95. La línea 96 es el conductor de vuelta de contador de 
anillo que se extiende desde el último elemento 95 al primer 
elemento 90. Este conductor de vuelta, sin embargo, puede omi­
tirse cuando se aplica respectivamente un nuevo impulso al ele­
mento 90 después de que el último impulso ha dejado elemento 
9$. En el extremo receptor, este circuito funciona en la forma 
inversa correspondiente, esto es la lectura se hace a la alta 
frecuencia F^, y la lectura se hace a la baja frecuencia f,p.
Los conmutadores 8l y 82 están controlados por una señal de 
control que viene del terminal 98 y que, a su vez, en el extre­
mo transmisor es suministrada por el circuito AND 45 ó 46,
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figura 4, o, en el extremo receptor, por un selector de 
línea 65) figura 5- En algunos casos, puede ser ventajoso 
accionar el conmutador 97 temporalmente subsecuentemente a 
la lectura y antes de la lectura entrante siguiente además de 
cerrar simultáneamente todos los conmutadores 84 a 89 para 
descargar completamente todos los condensadores.

Este invento corresponde a una solicitud de paten­
te formulada en Alemania el 25 de Marzo de 1970 señalada con 
el número P 20 14 466.5 y se acoge por lo tanto a los benefi­
cios que otorgan los convenios internacionales vigentes. 
-------------- „ ------NOTA --------------------------------

Los puntos de Invención propia y nueva que se pre­
sentan para que sean objeto de esta patente de veinte años son 
los siguientes:

1.- Un método para transmitir una o, en particular, 
más señales de sonido dentro del espectro de frecuencia de una 
señal de video caracterizado en éste porque en el extremo trans_ 
misor las señales de sonido que acompañan a n cuadros de la 
señal de imagen, se almacenan, cada una de ellas, durante el 
tiempo de estos n cuadros en un dispositivo de almacenamiento, 
y se transmiten después de este tiempo, durante el barrido de 
línea en una respectiva de las líneas libres del intervalo blan 
co vertical que sigue a los n periodos de cuadro respectivos, 
y porque el contenido de la señal de sonido de una o (por ejem­
plo en el caso de transmisión de señales esteorofónicas), va­
rias de estas líneas se almacena en el receptor en uno o mas 
dispositivos de almacenamiento y se Retransmite a la sección de

sonido del receptor dentro del periodo de tiempo de los n 
cuadros respectivos siguientes subsecuentemente, y porque la
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la identificación de dichas líneas libres de los n intervalos 
blancos se hace con la ayuda de una seSal de identificación de 
línea.

2. - Un método como el del punto 1 caracterizado en 
éste porque en el caso de ns2 se obtiene una señal de la mi­
tad de la frecuencia de cuadro para fines de identificación de 
linea comparando los impulsos de sincronización de cuadro con 
los impulsos de sincronización de línea.

3. - Un método como el del punto 1 caracterizado en 
éste porque en el caso de que n sea mayor que 2 se transmite 
una señal de identificación especial en el extremo transmisor
y después de respectivamente n cuadros, sirviendo esta señal de 
identificación para la identificación de línea en el extremo 
receptor.

4. - Un método como el del punto 3 caracterizado én
éste porque dicha señal de identificación se transmite después <t 
de n cuadros durante los intervalos de los impulsos de pre o 
post-ecualización de la señal de sincronización vertical.

4.- Un método para transmitir una o, en particular, 
mas señales.de sonido.

Tal y como se describe en la memoria que antecede, 
representado en los dibujos que se acompañan y a los fines 
especificados.440
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Esta memoria consta de 17 hojas escritas por una «ola cara

MADRID, 2 5  MAR-1971
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