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El presente invento se refiere a circuito, de explora­

ción y búsqueda de camino de una central de conmutación de datos 

"Ultiplex en el tiempo, y más particularmente en una central de este 

tipo que funciona en modulación de código de impulsos.

En el caso J.G. Dupieux et al 5-1-13-1, se ha descrito 

una central de conmutación de datos en la que la. operaciones tele­

fónica. tales como la detección de llamadas nuevas, la recepción de 

los dígitos marcado, y su interpretación, la búsqueda de ¿n camino 

libre en una red de conmutación entre un canal entrante y un canal 

saliente se realizaban mediante una máquina de proceso de datos.

Se sobrentiende por lo tanto que p.rmz.ne. de tiempo y de 

coste, puede ser interesante descargar a la máquina de proceso de 

datos de un cierto número de funciones.

El objeto de este invento es, por 1. tanto, hacer provisión
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de circuitos que realicen algunas de las operaciones de exploración 

y ciertas operaciones de búsqueda y de identificación de caninos.

En una central de conmutación de datos que funciona en 

multiplex en el tiempo en modulación de código de impulsos en la que 

las operaciones están controladas por una máquina de proceso de da­

tos, dicha central de conmutación comprende una red de conmutación, 

circuitos de grupo de p enlaces, si p .s el número de dígitos de ca­

da mensaje de canal conectad, a las entradas de la red de conmutación, 

y preparad, para hacer en la recepción una conversión serie a para­

lelo y, en la transmisión, una conversión paralelo a serie de los 

dígitos de los mensajes de los canales de los p enlaces, circuito, 

de detección e interpretación de dígitos de señalización asociados 

a cada circuito del grupo de p enlaces que comprende principalmente 

una memoria de señalización en la que se almacenan, para cada canal 

del grupo, el estad, de señalización .aperad, y la indicación de cam­

bio o no cambio del estad, de señalización con relación al estad, 

de señalización esperado, memorias de datos de conectares conectados 

a las salidas de la red de conmutación comprendiendo cada conectador 

además de una memoria de datos una memoria de camino de tiempo y 

memorias de camino de espacio previstas para establecer una conexión 

entre dos canales, actualizándose dichas memorias con la máquina 

de proceso de datos con relación a las comunicaciones en curso, un 

circuito de reloj previsto para suministrar señales cíclicas, los 

circuitos de exploración y búsqueda de camino objeto de este invento, 

que comprende medios para lectura cíclica de las memorias de seña­

lización y de las memorias de camino de tiempo y espacio, medios 

asociados a cada memoria de señalización que permite detectar, por 

una parte, las nuevas llamadas, y por otra parte los cambios de esta-
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3.

«o de I. di.tiut., de le, cu.,a, ii,..d.,, ..di., ....

ci.d.. a cada Circuit, d. prup. d. , c i . c .  d.t.ctar

ice c u l a c  ,u. ..táu fuer. d. ..ryiei., ..di., p.r. recibir y 

d.c.diiic.r i.f.r..ciSu .y,... ... .s,ui,a .. „

date, ...i.. .,..,.dc, a i.. . c r i a ,  „„ ^

,.^,it.. e p a r a r  cSdig., ^  ..pa.i. ^  ^

ciic. .. dicha ...cric c u  . 1  eSdi,. d. ..paci. c i a d o  

.uiu. d. pr.c... d. date, ..di.. „ r .  recibir ..i.,ti,a..„t.

pr.c.d.ut., ,) d. 1.. ..di., ...ci.dc. . 

cnalizacidn ... c.rr.,pende . un ,i... c.n.ut.d.r, b) de i.. 

Circuit.. ,rup. d. , culac. .......de. . u. .,... .c.utad.r y

c) d. 1., . c r i a .  d. c i u .  d. .....i. y .......e d i c t . .  .

un .i,.c cc.ut.dcr, ..di., pr.cc.ar i.. recibid..

,eiectiy....t. de i.. Circuit., a,ociado. .nt.ri.re, c e  r.taciSu

. i. i.f.n..ciS. ,u.iui,trad. p.r 1. ,S,uiu. de pr.c... de dat...
suministrando dichos medios i-, í ^ ^medios la información requerida por la máquina
de proceso de datos.

Los antes mencionados y otros objetos y características 

de este invento quedarán claros con relación a la descripción si­

guiente dada con relación a las figuras que se acompañan en la. 
que:

Las figuras 1.a a l.j indican los símbolo, utilizados 
en las figuras siguientes:

Las figuras 3.a a 2.g muestran los diagramas de las se 
nales de reloj;

La fipur. 3 representa .i diaprea d. bl.que. d. una 

cutral d. cc.uta.iSu ... funcic. en .ultipie, ,

en modulación en código de impulsos;
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4.

^  figura 4 r.pra.u.ta . 1  diagra.a g. iutarcuaxi!. „,,.
los dos pasos así como la organización rî  iganizacion de las memorias de camino de
espacio;

La 5 rapra.anta i „  ai„uit.. ...aiad,. „

.. -laca. ,a. p.mit. guara., . p., ^
d. ..ü„i.au,4,, . „  ^

L, fi.ur, 6 r.pra.^ta 1.. cirauit.. ...atad,. . „

camino de espacio de un conectar, correspondiendo dichas me­
morias al primer paso de conmutación;

La fisura 7 rapra.^t. i.. airauit.. „<,.i,d„ ,

-ana. da aa.rua d. °spaai. d.i cm.at.r, aarra.pandimd, dicha, na- 

morías al segundo paso de conmutación;

La figura 8 representa 1.a registradores y sis circuitos

lados que permiten controlar los circuitos de exploración y bús­
queda de camino;

La fisura 9 r.,r..^,. . 1  airauit. da 16,ia, da ..i.aai6u, 

La fisura i. r.pra.auta „  airauit, ...uauaial 

da laa difarpiar fa... d.i airauit, ió.ic, da i, fi,ur. 9,

La figura ii rapra.auta ai aa.juut. da aaadaatara, pr.-
cedentes del ordenador de control;

La figura 12 representa un circuito para emitir códigos 

do espacio cuando se prevó utilizar dos circuitos de exploración y 
búsqueda de camino;

La fisura 13 r.praa.uta ,tr, eir.uit. par. ^i.iSg da ,6. 

di.a da a.paai. au.ud, a. ,r.r6 utili.ar d,. airauit.. da 
y búsqueda de camino;

La. figura, i.a a l.j dau ai .ignifiaadad, aiguua. .i.b.. 

ia. utiiiaad,, partiaul.r...t. tu 1,. dibuj.. g, la pra.a.ta
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5.

La figura 1.a representa una puerta electr6nica de coin­

cidencia llamada circuito AND simple, que da una señal positiva 

en .tu salida cuando sus entradas representadas por flechas en con­

tacto con el círculo reciben simultáneamente una señal positiva.

Si llamamos A y B a las señales que están presentes en cada uno de 

los terminales de entrada, este circuito consigue la condición 

lógica señalada A, B.

La figura l.b representa una puerta electrónica mezcla­

dora, llamada circuito OR, que da una señal positiva en su salida 

cuando se aplica una señal positiva a por lo menos uno de sus ter­

minales de entrada representados por la Hechas que tocan el circulo. 

Si llamamos C y D a las señales que están presentes en cada uno 

de los dos terminales de entrada, este circuito consigue la con­

dición lógica escrita C + D.

La figura l.c representa un circuito AND múltiple, esto 

es que comprende, en el caso del ejemplo, cuatro circuitos AND 

uno de cuyos terminales de entrada está conectado a cada uno de 

los conductores 91a y el segundo terminal de entrada de los cuales 

está conectado a un conductor común 91b.

Se dirá que una entrada de un circuito AND está activa­

da o excitada cuando se aplique una señal a dicha entrada, y que 

el circuito AND es conductor si todas sus entradas están activa­

das simultáneamente.

La figura l.d representa un circuito OR múltiple que 

comprenden en el caso del ejemplo, cuatro circuitos OR que tienen 

dos entradas 91c y 91d y que da, en sus cuatro terminales de sa­

lida 91e, las mismas señales que están aplicadas en dichoB ter­

minales de entrada.
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La figura l.e representa un circuito biestable o flip-ílop 

al que se aplica una señal de control en una de sus entradas 92-1 & 

92-0 para colocarlo respectivamente en el estado 1 ó en el estado 

0. Esta presente un voltaje de la misma polaridad que el de las 

señales de control en la salida 93-1 cuando el flip-flop está en 

el estado 1^ o en la salida 93*0 cuando está en el estado 0. Si el 

flip-flop lleva la referencia Bl, la condición lógica que caracteri­

za el hecho de que está en el estado se escribirá Bl, el que ca­

racteriza el hecho de que está en el estado 0 se escribirá Bl.

La figura l.f. representa un grupo de varios conductores, 

cinco en el caso del ejemplo considerado.

La figura l.g representa un multiplexaje de conductores 

de forma que, en el ejemplo representado, están conectados diez 

conductores de salida 94j en paralelo con el mismo conductor de en­

trada 94h. .

La figura l.h representa un registrador de flip-flop. En 

el caso de la figura, comprende cuatro flip-flops cuyas entradas 1 

están conectadas a los conductores del grupo 92a y cuyas salidas 1 

están conectadas al grupo de los conductores 93a* El dígito 0 

colocado en un extremo del registrador indica que este último está 

repuesto o liberado cuando se aplica una señal de conductor 91h.

La figura l.i representa un circuito decodificador que, 

en el ejemplo representado, convierte un grupo de código binario 

de cuatro dígitos aplicado al grupo de conductores 94a en un código 

de 1 entre 16 de forma que aparece una señal en uno solo de los die 

ciseis conductores 94b para cada uno de los grupos de código apli­

cados a la entrada.

La figura l.j. ilustra un comparador de código que da una
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señal por su terminal de salida 95a cuando son idénticos los grupos 

de código de tres dígitos aplicados a sus terminales 95b y 95c.

En el curso de la descripción, se utilizará frecuentemente 

la referencia de una señal precedida por la letra C para designar 

el codigo binario cuya decodificación da dicha señal. Así CV1 de­

signa el código al que corresponde la señal VI.

Finalmente, debe señalarse que en las diferentes figuras 

que intervienen en la descripción, las puertas electrónicas (cir­

cuitos AND, circuito 0R) no llevan referencias. De hecho cada una 

de estas puertas esta identificada sin ambigüedad en la descripción 

por la ecuación lógica que describe la función que hace y por el 

número de la figura, y la referencia de cada señal elemental apli­

cada que está indicada cerca de la entrada correspondiente. Así, 

el circuito AND de la figura 1.a se definiría como el circuito 

lógico que suministra una señal Vv para la condición lógica A.B. 

(figura 1 .a).

Las figuras 2.a a 2.g representan los diagramas de las 

señales de reloj de la central PCM y la tabla 1 da las definiciones.

En el curso de la descripción se mencionarán algunos ca­

sos; estos casos están relacionados debajo y se mencionarán en la 

descripción con la letra de referencia de dicha lista;

(a) Caso M.J. Herry et al 3-2

(b) Caso J.G. Dupieux et al. 5-I-13-1

(c) Caso B.P.J. Durteste et al. 1-2-2.

En el caso(b) se ha descrito la forma de conseguir una 

central de conmutación de datos múltiple* en el tiempo, y más par­

ticularmente una central de este tipo que funciona en modulación en -*
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Esta central de conmutación mejorada comprende (figura 3):

- una red de conmutación SW representada en forma de matriz

y que comprende, por ejemplo h fila R y h columnas C. Solamente 

las filas Rl, R2 y la columna C5 se han mostrado en la figura y los 

puntos de cruce correspondientes llevan las referencias R1C5 y R2C5.

- h circuitos de grupo de enlaces G1 a Gh;

- h conectores J1 a Jh;

** un circuito marcador MKR que tiene acceso a todos los 

conectores. El circuito marcador es de hecho una máquina de proceso 

de datos preparada para establecer las conexiones entre dos canales 

que terminan en la central. Por el numero de operaciones que tienen 

que hacerse para establecer comunicaciones simultáneamente, se ha 

previsto usualmente asociar unidades periféricas a la máquina de pro­

ceso de datos, realizando dichas unidades periféricas algunas ope­

raciones; lo mismo es de aplicación a los circuitos de exploración 

y búsqueda de camino que son el objeto del presente invento. En 

continuación de esta descrición y en las reivindicaciones, las expre­

siones circuitos marcadores ó máquina de proceso de datos o incluso 

ordenador se utilizarán indiferentemente.

- una unidad de reloj CU que suministra las señales defi­

nidas en la tabla 1 y las figuras 2.a a 2.g.

Cada circuito de grupo de enlaces como G1 comprendes 

- un circuito receptor Rl de los mensajes recibidos por

p = 8 líneas entrantes;

- un circuito de sincronización SCR1;

— una memoria de grupo de datos MDG1 que comprende g — p x

m * 192 lineas;
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Esta memoria ae selecciona en una forma cíclica bajo el 

control de las señales tS.

- un circuito de demultiplexaje DXG1 délos mensajes pro- 
cedentes del conmutador SW;

- un circuito de transmisión El de los mensajes a los 

que están conectadas p - 8 lineas salientes;

Cada conector como el J5 comprende principalmente una. 

cantidad de memorias de g/2 - 96 lineas, que son!

- una memoria de conversación MDJ;

- una memoria de camino de tiempo MCT;

- una memoria de camino de espacio síncrono MSS; 

una memoria de camino de espacio Bincrcno MSA;

La red de conmutación de la fig. 3 está para establecer 

conexiones entre h grupo, de enlaces 61 a Gh cada uno de los cuales 

comprenden g - 192 canales, establecíÓndose cada eonexión . través 

de un conectar entre h. Esta conexión está constituida por do. me­

dias conexiones que conectan respectivamente al conector el canal 

entrante y el canal saliente, una de esta, conexione, se establece 

en un espacio de tiempo síncrono TS y el otro en un espacio de tiem­

po asincrono TA cuyos números de orden son generalmente diferentes. 

Una conexión necesita un tiempo de conmutación en el conectar y do. 

conmutaciones de espacio (una para cada media conexión) en la red 
de conmutación SW.

El conmutador de tiempo está constituido por la combina­

ción en un conector de una memoria de conversación MDJ y de un. me- 

mori- de tiempo MCT, La dirección de la memoria de con­

versación se hace de una forma cíclica bajo el control de la. se­

ñales tS y en una forma .cíclica en el tiempo tA bajo el control
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del código de dirección suministrados por la memoria de camino de 

tiempo MCT cuya selección es también cíclica.

240

T A B  L A-1

255

260

Características del sistema 

la central HS)
PCM y de Jas señales del reloj (base de tiempo de

Símbolo

245 TR

Duración
unitaria

I25hs

Ct.tS

Ct.tA

Duración 
de ciclo

V1,V2..V24
P

Cg 5,2 /hs 125/bs

ml,m2,..m8
tl...t96
t'l...t'l92

650ns
l-300ns
650ns

5 ,2 /6s 
125/us 
125/bs

Ct

Ct"

ts
tA

650ns 
650 ns

tSl...tS96 
tAl..tA96 
a,b,c,d

650 ns 
650 ns 
162,5ns

125 /is 
125/hs 
650ns

al,a2(dl,d2)g^ 8lns 162,5ns

Duración del período de 
repetición o cuadro 
(frecuencia de muestreo:8Kc) 
Número de canales en un 
enlace (m 24)
Espacio de tiempo de canal 
Número de dígitos de un 
mensaje y número de enla­
ces de un grupo (p ¡= 8)
Espacio de tiempo de dígito 
Espacio de tiempo de base 
Espacio de tiempo de base 
mitad
Juego de 96 códigos de espa­
cio de tiempo de base

Juego de g n 192 códigos de 
espacio de tiempo de base 
mitad
Espacios de tiempo síncronos 
Espacios de tiempo asincronos
Juegos entrelazados de señales 
tS y tA
Señales de espacio de tiempo 
fino
Señales de espacio de tiempo 
fino que dividen una señal 
(d) en 2 espacios de tiempo 
iguales
Selección cíclica en espacios 
de tiempo síncronos tS
Selección Cíclica en espacios 
de tiempo asincrono tA

igura

2.a

2.a

2.b
2.c

2.d
2. e
2.f

2.f
2.g
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1 1.

El conmutador de espacio está constituido por el conmu­

tador SW con puntos de cruce electrónicos controlados por las me­

morias de camino de espacio síncronas MSS cuando se precisa esta­

blecer una semiconexión síncrona. Este conmutador permite hacer 

la conexión entre grupos de enlaces diferentes como G1 y G2.

A continuación se describirá rápidamente la conmutación 

en tiempo y en espacio para una conexión entre un canal x del grupo 

61 (semiconexión G H  tSx) y el canal y del grupo G2 (semiconexión 

(2!tAy), utilizándose en esta conexión el conector J5 (abreviación 

de la conexión Glt tSx/^5/G3*tAy).

El circuito marcador MKR asigna a esta conexión la línea 

x del conector J5 y escribe en la linea y de la memoria MCT, defi­

niendo el código Cx la dirección x de la memoria MDJ. El circáito 

marcador escribe también en la linea x de la memoria de camino de 

espacio síncrono MSS el código C(R1C5) que permite la selección 

en el conmutador SW del punto de cruce R1C5. También escribe ^  la 

linea y de la memoria de camino de espacio asincrono MSA el código 

C (R2C5) que permite la selección en el conmutador SW del punto de 

cruce R2C5.

En el espacio de tiempo tSx, la información contenida en 

las lineas x de las memorias MDJ, MDG1 y MSS permiten establecer la 

semiconexión Gl:tSx. Esta última se hace por una transferencia, 

en ambas direcciones, de datos entre el conector J5 y el grupo Gl, 

primero la transferencia de la información contenida en la linea x 

de la memoria MDJ hacia el circuito de demultiplexaje DXG1, después 

la transferencia del contenido de la linea x de la memoria MDG1 a 

la línea x de la memoria MDJ. Se observará que están escritos dos 

mensajes en cada linea de la memoria MDG1, transfiriéndose uno de los
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12.

mensajes durante el espacio de tiempo síncrono tSx (semiconexión 

síncrona) y el otro se transfiere durante el espacio de tiempo 

asincrono tAx (semiconexión asincrona).

En el espacio de tiempo tSy, la linea y de la memoria MCT 

está seleccionada de nuevo y el código Cx que se lee controla de 

nuevo 1¿ selección en el mismo espacio de tiempo tAy de la linea x 

de la memoria MDJ; la linea y de la memoria USA se selecciona también 

en el espacio de tiempo tSy y el código C(R2C5) permite el cierre en 

el tiempo tAy del punto de cruce R2C5 utilizando para la semicone­

xión G2:tAy. Esta última consiste primero en una transferencia 

del contenido de la linea x de la memoria MDJ en el circuito de mul- 

tiplexaje DXG2 luego en una transferencia de un mensaje de la linea 

y de la memoria MDG2 a la linez x de la memoria MDJ.

< Ss ve, por lo tanto, que la conmutación en tiempo permite

-adaptar la posición de tiempo de los canales entrante y saliente 

retardando la información recibida procedente de G1 del espacio 

de tiempo TSx al espacio de tiempo tAy y retardando el recibido 

procedente de G2 del espacio de tiempo tAy al espacio de tiempo tSx.

Como se ha mencionado, con relación a la figura la me­

moria de grupo de datos MDG es leida en una forma cíclica a g/2 =96 

espacios de tiempo síncronos. Pero esta memoria recibe g mensajes 

por ciclo TR, de forma que cada lectura debe permitir leer dos men­

sajes. Esta memoria de grupo de datos está organizada de tal forma 

que en cada lectura se puede estatizar uno en los registradores de 

salida RG1 y RGP (figura 5) correspondiendo uno de los dos mensajes 

a un canal de un enlace impar (registrador RGI), y el otro al canal 

homólogo de un enlace par (registrador RGP). El mensaje de un ca­

nal de un enlace impar se procesa durante un espacio de tiempo sin-
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crono ta mientras que el mensaje de un canal de un enlace par se pro­

cesa durante un espacio de tiempo asincrono tA.

El circuito de conmutación de la figura 3 comprende una 

red de conmutación SW de una sola etapa. La figura 4 representa un 

circuito de conmutación que comprende una red de conmutación con 

dos pasos Q y Q', teniendo cada paso, por ejemplo quince conmutado­

res con quince entradas y quince salidas. Las salidas o verticales 

L' del primer paso Q' están conectadas a las entradas u horizontales 

E del segundo paso Q de forma.que cada conmutador de un paso puede 

tener acceso a todos los conmutadores del otro paso. Las entradas 

u horizontales E' del paso Q' están conectadas a los equipos del gru­

po G y el conjunto de los equipos de grupo que están conectados al 

mismo conmutador Q' se llamará supergrupo SG. Las salidas o verti­

cales L del paso Q están conectadas a los conectores J y el conjunto 

de conectores que están conectados a un mismo conmutador Q recibirá 

el nombre de superconector SJ. En la continuación de esta descrip­

ción, una conexión como L'lEl se llamará enlace.

Una memoria de camino de espacio síncrono y una memoria de 

camino de espacio asincrono están asociados a cada vertical de un 

conmutador. Estas memorias, de la misma forma que las memorias MSS 

y MSA de la figura 3, comprenden, cada una de ellas, g/2 lineas que 

se seleccionan en su forma ciclica por las señales de espacio de 

tiempo síncronas TS^ el código contenido en una linea x de una me­

moria de camino de espacio identifica el punto de cruce de la verti­

cal a la que esta asociada dicha memoria que tendrá que estar cerrada 

en el tiempo tSx ó en el tiempo tAx según que intervenga una memoria 

síncrona o una memoria asincrona respectivamente. El hecho de que 

no se seleccione ningún punto de cruce en el espacio de tiempo bá-

13.
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sic. mitad tx se ha representad, con un código particular, p.r

eje.pl. el .6dig. 0000, cuy. dec.dificación no corresponde a ningún 
punto de cruce.

Con una red de conmutación de este tipo se comprende fá­

cilmente que el establecimiento de un. conexión requiere el acceso 

a dos memoria, de camino de espacio, síncronas o asincronas, un. 

asociada a una vertical de un conmutador del paso Q' y 1. .tra 

asociada a una vertical de un conmutador del p... Q. Par. simpli­

ficar el acceso a estas memorias, se han agrupado, p.r ejemplo, ' 

como se ha representado en la figura 4. Este agrupamient. ha sido 

descrito en el caso (b), Así, las memorias de camino de espacio 

asociadas a 1.. verticales L'¿ y L1 de los conmutadores Q'l y qi 

están agrupadas y asociadas a las memorias MST y MDJ del conector 

SJ1 - Jl. Esta agrupación se llama agrupación horizontal. En un 

conector, la. .Morías de camino de espacio síncrono, asociadas al 

paso Q y al paso q' se llamarán respectivamente MSS y MSS' y las 

memorias de camino de espacio asincrono asociadas al paso Q y al 

paso Q* se llamarán respectivamente MSA y MSA'.

Par. una llamada, la primera operación que tiene que ha­

cerse en 1. central es la detección de esta llamada; 1. operación 

siguiente consiste en detectar los dígitos marcados que son trans­

mitido. por los cambio, de estad, de la linea (abierta . cerrada) 

del abonad, que llama; cuando se conoce-el número del abonado lla­

mado, 1. operación siguióte consiste en buscar un camino libre en 

la central entre el abonado que llama y el abonad, llamado. Si 

hay un camino libre, se establece como se ha descrito con relación 

a la figura 3. Cuándo se ha completado 1. conversación, las memo­

ria. tienen que actualizarse y para esto el camino utilizad, desde
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el canal entrante asignado al abonado llamado tiene que conocerse, 

llamándose a esta operación de búsqueda del camino utilizado iden­

tificación de camino.

Las operaciones de detección de una llamada, de búsqueda 

de camino y de identificación de camino asi como otras, son hechas 

por el circuito objeto del presente invento bajo el control de se­

ñales de nueve programes referenciados PIÓ a P24, siendo suministra­

das dichas señales por la máquina de proceso de datos que supervisa 

todos los circuitos de la central. La tabla 2 da el significado de 

los diferentes programas. Indicaremos que los programas P20 a P24 

se refieren a exploraciones, mientras que los programas P16 a P19 se 

refieren a búsquedas de camino o a identificaciones de camino.

Estos programas están codificados bajo 1. forma de un código de 

cuatro dígitos que es, por ejemplo, suministrado por la máquina de 

proceso de datos que controla la central.

Se observará también que la búsqueda de un enlace libre L' 

y la identificación de un enlace ocupado L' son dos operaciones 

idénticas realizadas bajo el control de una misma señal de programa, 

la señal Pl6 cuando cada circuito de grupo de enlace p está conecta­

do a las dos entradas de la red de conmutación o la señal P17 cuando 

el circuito de cada grupo de p enlaces está conectado a una sola en­

trada de la red de conmutación. Este último modo de conexión es el 

de las fin"*-* 3 y 4 y, en este caso, como se ha mencionado previa­

mente, el mensaje de un canal de un enlace impar es procesado durante 

un espacio de tiempo síncrono tS mientras que el mensaje de un enla­

ce par es -sado durante un espacio de tiempo asincrono tA. En el 

primer modo de conexión^ que ha sido descrito en el caso (b), cada uno 

de los dos mensajes leidos en una misma línea de una memoria de grupo
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puede ser procesado selectivamente, en un aspado de tiempo sín­

crono o en un espado de tiempo asincrono.

Los códigos de los programas asi como las otras piezas 

de información que son necesarias son suministradas por la máquina 

410 de proceso de datos en forma de cinco palabras de diez y seis dí­

gitos que se registran en cinco registradores Rgl a Rg5 del cir­

cuito de la figura 8. Les diez y seis dígitos de cada palabra 

son transmitidos por el grupo de conductores Ea2 (figura 11).

La elección de uno de los cinco registradores se obtiene a través 

415 del código de uno entre cinco estatizado en el registrador RRg

cuyas entradas están conectadas al grupo de cinco conductores Eal. 

Este código para elegir un registrador se envía en un espacio de 

tiempo síncrono, pero solo se utiliza en el espacio de tiempo 

asincrono siguiente durante el que se envía la palabra de diez 

420 y seis dígitos. Durante el espacio de tiempo asincrono, el or­

denador envía también sobre el grupo de cuatro conductores El, 

las órdenes escritas Y4 y Y7 de las partes de las palabras de cua­

tro dígitos cada una. Para no sobrecargar la figura 8, solo se 

han representado los circuitos entrantes del registrador Rgl, pero 

425 se sobrentiende que los otros registradores tienen los mismos cir­

cuitos de entrada
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430

435

44o
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T A B L A - I I

Programa Significado

P16

P17

P18

P19

P20

Búsqueda de un enlace libre L' o identificación de un 
enlace L' ocupado entre un conmutador del paso Q' y un 
conmutador del paso Q en un tiempo síncrono 6 asincro­
no t'x en el caso en que cada espacio de circuito de 
grupo de p enlaces está conectado a dos entradas de la 
red de conmutación.
Búsqueda de un enlace libre L' o identificación de un 
enlace ocupado L' entre un conmutador del paso Q' y un 
conmutador del paso Q en un espacio de tiempo dado t'x 
en el caso de que un grupo de p enlaces esté conecta­
do a una sola entrada de la red de conmutación.
Búsqueda de un camino libre entre un enlace libre en 
el espacio de tiempo t'x y uno de los canales salien­
tes permitidos en uno de los espacios de tiempo t'y.
Identificación del conector y del espacio de tiempo t'y 
utilizado para conectar un enlace, utilizado en el 
tiempo t'x, a un canal saliente.
Detección de nuevas llamadas.

P21
P22

P23

P24

^etección de los enlaces desincronizados.

Detección de los canales en los que no se ha cumplido 
la regla de inversión de trabajo alternativo de las 
señales de mensaje.
Detección de los canales en los que ya no se elaboran 
señales de fase media
Detección del cambio de estado de las señales de seña­
lización.

La tabla 3 da el significado de los fierentes grupos de 

dígitos. El circuito decodificador Del está asociado en los cuatro 

flip-flops 13 a 16 del registrador Rgl y da una de las señales del 

450 programa Pl6 a P24. Las señales de estado de los cuatro flip-flops

9 a 12 de^ registrador Rgl están aplicadas, por una parte, ai cir­

cuito doccdificador Dc2 que suministra una de las señales E'l a E'l5 

correspondiente a una entrada de un conmutador, y por otra parte, 

a los el-.mitos comparadores C'p y Cp de las figuras 6 y 7. El cir
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cuito decodificador Dc3, asociado a los cuatro flip-flops p a 8 del 

registrador Rgl suministra las señales de selección SQ1 a SG15 

de uno de los supergrupos. El circuito decodificador Dc4 asociado 

a los cuatro flip-flops 1 a 4 del registrador Rgl suministra las 

señales de selección SJ1 a SJ15 de uno de los superconectores.

Las señales de estado MI a M15 de los flip-flops 1 a 15 

del registrador Rg2 se utilizan como una cubierta para prohibir la 

elección de algunos grupos enlaces o conectores durante los dife­

rentes programas. La señal del décimo sexto flip—flop del registra­

dor Rg2 se utiliza para informar al circuito objeto del presente 

invento que la máquina de proceso de datos requiere o no que sea 

llamado tan pronto como se hayan obtenido un resultado.

T A B L A  III

Registradores Dígitos Sianificado

Rgl 1 a 4 
5 a 8 
9 a 12 
13 a 16

Código de superconector CSJ 
Código del supergrupo CSG 
Código de espacio CE ó CE' 
Código de programa

Rg2 l a  15 

16

Cubierta de los grupos, enlaces 0 
conectores permitidos 
El circuito puede llamar 0 no al or 
denador al final de un programa

Rg3 l a  16 Cubierta de ios canales salientes
y 17 a 24 permitidos
Rg4 25 a 27 

28
29 a 32

Canal permitido 
No utilizado
Código de espacio CL' del enlace

Rg5 1 a 8

9 a 12 
13 a 16

Código de tiempo Ct' escrito por 
el ordenador 0 código de tiempo del 
resultado.
Código de espacio del resultado 
Estado del secuencial.480
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Los registradores Rg3 y Rg4 están agrupados en un solo re­

gistrador de treinda y dos flip-fl.ps, Los flip-fl.p. 25 a 27 alma­

cenan el código del enlace saliente permitido para hacer una cone­

xión y los flip-flops 1 a 24 almacenan el enmascaramiento de los cana­

les salientes permitidos de dicho enlace. Esta información se utili­

za durante el programa Pl8 con la intención de que (tabla 2) se bus­

que un camino libre entreun enlace libre en el espacio de tiempo t'x 

y uno de los canales salientes permitidos, correspondientes cada uno 

de los de los canales salientes a un cierto tiempo del reloj t'y.

Se sobrentiende así que es necesario, en cada espacio de tiempo t' y 

permitido, determinar si existe un camino libre ente un enlace libre 

del espacio de tiempo t'x y el canal saliente permitido. Lo. dife­

rentes espacios de tiempo t' y permitidos se obtienen por compara­

ción del codigo de reloj Ct' formado por ios ocho dígitos Al a A8 

con los diferentes códigos de los canales salientes permitidos. Para 

ósto se ha previsto un primer comparador Cpl (figura 8) que recibe, 

por una parte, las señales de los dígitos 25 a 27 de los registra­

dores Rg3- Rg4 y, por otra parte, las señales de los dígitos A6, A7 

y A8 del código de reloj Ct'- también se ha previsto un decodificador 

Dc5 de los dígitos Al a A5 del código Ct', apareciendo un código en­

tre 24 en las 24 salidas del decodificador Dc5 que se compara con el 

código constituido por los dígitos 1 a 24 de los registradores Rg3- 

Rg4. Esta comparación se realiza a través de una multiplicidad de 

veinticuatro circuitos AND, un circuito AND por canal, cuyas dos entra­

das están conectadas a las salidas correspondientesdel mismo canal de 

los registradores Rg3-Rg4 y del decodificador Dc5. Las salidas de es­

tos circuitos AND están conectadas a un mismo circuito 0R cuya señal 

indica que hay identidad. Así, si el código del enmascaramiento es 11



5io

515

530

525

530

535

377188
20.

seguido por veintidós ceros (canales 1 y 2 permitidos), habrá iden­

tidad para los dos códigos de reloj Ct' que dan después de decodi­

ficación el código constituido por el dígito 1 seguido por ceros 

y el código 01 seguido por ceros. Lase señales de identidad su­

ministradas por el circuito comparador Cpl y Cp2 se aplican a un 

circuito AND, cuya señal de salida indica que el código de reloj 

Al a A8 correspondo a uno de los canales permitidos de un enlace 

determinado. Para respetar algunas duraciones, esta señal de iden­

tidad ID' se retarda en un espacio de tiempo de dígito a través de 

un flip-flop colocado en el estado 1 en el espacio de tiempo ultra- 

fino d2 y se coloca en el estado 0 en el espacio de tiempo fino c; 

la señal retardada llevará la referencia ID'r.

Los flip-flops 29 a 32 de los registradores Rg3-Rg4 es­

tatiza el código CL' del enlace que debe utilizarse para conectar 

un conector a un canal saliente (programa Pl8). El circuito deeo- 

dificador Dc6 asociado a estos flip - flops suministra las señales 

de selección L'l a L'15-

Los flip-flops 1 a 8 del registrador Rg5 estatizan el có­

digo del canal entrante para el que se ha buscado un camino libre.

El código se compara, en un circuito Cp3 con el código de reloj Ct'; 

cuando hay identidad, el comparador suministra una señal ID que se 

estatiza en el espacio de tiempo ultra-fino d2 en un flip-flop, re­

poniéndose dicho flip-flop en el espacio de tiempo ultra-fino c; de ' 

esta forma, la señal ID, de la misma forma que la señal ID', está 

retardada para que se utilice en el espacio de tiempo siguiente! 

entonces se referencia IDr. Cuando cada uno de los circuitos del 

grupo G está conectado a solamente una entrada E' de un conmutador 

(figura 4), los ocho dígitos de cada código dqben ser comparados.
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Sin embargo, en el caso (b) se ha descrito una organización dife­

rente que consiste en conectar cadagrupo de circuitos a dos entra -- 

das E' de un mismo conmutador. Esta organización permite que ca­

da uno de los dos mensajes leidos en una misma línea de la memoria 

de grupo de datos sea transferido, selectivamente, en un espacio 

de tiempo síncrono o en un espacio de tiempo asincrono. Para te­

ner en cuenta esta organización, la comparación para el programa 

Pl6, está limitada a los siete dígitos más significativos, de for­

ma que las señales ID e IDR duran dos espacios de tiempo de dígito.

Los flip-flops 1 a 8 del registrador Rg5 se utilizan tam­

bién para recibir el código de tiempo que resulta de la búsqueda 

hecha por el registrador Rg7 del circuito de la figura 9.

Los flip-flops 9 a 12 del registrador Rg5 se utilizan 

para estatizar el código de espacio resultante de la búsqueda he­

cha por el registrador Rg9 del circuito de la figura 9.

Los flips-flops 1 3 a 16 del registrador Rg5 se utilizan 

para estatizar los códigos de las diferentes fases del circuito 

secuencial; al principio del programa, la máquina de proceso 

de datos estatiza allí el codago 1000, siendo estatizados los 

otros códigos por medio de señales suministradas por el circuito 
secuencial PC de la figura 10.

En el caso de los programas de exploración P20 a P24 y 

del programa Pl8, las señales resultantes de la decodificación 

del codigo de programa están aplicadas a circuitos asociados a 

diferentes grupos de enlaces. La figura 5 ilustra estos varios 

circuitos asociados al grupo de p enlaces que son: el circuito 

de detección de nuevas llamadas, el circuito de dtección de cambior; 

de estado de la señalización distintos de las nuevas llamadas, el
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circuito de detección de los enlaces que están fuera de servicio, 

el circuito de detección de los canales libres correspondientes 

a los enlacesque no están fuera de servicio, utilizándose este &1- 

timo circuito durante el programa Pl8. Las señales de los progra­

mas P20 a P24 asi como la de Pl8 están aplicadas simultáneamente 

a todos los circuitos det grupo de la central; sin embargo, durante 

un programa, solamente las señales procedentes de un supergrupo SG 

que se identifica por un código de cuatro dígitos suministrado por 

la máquina de proceso de datos (registrador Rgl- figura 8) son 

utilizadas. Los supergrupos serán llamados por las referencias 

SG1 a SG15 e incluoso por la referencia total SGu.

En el caso (c) se han descrito los circuitos que permiten 

detectar los cambios de estado de las señales de señalización de 

un grupo de p enlaces cada uno de los cuales tiene m canales.

Estos circuitos comprenden principalmente una memoria de p x m/ 2 

lineas en la que la información contenida en una línea de la memo­

ria permite procesar la señalización de dos canales del grupo consi­

derado, un canal de un enlace impar y un canal de un enlace par.

En el caso particular descrito, cada línea de la memoria de señali­

zación HST (figura 5) comprende dos palabras de siete dígitos refe- 

renciados SI a S7 para los enlaces impares y S'l a S'7 para los en­

laces pares. Los dígitos SI y S2 (ó S'l y S'2) están reservados a 

la indicación del estado de señalización esperado, por ejemplo, el 

código 01 indica que el estado esperado es el estado "libre"; los 

dígitos S3 y S4 (ó S '3 y S'4) están reservados para la indicación 

del cambio de estado de la señalización recibida, por ejemplo el 

código 11 indica que la señal recibida es diferente de la señal 

separada. El significado de los otros tres dígitos S5 a S7 (ó S*3
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y S'7) no se dará puesto que no juega ningún papel en el circuito 

objeto del presente invento.

En la figura 5 se han representado solamente los flip- 

flops SI a S4 y S'l a S'4 del registrador RST en los que están 
estatizados en cada espacio de tiempo síncrono el contenido de 

una linea de las memorias de señalización MST/l p.ra lo. enlaces 

inpares y MST/P para los enlace, pares. Las llamada, nueva, serán 

detectadas por la condición (SI + S2) S3.S4 ó (S'l + S*2) S'3.S'4. 

Estas señales lógicas aparecen al principio de cada espacio de 

tiempo síncrono tS en todos los circuito, del grupo de la central, 

per. ..lamente se toman en cuenta en el caso de presencia simul­

tánea de la señal del programa P24 (cambio de estado) ó P20 

(llamada, nuevas), de la señal tS en el caso de un enlace impar y 

de la señal tA en el cas. de un enlace par, de la señal de selección

SGu del supergrupo, y de la señal de la primer, fase Pcl del progra-
ma.

En el caso (a), los circuitos de sincronización de las 

señales recibidas por un* grupo de p enlaces han sido descritas.

Se ha visto que cuando n. se detectaba tres veces sucesivas el 

código de sincronización por un enlace, se consideraba que dicho 

enlace estaba desincr.nizado y aparecí, una señal Sy en cada es­

pacio de tiempo de dígito mn reservado al proceso de un canal de 

este enlace. En la figura 5, la señal Sy significa que un. de 

los enlace, del grupo está desincr.nizado, estando identificad, 

dicho enlace por el espacio de tiempo de dígito -n durante el cual 

aparece la señal Sy. En el circuito objeto del presente invento, 

esta señal Sy constituye una de las tres señale, de alarma, signi­

ficando las otras do. señales de alarma, una de ella, referenciada
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RB (figura 5) que la inversión alternativa de trabajo de las señales 

del mensaje ha sido infringida en uno de los enlaces identificado 

por el espacio de tiempo de dígito en curso y la otra referenciada 

PM (figura 5) que la señal de la fase media de las señales recibi­

das no está elaborada en uno de los enlaces identificados por el 

espacio de tiempo de dígito en curso. La regla de Inversión Alter­

nativa de Trabajo se refiere a una cierta forma de transmisión de las 

señales de mensajes eh la que los dígitos 1 sucesivos de un mensa­

je se transmiten en forma de dos impulsos de polaridades diferentes.

La infricción de esta regla es detectada en el repetidor 

de entrada del circuito de enlace entrante. La señal de la fase 

media que es elaborada en cada repetidor de una línea de transmi­

sión PCM se utiliza para reconstruir las señales del mensaje; su 

ausencia tiene como consecuencia la imposibilidad de reconstituir 

los mensajes y se ha previsto para que informe de ello a la máquina 

de proceso de datos.

Durante el programa P18 es necesario conocer si los cana­

les permitidos están libres y corresponden a enlaces que no están 

fuera de servicio. Como se verá durante la explicación del proceso 

del programa Pl8, la información de alarma debe estar disponible 

durante dos espacios de tiempo de dígito sucesivos, debiendo ser 

el primer espacio de tiempo de dígito un espacio de tiempo síncrono 

y el segundo espacio de tiempo de dígito un espacio de tiempo asin­

crono. Pero cada enlace de un grupo se procesa en el espacio de 

tiempo de dígito mn asociado a este enlace, y por lo tanto las se­

ñales de alarma procedentes de los enlaces impares solamente pueden 

aparecer en los espacios de tiempo de dígito impares mn, esto es 

en los tiempos síncronos tS según se ha representado en las fig. 2.b
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y 2.d y las señales de alarma procedentes de los enlaces pares pue­

den aparecer ¿nicamente en los espacios de tiempo asincrono tA (fi­

guras 2.B y 2-e.). Se comprende que para almacenar la señal de 

alarma durante un espacio de tiempo síncrono y durante el espacio 

de tiempo asincrono siguiente, es necesario disponer de dos flip- 

flops. En el caso de cuatro enlaces impares de un grupo, bast con 

un solo flip-flop. Por el contrario en el caso de los cuatro en­

laces pares, la señal de alarma aparece solamente durante la parte 

asincrona de un espacio de tiempo de base, y asi es necesario dis­

poner de un flipflop por canal par.

En la figura 5, la señal de alarma DrI de un enlaces im­

par aparece para la condición lógica (Sy + RB + PM) tS.b y la señal 

de alarma DrP de un enlace par como el N2 aparece para la condición 

(Sy + RB + PM)N2.tA.b, viniendo la señal N2 de la decodificación 

de los dígitos A6 y A7 del código de reloj Ct' por el circuito de­

codificador Dc9. El flip-flop correspondiente a los enlaces im­

pares se repone al principio de cada espacio de tiempo sincrono 

fino tS.a mientras que un flip-flop correspondiente a un enlace 

par, como el N2 solo se repone cuando desaparece una señal de alar­

ma, esto es para la condición Sy + RB + PM (circuito inversor 15 de 

la figura 5).

El hecho de que un canal está libre y disponible (falta 

de alarma) será detectado por la condición DrI. SI. S2 para un canal 

de un enlace impar y por la condición DrP. S'l.S'2 en el caso de un 

enlace par.

Se ha visto, con relación a la figura 3i que el código 

OOCO leído en la línea x de las memorias de camino de espacio sín­

cronas y asincronas quiere decir que no está cerrado ningún punto
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de cruce de la vertical correspondiente en el tiempo de espacio 

tSx en el caso de una memoria síncrona 6 en el espacio de tiempo 

tAx en caso de una memoria asincrona. Se comprende que para saber 

si una vertical de un conmutador está libre es suficiente con 

comparar los códigos de espacio g contenidos en las dos memorias 

síncronas y asincronas con el código 0000, significando la iden­

tidad que está libre una vertical en el momento determinado por 

el orden de la linea leída, estando determinada la elección del 

tiempo síncrono o asincrono por la memoria en la que se ha leído 

el código 0000.

Inversamente, para conocer si está ocupado un punto 

de cruce de una vertical, basta con comparar los códigos de es­

pacio de este punto de cruce con los códigos de espacio g conte­

nidos en las dos memorias de camino de espacio síncrono y asin­

crono asociadas a esta vertical; la identidad quiere decir que 

este punto de cruce está siendo utilizado en el tiempo determina­

do, por una parte por el orden de la línea leída y, por otra par­

te, por la memoria que contiene dicho código.

La figura 6 representa las memorias MSS' y MSA' y su 

circuito comparador de código asociado C'p. Esta figura muestra 

que las memorias son leídas en una forma cíclica en los espacios 

de tiempo eincronos tS y que los dos códigos leidos en cada es­

pacio de tiempo tS están transferidos a los registradores HSS' 

y USA*. Los códigos de los registradores RSS' y RSA' son compa­

rados, respectivamente en los espacios de tiempo tS y tA con el 

código CE' enviado por el ordenador a través de los flip-flops 

9 a 12 del registrador Rgl (figura 8). El resultado de la com­

paración (señal id') se toma solamente en cuenta en presencia de
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la señal se slección SGu del supergrupo y de la señal de la pri­

mera fase Pcl del circuito secuencial.

La forma de búsqueda de un camino de espacio en el segun­

do paso Q es idéntico al del primer paso y el circuito correspon­

diente es similar. Comprende, como se ha representado en la figura 

7, un comparador de código Cp que recibe por una parte el código 

CE y por otra parte los códigos de espacio suministrados por los 

registradores RSS y RSA y procedentes de las memorias MSS y MSA,

Se han previsto condiciones adicionales para la señal de identi­

dad id. En efecto, en las figuras 3 y 4, se ha supuesto, por una 

parte, que todas las entradas E* están conectadas a unos circuitos 

de grupo y, por otra parte, que toda la central está controlada 

por una máquina de proceso de datos que puede realizar todas las 

operaciones necesarias para el establecimiento de una comunicación 

telefónica tales como la recepción de la marcación, la actualización 

de las memorias de los conectores, la detección de las llandas nue 

vas, la búsqueda de la identificación de un camino.....  El circui­

to objeto del presente invento se ha preparado, como se ha mencio­

nado previamente, para descargar al ordenador de las operaciones 

de exploración de nuevas llamadas, la exploración de los cambios 

distintos de las llamadas nuevas, la exploración de las alarmas, 

la búsqueda e identificación de camino. Para descargar al ordenador 

de las operaciones de recepción de la marcación y de la actualiza­

ción de las memorias y de los conectores, se han previsto circuitos 

conectados en la misma forma que los circuitos de grupo para las 

entradas E' de la red de conmutación que tiene así acceso a las me­

morias de los conectores a través de la red de conmutación. Estos
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circuitos han sido mencionados en el caso (b). Con relación al 

circuito objeto del presente invento, estos circuitos llamados "mul- 

tiseñalizadores" están considerados como circuitos de grupo de forma 

que las llamadas procedentes de estas unidades pueden ser detecta­

das e incluso puede buscarse un camino libre entre un multiseñali- 

zador y un abonado, almacenándose dicho camino en las memorias de 

los conectores. Además, para algunas operaciones realizadas por

estas unidades de los espacios de tiempo presentes, tw, en parti­

cular las operaciones de actualización de las memorias de los conec­

tores, el camino no está almacenado en las memorias y los códigos

de espacio de los puntos de cruce son suministrados directamente por

dicho multiseñalizador en los espacios de tiempo tw. Estos códigos

de espacio están también aplicados a los circuitos comparadores 
*

C p y Cp (figuras 6 y 7) en vez de los códigos leiáos en los espa­

cios de tiempo tw en las memorias. Se comprende que las semiconexio- 

nes que existen en la central no son todas las semiconexiones a tra­

vés de las que pasa una conversación entre dos abonados. Entonces, 

para conocer el tipo de semiconexión se prevé almacenarla. Para este 

fin, la memoria de conector comprende dos columnas adicionales S y 

A (figura 7) que indican si la semiconexión es una conversación 

(señal CV) durante un espacio de tiempo síncrono (columna S) o du­

rante un espacio de tiempo asincrono (columna A). La señal CV actúa 

en la señal de salida id del comparador Cp. Para el programa Pl8, 

las señales de identidad id. y de conversación CV no pueden existir 

simultáneamente porque en cuanto haya una conversación, el código de 

espacio es diferente de cero; entonces se tiene siempre la señal MI, 

indicando la señal que aparece un conector libre para la condición 

id. CV.760
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En el programa P19, dispuesto para identificación, en 

una primera etapa, del conector utilizado en el espacio de tiempo 

t x en un enlace de conversación, y en una segunda etapa, el espa­

cio da tiempo t y del canal saliente utilizado, apareciendo la 

señal MI si, por una parte, hay identidad y conversación (Condición 

id. CV, figura 7) y si, por otra parte, la señal id. aparece en el 

espacio de tiempo t'x (condición P19. D'e . ID. Sjv. Pcl, figura 7). 

Esta señal MI se almacena en una columna adicional de la memoria 

de datos de lo. conectores MDJ de la linea seleccionada en ese instan

te, siendo dicha linea seleccionada la linez x si el espacio de tiem- 
1

po t x es síncrono o una linez z cuya código Cz haya sido ledio en 

el espacio de tiempo síncrono tSx en la memoria de tiempo MCT si el 

espacio de tiempo t'x es asincrono. Si el espacio de tiempo t'x 

es síncrono, la linea x de la memoria MDJ se seleccionará de nuevo 

en un espacio de tiempo asincrono tSy que es el espacio de tiempo 

de búsqueda. Si el espacio de tiempo t'x es asincrono, la linea z 

de la memoria MDJ se seleccionará de nuevo en el espacio de tiempo 

asincrono tSz que es el espacio de tiempo de búsqueda.

Debe señalarse que si el espacio de tiempo t'x es asinco- 

no, el espacio de tiempo síncrono tSz es dado directamente por el

código Cz leido en el espacio de tiempo síncrono t'x en la memoria 
MCT.

El circuito de la figura 5 está asociado a un grupo de p 

enlaces y los circuitos de las figuras 6 y 7 están asociados a un 

conector; las señales de información que suministran están estati­

zadas en el registrador RG (figura 9) en lo que se refiere a la in­

formación procedente del circuito de la figura 3 y en los registra­

dores RM y RJ (figura 9) en lo que se refiere a la información pro-
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cedente respectivamente de las figuras 6 y 7 . Cada registrador com­

prende quince Sip-flops que permiten estatizar las quince informa­

ciones procedentes de un supergrupo o de un superconector. Estos tres 

registradores se liberan en el espacio de tiempo fino de cada espa­

cio de dígitos y se escriben en cada tiempo ultra-fino d2 de la pri­

mera fase Pcl de un programa. Las señales de estado de estos regis­

tradores están aplicadas a circuitos AND controlados por las señales 

de programa, las señales de identidad ID^ e ID'r, las señales de se­

lección Eíl a E'15 de uno de los grupos, las señales de selección 

L'l a L '1 5  de uno de los enlaces. El circuito de la figura 9 per­

mite procesar la información contenida en los registradores RG, RM 

y RJ para obtener un código de reloj y un código de espacio. Así, 

en el caso de un programa de exploración de llamadas nuevas, esta 

llamada nueva es identificada por el espacio de tiempo t'x durante 

el que es detectada y por el código de espacio del grupo del que pro­

cede.

Cada programa comprende tres fases que son elaboradas a 

través de un circuito secuencial PC representado en la figura 10. 

Comprende los flip-flops 1? a 16 del registrador Rg5 de la figura 8 

en la que el ordenador escribe el código 1000 al principio de cada 

programa. En el espacio de tiempo fino a, los dígitos 13 y 14 son 

transferidos al registrador RglO asociado a un circuito decodificador 

Dc7 que suministra las señales de fase PcO a Pc3; la tabla 4 da la 

correspondencia con los códigos. El paso de una fase a la siguiente 

es controlado por las señales VA y VG resultantes del estado del cir­

cuito lógico de la figura 9* Lanodificación de los dígitos 15 y 16 

se obtiene de las señales que resultan de las condiciones de tiempo815
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prevista, para limitar el tiempo de cada programa, asi, la señal 

De aparece cuando se han detectado algunos códigos de reloj y la 

señal Fi aparece cuando se ha detectado el mismo código de reloj 

supuesto que la primera señal De haya aparecido ya. Estos códidos

31.

se definirán en el curso de la descripción de la forma de opera-
ción de los programas.

T A B L A  4

Códigos Fases Significación
00 PcO ninguna
10 Pcl exploración
11 Pc2 elección del

código de espacio
01 Pc3 programa completado

La forma de funcionamiento de los distintos programas cu 

yo significado se resume en la tabla 2 se describe a continuación.

Programa P20

La finalidad de este programa es la detección de nuevas 

llamadas. Para este fin la máquina de proceso de datos suministra la 

siguiente información:

- el código del programa P20,

- el código del supergrupo AGu en el que estamos intere­

sados,

- el código del enmascaramiento que prohíbe algunos grupos,

- el código correspondiente a la fase Pcl.

En cada espacio de tiempo síncrono, las quince informa­

ciones correspondientes a los enlaces impares (figura 5) del super­

grupo SGu están estatizadas en el registrador RG (figura 9), las 

-quince informaciones referentes a los enlaces pares están estati-
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zadas en cada espacio de tiempo asincrono. Esta información se 

transfiere al registrador Rg6 previamente liberado por la señal 

Pc3.b del programa precedente, a través de la serie de circuitos 

AND SE1 controlados por la señal P20, estando controlada la serie 

de circuitos 0R SOI y la serie de circuitos AND SE4 por la señal 

Pcl.b. Las salidas de los registradores Rg6 están conectadas a la 

sene de circuitos AND SE 5 cuyas otras dos entradas reciben, por 

una parte, las señales de enmascaramiento MI a M15 y, por otra 

parte las señales de salida del registrador Rg8 todos cuyos flip- 

flops están en el estado ¿  por la señal P18. Pcl. b. Si en un es­

pacio de tiempo cualquiera t'x está llamando un canal de un grupo 

permitido por el enmascaramiento, uno de los circuitos AND SE5 se 

abre y suministra una señal VA que, a través del circuito 0R 1, 

el circuito inversor 2 y el circuito m&ltiple AND 10, previene 

en el espacio de tiempo ultra-fino Pcl. di la escritura del código 

de reloj Ct,x + 1 en el registrador Rg7 ; el código de reloj Ct'x 

que está estatizado identifica el canal que llama de un grupo.

Para determinar el grupo o para seleccionar uno de los grupos po­

sibles si hay varios canales de un supergrupo que están llamando 

en el mismo espacio de tiempo t'x, se ha previsto un circuito de 

selección que comprende el registrador Rg9, el decodificador Dc8 

de los cuatro dígitos A5 a A8 de los códigos de reloj, los circuitos 

AND SE6 cuyas dos entradas están conectadas, por una parte a las 

salida, de los circuitos AND SE5 y por otra parte a las salidas H1 

a H15 del decodificador Dc8.

A través del circuito AND 11 (figura 10) controlado por 

la señal Pcl, la señal de salida VA del circuito 0R 1 (figura 9) 

elabora la señal de paso a la fase Pc2 (figura 10) durante la cual
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se eligen las de los grupos que llaman. Cuando uno de los circuitos 

AND SE6 se abre, su posición, y asi el grupo al que corresponde, 

está determinado por la salida H del decodificador De8 que está ex­

citada en ese instante; el código de grupo es así el código formado 

por los dígitos A5 a A8 del código de reloj Ct' en ese momento; 

Dichos dígitos están transferidos en el registrador Rg9 en el es­

pacio de tiempo ultra fino Pc2.dl a través del circuito AND múl­

tiple 6 controlado por la señal de salida VG del circuito 0R 5* La 

señal de salida VG del circuito 0R 5 controla también el cambio a 

la fase Pc3 (condición VG.Pc2.d2, figura 10). El resultado de 

esta búsqueda de nuevas llamadas, la identidad del canal (regis­

trador Rg7) y el grupo (registrador Rg9) se transfieren respecti­

vamente a los flip-flops 1 a 8 y 9 a 12 del registrador Rg5 (con­

dición Pc3. Fi, figura 9)<

En el caso en que no esté llamando ningún canal en un 

grupo permitido, se prevé limitar la duración de la búsqueda a me­

nos de dos ciclos completos. Para este fin, se ha previsto elabo­

rar una señal De cuando se detecte un cierto código de reloj Ct'c, 

elegido previamente, durante la fase Pcl (condición P20 + P24).

Ct'c. Pcl, figura 10), para elaborar a continuación una señal Fi 

cuando aparezca el código Ct'c una segunda vez durante la fase Pcl 

(condición (P20 + P24) Ct'c.Pcl.De, figura 10), y para cambiar a 

la fase final Pc3 si no se ha detectado ningún canal llamando 

(condición Pcl. Fi. VA, figura 10).

Programa P24

La finalidad de este programa es detectar los cambios

de estado de la señalización que no correspondan a llamadas nuevas 

y es idéntico el programa P20 antes descrito.
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Programas P21. P22, P23

La finalidad de estos programas es detectar si un enlace 

de cualquiera de los supergrupos SGu está fuera de servicio y no pue­

de utilizarse, por lo tanto.

Para este fin, la máquina de proceso de datos suministra 

la información siguiente !

- el código de uno de los programas P21, P22, ó P23,

- el código del supergrupo SGu en el que estamos inte­

resadas,

- el código del enmascaramiento de prohibición de algu­

nos grupos,

- el código correspondiente a la fase Pcl,

- el código del enlace en el que estamos intensados,

- el código del enmascaramiento de los canales consti­

tuidos por los dígitos 1 solamente.

En cada espacio de tiempo síncrono y asincrono, las in­

formaciones de alarma correspondientes a uno de los tres programas 

se escriben en el registrador RG¡ se transfieren al registrador 

Rg6 solamente cuando la presencia de la señal de identidad ID'r 

está aplicada a los circuitos AND SE2. De esta forma, solamente 

la señal de alarma correspondiente al enlace especificado en el 

programa se toma en cuenta.

El proceso de la información es entonces idántico al 

descrito con relación al programa P2o. Entonces, la señal VA apa­

rece si el enlace está en alarma, en cualquiera de los grupos y 

el código de este enlace se da con los dígitos A6, A7 y A8 del 

código de reloj estatizado en el registrador Rg7 siendo el código 

del grupo el contenido en el registrador Rg9.
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Al principio de un programa el código de reloj es uno 

cualquiera y en particular los tres ditigos menos significativos Aó, 

A7 y A8 que dan el código del enlace no corresponden en general al 

enlace en el que estamos intensados. Entonces, es necesario propor­

cionar un tiempo de búsqueda que permita explorar por lo menos una 

vez todos los enlaces. La señal De aparece entonces cuando un cier­

to código Ctj formado por los dígitos A6 a A8 del código de reloj se 

detecta una primera vez y aparece la.señal Fi la segunda vez que se 

presenta este código Ctj.

Programa Pió

La finalidad de este programa es la búsqueda de un enlace 

libre o la identificación de un enlace ocupado entre un conmutador 

Q'u y un conmutador del segundo paso Q en un espacio de tiempo dado 

t'x síncrono o asincrono en el caso en que cada circuito del grupo 

esté conectado a dos entradas de un conmutador, La Máquina de pro­

ceso de datos suministra entonces la información siguiente!

- el código del programa Pió,

- el código del conmutador Q'u, esto es de hecho el código 

del supergrupo SGu; debido al agrupamiento de las memorias (fig. 4) 

las memorias MSS' y MSA' están en el superconector SJu,

- el código de tiempo Ct'x limitado por la señal Pió (fi­

gura 9), a los siete dígitos más significativos puesto que la entra­

da E' del conmutador Q'u puede utilizarse selectivamente en espacios 

de tiempo síncronos o asincronos si se supone que cada grupo está 

conectado a dos entradas de nn conmutador,

- el código de enmascaramiento de los enlaces,

- el código de la fase Pcl del circuito secuencial,
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- el código 0000 para una búsqueda (o el código CE* de la 

entrada E' para una identificación) en los flip^flops 5 a 8 del 

registrador Rgl.

En cada espacio de tiempo síncrono, el código 0000 (o CE*) 

es comparado con el código de espacio leido en ese espacio de tiem­

po en la memoria MSS' y, en cada espacio de tiempo asincrono, se 

compara dicho código con el código de espacio leido en la me­

moria MSA' (figura 6). El resultado de estas comparaciones corres­

pondientes a las memorias MSS* y MSA' asociadas al conmutador Q'u 

se transfieren al registrador RM (figura 9); solamente se toman 

965 en cuenta durante la presencia de la señal IDr (circuitos AND SE7),

teniendo dichas señales una duración de un espacio de tiempo de ba­

se puesto que solamente se comparan los siete dígitos más signifi­

cativos del código Ct'x y del código de reloj Ct'.

En la salida de los circuitos AND SE7, la información 

970 sigue el mismo proceso que durante el programa P20; así, si uno de

los enlaces permitidos por el enmascaramiento está libre (o identifi­

cado), aparece la señal VA y el código representado por el registra­

dor Rg7 (figura 9) da el código del canal en el grupo, esto es, el 

espacio de tiempo síncrono y asincrono) el código del enlace libre 

975 L (o identificado) está dado por el registrador Rg9.

El tiempo de proceso de la información en el caso de que 

no haya resultado, está limitado a la duración de la señal IDr en 

este caso particular, esto es, un espacio de tiempo de base. La 

señal De aparece para la condición (Pió + P17). IDr. Pcl, (figura 

980 10) y la señal Fi para la condición (Pió + P17). De. tA. Pcl,

(figura 10).

Programa P17
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Este programa es idéntico al programa Pl6, pero esté apli­

cado en el caso de que cada circuito de grupo esté conectado a una 

s*la entrada del conmutador. El código de tiempo Ct'x comprende 

entonces ocho dígitos, de forma que la señal IDr dura solamente un 

espacio de tiempo de dígito.

Programa Pl8

La finalidad de este program es buscar un camino libre 

entre una entrada libre E en un espacio de tiempo t'x de un conmu­

tador Qv y uno de los canales salientes que están asignados y libres 

de un enlace conectado a una entrada E'w de un conmutador Q'u.

Todos los conectores, conectados al conmutador Qv que están libres 

en el espacio de tiempo t'x, se determinan primero, luego se deter­

mina si uno de los canales salientes permitidos de un enlace conec­

tado a la entrada E'w, si el enlace L'nv que conecta los conmutadores 

Qv y Q'u y si los conectores del superconector SJv están libres si­

multáneamente en uno de los espacios de tiempo permitidos que se 

llamará t'y, finalmente está determinado si el conector libre en el 

espacio de tiempo t'y está también libre en el espacio de tiempo t'x.

Este programa Pl8 es la continuación del programa Pió 

(6 P17) que ha permitido determinar el enlace libre L' en el espa­

cio de tiempo t'x; con este código de enlace libre, el ordenador, 

que se supone que conoce la interconexión entre los dos pasos, de­

termina el conmutador Qv al que está conectado este enlace libre.

Para el programa Pl8 la máquina de proceso de datos suministra la 

información siguiente:

- El código del conmutador Qv al que está conectado el en­

lace libre determinado por el programa Pió (ó P17), esto es el có­

digo del superconector SJv,
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- el codigo del programa P18,

- el cádigo de la entrada E'w al que están conectados 

los canales salientes permitidos,

- el código del conmutador Q'u al que está conectada la
!

entrada E w,

- el codigo del enlace L'uv del conmutador Q'u que está 

conectado al conmutador Qv, este cádigo e*tá determinado por la 

maquina de proceso de datos a partir del diagrama de interconexión 

entre los dos pasos. En el caso de que haya varios enlaces L'uv 

que conectan los conmutadores Q'u y Qv, está claro que la máquina 

de proceso de datos suministrará los códigos de dichos enlaces 

L'uv utilizándose cada uno de dichos códigos por turno si la bás- 

queda no tiene éxito.

- el código de enmascaramiento de los conectores permi­
tidos,

- el código de enmascaramiento de los canales salientes 
permitidos,

- el código del enlace al que pertenecen* los canales 

salientes permitidos,

- el código de tiempo Ct'x durante el que el enlace, de­

terminado por el programa Pió (ó P17) está libre,

- el código 0000 de los flip-flops 5 a 8 del registra­
dor Rgl,

el codigo de la fase Pci del secuencial.

En cada espacio de tiempo síncrono, se compara el código 

0000 con el código de espacio leido en ese tiempo en la memoria MSS 

y en cada espacio de tiempo asincrono se compara dicho código con 

el codigo de espacio leido en el espacio de tiempo síncrono prece-
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dente en la memoria USA. El resultado de estas comparaciones que 

corresponde a las memorias MSS y MSA asociadas al conmutador Qv, 

se transieren al registrador RJ (figura 9). Solamente se toman 

en cuenta en el espacio de tiempo t'x, esto es durante la presen­

cia de la señal IDr aplicada a los circuitos AND SE11. La infor­

mación de los conectores libres en el espacio de tiempo t'x se al­

macena en el registrador Kg8, Si uno de los conectores está libre, 

en cuyo caso el circuito 0R 7 suministra una señal de apertura de 

los circuitos AND SE10, se cambia a la etapa siguiente de búsqueda 

que consiste en buscar si, en cada espacio de tiempo permitido, 

uno de los canales salientes permitidos, el enlace L' uv y los co­

nectores del superconector SJv están libres simultáneamente. Du­

rante esta etapa, el registrador RM recibe los resultados de las 

comparaciones entre el código 0000 y los códigos de espacio de 

las memorias MSS* y MSA' asociados al conmutador Q'u; esta infor­

mación de los enlaces libres se compara, en los circuitos AND SE8, 

al código 1 entre 15 que identifica el enlace L'uv que conecta 

el conmutador Q'u, al que están conectados los canales salientes 

permitidos, al conmutador Qv, al que está conectado al enlace deter­

minado por P16 (ó P17); si hay identidad, el circuito 0R 9 suminis­

tra una señal de apertura de los circuitos AND SE10.

El registrador RG recibe, durante el programa Pl8, la 

información de los canales libres, estando considerado un canal 

como libre si el estado de señalización esperado corresponde al es­

tado libre (condición SI. S3 para los enlaces impareB, figura 5) 

y si el enlace no está en alarma (condición DrI para los enlaces 

impares, figura 5).IO65
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Cuando el enlace es impar, es suficiente tener en cuenta 

solamente la informaci6n procedente de los enlaces impares, de la 

misma forma, cuando el enlace permitido es par, es suficiente con­

siderar solamente la información procedente de los enlaces pares. 

Esta elección se hace por medio del dígito menos significativo del 

código del enlace permitido, estatizándose dicho dígito en el flip- 

fl.p 27 de los registradores Rg3- Rg4 (figura 8). La señal de esta­

do PAR de este flip-fl.p es igual a 0 si el enlace permitido es im­

par e igual a ^  si el enlace permitido es par.

Como resultado del empleo de flip-fl.ps para almacenar 

las señales de alarma (figura 5), la señal de canal libre aparece 

durante un espacio de tiempo de base puesto que es posible esta­

blecer el semienlace durante un espacio de tiempo síncrono o duran­

te un espacio de tiempo asincrono (caso de cada grupo conectado a 

dos enttadas de un conmutador); la elección entre estas dos solu­

ciones síncrona o asincrona para el espacio de tiempo t'y es diri­

gida por el espacio de tiempo t'x; así, si t'x es síncrono, t'y 

será asincrono e inversamente. Esta elección se obtiene aplican­

do al comparador Cpl (figura 8) el complemento al dígito menos 

significativo A '8 del código Ct'x en vez de la señal PAR. La infor­

mación de los canales libres se compara a través de los circuitos 

AND SE3, con el código 1 entre 15 (señal E'w), que identifica la 

entrada E'w a la que están conectados los canales salientes permi­

tidos. Si hay identidad, el circuito 0R 8 suministra la señal de 

apertura de los circuitos AND SE10. Si en un espacio de tiempo per­

mitido t'y (señal ID'r), el enlace L'uv está libre y si existe un 

canal Baliente libre, el contenido del registrador RJ se transfiere
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Si hay uno o varios conectores libres, la tercera etapa 

consiste entonces en buscar un conector que este libre al mismo 

tiempo en t'x y en t'y. Para este propósito, el contenido de los 

registradores Rg6 y Rg8 así como los enmascaramientos MI a M15 de 

los conectores permitidos se compara a través de los circuitos AND 

SE5. La elección de uno de los conectores se hace en la misma for­

ma que durante losotros programas. Si hay un camino libre, el có­

digo de tiempo es dado por el registrador Rg7.

Para limitar el tiempo de búsqueda, la señal De (figura 

10) se elabora cuando aparece el código Ct'x durante el primer tiem­

po (condición P18 + P19). ID^. Pc^, figura 10) y se elabora la se­

ñal Fi cuando aparece el código Ct'x en el segundo tiempo (condi­

ción (P18 + P19). IDr. Peí.De), que significa que se han explorado 

todos los casos posibles incluido el caso en que el tiempo t'y que 

está explorado corresponda al mismo espacio de tiempo de base que 

el espacio de tiempo t'x dado.

Programa P19

La finalidad del programa P19 es identificar el conector 

del espacio de tiempo t'y utilizado para conectar en el espacio de 

tiempo t'x un enlace con un canal saliente; este programa sigue nor­

malmente al programa Pl6 (ó P17). Las informaciones que son sumi­

nistradas por la máquina de proceso de datos son las siguientes!

- el codigo del conmutador Qv al que está conectado el 

enlace identificado por el programa Pl6 (ó P17).

- el código del programa P19,

- el código del enmascaramiento de los conectores permiti-
1120 dos,
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- el código de tiempo Ct'x durante el que el enlace, de­

terminado por el programa Pl6 (6 P1 7) está.ocupado,

el codigo CE de la entrada E del conmutador Qv al que 

esta conectado el enlace identificado por el program P16 (ó P1 7 ),

este código está estatizado en los flip-flops 5 a 8 del registra­
dor Rgl.

el código de la fase Pcl del secuencial.

En cada espacio de tiempo síncrono y asincrono, el có­

digo CE de la entrada E del conmutador Qv se compara respectivamente 

con los códigos de espacio de las memorias MSS y MSA del superco- 

nect.r SJv; sin embargo, la señal resultante de una comparación

solamente se toma en cuenta en el espacio de tiempo t'x (condición

P19. De. ID. figura 7 ). Si en un espacio de tiempo t'x (condi­

ción P19. De- ID. figura 7) hay identidad entre los dos códigos y

si está en curso una conversación (señal CV, figura 7), por una 

parte, se estatiza un dígito 0 en el registrador RJ y, por otra 

parte, se almacena un dígito 1 en el emplazamiento MI de la memoria 

de conversación del conector y en la línea seleccionada en este 

espacio de tiempo en dicha memoria. Por elcontrario, si hay iden­

tidad pero no conversación, por una parte, se estatiza un dígito 1 

en el registrador RJ y un dígito 0 se almacena en el emplazamiento 

MI de la memoria MDJ. El dígito 1 que aparece en el espacio de tiem­

po t'x en el registrador RJ significa que el semienlace no es un se- 

mienlace de conversación y que el programa P19 ha terminado. Como 

se ha explicado con relación a la figura 7, si interviene un semien- 

lace de conversación y si el espacio de tiempo t'x es síncrono, el 

dígito M'l será leido en el espacio de tiempo asincrono tAy que es 

el espacio de tiempo explorado; inversamente, si el espacio de tiem-
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PO t'x e. .síncrono, el dígito M'^ . l ..rá iei¿. el espacso de 

tiempo síncrono tSy. En cuanto el dígito M'l está escrito en el 

registrador RJ, aparece la señal VA y el cádig. de tiempo t'y bus­

cando se representa en el registrador Rg7. El registrador Rg9 da 

después la identidad del conector en el superconector SJv que ha su­

ministrador el dígito M'l . 1 , esto es el conector utilizado para la 

conexión.

El tiempo de exploración del dígito MI de los conectores 

está limitado al intervalo de tiempo entre dos espacios de tiempo 

de reloj t'x; este intervalo de tiempo es detectado por las condi­

ciones De - (PIO + P19). ior. Pcl y Fi = (P18 + Pl$). IDr.Pcl.De. 

Para que la señal MI pueda aparecer solamente una vez en el curso 

del programa, solamente aparece para la condición Pig.De. ID.

Por razones de seguridad de funcionamiento de la central, 

se ha previsto utilizar dos circuitos de exploración y búsqueda que 

se llamarán A y B, comprendiendo cada circuito A 6 B los circuitos 

de las figuras 8, 9, 10 y 1 1 , los circuitos asociados a todas las 

memorias de señalización, un ejemplo de lo cual se ha representado 

en la figura 5, los circuitos lógicos asociados a la salida de todos 

los comparadores Cp y C'p, los circuitos de emisión de códigos de es­

pacio de todos los comparadores, ejemplos d e h  forma de conseguir un 

superconector, de los que se han representado en las figuras 12 y 13.

Si el circuito de emisión de códigos de espacio es el de 

la figura 12, permitiendo dicho circuito enviar el código de espacio 

a todos los comparadores C'p y Cp de un superconector definido por 

la señal SGu ó SJv suministradas por los decodificadores Dc3 y Dc4

de la figura 8, las formas posibles de operación de los circuitos A 

y B, son las siguientes:
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lo.** Los circuitos A y B pueden funcionar por tumo;

2Q.- Los circuitos A y B pueden poner en funcionamiento 

simultáneamente los mismos programas que se refieren al proceso de 

información procedentes de los supergrupos, estos es los programas 

P20 a P2á, y ésto en un mismo supergrupo o en supergrupos diferantes. 

También pueden poner en funcionamiento simultáneamente los programas 

Pié (6 P17) y Pl8 referentes a una búsqueda de camino puesto que los 

códigos de espacio que se envían están constituidos siempre por ce­

ros. Por el contrario, no pueden poner en funcionamiento simultá­

neamente los programas PIÓ (ó P17) y PI9 referentes a una identifi­

cación de camino solamente en superconectores fierentes, puesto que 

los códigos de espacio que se envían son diferentes en general.

Si el circuito de emisión de códigos de espacio es el de 

la figura 13, permitiendo dicho circuito enviar los códigos de es­

pacio CE a los comparadores C'p y los códigos de espacio CE a los 

comparadores Cp, los circuitos A y B pueden poner en funcionamiento 

simultáneamente los programas Pió (ó P17) y P19 referentes a una

identificación de camino en un mismo superconector. 
i = .<

Si, en vez dé tener circuitos A y B con comparadores co­

munes, cada circuito A y B comprenden los comparadores C'p y Cp, 

dichos circuitos A y B son entonces independiente y puede ponerse 

en funcionamiento un programa Pió (ó P17) y un programa P19 simul­

táneamente en los dos circuitos A y B.

Aunque los principios de este invento se han descrito en 

relación con realizaciones específicas y sus modificaciones particu­

lares, se sobrentiende que esta descripción se ha hecho a título 

de ejemplo y no como una limitación del alcance del invento.

1
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Bate invento corresponde a una solicitud formulada en Fran- 

1303 .la, el día 6 de Marzo de 1969, señalada con el na. (906194, y se aco­

ge, por tanto, a los beneficios que otorgan los convenios internacio­

nales vigentes.

NOTA - - - - - - -  _____ _______ - - -

Los puntos de invención propia y nueva que se presentan 

para que sean objeto de esta patente de veinte años son los siguientes: 

*3*0 1.- Un circuito de exploración y búsqueda de camino de un

centro de conmutación de datos de multiplex por división en el tiem­

po 6ue funciona en modulación de código de impulsos en el que las ope­

raciones están controladas por unamóqui-- -*-- ----- r¡e datos, com­

prendiendo dicha central de conmutación una red de ocrjuutación cir- 

1313 cuitos para un grupo de p enlaces, en donde p es el número de dígi­

tos de cada mensaje de canal, conectado a la entrada de la red de 

conmutación y previsto para hacer en la recepción una conversación serie 

a paralelo y, en la transmisión una conversión paralelo a serie de los 

dígitos de los mensajes de canales de p enlaces, circuitos de detección 

1220 y de interpretación de los dígitos de señalización asociados a cada 

circuito de un grupo de p enlaces que comprenden principalmente una 

memoria de señalización en la que estón almacenados para cada canal 

del grupo, el estadq.de la señalización esperada y la indicación del 

cambio, si hay alguno del estado de señalización con relación al esta- 

1225 do esperado, memorias de datos de enlaces conectados a la salida de 

la red de conmutación, comprendiendo cada enlace, ademas de una memo­

ria de datos una memoria de camino de tiempo y memorias de camino de 

espacio para establecer una conexión entre dos canales, estando actua­

lizadas dichas memorias por la máquina de prec^oo -'-.tos con rola- 

1230 a las comunicaciones en curso; un circuito de reloj para suminis-

POOR
QUALÍTY
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trar señales cíclicas, estando controlado dicho circuito de explora­

ción y búsqueda de camino por la máquina de proceso de datos para 

procesar las señales suministradas por circuitos asociados a los 

circuitos del grupo de enlaces, con las memorias de señalización y 

1235 con las memorias de camino de espacio, detectando dicho dispositivo 

de exploración y de búsqueda de camino las señales de alarma de los 

enlaces, las llamadas nuevas y otros cambios de estado de señaliza­

ción asi como la búsqueda de un camino libre y la identificación 

de las conexiones ocupadas.

2.— Un circuito de exploración y búsqueda para un centro 

de conmutación de datos de acuerdo con el punto I en el que dicho 

dispositivo de exploración y búsqueda de camino está caracterizado 

por el hecho de que en cada circuito de un grupo, aparecen las se­

ñales de alarma de los enlaces en cada espacio de tiempo de dígito 

1245durante el que se está procesando un canal perteneciente a dicho 

enlace, por el hecho de que las memorias de señalización se H e n  

en una forma eiclica y las señales leídas se aplican a circuitos 

lógicos que detectan para cada canal de un grupo las llamadas nuevas 

y los otros cambios de estado de la señalización, por el hecho de 

1250 que las memorias de camino de espacio se leen en una forma cíclica 

y los códigos de espacio leídos se aplican a un comparador que re­

cibe por otra parte el código de espacio suministrado por la máquina 

de proceso de datos, identificandodicho código de espacio un punto

de cruce de la red de conmutación en el caso de una identificación 
1255 yde una conexión ocupada o que no corresponde a ningún punto de cruce 

en el caso de una búsqueda de un camino libre, por el hecho de que 

se han previsto circuitos para almacenar y decodificar la informa-
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cián necesaria para el funcionamiento del dispositivo de exploración 

y búsqueda de camino, siendo suministrada dicha información por la

nistradas por circuitos del grupo están conectadas a un mismo se­

lector, por el hecho de que los circuitos lógicos asociados a las 

memorias de señalización que corresponden a los circuitos de un 

grupo conectados a un mismo selector, y por el hecho de que los com- 

1265 paradores asociados a las memorias de camino de espacio de los

enlaces conectados a un mismo conmutador están aplicados a un cir­

cuito secuencial lógico que determina las coordenadas de tiempo y 

de espacio del enlace que están con alarma, o del canal que llama 

o del canal que cambia su estado sin haber sido llamado o de los 

1370 caminos libres o de las conexiones ocupadas que tienen que identifi-

3.- Un circuito de explotación y búsqueda para un centro 
de conmutación de datos de acuerdo con el punto 1 en el que los có­

digos de los enmascaramientos son suministrados por la máquina de 

1273 proceso de datos, permitiendo dichos códigos, en el circuito ló­

gico secuencial, tomar en cuenta únicamente las señales de alarma 

procedentes de ciertos circuitos dd grupo de enlaces de un super­

grupo o de las señales de cambios de estado procedentes de los 

circuitos lógicos asociados a ciertas memorias de señalización 

1280 de un supergrupo, o las señales de identidad procedentes de com­

paradores asociados a ciertas memorias de camino de espacio de un 

superenlace o las señales relativas a ciertos canales.

, por el hecho de que las señales sumi-

carse.

4.- Un circuito de exploración y búsqueda para un centro 

de conmutación de datos de acuerdo con el punto 1 en el que el
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1285 circuito lógico secuencial está caracterizado por el hecho de que 

la duración do una exploración referente a las alarmas, o las lla­

madas nuevas, o los cambios de estado distintos de las llamadas 

nuevas asi como la duración de una búsqueda para un camino libre 

o la identificación de un enlace ocupado está limitado.

1290 5.- Un circuito de exploración y búsqueda para un centro

de conmutación de de acuerdo con el punto 1 , en el que la red

de conmutación comprende dos pasos caracterizados por el hecho 

de que la búsqueda de un camino libre entre dos canales que llaman 

en el espacio de tiempo t'x y uno de los canales de salida permiti- 

1295 dos en los espacios de tiempo t'y definidos por un código de enmas­

caramiento se hace en dos partes, consistiendo la primera parte en 

la búsqueda de un enlace libre entre los dos pasos de la red de 

conmutación en un espacio de tiempo t'x, y consistiendo la segun­

da parte en la búsqueda de un coneotor libre en el espacio de tiem- 

1300 P<* t'x y en uno de los espacios da tiempo t'y asi como un enlace

libre y un canal saliente libre en un espacio de tiempo t'y durante 

el cual el conector que está libre en el espacio de tiempo t'x es­

tá tambián libre.

6.- Un circuito de exploración y búsquod*. para un een- 

1305 tro de conmutación de dito* de acuerdo con el punto 1 , en el -r"- " 

red de conmutación comprende dos etapas caracterizado por el hec!: < 

de que la identificación del camino utilizado para una conexión

con un canal entrante en el espacio de tiempo t& se hace en dos 

partes, consistiendo la primera parte en la identificación d<*.i en­

lace usado en el espacio de tiempo t'x y consistiendo la segunda 

parte en la identificación del conector usado asi como rt espa-
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7.- Un circuito do exploración y búsqueda de canino de 

un centro de conmutación de datos.

Tal y como se describe en la memoria que antecede, repre­

sentado en los dibujos que se acompañan y a los fines especificados.

Esta memoria consta de cuarenta y nueve hojas escritas 

por una sola cara,

"4JUNU970

Secretario Genera)
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