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a favor da

D. KIAUS J0H&NNE3 YHNEE, da nacionalidad avaaa, domi-

en fado  en prejgatan 13, STOBCHOLK, (Suaeia)

por:

"PerieodL onamieatos an loa juegos da fú tbo l da mesa".

M e m o r i a  d e s c r i p t i v a #

La proaanta invención aa re fie ra  a unos perfec­

cionamientos en loe juegoo da fú tbo l da masa, oonotitui- 

doa por una oaja con en oara superior cubierta por un pa­

nal transparente, debajo de l cual hay dispuesto un oampo 

da juago aobre a l que puede rodar una pelota, y cuya oaja  

tiene an ambo, extremos sendos p isto letas a resorte que 

se puedan apuntar y mediante lo .  cuales lo s  jugadoras púa



den impulsar la. pelota hacia metas oitnadao jujtito a loa 

pistoletes óe resorte.

Los porfoco¡onanicntoa de la  presente invención 

tienen por finalidad proporciona# un juego de fútbol de 

mesa en el que, a l contrario de lo  conocido hasta chora, 

la  pelota, despuós de cada gol conseguido por un jugador, 

no cae por un agujero y desaparece del ca^po, obligando 

a devolverla otra vez al campo por medios especiales, ainÓ 

que la  pelota ponnancce siempre en el campo, y a l fina l 

del juego vuelve a la posición in ic ia l en e l centro del 

campo. De este modo, e l juego se puede seguir continua­

mente, sin necesidad de restitu ir la  pelota a l terreno de 

nuevo deapuóa de cada gol#

El perfeccionamiento conforme a la  invención se 

caracteriza esencialmente por constituir e l campo de jue­

go mediante un panel flex ib le  debajo del cual, en e l cen­

tro o cerca del centro, se dispone un dispositivo eleva­

dor automático, con preferencia un mecanismo de leva ac­

cionado a motor, quo en una posición determinada de su 

c ic lo  de movimiento levanta la  parte central del panel 

flex ib le  lo  suficiente para que la  pelota, al moverse ha­

c ia  e l centre donde uno a otro extremo de la  caja, quede 

atrapada entre esta parto central y e l panel transparente 

superior.

La invención so deacribe a continuación con refe­

rencia a los dibujos anexos, en loa cuales;

La figura 1 muestra una sección longitudinal de 

un ejemplo de rcalisacl&n del juego de fútbol; y

La figura 2, ce una vista  en perspectiva de cier­

tos detalles del mecanismo representado en la  figura 1#
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La referencia - l -  indica una caja plana que s ir ­

ve habitualmente de tablera,  sustentado por una o variaa  

patas —2—# La caja —1— está cubierta ea eu parte aupé — 

r lo r  por un panel -3 -  de v id rio  u  otro m aterial transpa- 

rente adecuado* Dentro de la  ca ja , y eeyarado a  distan­

cias p refijadas de l panel de v id rio  -5 -  y  del fondo -4 -  

de la  oa ja , va sujeto un delgado panel fle x ib le  -3 -  que 

constituye e l campo, donde puede rodar una pelota -6 -*

E l panel -5 -  se puede hacer de un m aterial p lástico ade­

cuado, por ejemplo, y en e l centre, a igua l distancia da 

sus extremoe, es curva o doble transverealmente a l oaapo, 

o sea perpendicularmente a l plano del dibujo*

Montados en extremos opuestos de la  caja -1 - ,  de 

manera habitual, van dispuestos unos p istoletes o dispa­

radores a resorte -7 - ,  lo s  cuales se pueden apuntar en 

diversas direcciones, y por medie de lo s  cuales se puede 

lanzar la  pelota -6 -  hacia unas porterías o metas dio -  

puestas en lo s miemos extremos de la  caja -1 - ,  corno loa  

pistoletes*

Hn interruptor sldctrico -8 -  mentado en cada meta, 

a l ser tocado por la  pelota -6 - ,  in ic ia  una señal e léc tri­

ca que acciona un cueatagolea* Estos cuentagoles son ya 

conocidos en los juegos de esta tipo , y no ea preciso des­

c rib irlo s*

La característica esencial de la  presente inven­

ción reside en un dispositivo elevador dispuesto debqjo 

del panel fle x ib le  o campo de juego,-5 - , constituido con 

preferencia por un disco g irato rio  de levas -9 -  que puede 

g ira r  por la  acción de un motor sldctrico -1 3 -, y que, a l



!

empezar e l juego* oeupa la  posición in ic ia l que ae r e -  

presenta en a l dibujo, en cuya posición, una palanca - lo - ,  

articulada en la  caja -1 -  y provista de una espiga sa­

lien te  -1 1 - que toca la  cora in fe rio r del panel fle x ib le  

5 0 campo -5 - ,  se mantiene en una posición elevada por e l

resa lto  -1 2 - del disco do leva -9 - ,  can lo  que e l panel 

fle x ib le  se bu lla  separado en su centro del panel supe­

r io r  de v id rio  -3 -  a  una distancia algo menor que e l d iá­

metro de la  pelota -6-, de modo que data queda atrapada 

lu  en esa posición central, como indican loa  dibujoa.

E l diseo de levas -9 - ,  -1 2 -, como ya se ha dicho, 

se hace g ira r por medio de un motor* Se in ic ia  e l juego 

introduciendo una moneda en una ranura apropiada del 

aparato de juego* La moneda acciona entonces un in terrup- 

1$ tor eléctrico que pone en marcha e l motor, e l cual pro -  

duce e l g iro  del disco de leva  desde su posición de par­

tid a  indicada en e l dibujo, y a l  cabo de una revolución, 

e l motor detiene automáticamente e l disco de leva en la  

misma posición* A l g ira r  e l disco de levas -9 - ,  -1 2 -,

20 en la  dirección de la  flecha, e l panel fle x ib le  -5 -  que 

constituye e l campo de juego baja inicialm ente por su 

centro, soltando a s i la  pelota -6 - ,  y durante e l periodo 

de tiempo en que e l disco describe ana revolución comple­

ta  (por ejemplo, durante minuto y medio), lo s  dos ju gs - 

25 dores pueden Impulsar la  pelota - ó -  en ambas direcciones 

manipulando lo s  disparadores a  resorte -7 - ,  -7 - ,  y todos 

lo s  *go les" eonsiguidos por cada jugador son registrados 

por loa  contadores de golea respectivos* cuando, después 

de una revolución aproximadamente de l disco de leva -9 - ,
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-12 - e l resalto -1 2 - ae aproxima a su posición in ic ia l 

indicada en a l dibujo, la  parte central del panel f le ­

x ib le  o campo -5 -  vuelve otra vez a elevaras lo  suficien­

te para que la  pelota, en a i próximo movimiento hacia e l 

3 centro de la  caja, quede atrapada en au posición de par­

tida, como se muestra en e l dibujo*

Entonces, puede comenzar un nuevo juego, introdu­

ciendo una moneda en la  ranura.

Naturalmente, e l mecanismo de elevación o de levas, 

10 para mover e l panol fle x ib le  o campo -5-* ae puede re a li­

zar de muchas otras maneras que la  ilustrada en e l dibujo.

N O T A

Se reivindica como objeto de esta patente!
1 *- perfeccionamientos en le s  juegos de fútbol 

1$ de mesa, constituidos por una ca ja  (1 ) con su parte supe­

r io r  cubierta por un panel transparente (3 ), debajo del 

cual V3 dispuesto un campo de juego (3 ) sobre e l que pue­

de rodar una pelota (6 ), estando dicha caja provista en 

sus extremos opuestos de p isto letes a resorte (7 , 7) que 

20 pueden orientarse y mediante lo s  cuales lo s jugadores

pueden impuleer la  pelota (6 ) hacia metas dispuestas jun­

to  a  lo s p isto letes a resorte; caracterizados por hacer 

e l campo (3 ) constituido por un panel fle x ib le  y disponer 

debajo del mismo, en su centro o cerca del mismo, un d ia - 

25 poaitlvo elevador de mando automático, preferiblemente

un dispositivo de leva (9  a 12) accionado a motor, e l cual, 

en una posición determinada de su c ic lo  de movimiento, es 

capaz de elevar la  porción central del panel fle x ib le  (5 )
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lo  suficiente paya que la  paleta (6 ) ,  a l  moverá# desde

uno u otro do lo s  extremos de la  caja hacia e l centro, 

quede sujetada entra dicha porción central y e l panel 

superior y  transparente.

de moca según la  reivindicación 1, caracterizados por 

constitu ir e l mecanismo de leva por una leva de disco 

(9 , 12} sobre la  que se apoya una palonea montada osci­

lante (10 ), y provista de una espiga (11) que se ap lica  

10 contra la  cara in fe rio r del panel fle x ib le  (5 ).

3 *- Perfeccionamientos en lo s juegos de fútbol

de mesa.

Esta memoria cenata de se is paginas escritas  

por una sola cara.

2 . -  Perfeccionamientos en loe juegos de f&tbol

BARCELONA, 19 de Noviembre de 1969.

P. "
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