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PATENTE
DE
INVENCIOGN

Por "UN SISTEMA QUE, CON FUNDAMENTO MATEMATICO, PLANIFICA N JUE-
GOS RECREATIVOS DE SALCN LA REALIDAD IE COMPETICIONES DEPORTIVAS
DE DESARROLLO LONGITUDINAL®, g favor de DON ARTURO DEL BARRIO
RODRIGUEZ, de nacionalided espafiols, domiciliado en SAN SEBAS-
TIAN (Guipdzeoa), "Awenida Sancho el Sabio ne 26",

+ MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente inVen016n 8e refiere a un sistema que, con fun-
damento matematico, planifica en Juegos recreativos de salén 1g
realidad de competiciones deportivas de desarrollo longitudinal,
es decir, que sobre adecuados plenos, e interviniendo el factor
azar, pueden desarrollarse las incidencias de dichas competiciom
nes deportivas de acuerdo con las que pueden surgir en la reali-
dad.

Se comprenderd que esta meners de llevar s cabo tales reali-
zzclones nada tiene de comin con log juegos a base de fichas que

se desplazan sobre una sucesidn de casillas,
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En efecto, ctmo 82 indics en su enunciado, esta invencidn
trate de realizaciones muy dispares que, Sin embargo, se funde-
menten en evidentes principios matemdticos.

No es lo mismo planificar el desarrollo de una carrera de
caballos, por ejemplo, que una regate maritima; ni los avences
individuales pueden ser similares en vélooidades, concentracio-
nes, incidencias en marcha, posibles obstaculos, apuestau, etee
ni log recorridos pueden parangonarse entre si, ya que en dichas
carreras solo juega una direccidén de marcha y en las regatas hay
ida y vuelta. Y lo mismo podemos decir respecto a, por ejemplo,
carreras de atletismo, con competiciones de ciclismo, y otras
posibles realizaclonese

Este invencidn crea pués modalidades que, a base de %ablas
numéricas, y siempre con intervencién del azar con el mandjo de
vn medio meednico como juez que impone la ley, permite tods cla-
ge de combinaciones equivalentes, reflejado todo ello en deta-
1lados reglementos para cada juego, en e; que se integran dichas
tablas numéricas y 1los correspobdientes planos para el desarro-
110, sea independizado aquel medio de estas tgblas, sea unifi-
cando estos medios en un solo conjunio de fieil manejo.

Siendo el fundamento do estas construcciones de tablas, una
serie de principilos aritméticos de plena evidencia, concretare-
mos esta parte deseriptiva de la invencidn a exponer tales prin-
cipiog y consecuencia de su aplicacién a la formacién de aque-
llas tablas.

Principio_eritmdtico n? 1. Como base general podemos citar
el hecho de que la suﬁ%9§arias iguajdades que cada una es a su
vez suma de variasg expresiones numéricas, da otra igualded, ¥y
por ello, i a una suma de nimeros indices, sin valor absoluto,

pero indicativos de sus series respectlvas, se Jes adiciona
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upa serie de rumeros de sigoo o valor positivo, distintos entre
s{, pero iguales a 1los que se adicionen a las demds series, ob-
tendremos sumas cuyos resultados serdn equivalenteqbn todas 148
series dadas.

S5i con arreglo a este evidente principio tomsmos una numers-
cién de sels, como numero preferido, tento para 1as series como
para los nimeros de velor absoluto a agregar, podremos coustruir
las siguientes tabias en 1as que la igualdad, tanto cardinal co-
mo ordinal, sea evidente y manifiesta. Veamos:

Si a 108 nimeros s adicianuqﬁos dividimos en coleccionas o
grupos de tres y los conmutemos de menera que ninguna de las co-
lecciones reuna el mismo ordey, tendremos ja siguiente formula=-

cifn de la tabla en forma préctica asi;

Serie 12 . « 1+ 2+ 3 =6, 44+ 54+6=215. Total ¢ 21
Serie 28 . « 64+ 54 4=15.34+14+2=6, Totayl : 21
Serle 38 v o 2+ 34+ 1 =6, 5+6+ 4=15, Total : 23
Serie 48 ¢« « 44+ 6+ 5=735.14+3+2=¢6., Totag : 21
Serie 58 « o 24 14 3=6, 6+ 4+ 5=715 Total : 21
Serie 68 « « 5+ 4+ 6=15.3+2+1=06., Tobay : 23

0 sea que 18 suma de cada serie da una igualdad cardinal en to-
das las series.

Con arreglo a esta taubja y disponiendo casda numero absolu~
t0 adicionado, debajo de cada serie. obtendremos 1a igualdad
ordina] por un sistema de inversidn y de acuerdo con el eviden-
te principio aritmético.

Principio ariimético n2 2. Si a los nimeros {ndices consti-
tutivos de varlas series numéricas de iguasl limite y valor po~
sitivo, se jes aplica la ley de la inversibilidad, cada uno de
estos nimeros ocupara sucesiva y altemativamente un puesto or-

dinal igual al de los demds oponentes, constituyendo una igusl-
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dad ordinazl individual y general hasta agotar el 1{mite posi-

cionak de 1as series. Dispopgamos pués de acuerdo con ello las

- 4
series y los niumeros asi:

Serie 1a Serie 28 Serie 38 Serie 42 Serie 3% Serie 68
5o 1 5 1 1 4 1
Serie 28 Serie 38 Serie 42 Serie 52 Serie 62 Serie 1&
6 3 5 6 2 6
Serie 38 Serie 48 Serie 52 Serie 68 Serie 12 Serie 28
2 6 3 3 7B 1
10, Serie 48 Serie 58 Serie 68 Serie 1a Serie 228 Serie 3#
4 1 6 4 2 4
Serie 58 Serie 62 Serie ja Serie 28 Serie 38 Serie 4u
2 4 3 3 6 3
Serie 68 Serie 18 Serie 2¢ Serie 38 Serie 48 Serie 53
15. 5 2 4 5 2 5
De donde se desprende ques
La serie 18 pasa por 108 puestos numeros l=6=5-4-3 y 2
Ia serie 28 " " " 2-1-6-5-4 y 3
20. La serie 38 " " " 3=2-1~-6-5 y 4
La serie 48 " " 4-3-2-1-6 y 5
Ia serie 58 " " " 5-4=3-2-1 y 6y
La serie 62 " " " 6mSmd=3=2 ¥y 1
Con lo cual queda demostradn-la igualdad ordinal de toflas las
25, series, al haber ocupado cada una sucesivemente y por una sola
vez todos jos puestos de la tabla
Si tratamos de combinar en colecciones de tres nimeros los
seis que hemos escogido para el desarrollo de estas tablas,
veremos gque gegin que las series de estas colecciones sean pa-
30. res o imparesf que sesun la proporcionalidad con que formemos
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?sos grupos sus diferencias serin mayores o menores, llegando a
ser combinadas con ja mdxima o con j1a minima diferencia segin
nos sujetemos a 1a minims proporcionalidad 0 a la méxima propor-
cionalidad, respectivamente. Por ello se puede enunciar como
evidente el siguiente prineipio aritmético:

Principio aritmético n? 3, Si contamos con una serie de nu-

meros pares o impares en iéualdad, ¥y sumamos separsdamente, sin
proporcionajidad, sus méximos y sus minimos, obtendremos de es-
tas sumas comparadas sus mdximas diferencias. Pero si sumemos
com la maxima proporcionailidad los maximos y los minimos combi-
nados, se obtendrdn sumas en que si jas series son pares la di-
ferencia minima serd igual a cero y si las series son impares,
lg diferencia minima sera igual a 1a unidad.

Ejemplo: 1=2=3-4=5-6. Sumados: 1+2+3=6;4+5+6=15; Dif. méx.:Q

ide 2-3-4~5-6-7. Sumados; 2+3+429;54+617%18; Dif, max.:9
id. 1=2=3=4=5=6,Sumados; 1+4+6=11; 243+5%10; Dif. min.: 1
1d,1-2-3-4-5-6=7~8 , Sumados; 1+4+647=1832+345+8=18; Dif.min.:

quedando demostrado el referido prineipio aritmético n® 3.

Aplicacidn de este sistema de teblas aritmdticas a 1os mo-

vimientos de Jos juegos deportivos.

hunque el objeto de la invencidén es simplemente sentar ta-
1es principios, conviene ver précticamente, a tituio de ejem-
plo como se apli.can a las compebiciones deportivas y por su
variedad elegiremos las carreras, siempre haclendo constar que
todas las competiciones a que esta invencidn afecta, tienen su
reglamento.

Lograr movimientos racionales y légicos de figuras en ta-
bleros encasillados serfa totalmente imposible, y asf 1o ha
gido hasta shora, excepcidn hecha de 108 juegos en que Se ex-
cluye o1 azar como parte determinante del juego, reglamentando

los movimientos de manera mds o menos convencional, como ocu-
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En estos juegos deportivos de carreras los movimientos
no son convencionales gino que son los propios que correspon-

den a una carrera, tal y como se efectian las auténticas, es
decir, movimientos de gvance gque si bien son limitados, esta
limitacidn estd condicionada a la trayectoria y longitud de
los tableros para consegulr competitivos y entretenidos los
juegos en cuestidn.

Ia aplicacidn dey sistema matemdtico de las tablas numé-
ricas con 12 igualdad de resultados en sus tres drdenes enu-
merados, a 1as tablas de combinaciones equivalentes por jas

que estos Juegos se rigen, dando movimiento a jas figuras de
los mismos, con 1égica y método, hace viable y posible tales
juegos partiendo del razonamlento siguiente:

Siemprs como ejemplo no limitativo, se ha tomado para es-
ta explicacidn como base numérica para la confeccidn de 1as
tablas, el seis y el doce como miltiplo dey primero, y asi los
movimientos de los participantes en este tipo de carreras,
sean civjistas, cabajlos, etc., discurrren del ) a) 6, consi-
derando aj 6 como 1imite mdximo posible y prudente, pasado el
cual 1as diferencias de movimientos de los particlpantes re-
sultarfan demasiado acentuadas.

Las series que regulan los diferentes movimientos son do-
ce y con este nimero es posible wna cantidad de variantes su-
ficientes para mantener el interds de jas compebiciones,

Las tablas confeccionadas con e] sistema matemdtico de
las iguajdades son cuatro y en ellas todos los participantes
poseen el mismo numero de movimientos de avance; en las ta-
blas 1 y 2, que como 1as 3 y 4 se indicarén después, son 42

para aquelias y 60 para estas, con 10 cual se cunpliria
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précticamente la excatitud matemdtica de la igualdad en los Sr-
denes preestabjecidos, pero produciéndose esto no darfa lugar

a la carrera deportiva en sf, puesto que llegando todos los par-
tipantes al final de la carrera al mismo tiampo no habria vence-
dor y por ello no existirf{a verdadera carrera. Para lograrlo se
introduce en o1 juego el azar, pero determindndolo y reduciéndo-
lo a ciertas reglas, dentro de 1o que es posible reducir y jimi-
tar la suerte.

BEsta introduccidn del azar se lleva a cabo con e} empleo de
un re1o) especial que voltea las series y 1as hace surgir de ma-
nera irregular, es decir, primeramente se establece una igualdad
de exactitud matemdtica, demostrando asi 18 base de iguaidad de
todos j08 participantes y despuds, a1 introducir el azar, por di-
cho reloj, se destruye esa exactitud matemdtica, para dar naci-
miento a 1o0s juegos. Este es el sistema empjeado en el caso que
nos ocupa de juegos deportivos de carreras.

Una vez explicado el fundamento origina; de dichos juegos,
pasamos a demostrar como se han confeccionado las tablas de se-
ries numfricas de combinaciones de movimiento equivajentes y su
base matemdtica, idéntica a las tablaes aritméticas antes expues-
tagy solasmente hay que tener en cuenta lo siguiente:

Lo que alll era serie agui s shora participante, que se de-
nomina genéricamente con una iniciasl, por ejemplo C significando
corredor, o figura representétiva adecuada, y al lado de dicha
iniecial se pone el nimero del participante y debajo, separado
por una 1{nea horizontal, e1 movimiento de ese participante., Des-
componiendo por colecciones o por grupos de a tres, en este ejem-
plo, los correspondientes componentes numéricos de jas series,
tendremos creadas las tablas (solo las representaremos parcial-

mente ya que su pleno desarrollo figurard en los respectivos
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reglamentos de los distintos juegos)
Tgble nd 1
123 456 789 10131 12 Total
C-13 14643=10 44245=11 44246=12 3 +5 +1=9 42,

0-2; [ -3 L] L ] [ 3 [ ] [ ] L] L ] L ] [ -] L ] [ ] L ] * o [ ] [ ] L ] [ ] L ] 42 .
0—3; e & 6 5 &6 & © 5 o B8 8 6 8 5 0 0 4 s O @ & o 42»
C"'4 ; e @ & 0 ® ® & ° 5 & & & 5 o v s e & o o b s 4-2 L
C-53 e 3 5 o 8 8 8 9 0O 8 0 8 S e 8 s & s 0 0 e 42,
C-63 64244=12 34145=9 24644=12 34 1t 5= 42,
Tabla n? 2

123 456 789 10 11 12 Total
C-1; 14+643=10 44245=11 2+3+4=9 5¢ 6+ 1=12 42,
0—2; ¢ o o o o6 & © 6 @ 0 ® o & & 0 ¢ & & & 8 s 0 42
c-3; ® 0 6 8 8 ¢ % 8 & 8 B 8 e 0 8 S & s s o 0 42,
0-4; L] * [ ] [ ] ] e L ] L ] L] L ] L ] o L L ] * * L L L L L [ 4 4‘2 [ ]
C~5; ¢ 8§ 5 &6 &6 9 8 & & &6 & 6 & & 0 5 6 & o @ . O 420
C-G; ® ¢ 4 © 6 ® 6 % & 8 06 &6 & 0 6 & 5 @ 0 O ¢ ¥ 42,
0‘7; @ 8§ & © & © © % & ¢ ¢ & O e O ¢ ¢ o 9 O & o 42 .
0-8; L] . L] [ ] L] [ ] L] L [ ] o L ] [ 2 [ ] L L] L ] L ] [ L] L ] e @ 4'2 [ ]
C-93 ® 9 € 8 6 8 € 0 ¢ 0 9 8 % e & 6 s 8 & o & 0o 42,
c-lo; s 6 6 6 % 06 8 8 8 5 0 8 0 ° ¢ 8 06 0 o & 0 0 42,
czllf e%® » ® % ® & ® ® & 9 © 8 & & & & & O 0 O @ 42 .
C-12; 6+144=11  3+5+2=0 5+3+41=9 6+ 24+ 4=12 42.

R R N EE IR EE RS EE R R E XK X

Estas dos tablas se aplican a los juegos en que 1los movi-
miszntos han de ser mds lentos y dispersos, mientrss que como
tablas destinadas a juegos de mayor rapidez y concentracidn
ge aplican tablas qu#%on el n? 3 es gimilar en formato a la
precitada n? 1, también pars seis jugadores pero con un total
do 60 para cada serip y otra n? 4 similar a la n? 2 pero con-
oretada a 8 series y también con un total de 60 para cada se-
rie (tabla de igualdad de movimientos).

Esta igualdad en 1as condiciones iniciajes que debe regir
en dichas tablas para todos los participantes de las carreras,
ha de meni.festarse tembién en el orden de la colocacidén que
ge observe oh los diferentes puestos de las doece series de mo=
vimientos, sin prefersncia de cualquiera de ellos sobre los de-

nés, o sea que todos ocuparin puestos equitativos, debido a
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un movimiento de inversién, lo cual hard que cada participante
pase sucesivamente por un puesto distinto. Con arreglo a esto
pueden ser las tablas precitadas descompuestas as{, respecto al
orden de los participantes
Tabla n2 1
12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
C-1l; 1= 6= 5= 4= 3= 2= 6= 5~ 4= 3= 2- 1

C—2; « o o 8 e ® ¢ & O 8 e 9 0 e 2 e ¢ o0

C=33 ¢ ¢ ¢ 6 ¢ 06 ¢ 6 06 060 8 ¢ s o o s o o
C—43 e ¢ 0 ¢ ¢ ¢ o ¢ cd 0 ¢ o« o o o & o o o
C-53 e o ¢ o o e 6 8 ¢ 6 0 0 ¢ 0o o o ®

C-63% 6= 5= 4= 3= 2-"1~ 1= 6= 5= 4 3~ 2~
y similarmente para la tabla n2 2 que comprenderd las 12 sé-
ries de }a anterior n? 2 con méyores totales por manejarse
niimeros més altos, y 1o mismo ocurrird con jas tablas 3 y 4
al estructurarias tembién en igualdad de orden posicionel.

En esta invencidn se tiene también en cuenta, en relacién
con el ntimero de participantes 1la preferencia o postergacidn
de puestos, asi por ejemplo, si se trata de 7 participante, se
organizan los puestos asi: C-é, ¢-5, C-4, C-7, C-3, C-2, C-1,
y por ello, el nimero 7 es fijo por ser puesto equidistante
tanto de los tres puestos anteriores como de los tres posterio-
res, 0 8ea que sSu posicidn no es ni preferente ni postergada.
Si son 8 participentes, C-1, C-2, C-3, ¢-7, c-8, C-4, C-5, C-6,
1los nimeros 7 y 8 son intercambisbles y hay asimismo equidis-
tanoia (lo mismo }a hay en C-6, 6-5, C-4, C-8, ¢-7, C-3, C-2,
C-1)e Bi son B serd fijo el 5§ alternardn respecto al mismo los
4 y 6, Si son 10 se apliva la inversidn total, como en las ta-
blas n2l, n¢ 2 y n? 3. Si son 11 es fijo el 6 etc. pero no con-
viene pasar de 12 participantes por resultar nimero despropor-
cionado para ser jugado, debido a la complicacifn de las clasi-

ficaciones que en estos juegos de carreras pueden ocurrir,
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Algunas de dichas tablas numéricas cardinal y ordinal de
las series van coloreadas en sus casillas en igualdad, como
por ejemplo la referida tabla n? 1 que en su serie C-1 lleva
roja (1-1), amariilo (2-6), azul (3-5), rojo (4-4) amarillo
(5=3) y azul(6~2)} naranja (7—6), verde (8=5), violeta (9-4),
narenja (10-3), verde (11-2) y violeta (12-1). Ia C-2 varia
egta Giseriminascidn de colores, y lo misemo varian las restantes
series C-3, C-4, C-5 y C=6. Ello permite, por ejemplo én lzs
carreras de caballos hacer combinaciones acertantes al c¢oineidir
color de participante con color de casijla de avance y demds
numerosas incidencias que detallaré su reglamente, teniendo es-
te juego 1a ventaja sobre otros juegos de casino que puede ju-
garge sin estar presente en é1, apostando mediante boleto, y se
puede jugar sin apuestas, sustituidas por premios

PLANOS

Para el desarrollo de los juegos se cuenta con un determi-
nedo nimero de planos. Asi hayy por ejemplo, el de las carreras
de caballos con 50 casillas para movimientos y dos mds para sa-
lida y llegada, que como hemos dicho se Juega con la tabla pre-
citada n® 1, y hay otra.tabla similar en Id que cada casille
lleva dos colores. Tembidén los hay para carreras con obstaculos,
accesorios para el atletismo, setos para los cross y en fin, to-
das 1as peculiaridades de cada juego estan reflejedas en estos
plenos y armonizados con las correspondientes tablas. Algunos
sirven pars mas de una competicidn

RELOJ

Como ya hemos dicho es figura prineipal que introduce el
azar en el juego y los dota as{ de un elemento alterador Que
sustituye a la exactitud matemdtica, y es el que decide,

En los dibujos anexos se muestras
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En la fige 18 el reloj en planta con tablas vinculadas a
uno y otro lado;

La fig. 28 son cortes dismetral, del reloj, y transversa-
les del portateblas y del indicador del reloj, ¥ le fig. 32 es
el esquema eldctrico del funcionamiento de los pulsadores y de
las lémparas que iluminen el reloj y las tablas.

Como se muestra en las figuras, el reloj se compone de una
esfers con corona anular en la que estdn dibujedas las doce ho-
ras habitusles, que en este caso representan las doce series
de las tablas, habiendo una esfera interior mévil que forma
cuerpo solidario de un pivote embutido en un cilindro hueco y
al que se le hace girar accionando la menillas con una débil pre-
gidn de dedos de una mano. En esta esfera va incrustada wna a-
guja de metal que sefiala el nimero de la serie de la tahbla que
qugborresponde jugar, o sea que esta aguje es a modo de minute~-
ro de reloj nomal y marcaré las horas completes desde la 1inea
central de cada una hasta la linea central de la giguiente.,

Si bien en la fig. 12 se muestran introducidas les tablas
en ¢1 portatables (fig. 28) puede estar el reloj solo. En dicha
fig. 12 se muestran también los pulsedores eléctricos que se
gocionan una vez que la aguja del reloj ha marcado la gerie co~
rrespondiente, asi al accionarlo se narca simultdneamente el
espacio del nimero del reloj y la serie de la tabla. En el es-
quemsa eldetrico de la fig. 38 del funecionamiento de pulsadores
y limparas que iluminen reloj y tablas, ge indica en F los fu~
gibles, 24.380 V., en I-1 el trafo monofdésico reductor de 100
VA, Relacién 220/6V. I,1, I,2 . . + I,12 son los pulsadores in-
terruptores unipolares, de posicién mantenida. LTy1l, LTy2 ecoe
LT,12 son lamparitas piloto 3W,6V de rosca mignon. LR,1, IR,2

« « o« IR,12 son lamparitas piloto 3W,5V de rosca mignon.Hilos
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La correspondencia de este esquema con el pleno del reloj
v las tabals es la siguiente: I,1l. 1,2 « & I,12 corresponden a
los pulsadores marpados en 61 pleno con los nimeros 1y 25 o
12: 18,1, 1E,2 . . IR,12 corresponden a 1d iluminacién de los
espacios del reloj sefialados como antes se dijo, es decir, de
1a2, de 384, etce LTy, LT,2 « o 117,12 corresponden a la
iluminscién de las tablas en plano sefialades con los nimeros
1, 2, 3, - « 226

Dentro de la esencialidad del invento, son aportables va-
piantes do detalle asimismo protegidas. As{, cualquier deporte
de desarrolle longitudinal es susceptible de utilizar teblas
y expresarse en planos adecusdos & la modalidad, o sea quo, ade-
mds de los que al prineipio se indicaron, cabe también juger
por ejemplo al slajom (esqui) por ejemplo. Asimismo debe ha-
cerse conster que 10s numeros base de este estudio se han ele-
gido como mis convenientes, pero sin que ello suponga limitg-
cidn alguue, ya que el espiritu de la invencién radica en es-
trictos prinecipios matemdticos que como es natural son de evi-
dencis independiente de tal base en su cuantia, y ello permi-
te suficientes mérgenes para dar a cada Jjuego una amenidad y
prestarse a combinaciones de todas clases que, mediante tzles
principios permiten algo hasta ahora no logrado, cual es apro-
ximarse a la realidad de cada Jjuego temiendo en cuenta cuan-
tas incidencias puedan presentarse.

Como ya se indicé al principio, con esta solicitud se tra-
4z de abarcar los fundamentos del sistema, pero lo peculiar
del desarrollo es ggpecto que se aborda en los detallados re-
glamentos individualizados en su funcionamiento, y que por e-

110 no se¢ han especificado en esta solicitud.
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Hecha 1a descripeidn del presente invento se declara como
nuevo y de propis invencidn los que a continuacién se reivindi-
ca:

lo= Un sistema que, con fundamento matematico, planifica en
juegos recreativos de salon la realldad de competiciones depor—
tivas de desarrollo longitudina)l, tales como, entre otras posi-
bles, carreras de caballos, carreras cicjistas, atjetismo en
pista, cross-country, regatas, automovilismo, Sky-Slalon y si-
milares, caracterizado por constar de tablas de
series numdricas de combinaciones equivalentes, planos para ma=-
terializar las incidenclas de las competiciones y un medio ejec=-
tromecénico para introducir el azar en el juego, todo ello indi-
vidualizado para cada modalidad de competicidn, pudiendo formar
un conjunto unico este medio con dichas tablas o estar separado
de las mismas,

2.~ Un sistema, de acuerdo con la reivindicacién 1, ¢ a -
racteriszado porque la formacidn de 1ss precitadas ta-
blas obedece a evidentes principios aritméticos que pueden cone
cretarse asi; si a una serie de numeros indice, sin valor abso-
luto, pero indicativos de series, se les adiciona una serie de
nimeros de signo y valor positivo, distintos entre si pero igua-
les a 108 que ge adicionan a 1as demds series, obtendremos suna
cuyos resultados serdn equivalentes en todas las series dadas,
de suerte que si se toma una numeracién base, de preferencia en
sucesidn correlativa de un grupo de numeros digitos, tanto para
las series como pars los nimeros de valor absoluto a agregar,
podrin establecerse tablas en 1as que, la igualdad, tanto cardi-
nal como ordinal, sea evidente y manifiesta, y si a los mimerss

a adicionar los dividimos en colecciones o grupos, de preferen-
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gia en cantidad submultiplo -de ja de la base, y los conmutamos
de manera que ninguna de 1as colecciones o grupos obedezca a
un mismo orden, podremos formular una tebla en foma prdctieca
en la que la sums de cada serie dard una igualdad cardinal en
cada una de las mismas,

3o= Un sistema, de acuerdo con la reivindicacién 1, ¢ a -
racteriszado porgue si se dispons cada nimero absolu~
to adieionado, debajo de cada serie, se ]lega a obtener la iguai~
dad ordinal empleando un sistema de inversidn basado en el evi-
dente principio aritmético de que, aplicando la ley de inversa-
bilidad a los referidos nimeros indices constitutivos de varias
series numéricas de igual limite y valor positivo, cada uno de
estos numeros ird ocupando sucesiva y alternativamente wmn pues-
to ordinal igual al de los demds oponentes, constituyendo una
igualdad ordinal individual y general hagta agotar el limite
posiciona) de las series y asi, al plasmar esto en tablas de se-
ries, tendremos en cada serie e1 resultado de que en cada serie
pasa por 1los puestos de todos los nimeros indice de partida pe-
ro en orden distinto de una a otra serie y con igualdad ordinal
en todas ejlas, siendo dicho paso de una sola vez por todos 109
puestos de la tabla,

4o~ Un sistema, de acuerdo con jas reivindicaciones 2 y 3,
caracterizado porque si se forman ghora coleccio-
nes de nimeros en cuahtfa submiltiplo de1l totel de 1los de 1la
base se verd que, segin que las series de estas colecciones sean
pares o impares, y Segin la proporcionalidad con que formamos
estos grupos, sus diferencias serdn mayores o menores y se 1le=
gard a combinaciones con la méxima o con ia minima diferencia,
segin nos sujetemos a 1a minima o a 1a mdxima proporcicnalidad,

de acuerdo con e1 evidante principio aritmético de que si se
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cuenta con una serie de numeros pares 0 impares en igualdad y
los sumamos separadamente, sin proporeionalidad, sus mdximos y
sus m{nimos, se obitendrdn de estas sumas comparadas sus miaximas
diferencias, pero sumando con la mixima proporcionalidad se obw
tendrdn sumas en las que, sl las series son pares, la diferencia
minima serd igual a cero, y si las series son impares la dife-
rencia minima serd 12 unidad.

S5e~ Un sistema, de acuerdo con las reivindicaciones 2 a 4,
caracterizado porgue si bien con estas tablas sal-
drfan correlativas las geries, aunque se cumpliria practicamente
1a exactitud matemdtica de la igualdad en los 6rdenes preesta=
blecidos, todos los participantes llegarisn al final al mismo
tiempo, es decir, no habrf{a vencedor, y para lograrlo se intro-
duce el azar en el juego que, segin se reivindica en 1a 1, es
un elemento electromecanico que, por su forma, lo denominamos re-
loj, de suerte que gometido a ciertas reglas, detemmina y redu-
ce o] deseado azar, de manera que primero se establece una base
de ilguzldad entre todos los participantes en 1a competicidn para
después, por medio de dcho reloj, voltear las series, y ya pro=-
sigue el desarrollo de cada modalidad de competicidn de acuerdo
con sus especiales caracteristicas individualizadas por los ade~
cuados reglamentos para ello, tanto en la confeceidn de las ta—
blas de series numéricas de combinaciones de movimientos equiva-
lentes y su base matematica, idénticamente a las precitadas ta—
blas aritméticas, como respecto & su variedad funcidn de la moda-
lidad a que se aplique, rapidez requerida en el desarrollo de ca-
da aplicacidn, concentracidn mayor o menor de movimientos, orden
de colocacidn para los diferentes puestos de las series de movi-

mientos, sin prefersncia de uno sobre los demds, aplicacidn de

. Y » 4 - .
movimiento de inversiOn para que cada participante pase suce-
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sivamente por wn puesio distinto para conseguir igualdad ordi-
inal en determinadas aplicaciones, siendo cualquiera el nvmero
de participantes, si bien no con exceso para no complicar dema-
giado las clasificaciones, determinando en cada caso el nimero

De de ellos de acuerdo con la situacidn de las cifras y empleando
el color en las calllas de determinados juegos, siempre con
igualdad numérica cardinal y ordinal.

6.~ Un gistema, de acuerdo con las reivindicaciones precc-
dentes, caracterizado porque el precitado reloj

10. determinante del azar consta de una esfera con corona anular
delimitade en la zona periférica y en cuya corona es de tantes
divisiones como series llevan las tablas, siendo mévil 1a zona
circular central pivoteante sobbe eje embutido en un cilindro
hueco, y se le hace girar accionando una menille con débil pre-

15, sidn de dedos, llevando esta parte solidarizada una aguja de
metal que sefiala esi el nimero de la serie de la tabla que se
haya de jugar, o0 sea a modo de minutero de rele] normal, hablen-
do una serie de pulsadores que, para determinadas aplicaciones,
que requieren c¢oloraciones en el casillero de la table, gl ser

20, pulsador iluminan el reloj y la tabla, siendo estos pulsadores
monopolares de posicidn mantenida.

Te= Un sigtema, de acuerdo con las reivindicaciones prece-
dentes, caracteriszado porque para el desarrollo
de cada modalidad de competicidn se emplean los planos, algunos

25, especiales pare determinada modalidad, otros de posible aplica-
cién a mds de una, y si se trata de plano que requiera colora-
cién de acuerdo con lz coloracién de su tabls, puede tener to-
nalidades en sucesivas casillas variantes con deteminsdas re-
glas, incluso contendo algin plsno com calle de ida y vuelta

30, suponiendo que los participantes hacen doble recorrido, o se-
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flalizando en su caso la casilla de sslida y la de llegada, ©
utilizando varies vueltas, sefializendo incldencias de desarro-
1lo en deteminedas easillas.

80—~ Un sistema que, con fundamente matemdtico, planifica en
juegos recreativos de saldén la realidad de competiciones depor-
tivas de desarrollo longitudinal.

Segin se describe y reivindica en la presente memoria gue
consta de diecisiete hojas foliadas y mccanogralfiadas por una so-
1la cara y de dos ldminas de dibujos.

Madrid, a 7 de Noviembre de 1969.

ARTURO DEL BARRIO RODRIGUEZ.
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