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' mutacion a dos niveles, que proporcicna un modo de trabajo

] ’ L]
‘Bl camvo de la presente invencion se reficre a
gistemas de comunicaciones en los que se emplean meding de
conexién para conecter m lineas de entrada a n lineas de

- ’ (
salida. Mes coneretamente, concierne a un sistema de con~

operativo y un modo de trabajo de retencion.

2 3 L3
Tecnica ya conocida

Framree com s

3 3 ’ » -
Este invencion se refiere & un sisteme de conmu

tacidn a dos niveles, gue da un modo de trebajo active u %
operative y un modo de trabajo expectativo o de ggjencién;
Con ella se hace un uso més eficaz de los juegos de datos
disponibles en cualquier sistema dado de telecomunicacione
¥, por consiguiente, se hace un uso mas eficaz del equipo,
ingtalado para el negocio. |
En la figura 1 de los dibujos adjuntos se ilus-
tra la disposieién del sisteme de la técnica ya conocida,
para un sistema de comunicaciones en el que se emplean me-
dios telefénicos normeles. El equipo buscador de lineas
de la empresa telefonica, que puede estar situado en una
central, conecta un usuario a uno de los n juegos de datos
vor medio de una de las n lineas que a su vez conectan el
usuario al equipo comercial. En este modo de trgbajo, si

los n juegos de datos estan todos ocupados, el usuario no

puede entrar en el sistema, es decir, no puede estsblecer
. .7 . . . |
comunicacion alguna con el equipo comercial y su amblentei

K] 4 (] k3
de conexiones. Facil es darse cuanta de que en esta confi-

H

8

. . . : z
guracion de sistema el usuario debe retener un juego de da-

¢ . . !
tos ¥ su linea o camino de comunicacion asociado con el |

equipo comercial, en todo momento, 8i espera estar glguna

- 371847
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vez en comunicasion con este, y por consiguiente los jue-
‘gos de datos no se usan economicamente, desde el punto de

vista tanto del ususrio como del sistema de equipo comer-

cial. Bl usuario tiene que pagar a base del tiempo gue 2s-
4 . . . .’

ta ocupando un juego de datos, esté o no en comunicacidn

efectiva con el equipo comercial; por consiguiente, en

’ 3
muchos casos esta pagando por un tiempo muerto, es desir,

en que no se transmite dato zlguno sea desde el usuario al
equipo comercial, sea desde el equlpo comerciszl al usuarié,
por medio del equipo de datos al que éste ge halla conectd—
do. Desde el punto de vista del equivo comercial, la ocupa~
cidn de Juegos de datos durante un tiempo muerto no solo

representa hacer un uso ineficaz de los juegos de datos,

gino tambien del equivo comercial, puesto que éste queda

limitado al numero de clientes o abonados & los que puede
estar sirviendo, por el numero de juegos de datos a &1 co-
nectados.

Por +todo ello, es objeto de esta invencidn un

sistema de conmutacidn a dos niveles, capaz de permitir 2
la parte que llama (abonado) controlar su conexién, deseco-
nexion ¥y reconexion sl sistems de equipo comercial,

3 . [ ’ » L3
Otro objeto de esta invencion reside en un cir-

¥

cuito de conmutaeidn a dos niveles, que pusde poner una 11
nea telefonica activa en estado de espera, dejando asf li-
bre el canal de comunicaciones y su juego de datos asocis~

do, en el sisteme de equipo comercial.

3 3 .’ 3 ]
Ctro objeto de esta invencion reside en un siste
na de conmutacion a dos niveles, con posibilidad de reconeg-
. . 7 . -t
tar a un canal de comunicacion cualquiera una lines puesta

en estado de espera, e identificar para con el sistema de

- 371847
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dos niveles y por una de las m lineas. 5i las o lineas es—

20u1po comercial la 1inea reconectzda.
o Otro objete de la invencion reside en un sistems
de conmutacion a dos niveles, capaz de rebener unz 1lznadsg
enftrante hasta que se dispongza de un canal de comunicaéio-

nes.

.' 4 ) n’ - H
Otro objeto mas de la invencion consiste en un !

» 3 ’ . -
sisteme de conmutacion a des niveles, capaz de establecer

. . ¢ .’
una pricridad entre las lineas que esperan su conexion

cs s . . . ¢ Sl
inieial al sistema de eguipo comercial y las lineas gque es-

(] 4 .
feran su recounexion al mismo.

’ » . - 3 o’
BEn termines resunmidos, el sistema de conmutaciorn:

a dos niveles es capaz de retener una lines entrante en

une de dos modos de trabajo: uno operative y otro de reten

cidn. La figura 2 de los dibujos adjuntos ilustra la confi
4 ) 0} 0y 4 -
guracion de un sistoma de telecomunicacion en el que se usa

Y . 4 » »
un sistems de conmubscion @ dos niveles. Fl sistema de con

mitacion a dos niveles ¥y los n juegos de datos constituiyen

3 4 . . -
el ambiente de conexion del sistema de equipo comercial,

F

po comercizl es conectado, por medic del equipo buscador 4
3 » 3 L] 4
lineas de la oficina centrzl, al sistema de cormutacion a
’ . ’ ) ’ Cord
tan todas ocupades, el usuario recibire entonces una sefial
normzl de ocupacion. ihors bien, si una de las m liness est

’ . 0 - . ’ .
ta disvonible, el usuwario se pondra entonces en retencién

3 ] * 4 ] . K]
iniecial. Ademas, si unc de los n juegos de datos 2sta dis-'

. . 4 . . . i
ponible, el usuario sera puesto inmeditsmente én un modo |

y

. . : A i
operative, y cernectado al equipe comercial por medio de ese

: < 7 0 "y
tro del sistema de conmutacion 2 des niveles. %s de notar

ﬂ
-4 - Zg / % Ei é% 27

Un usuario o zbonado que llams al sistema de equi-

e = . . . . . .
Juego de datos disponible, si tiene la mdxima prioridad deA~
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{sistema de equipo comercial. Asimismo, si los n juegos de

datos estan todos ocupados, pero no todas las m lineas lo

que entre el zguipo comercial y el sistema de conmut@bién
a des niveles éxiste una comunicacion que da medics rara
qgue el equipo comercizl controle el sistema de conmuﬁaqién
a dos niveles a fin de conectar y desconectar 1ineas}a log
n Jjuegos de datos conectados al equipo comereciel. Adeﬁés
la comunicacicn entre el equipo comercial y el sistema de
conmutacion a dos niveles ds sl equipo comercial una‘igfor—

L] 4 > - (3 )
macion tel que cuando & dicho equino comercial se le vuel-

ve a conectar una linea desde el gistema de conmutacidn a

dos niveles, esta lineca puede scr adecuadamente identificg

A ’
da. Si el usuario esta conectado a une de las m entradas %1
sistenma de conmutacién g des niveles, pero en cambio no héy
. .- . ’
détos disponibles en ese momento, el ususrio sera puesto

en el modo de retencion inicisl ¥ esperara a que haye un

Jjuego de datos disnonible.

A Por todo ello es posible darse cuenta de que el
nUmero de~usuarios conectados al sistema de equipo comef-
cial no viene ya dictado por el ntmero de juegos de datos
cbnectados al‘equipo comercizl, sino mas bien por el miume-
ro de n lineas de entrada que'el sistéﬁa de conmutacion a

dos niveles sea capaz de maninuler.

La figura 3 de les dibujes adjuntos es un diagra
me de estados de_la invencién, ¥ se usera para describir
el funcionamiento de la invencidn. Como sntes se ha dicho,
si las m lineas de entrada al sistema de conmubtacidn de
dos niveles estan todas occupadas, el usuario recibird una

seflal de ocupado cuando intente "marcar! o conectarse al

r’ o
estan, el usuarioc entonces, al marcar para establecer cones

371947
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: clal satisfage los requisitos de disponibilidad del juegoe

-

2

: o

LT ' !
xion ‘con 2l sisters de equipo couercial sers acentado por

el sistema de conmutaciom a dos niveles y puesto en ua

estado de retencion inicial, en espera de que uno de los

n juegos de datos este disponilble,

Siguiendo el andlisis, supongase shora que las
1ineas de entrada a2l sistema de conmutacion a dos niveles
no estan todas ocupadas, ni lo estan tampoco todos ios
n juegos de datos del equipo comercial. Con referencia al
diagrema de estadoes de la figurz 3, el wsuarie, 2l llamar

- ¥

a2l sgistema de eguipc comerciel quedara conectado por wna
b
de las lineas inaétivas de la linea en estado activo. Se
. 4 . { . .
enviarsd una tension de llemsda por la lines inactiva, que

se conectard = una de las m posiciones del sistema de cons

] . ’
matacion a dos niveles, el cusl = SU Vez generars uns resgs

puesta a la llameda, y pondré la 1dnea en el estado de ro-

tencitén inicizl. Una linea en estado de retencidn inicial

nuede no obstante desactivarse por una sefial de desconexi

del sistema, eg decir, porgue el usuario "cuelgue". La 1
’ s’ R}

nea permanecera en el estade de retencion inicial hasta

que haya un juego de datos disponible, y la linea tenga

la prioridad necessria para ser conectada al juego de datos

disponible. Cuando una lines en el estado de retencidn ini

- (3 3 4 o
de datos y prioridad arrcpisdz, pasara a un estado operabi

4 . !
vo, esto es, sera consctada e une de los n juegos de dates

|
3 K3 ’ . . 3
¥ puesta en comunicacion con el equipo comereisl. Uns 11~

i
i

nea que ge halle en ectado operativo puede ser devuelia 31

estado inactivo, sea por una sefial de desconexion del 9334

~ o « 7 >
tema, ses por una sefizl de desconexion del usuerio, Ademas

4 .
la linea que se encuentre en el estado operatlvo puede pada

-~ 6 - :5 7? i 1 L :Z

frommr Ay
[

T

P



al estado de retencion de sistema, sea por una sefial de

retensiorn de Usuario, sea por une seHal de retencion de-
. 4 4

gistema. Una linea que se halle en el estado de retencion

de sistema puede asimismo ser transferids al estado de--

. . P .’ LT
5 inactiva por una sefial de desconexion, sea del sistemz,.

sea del usuerio. Asimismo, une linea que se halle en ei |

- ’ .
estedo de retencion de sistema puede pasarse al estzdo.

orerativo, bien por efecto de una sefial de reconexién1del
sistema mas la prioridad adecuada, bien por una sefiel.de
lo reconexion del usuarie més la prioridad apropisda.

Como puede verse facilmente, pues, una lineé da=
da puede hallarse en uno cualguiera de tres estados, sin
dejar de estar dentro del ambiente de conexion del egquipo

comercisl. La linea puede hallarse en el estedo de reten-

c’ 3 n' 0
15 cion iricial, en el de refencion de sistema o en el opera-

3

. R . i
tivo. Asimismo puede apreciarse que, una vez pasada o trans-

ferida una linea desde el estedo de retencidn inicial al
operativo, la linea puede ser después desconectada y reco-
nectada una pluralidad de veces en el estado de retencidn
20 de sistema, sea bajo la direccion del propio sistema, sea
bajo la del usuario de esa linea psrticular,

El uso del sistema de conmutacion a dos niveles
dentro de un sistema de comunicacion permite &l usuario
inicier un estadé de retenéién, de modo gue no tenga que
25 pagar por el tiempo en que estd pensando ni dejar de man-
tener conexién con el embiente de conexiones del equipo
comercial., Esto tendria su importencia en tode aplicacidn
que exigiera largos pericdos de conexion & une caloulado-
ra: por ejemplo, juegos o apuestas, cursos educativos, orien-
30 tacion vocacional, operaciones de calculo, ete.

—
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lo

15

20

25

30

27.11.69

_niVeieé ¢s la @é sue el usuario, en la mayoria de los ca-

Otra ventajae del sistema de conmutacion a dos

P T4 ~ . ¢
808, no recibiria sefial de ocuvado ni tendria gue veolver
2 marcar o llamar al sistema de equipo comercial, Es de-

- . 4
ir, gque &l usuarioc seria puesto en el estado de reten-

Q

. PR ¢ a8 .
¢cidn inicial, y podria recibir un mensaje tal como el de
i

"la calculadora esté occunrada, sirvase esperar y se ls co-=

nectara ".
Otra ventaja del sistema de commutacidn a ¢os
niveles es la de que el coste total del sistema podrisa re

ducirse, porque seria posible proyecter el sistema para

un grado inferior de servicic sin afectar a los usuarios

ni = la aceptacion. Ello permitiria fundamentalmente un
uso més eficaz de los juegos de datos, tanto desde el pun
to de vista del coste pera el usunario como desde el 1a
fuente de informacion de equipo comercial,

Otra de las ventajas del sistema de conmutacd on
a dos niveles est en 1la mayor fisbilidad del sistema glo
bal, deblda 2 la aptitud del equipo comercial para perci-
bir un mal funcionamiento de canal o un nivel de errores
no deseazdlo, y para conmutar las conexiones de 1linea sin
romper la conexion ¥ sin pérdiaa de datos.

Los indicados y otros objetos, rasgos caracte-
risticos y ventajas de ls invencitn se irén desprendiendo
de la siguiente descripcién pormenorizada del presente in
vento, ilustrada en los dibujos adjuntos, en los cuales:

-/la figura 1 ilustra la configuracidn de un
sisteme de comunicaciones de la técnica ya conocida;

- la figura 2 ilustra la configuracidén de un

sistema de comunicaciones en el que se emplea un -sistema

.. 377847
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lo de 1inea empleado en la figura 4; L

de conmutecion a dos niveles;
- la figura 3 es un disgreme de estados del

. 3 . 3 ’ M (]
funcionamiento del gistema de conmubtacion a dos niveles;

- la figura 4 es un esqueme funcional o péfuplc—

. (] u, (3 0 "-
ques de la forma preferida de realizacion inventiva del

sistema de conmutacion a dos niveles;

- la figura 5 es un esqueme logico de un modu-

- la figzura 6 es un esquema ldgico del médulo
de exploracion de lineas usado en le figura 4; -

- la figura 7 es un esquema logico del modulo
de juego de datos libre o inasctivo, usade en la figura 43

- la figura 8 es un esquema logico del modulo
de conexidn de prioridad indicado en la figura 4;

- la figura 9 es un esquema logico de un modulo
de conexion de 1inea, de los indicados en la figura 4; y

- la figura 10 ilustra el esquema logico del mo

dulo de control del sistema, utilizado en la figura 4;

o 3 ’ »
Degcrincion de la forma de realizacion preferida

Para mejor comprender el presente invento, se

ilustra la forma preferida de realizacion del mismo en ell

ambiente de un sistema de telecomunicaciones. Es decir,
que el sistema de conmutacion a dos niveles dard conexio-
nes entre m lineas de entrada, desde un equipo de busce-
dores de l{néa de una oficina central al equipo comercial
por medio de n juegos de datos. Es de notar que, aun cuan
do los gistemas de telecomunicaciones son uno de los prin:
cirales ambientes en que puéde utilizarse el gistema de

conmutacion a dos niveles, no debe deducirse de ello que

371047
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ol,gistema de eshrutacion a dos niveles no pueds usarse
més'Quercon'tales sistemas de telecomunicaciones; sine,
por el contrario, es posible utilizarlo - con cualquier
sigtema de comunicaciones que exija la conexion de m 1{—;

4 .
neas de entrada a2 n lineas de salida.

- ’ .
la forma preferida del sistema de conmutacion a dog nive-

les, en el embiente de un sistema de telecomunicacicnes.

. ) 4 .
los utilizados en la descripeion de esta forma de reali~

zacion preferida.

=

- e O

SHC
SHR
DSA
DST
. THC
ISR
S3R

s figura 4 ilustra la configuracion logica de

H
i
.
!
H
H
i
i
§
!
H
i
T

Ie tabla I que sigue da una liste de los simbo-!

TARLA I
B
Simbolos

Iinea

Desconectar

Seleccionar

Interrogar

Conexidn de retencion de sistema

Tiberacidn de retencion de sistema
Respuesta de Jjuego de datos

Juego de datos libre

Conexi.on de retencion inicial
Peticion de servicio inicial

-y . - [4 . [} 03
Peticion de servicic de sistenma

|
’ ’ .
Nétese que todo mumerc que siga a un simbolo |
P i
cuglquiera desizna el nimero de ls linea asocia—

da 2l simbolo.

La figura 4 muestra 2 lineas de entrada al equil

- 10 -
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- m iineas de sallda gue constituyen las m 1ineas de Pntram

.eorriente de respuesta de juego de datos para notificar

e enlace 49, pueda comunicar con los m médulos de l{inea 41

~rromr A

po 40 huscedor de liness de la oficina central, dotado de

da, Il & Im inclusive, al circuito de conmutacidn a dos

niveles. A cada linea de entrada Il 2 Im va asociado.un

modulo de linea 41, y ademds, un médulo de conexién'dé'

linea 46, %1 mddulo 45 generador de llamada, y de respues—

interrogar si hay disnonible algun Jjuego de datos, y4una

2l sistema de conmutacion a dos niveles que un juege d=
datos ha respondide de hecho. Bl moédulo 43 de juego de

datos 1ibre da medics para determinar si se dispone de

algun juego de datos en un momento dado cualguiera. El
modulo 44 de conexidn de pricridad determina la pricridad
gue tiene un estddo de reten01on de sistema o un estado

de retencion iniciel. Bl modulo 42 de exploracion de 14~
neas da medios parz obtener acceso a cada uno de los mo-
dulos de 1inea 41, y contiene medios para determinar cual
de los n mbdulos de linea 41 ha de conectarse a continua-
cion, por medio del méiulo de conexion de 1inea 46, = un
Juego de datos que se halle entonces disponible de acuer-
do cen la vrioridad dictada por el moédulo 44 de consxidn

de prioridad. E1 modulo 47 de control de sistema da me—

dios para que el eguipo comercial 30, por medio de su elemento

dentro del sistema de conmutacidn a dos niveles, para co=-
nectar y reconectar una linea dada a y desde un modo ope-
rative a un modo de retencidn de sistenma.

,
Tl médulo de linea

3 . . 3 4 [4 ()
La figura 5 ilustra la configuracion logica de

:5 .7 if L% ;7
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,:,'\M”

un module de linea 41. =1 modulo de linea 41 consta de un
aircuito 50 detector de desconexion del usuario, un ¢l
cuito 51 detector de llamada y de resbuesta de 1inea, un
cireuito 52 de retencidn de linea, un circuito 53 de eli-
@minacion de la retencion del sistema por el usuario,. unos

cireuitos disyuntivos 54, 55, 56, 57 y 58, un circuitc

biestable 59 v otro circuito biestable 6C. ;
w1 mbdulo de 1ines 41 tiene 4 1lineas de enﬁrada;
SHU, T, DSA y SHR. La linea de entrada T ssta conecctada
al cireuito 50 detector de desconexion del usuaric, al
circuito 51 detector de llemada y de respuesta de l{nea,
al circuito 53 de eliminacién de la retencion del sistema

por el usuario, y como 1{nea de salida Im del propio mé-

dulo de 1lines 41. Tl circuito 50 detectcr de la descone-

xidn del usuario es un eguipo telefonico normal, que recc
noce la sefial genersda por la oficina central telefonica
cusndo el usuario Youelga'. Tl circuito 51 detector de
llsmada y de respuesta de 1inea es asimismo un circuito

r S .
telefonico normal para reconocer una tension de llamads,

b

conectar el médulo de linea 41 a la lines de entrada y da

o devolver a2 la central una corriente de respuesta de 1{-

nez. Bl circuito'52 de retencion de linea se usa para man:
tener la conexion entre la oficina central y el modulo de
14nea 41 cusndo la 1inea T no esté conectada a traves de

un circuito de conexion de lines 46 y por un circuite 48

buscador de 1iness a un juego de datos. El circuito 53

- c’ .’ . .
de eliminacidn de la retencion del sistema por el usuario

- ’ . . ’ .
eg tambien un cirecuito telefonico normal para reccnocer uha

sefial generada por el usuario vpor medio de tono en narales

L4

1o, emisor repetitivo o de "destellos" del commmtador de

174847
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11%.
: v’w

/4

n.
‘.

gancho, ete., que generarian una peticién de eliminagién'
orsusﬁensién“del modo de retencion de sistema v vuelfév
del modulo de linea sl modo operativo. |
El mbédulo de 1linea tiene cuatro lineas de sali-
da: L,D, ISR y SSR. La salida del circuito disyuntivo-5'6

4 . \ A . . .
es la 1inea de desconexion D. El ecircuito disyuntivo 56

tiene dos entradas: SHC y la salida del circuito 50 detec
tor de desconexion del usuario. La 1inea ISR es ls éalida
del biestable 59, Fl circuito biestable 59 es activadb'por
la linea IHC que viene del circuito 51 detector de llama-
da v de respuesta de linea, y es repuesto por la salidu

del circuits disyuntivo 58. La linea SSR es la salida del
biestable 60. que es activado por la salida del circuito
disyuntivo 54. Las entradas el circuito disyuntivo 54 son
la salida del circuito 53 de eliminacion de laretencidn
del sistema vor el ususric y la linea de entrada SHR. Los

circuitos biestables 59 y 60 son repuestos por la salida

del circuito disyuntivo 58. Las entradas al circuito dis
yuntivo 58 son la 1inea de salida D, o salida del circuito
disyuntivo 56, y la linea de entrada DSA. El cirouito 52
de retencion de linea es activado por la salida del disyun-
tivo 55, y repuesto por la salida del disyuntivo 57. EL c&r—
cuito disyuntivo 55 tiene por entradas la 1inea de salids]
THC del circuito 51 detector de llamada y de respuesta de
linea, y la 1inea de entruda SHC. Las entradas al circuith
disyuntivo 57 son la galide del circuito 5C detector de -

desconexion de usuario y la 14nes de entrada DSA.

La exploracion de lineas

Ta figura 6 es un esquema 1logico del modulo de

37- 3"’7
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exploracion de lineas, Ws objete de este modulo de explo-!
-recién-de lirieas hsmcer una exploracidn de priorided de. -
los m modulos de linea 41 para determinar cual de ellos ep

» » 14 L) (] K]
el que hay que conectar a continuacion al siguiente juezo

5 .1 de datos gue quede disponible. Fl modulo 42 de explofagié?
de lineas consta de un osecilador :.56 cuya salida se hacef
llegar por medio de la barrera 65 a un contador 61. @a ‘i
barrera 6% es cortada o cerrads por una salida que gpare-%
ce en la linea de salida del cirecuito disyuntivo 68,:y, ;
1o activada o ablerta por una salida que aparece en la dél;cir—
ecuito disyuntivo 67. La salida del contador 61 es descodié
ficada por un descodificador 62. Cada 1{nea de salida delé
descodificador 62 sirve de-entrada a un circuito de coin.—g
cidencia de cada jueze o grupe 69, 71 y 72 de ecircuitos
15 de coincidencia. Bl contenido del- contador es trasladado
0 transferido al enlace 49 del equipo ccmerecigl por un
grupo o juego de barreras 63.

« 7 4 .
Bl modulo de exploracion de lineas tiene como

entradas: una linee ISR por cads modulo de linea 41; una

20 1inea SSR por cada modulo de linea 41; una linea de explo-
]

rar 1 y explorar 2  procedente del circuitoe de prioridadi
4

44 . (figura 4) y unz linea DSA que viene del circuito 45

|
generador de llamsde, y de respuesta de equipo de datos. !
|

Ia linca DSA de entrada 2l médulo de exploracidn de linea?
25 42 condiciona una de las ramas de un Jjuego o grupo de barﬁe—

x
rag de coincidencia 69 de dos ramas. La salida del juego

1
;
H
de barreras de -coincidencis 69 es una vluralidad de lineas que

§

representa la linea de entrada DSA & la que se dirige pa-
ra @cceso el contenido del contador 61. La linea de entra%

3o da DSA se usa también parza transferir el contenido de la

371847
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barrera'63 al erlace 49 del equipo comercial.

- , '
Tas lineas de entrada de exploracion 1 y 2 sen

entradas del circuito disyuntivo 67, que controla la aper
tura del circuito de barrera 65. La primera linea de en-
trada de exvloracién (explorar 1) va tembién conectadsa a
una de las ramas de cada circuito de coincidencia_?Z—i a
72-m del grupo de circuitos de coincidencia 72. ﬁa segﬁp—
da linea de entrada de exploracion (explorar 2) va fambiém
conectada a cada circuito de coincidencia 71-1 a 7l-m del

grupo de circuitos de coincidencia 71.

!
Bl grupo de circuitos de coincidencia 71 deter—

mine cuando existe coincidencia entre la salida del des-
codificador 62, la condicidn de explorar 2 y una entrads
ISR procedente de uno de los modulos de linea 41. 1 gru-
vo de circuitos de coincidercia 72 da salida cuando exis-
te -coincidencia entrele salids del descodificador 62, una
condicion de explorar'1‘y una salida procedente de la 1{-
nea S8R, de los médglog de 1inea 41. Tas salidas de los
grupos de cirouitos de coincidencia 71 y 72 se ponen en-
tre si en disyuntiva, en un grupo de circuitos disyunti-
vos 70. La salida de cada circuito disyuntivo T70-1 a 70-m
es una linea 5 asociada = cada uno de los modulos de 1i-
nea 41.

Dentro del circuito de exploracion de 1{neés
42 se indican medios pars modificar el metodo de explorar
los tres grupos de circuites de caincidencia 69, 71 y 72.
Hay un circuito de retardo 64 conectado por medio de.un
interruptor 77, como entrada de reposieién, al contador
61. Si el interruptor 77 esté cerrado cada vez gue llega

una gedial DSA por la linea de entrada DSA al modulo 42 de

371847
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Tl modulo de juego de datos libre o inasectivo

exploracion de lineas, se generard, al cabo de un retar—§
65*§iéﬁadogpcr.el circuito de . retardo 64, una sefial Da%
ra reponer el contador 61, Bn este modo de_trabajo, ccamo‘i
puede verse, el contador empezard siempre en G ¥y cuhﬂara
en sentido ascedente. 4si, los modulos de lines 41 que

tengan asociado un nlmere mas bajo en el modulo de explo-
racion de lineas 42 tendran una mayor vrioridad., TFate

es, el modulo de linea nimero 1 tendréd siempre vrioridad
sobre todos los demés modulos de 1ines, trabzjando eh el

modo tanto de explorar 1 como de explorar 2. En cambio,

si el interruptor 77 esta abierto, el contador no se re-

pone, sino que seguira contendo siempre que se vuelva a

egbrir la barrera 65. In este modo de funcionamiento, Ia

busgueda de lineas es aleatoria ¥y no se puede decir de
ningin modulo de linea 41 que tenga prioridad slsuna so-
bre otro cualquiera, ya gque no puede predecirse la posi-

cion del contador 61 en un momento dado.

Tl modulo 43 de juego de datos libre se usa

para generzr una scilal glempre que no hgya disronible un

.
by

juego de datos. Bl mddule 43 de juego de dates libre contie-

i

ne un contador 8C de "subida-bajada",un descodificader 813
¥y un inversor 82. La salida del médulo 43 de Juego de da-
tos libre se ftoma de la gslida del inversor 82, que es la
1inea DSI. ILa entrada sl lado de "subidalo recuentec ascen—
dente del comtador 8C es la linea de entreda DSA. Ta en— |

trada &l lade de "bajadz" o recuento descendente del con- '

tader 8C es la salida del eircuito disyuntive 83, que tie-

|
ne por entradas las linsas de entrada D. I

371347
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B1l_modulo de conexién de srioridad.

%1l modulo 44 de conexidn de prioridad se ussa

para deterninsr la prioridad relative de las 1ineas de
n 4 Q, VJ:‘ .

explorar 1 y exvlorar 2. ™1 modulo de conexion de prioridad

v

5 . 44 consta de unos circuitos disyuntives 85 y 86, un con-

mutedor 84, uncs circuites inversorss §7 y 88 y unos eir=

|
. . . . - { i {
cuitos de coincidencia 83 y 9C. Las 1{neas ISR que vienen

de los moédulos de 1fnea 41 son pucstas en disyuntive unas
con otras por el circuito disyuntive 85. T1 circuito dis—

S8R gue

(0]

lo yuntive 86 pone en mutua disyuntiva las linca
7 { * ) ° §

vienen de los modules de 1fnes 41. 71 clrecuits do ecoaime

cidencia 89 tiene por entradas las salida del dizyuntive

Lard

85, la salida del inverzor 37 ; 12 1

3

nes ILSI. Fl circuite
de coincidenciz SC tiene por entradss la salida del dis~
18 yuntivo 86, la salida del inversor 88 y también la 1dnea
LDSI. Tos circuitos de coincidencia 89 ¥y 9C estén enclave~

des entre si de menera que solo uno de los dos circuitos

m
t

de coincidencia 89 & 9C pusde activarse e¢n un instante 4
de cuslquiers. ®1 commutador 84 determina cusl de los dos
26 circuitos disyuntives 85 u 86 tiene prioridad sobre sl

otro. &s decir, que si el conmmutador 84 estd en la posi-

. ’ » s 0 . 3 3
cicn indicads en la fizura €, teda salida del circuilte

@

disyuntivo 86 impedira que se setive el cireuito de ccin-

cidencia 89. Lo contraric sucede cuazndc el conmubador 84
’, . .l L of

25 este en la otra posicion, va que entonces la salidz del oir—

cuite disyuntive 85 impedird que se active el de coinciden

- w

[

~icia 90. De esta manerz se determiva la pricridad relativa

(g
de las lineas de explorar 1 ¥ explorar 2 . Bs de notar que

’ .
gun cuando el conmuteder 84 estz representado como de tipo

. ¢ .
30 manual, no es necessrio que ello sez 881, sino que el con-

371847
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’
mutador G4 puede ser un razle controlable

gissend de cclcalmdor

. 3 IR P4 k) 3 )
Ta sglids del mnduio de conexicn de prioridad

]

44 esté vevrese:

i
tada por las lineas de explorar 1 3 w3l om
rar 2 . La linea de exslorar 2 es la salida dal oi“euitoé
e coincidencia 89, y la de explorar 1 es la salide del
circuitec de coincidencia 9C.

’ .’ ? .
Tl medulo de conexicn de liness

1 méduleo 46 de conexisn de lineas se usa wors

e . ’ {
conectar la linea I que viene de un modulo de 11nea 41..

[..:.
I

gl equivo 48 buseador.de 1insee., T1 modulo de conerifn
de l{n as 46 contiene dos relds de engsnche o cerrnjn 91!
v 92, Una sefial presente en 1a linea 5 activa ambos'félé;
de enganche 91 y 92. Gon ambos rélés de enganche 91 7y 92
activedos, la linsa I procedents del circuido 45 genera-
dor de llemada y de respuesta de Juego de datos gqueda co-
nectada al equino buscador de 1{ncas 48. Ia linea D3A re-
pone el rele de enzanche 92 2l generarse una gefial de res-
puesta de juego de datos en el médulo 45 senerador de
llamada y de respuesta de juege de datos. El rele de engon-

che 91 se repone al ararecer une sefial ¢on la 1inea D.

7wl modulo de control de sistema

Fl médulo 47 de control de sistema se usa nara !

’ . . . !
generar ordenes que van al cirecuito de commutacion a dos

niveles, procedentes del =zquipo comercial 30, por medio

del -enlace 49 de este ultimo., W1 modulo 47 de control |

s

e eistema contiene un generador de ordenes 93, un dﬁahcj
{
R {nod i
dificador de acceso 94, un grupo de cireultos de colneciden—
2

cie 95 v un grupo de circuitos de coinéidencia 96. Tl rene—

’ 3 - »
rador de ordenes tiene dos salidas., T

Py

371847 |
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lida SHR est2 consctada 2 cada circuito de coincidencia del
£gruvo 65, Lo sesunda 1inea de salida SHC del generador

de ordenes 93 va conccteda & cada clrecuite da coinciden—
ciz del grupo 96. E1l generador de acceso 94 tiene p sali-

5 das, yendo cada linez de salida asociada a un circulto

de cnincidencia de ecads gruno de circultos de coineciden—
cia 95 y 96. Bl modulo 47 de control de sisteme tiene pon
salidas una pluralidad de lineas de orden o instruceion

de acceso (SHC1 a SHCm, SHRL a SHRm).

71 moédulo senarador de 1llamsda v de respuesta de djuseo de

datosg

Tl modulo 45 generedor de llameda y de regpues-
ta de Jusgo de datos es un circuito telefonico normal
15 pera dar una corriente de llamada gue interrogue en cuan-
to a la disponibvilidad de los receptores, y dar una co-
rriente de respuesta cuando se conecte uno de los recep-
tores.

1 médule buscador de lineas

20
Tl médulo 48 buscador de 1ineas es un equipo

buscador de lineas normal como el que se halla en los sis
temas de comunicaciones telefonicas.

Bl mAdulo de enlace de ecuino comercisl

25 El médule 49 de enlace de egquipo comercisl cons

ta de una pluralidsd de reguladores—separadores y barreras,

para transmitir informacidn 2 y desde el sistera de conmu

tacién a dos niveles hasta el equivo comercial 30. Lios mo
dules de enlace construidos con metodos normsles permiten

20 usar todo tipo de equipo comerciel.
749047
37184

27.11.69 - 19 -




A

lo

15

20

25

3o

27.11.69

Funcionamiento de la nresente invencion | E
c ' éupongase primerc que las condiciones inicia-
les dsl sistena de equipo comercial son tales que se dis-
pone de la totalidad de m médulos de. 1inea 41, y estan

agimismo disponibles todos los n juezos de datos. -
Con referencis a la figura 4, cuando un usua-

ric "margue" o llame el sistema de equipo comereial, -el

equipo 40 buscador de lineas de la oficina central conec-
H
H

tard el usuario, por la lines L1, al modulo de linea 1.
Con referencia & la figura 5, el circuito 51 de deﬁeécién
de llamada y respuesta de lines, del medule de lines 1,

deteotars la corriente de llamada presente en la lfnez 1,
v daré una salida por la linee IHC. La salida del circui-
to 51 detector de llarada y de respuesta de 1inea sctiva
el circuito biestable 59 y condiciona el disyuntive 55,
de tal modo gue se pone en aceion el cirecuito 52 de re-

tencion de linea. Este circuito 52 de retencion de linea
da en este momento a la inciﬂa central, y por la 1inéa

I1, una sefial de respuesta de 1ines. Bn la 1inca de sali-

da ISR del mddulo de 1linea 1, que es lz salida del cirecuiito

biestable 59, se genera une sefial de peticion de servieio
inicisl, ' |

Como puede verse por la figura 4, la 1{nea ISRL
va conectada al médulo 42 de exploracion de lineas y ol
modulo 44 de conexidn de prioridad. Con referencia a la

figura 8, la sefial de peticion de servicio inicisl que

aparece en la linea ISRL activa el circuito disyuntivo 8%
i

que a2 su vez activa una de laes entrada del circuite de coin

cidencia 89 del médulo 44 de conexion de pricoridad supon—f

¥

!
L3 4 . . 2 i
cage que el interruntor 84 esta en la posicion moestrada |

371847
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en la figura 8. Ademds, como todos los demas modulos de
]{nea’41 egtén disponibles, no habre presentes otras se-
fiales de peticién de servicio, sea en las lineas ISR, seg
en las 1ineas SSR. Con todas las lineas SSR inactivﬁa,fel
circuito disyuntivo 86 estere inactivo, y esto se trans-
nitira por el conmutador 84 al circuito inversor 87. que

condicionara una segunda entrada del circuito de coincil-

dencia 89, Asimismo, por estar disponibles todos los- jue-
sos de datos, se activard la salida del modulo 43 de jue%o
de datos libre, de tal modo gque la tercera entrada aliéi;—
cuito de coincidencia 89 estard tambien condicionada{'y
por consiguiente se activara este circuito de coincidénr
cia 89,

Con referencia e la figura 7, el modulo 43 de
juego de datos libre conterd en sentido ascendente cada
ves que ge disponga de una sefial de respuesta de juego de
datos en la l1inea DSA, y en sentido descendente cada vez
que se perciba una sefial de desconexion en cuelquiera de
las D 1{neas que vienen de los modulos de linea 41. El1
descodificador 81 detecta la salida del contador 80, ¥ dg
une sefial de salida al 1lleger el contador @ un mimero que
indiceria que se estén utilizendo todos los juegos de de-
$o0s. Tsta sefisl es invertida por el inversor 82, y trans-
mitida por la linea de salida DST del mddulo 43 de juego
de datos libre. Por lo tanto, la salida del modulo 43 de
juego de dates libre estéd normalmente activada, excepto
cuando se estan usande tedos los juegos de datos.

Volviendo a la figura 8, puede verse que se ac-
tiva entonces el circuito de coincidencia 89, el cusl ace

tiva la 1inea de salida de explorar 2, del circuito de cq-

T 371847
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B . . . . .
nexion de priovidad -44. Con referencia a la figura 6, las

i
%
%

§

14neas de explorer 1 y 2 estén conectadas al modulo de ex-

. s 4
ploraC16n de lineas 42. Por estar activade la linea Je ex-

’ Y o . H
plorar 2, se hallara condicionada o activade una de las en-
i 1

go de ellos 71. Es de notar asimismo que la geflal de peti-
- §

cion de bﬂsqueda inicial, presente en ISR, ha condiciecnado

tembien uns segunda entrade del circuito de coincidencia

]
3

71-1, del juego de circuitoes de coincidencia 71 ya citede.
Tas lineas de explorar 1 y 2 se ponen en disyuntiva conjun%

mente, por medio del circuito disyuntivo 67 que contrels 1%

barrers 65. Con la linea de expleorar 2 activada, la burre-.

oseilador 66 hagen avanzar el contador 61, El descodifica-!
dor 62 descifra el nivel de computo de 61. Supongase aqui
que el contador 61 estaba inicizlmente a cero, de tal modo

que el primer impulso procedente del oscilador 66 y pasa -

dor 61. Esto activeria l= linea de salida 1 del descodifi-

codor 62, que & su vez activaris una entrada de des circui

tos de coincidencia 71-1 y 72-1, uno de cada uno de 108
Juegos o grupos de circuitos de coinecidencia 71 y 72. E1
circuito de coincidencia T1-1 del juego 71, por tener con-

» - o S » 4 =
dicionadas todas sus entradas, se activara. Ia selida del

circuito de coincidencia 71-1 se 1lleva por el circuite dis<
yuntivo 70~1 y por el disyuntivo 68 hasta cerrar la barre-
ra 65 que controla el avence paso a paso del contador 61.

b

'ms de nobtar que la frecuencia del oscilador 66 es el que |

371947

trades de cada uno de los circuitos de coincidencia del jué—

rra 65 conduce, permitiendo que los impulsos procedentes del

do por la barrera 65 hiciera avanzar al computo de 1 el copta—

vermite al circuito responder de manera que la barrera 65 ?e

. . !
cierrz antes de que el contader 61 cuente otro impulso, que-
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dandec el contador 67 con un nivel de recuento de 1 almace~

nado. Se activa entonces la linea de salida S1 del eircuito
disyuntivo 7C~1 del jueze de circuitos disyuntivos 70. Ts

de notar asimismo gue en este momento el circuitoe de cnin-

cidencia 69-1 del juego de circuitos de coincidencia 69 |
. . |
tiene tambien una de sus entrsdas condicionada por medio |
. i

t

‘de una sefial que aparece en la 1ines de salida 1 del Gesco—
%dificador 62.
| Con referencia g la figura 9, la salida positive
presente en la 1inea $1 activaré los relés de enganche 91

y 92 del mddulo de conexidn de la linea 1. Con los reiés

de engsnche 91 y 92 activados, se clerran los contactos o
puntcs de relé asociados a cada uno de los relés de engan-

che, permitiendo que el generador 45 de llamada y respues—

tz de juego de datos haga pasar une corriente de llamada
vor la 1inea I, a través del mbédulo de conexion de la 1i- i
nea 1, haste la linea L1 gue esta conectada al egquivo 48

buscador de lineas. Sunongase shora que & la linea I1 estal
conectado el juege de datos 1, por medio del equiro busca-
dor de lineas 48. Esta condicion sers percibida en la liqea

I por el generador 45 de llamada y respuesta de juego de

datos, que 2 su vesz generaré una seiial de respuesta de Jue
go de datos, nor la 1inea DSA. La sefial de respueste de jue-
go de dates presente en la 14inesa DSA repone el rele de en~
ganche 92 del modulo ds conexion de la linea 1, como puede

verse en la figura 9; hace avanzar un pasc (un 1 en el ni-

i

vel de recuento) el contador 80 del medulo libre 43 (figur
7); ¥ entra en el modulo 42 de exploracién de lineas.
Fn la fisursa 6, lz seilal de resruesta de juego de

datos presente en la linea de entrada de DSA al modulo 42

3716847
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Q,,JKDJOEmPlOTVﬂ “iineas trasladsrs primero el nlvml de
recuento o compubto existente en el contador 61, por l&s
barreras 63, al enlece 49 del equipo comercial. La sefied
de respuesta de jusge de datos, 2l cabo de cilerto tiempo
de retarde, dictado por la 1{nea de retardo 64, revondra

o cero el contador 61, por medio del interruntor 77. Final

nente, la sefial de respuesta de juego de dates condicionze
rs una de las entradas de cada circuito de cecincidencis
63-1 a 69-m, del grupe de circuitos de coincidenciz 69. Se
activara zsi la linea de salide DSA1 del circuito de 26in-
cidencia 69-1 del juezo de circuites de ceincilenciu 53,

Con refsrencia a la figura 5, la 1i{nea D3A1 ez
ulo de la 1linea 1. Ia sefizl de respuesths
del sisteme de datos presente en la 1inea D3A1 pasari wor
el circuito disyuntive 58 y repodré.el biestzble 59, 1o gl

hare desaparecer del woliule de lines 1 la sefizl de neticion

-t

de servieice inicial prescnte =n lz

kK

{neca I3R1. Ta sefial dd
. - { -

respuestz del sistema de detes, sresente en la linea 53541,
L4 3 3 o . L3 4

nagard tambien por el circuite disyuntivo 537 7 repondra €]

cireuito 52 de retencidén de lines, del nddulo de lz 1linea

3

1. Bs de notar aqui cue ha dado fin a la necesidad de tenﬂ
potbivado =21 circuito 52 de rotencion de linea, ya que ol
camino cerrado necesario para la conex tion adecuade viene
dwzdo ahora por el centacteo del relé de enganche 91 del 116~

- ’ (]
dulo de conexion de la linea 1, a través del equino busca-

4
lineas 48.

fan
(o]

Gor

>

N ~ . o, : L]
1 deszpzrecer la seiizl de veticion de sorvicio

inieial de la 1ines 3581, el cirecuito dc coineidencia 59

’ 03 ’ » . 0
del modulo 44 de conexion do wriocridad {figura 8) se desad

tivard, dando lugar a que se desactive la linea de exclorar
L 4 ?’4@
ooy e
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2. Ademads, come pueie verse en la figura 6, la desaparicion
de la seiial de veticion de servicio inicial de la 1ines

v . ’ . a » K] +
T3R1 desactivara el circuite 71-1 del grupo de circuitns de

coinecidencia 71, haciende desaparecer la sefial de salida en
' |

4 7 o i

5 11z linea S1. A su vez desaparecera 1z seflal de parada en la

barrera 65 que viene del cireuite disyuntivo 68; pero. esto
no obstante, come no estd activada ninguna de las 1ineas !

. {
de exnlorar 1 0 2 que ven al circuite disyuntivo 67, la ba-

H

rrera 65 permanece cerrada y el contador 61 no avanza.

;
¢ ’ -
i Hay que recordar que 2l rele de enganche 91 del

i

Lo, .’ ¢ . Ry
modulo de conexion de ls linea 1, una vez activado, seoul-
; ' 1

4 3
ra activade hasta que

)]

54

)

plique una sefial de reposicion y)
vor consisuiente, la linez 1 dermanece conectzda al juego
de datos 1 aun cuando hsyz desaparecido le sefial de la 1:1--§

15 nea S1.

Con referencis & la figura 4, el nivel de recuen-
to del contador 61 ha sido tragladado, por medio de la bz-
rrera 63, al enlace 49 del eguipo comercial. Bl enlace del
equioo comercial tiene tambien guardado el tipo de explorar
20 leidn asnciado 2 la direccion de sceeso almacenada. Da seilal
de resnsuesta del sistema de datos entra tambien en el enlas+
ce del equipo comercisl ocome impulso de sineronismo ¢ regu-
lacicn de tiempo, vara trasladar sl equino comercial 3C la
direccidén de acceso dcl médulo de linea ¥y el tipc de explo-
25 iraciodn. “sta informacicn dice al equipo comercial 3C si el
médulo de linea que se esté conectando proviene de una pe-
ticion de servieio inicizl (exploracion 2) o de una peticién
de servicio de sistcma {exploracion 1).
l

’,
A este punto hay gque darse cuenta de que el mndu%o,

30 de la linea 1 se halla en el estado operative, ilustrado ey

1947
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1z fizura 3. Tl moédulo de la linea 1 se hallaba en e

R S I . I'4
do de retencicn inieiszl, permanecisndo asi durante

do en que la sefial de petioién de servieio iniecial estuvo
nrasente en la 1inea I3R1. Como puede verse ahora, si de
hecho hubiesen estado ocupszdos todos los juegos de dato=z,
12 1{nea DSI provenients del mAdulo 43 de juego de dutos
1ibre se habria dessctivade, lo cual & su vez habria imne-i
dido que se zctiveran las lineas de sxplorar 1 y 2 del wo—x
dulo 44 de conexion de nrioridad, y esto habria a su vez %
impedido la setivacidén de la linea de salida 31 del modulo
42 de exploracién de lineas. 3in estar activada la lzne& E

f
31, no se hsbrisn activede los relés de enganche del médulp
de conexion de la linea 1, y la 1inea 1 no se habria coneci
tado al equipo buscador de lineas 48, Tl wédulo de le llnea
1 habries permanecide entonces en el estado de retencion ini—
cigl hasta que resultaras disponible un Jjuego de dates, go-—
nerdndose entonces la sucesion de pasos anteriormente des-
crita para conectar el médulo de la linea 1 @l jueze de daT

tos disponible.

Volviendo al juego de condiciones inleigles, es

o ’
decir, estendo la 1inea T1 cenectada pér el modulo de 1inea
4 . ! t ’ i
1 v por el modulo de conexion de linea 1, a traves del equi-
1

wo 48 buscador de lineas, al juego de dates 1, se demostra%

’ o
ra shora de que modo el usuario puede establecer una desco+
1
]

3 ’ 3 » 3 L3
nexion respecto del juego de dates, pero seguir fndavia co-

nectado zl sistema de squivo conerecial.

4 . . .
fsl en el sistema de equino comercial, el usuva-

38

io envia al equigo comercial 3C y por el embiente de conexicn
i

¢ - . . ;

e 1z linea I1 una sefizl gue por el equipo comercial 3C es)|

’
reconocida: como peticion para gue la 1linea I1 sea pussta

- 377047
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er el estajo de reuencién del sigtema, A este punto hay
que darse cuenta de gue este mode de retencion del sistema
podria ser generado por el propio equipo comercial come par-
te de la progremacion, ¥ que el proceso para ls obtenéién
de un modo de retencion del sistema es el mismo, ya esté
iniciado por una sefial generada por el usuario, ya por una
seiial generada por el programa interno del equipo comercial
30. |

Bl equipo comercial 30 transfiere 2l control 47
el sistema la dircceion de acceso del modulo de linea que
pide un modo de retencidn del sistema, y envia a dicho con~

-’ -’ 3
trol una orden de conexion de retencion del sistema, pcr me-

dio del enlace 49 de eguipo comercigl. Con referencia a 1=
figura 10, el generader de ordenes 93 genersa una orden de
fonexién de retencion del sistema, que condiciona una de
las entradas de cada uno de los circuitos de coincidencia
6-1 & 96-m , que forman el juego o grupo de circuitos de
oincidencia 96. ¥l descodificader de zceceso 94 descodifics
2a direccion de acceso, y condiciona los adecuados circui-
Ios de coincidencis asociados a dicha direccion de acceso
ln ambog grupos de circuitos de coincidencia 95 y 96. Tn el
%jemplo aqui dado, como se estd usando el médulo de ls linesn
i, se activara el circuito de coincidencia 96-1, cuya lines
de salida es la SHCT.
! Volviende shora a la figura 5, la sefial de conexidn
]

. . 4
e retencion del sistema que aparece en la lines SHC1, pasa

]

or el circuito disyuntivo 55 y activa el circuito 52 de re-

i)

(3 ’ .. o, - 3
tencion de linea, que completa el circuito que va a la ofi-

dinz central por la linea L1. La seilal de conexion de reten:

s 4 . - 3 3 3 Y
clon del sistema pasa tambien por el circuito disyuntivo 56

371847
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n sile Sel médulo de la lines 1 como sefial de desconexic

i
)|
nor 1a 1{nca D1. Le sefial de desconexion presente en la l{;
nea D1 reduciré el nivel de rescuento (haré que cuente = 1g
inversa) el contader 80 del modulo 43 de jusgo de dates

bre (figura 7), v ¥ repondra el relé de enganche 91 del mé

=
e
[P .m R B

dulo de conexidn de la 1linea 1 (figura 9). Con el relé ge

enganche 91 repuesto, la 1{nea I1 se desconecta del juego |
de datos 1, que queda, por lo tanto, libre para dar servi—§
i
cio & otre médulo de linea 41. Es de notar aqu{ que al mo=!

' i

dulo de la 1linea 1 no se desconecta del sistema de eguino |

. 4 . :
comercizl, yz que la linea 1 @parece teodavia conectadaVLOf

. o . . o { .
medio del eircuits 52 de retencion de lineas contenido en

2l module de la linea 1.

Supongase zhora que, al cabo de un intervalo de

tiempo dado, el usuaric conectado a la linea L1 desca

recos

i

. « N !

nectarse 21 equipo comercial 3C. Bl usuario genera entonces
el

una sefial, por medio de un tono en paralelo, una renet:clo?

de impulsos en sl conmutador dec gancho, etc., ¥ transmite
~ , 4 "L

sgta sefial por la linea L1 21 wmodulo de la linea 1. Tsta

sefiel es detectada por los circuitos 53 de eliminacion de

) . . - I
1o retencidn del sistema vor el ususric dsl modulo de la

1inea 1, que geners una sefizl equivalente a la de elimina-

.’ » 7 .
cion de la retencion del sistema. Como puede verse aoul, w

S S

nédulo de linea 41 puede reconectarse al sistema, 2 dlscrp

sion del equipo comercial 3C. A1 llegar el equipo comnrcia

- I-L... ~}

5 unz decision pEra reconectur un modulo de linea conereto!

v esrecifico, el egquivo comercial genera la direccion de

H
i

ginacién de 1la retencicn del sisbema. La dircccidn de acce—

oy la orden se trasladan desde el equipo comercial 30,

a

i
i i
: ‘? 51 o 1? :
! - 28 - :s / é; %
g | |

4 { R
aeceso del modulo de lines a raconectar, y una orden de eli-
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ltivaré el circuito disyuntive 36 del modulo 44 de conexion

oY ex jntefméiia de los modulos de enlace 49 del equipo

comerciel, al moédule 47 de control del sistema. Como antes
se ha dicho, sera generada una seifial de eliminacién de;la
retencion del sistema para el modulo de linea apropizdo que
se desee reconectar al equipo comercisl. En uno de los ejem—

s < - { . s -
plos, el equipo comercizt 30 trasladaria informacion pesia

generar una seflal de eliminacién de la retencion dellaiste
me en la linea SHR1 del moduloe 47 de control del sistema.

La linea SHR1 se pone en disyuntiva con la salide del cir-
cuito 53 de eliminacion de la retencion del sistema pbr par-
te del usuario, por medio del circuito disyuntivo 54. La st-
lida del circuite disyuntivo 54 del médulo de la linea 1,
por lo tanto, sera unz sefisl de eliminacidén de la retencion
del sistems, generada sea vor el usuario, por intermedio

del circuito 53 de eliminacidn de la retencidn del'sistema,

sea por une sefial de eliminacion de la retencisn del sistes
ma, generada por el médulo 47 de control del sistema. La
sefigl de eliminacidn de la retencion del sistema, que pasa
por el circulte disyuntive 54, activard el biestable 60 del
modulo de la linea 1. Por consisuiente, se generaré una pev
ticion de servicio del sistema por la salida del biestable
60, cue es la 1inea S3R1.

Con referencia a la figura 8, la sefial de veti-

.’ s . . 2t
cion de servicio del sistems, presente en la linea 35SR1, ag~

de prioridad, Con el circuito ~disyuntivo 86 activado, se

gesactiva el circuito de coincidencia 59, por medio del con-
mutador 84 y del inversor &7. Como puede verse, por censi-
j

buiente, una sefial de peticion de servicio del sistema ¥ies

. 3 Bl » -' - » . - 3
ne prioridad sobrc una seiial de peticion de servicio inicial

. 3T10LT
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10

15

2o

3~}
W1

3o

fde sistoma hasta que quede libre un juego de datos. Supno-

sl circuito disyvntivo 85, el de coincidencia 89 no podria

) 4 4
De estar el conmutador &4 en su otra posicion, la peticion

ta. ’ _ 5
‘o . !

ng o su vez una de las ramas del de coincidencia 90, y eoni
. i

. . 4 » .
b1 conmatador 84 en la posicion representada, la selida del
: i

cuito de coincidencis 90. Ia tercera entrads del circuito |

3 . - L3 L4 Lod
de coinecidencia 90 se activara cuande haya una seBial de

ssto solo puede ocurrir cuando haya un juego de datoes dis-
nonible, y por consiguiente, de no haber juegos de dates

Nisponibles, el sistems vpermaneesra en el modoe de ggtenoiéﬂ

hiendo que qguede libre un juseo de datos y se produzca una

~ . N 4 = e . ’
sefial de juego de datos libre en la linea D3I, se ectivara
el cireuito de coincidenecia 9C, dando una sefial por la 15—

hea de exclorar 1,

. . ¢ 3

| Con referencic a la firura 6, con la linea de ex-

; . . . i

slorar 1 activade, le barcera 65 hara wvanzar el contader |

i . i |

§1 de lgual mancra gue cuundo sc aetive 1a 1inea de cxslo—
]
i

~ .t ¢
par 2, como antes se hg doscrite. La lines de exrlorar 1

i
condicions tambien una de las entrades de cada circuite de.

coincidencia 72-1 a 72-m del juego de cirecuitos de coinei-

Jencie T72. %n la linea 33R1 hay pressnte una sefial de peti

, i

3 ’ 3 0 k3 3 ) i
cion de sarviecioe del sistema, que activa o condicionz una |
! e i

i

faedrpgecs

haberse activado, por estar desactivada una de sus entradas.

L activacion del cireuito disyuntive 86 condicio-
. . ws s ol
inversor 88 activz o condiciona une segunda entrade del eixp-

i
juego de dates libre en la 1inea DSI. Como antes se ha dicko,

- 30 - 3 SR . PQO
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sntrede del circuise de ceoincidencia 72-1, del grupo'o jug-
zo dc circuitoes 72.

™1 osciluder 66 hara pasar impulses, a través
de le barrera 65, al centader 61. 3Supongase ademas, = los
fines de este anélisis, que el interruptor 77 del médu;o
42 de ex;loracién de 1ineas estds abierto, de tal moédrque
el centador 61 no se rcoone con cada sefial disponible del
gistoma de datos que ararezes en la 1inea DSA. En un tipo
de funcicnsmiento como el de explerar 2, tode mcdulo 41
de linea que tenza una nntic:mn de serviecic del sistnna
racibird servicio antes que el médule de linea 41 que ge-
ners uns peticién de servicic iniecizl. A losz fines de es—
$e ogtudio, sunenzase suc solo el médulo de lines 1 estd
rensrando una peticién de servicic del sistema. Tn estas
cnndiciones, el centador 61 conbard hasta llezar a 1. Con
el centador 61 gl nivel de recﬂenfo de 1, e activars la
1ipca de salids 1 del drscedificador 62, haciendo que se
active o1 ecircuite de coincidenciz 72-1, del juego o gru-

po de circuitos de ceoinciderzin 72,

Ta salide del gireuits disyuntivo 70-1, por me-

(.

\*‘l

dic'icl circuito disyuntivoe 68, clerrz lz barrera s LC
que impide gue el contador 451 avence., Tl cirguito de coin-
cidencia 69~1 del srupo de circuitos de.coincidencia 69,
tendré una de sus antrodsze condicionzda por la linea de
salida 1 del doscedificador 62.

Cecmo anbes se ha descrite, una uenal presante
en 1a 1fnea 31 activa lerz relés de enzenche 91 7 92 del
pédule @c consxisn dc la 1inez 1, lo que & su vez conectd

la 1inea L1 &l esquipo 48 de circuito de 1{nea. 1 wmoduls

2

45 senerader de llamsds y respuesta de jusgo de dztos esH




S

1¢

r - -0 - ' .
se eencetado por intermedio de la {nea T v a traves del

s 7 [4 - N . .
modulo de conexion de la Jinsa 1, por la 1fase T4, 1 equl

" ¢ - o] E 4
po buscador de lineas 48. De nueve el buscador de linsas
. ¢ . '
48 efectta una busqueds de lince, hasta que el jueze dc
. . . - " “I ~ « !
datoz disponible guedas sopectade &l medule dn crnexieon de

» M ’
1z 1inez 1. A1 ccurrir esto, el medulo 45 gensrador de

-2
Jd
&

amada y de res.uesta de juszo de dates detectz la condis

7 . I'e ~
citn existente en la linea L1, y genera uns seiial de res-

.,

. a I ~
ruesta de juego de datos por la linea DSA.

La seiial de ressuests de go de dabes nrasen-

S

u
7 ~ ¢ . 4

te en la linea DSA repone la linea del rele de engwqche

92 ‘del médulo de conexidn de la linea 1, hace que suha 2l

nivel de recusento el contader 30 del mAdule 43 de juege
de datos, trensfisre ¢l contenido del contador &1 por in-
? Yy

. - ’ . ?
termedio de las barreraz 563 del modulo 42 de ex:lovacion

~

jact

3 - s
e lineas y el tipo de =x leracion & travée del enlsce 40

(o]}

el equino comercial, gl eguine comercial 3C, y condicio~

ne una de las entbradas de cads uno de los circuitos de

coincideneia gue ceomponen =l rrupo de circuitos de coinel;

dencia 69, La seilzl de respuesta de juszo de datos condi-
. ’ . 3 3 e 0 3
gianzre #1 circuito dz coinciisneis 69-1, d» tal mede que
, - : I o~
se ~enerara una sedal wor lu lines DSAT.

Con referencia a la fi:ura 5, la senal de res-

o

’
puesty de juezo de dateg procente on la v 1inea DIAT del wes

4 ’ . .
dulo de la lines 1 rotondra o1 circuite biestable 6C per

$ a0 13 * TS 3 . ’
intermedio del circuitn disyuntive 58; haru de:ajurecer

4 . . o e 7 : . N
de 1la linez 3%R1 la =zelizl dc reticion de servieio dal sist

: 4 . ’ .
tema; y repondrs ol circuite 52 de retencion de 1inaa, vop

medio del disyuntive 57.

S - | PO;O
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H 3 0 3 0 . 4 -
circuite de coineid-neis 90 del medulo 44 de conczion de

gorvieio Aol giasera ep la linea S5R1, se desactivara el

nriorided, vy dsra fin le sefial en la 1inea de explorar 1.
Asimismo, la terminacicn de la sefial de veticion de éervi—
cio dsl sistema en lz Iinea 3IR1 desazctivara el circuito
de coinecidencia 72-1 del sruso de circuitos de coineidsan-
eiz 72, 1o que hace desszparecer la sefial de la linea 1 N
de 1z 1inea de ,arsda que va a la barrera 65.

Tn este momento, el modulc de la linea 1 ha pa-
szdo del modo de retencicn del sisbema a un modo onerativg,
¥ ha sido reccncctade 2l egquine comercisl 30. 7

. I4
Cuando un usuzrio esta zsea en el modo de reten-~

cion inicial, sea en 2l meodo operativo, sea en el de reten
cién del gistemra, puede desconsctarse del sistema siempre
gue quiera. W1 usuario se desconecta simplemeunte colzganin
ol recaentor, 1o cual es nercibide por el equipo 4C buscaddr
de lineas de la oficina central, el que a su vez genera una
sefial que es percibida por el circuito detector 5C de desco-
nexion del usuario, del mAdulo de 1la linea 1. Ia salida de
este circuito 5C detector de la desconexion del usuario,
resone el eircuito de retencion de lineas 52 nor interme—
dio 4el disyuntivo 57, repone les biestables 59 y 60 y sa-
le del médulo de la 1inea 1 como sefial de desconexion vor
ia 1inea D1. Ta sefizl de desconsxién presente en la 1inea
D1 rebajard el crntador 8C d=l medule 43 de jusgo de datos
1ibre, y repondra el ralé de enzanche 91 del modulo 46 de
conexion de lineas.

Como puede anreciarse fécilmente, el usuario se
coloca en un mode de retencion inieial hasta gue es inicial-~

mente conectado al eguino comercial, momento en el cual vat .

-»- 371847
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suario puede

3 ’ .
»atencion del sig

1

nic

(=

nera gque el equip

sadas en la mater

bios de Torma y &

La pres

trial.

que su tiempo para

Si bien

. 4 a
zacion de la misma,

r
1,968 con el mme

te de Invencion en Tspafia por VE

conectarse y racconectarse en un mode de

t2ma, sin desconectarse del sis

A’ l’
e ses una conexion de retencion del

en las gque 21 tiempo de respuesta

o comercial pueda comunicar al us uar*o

- ) 4 3 .
lz invencion se ha ilustrade y deserito

mode operativo, Una veg entrado en el mode cperatbive

tema globsal.
71, sistema tiene la flexibilidad de permitir que el nwwaria
gistemz, sen nna
Jesconexion. Tato vueds ser sumamsnte util en epxlicacicnes

- se halle limitado

la respussta ha transcurride ys.

se sobreentiende nor las perscnas ver-

.
Ce ma-

en particular con refsrencisz a una forma preferida de reali-

ia que nueden hacprse en ella diversos Cgm i

e detalle sirn ap

3 ’ - L] 3
salirse del ambito de la invencl
ente sclicitud gue corresneonde a la pre—

s oo 4 ,
sentada en Estados Urnidos de America

ro 775.364 se

¥ o T

34 -

dulk

artarse del eso

’
on.

A

'»" T

¢
oL

el 13 de Hovicumbre de
agage a los benaficlios del

articulo 51 del vigente Wstatuto sobre Propisdad Indus-

. - ’ 3
Los puntes de invencion propia y nueva gue se
presentan para que sesn objete de esta solicitud de Paten:

HTE =zfios son los sigulen—

18 .~ Un sistema de conmutacion de dos niveles, |

7

itu ni

et e e s

]
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cuz comprende: 1fpaae de entrade; n 1iness de salida, do
de m eg mayor que ni unos medios de retencion capaces de
retorar cads una de dichas m lineas de entrada; unes pri-
meros medins de conexinn nara conectar cualguisra de dicha
n 1ineas de entrada a diches medios de retencion; uncﬁrée-
cundos medics de conexinn para conectar cualquier numero

n de dichas m 1ineas de entrada a cuslquier nUMETo p_de;
dichas n lineas de salida, donde el valor méximo de ptés
n; unos rrimeros mediocs de trensferencie para transfefir
cualguiera de dichas m 1{neas de entrada que estéd siendo
retenida por dichos medios de retencién, 8 dichos segundos
mediog de conexién; unos sesundos medios de transfercncia
nara transferir cvalquiera de dichas m lineaes de entrada
conectadas a dichas n linsas de salida por dichos segundes
medios de conexion a diches primeres medios de conexion;
unos medios de control nara controlar la transferencia de
dichas m lineas de entrada por dichos primeros medios de
transferencia y por dichos segundes medios de transferen-
cizs.

20 .- Un sistems segin la reivindicacion 1, que
incluye ademés unos medios de prioridad para determinar
1g prioridad relativa de dichas m lineas de entrada que so

retenidas por dichos medios de retencion.

32.,~ Un sistema segun la reivindicacion 1, que
comprende ademas: uncs medios de equipo de trabajo que es-
tan coneectados a 2l menos una de dichas n 1{neas de salida
unos medios de enlace para conectar dichos medios de equi-
no de trabajo a dichos medios de control.

49.- Un sistems segin la reivindicacion 2, que

comrrende ademds: unos medics de equipo de trebajo que es-

.. 3741847

WM"{(“J’ -~
s




1¢

15

25

30

27.11.69

40 éjnectados s a1 menos una de dichas n 1ineas de salida
unos medics de enlace para conectar dichos medios de equi~
no de trazbajo a dichos medios de control.

50, Un sistema segin laés reivindicaeiones 1, 2,
3 o 4, en el cugl dichos medios de retencién, comprenden:
unos primerocs medios de ratencidn rara retener cada ung de
dichas m lineas de entrads antes de ser transferidas por
dichos primeros mediog de transferencia & dichos segundos
nedios de conexion; ¥y unos segundes medios de retencion par
s retener code una de dichas m liness de entrada que sstan
siendo transferidas vor dichos segundos medios de transfe-
rencia.

Y

3 ’ . » . - ’
62,- Un sistems segun las reivindicaciones 2 o
4, en el cual dichos medios de pricridad comprenden: unos
srimeros medics de prioridad para determinar lg prioridad

S

relativa entre dichos primeros medios de retencion y dicho

[+

- I 4 K3 " o
segundos medios de retencion; unces segundos medios de »ric

ridad, para determinar la prioridad relativa entre dichas

n 1ineas de entrada en dichos primeros medios de retencionj

ridad relztive entre dichas m 1ineas de entrada »n dichos
segundos medios de refencicn.

7¢ .- Un sistema segin le reivindicscion 5, en el
cugl dichos medios de contrel ceomprenden: uncs medios de
deteceidn pera determinar la onosibilided de utilizaeion de

cada unz de dichas n lineas de salida; y unos medios de

’ > 3 3 .
de entrada que esbtan siendo retenidas nor dichos medics de

- ’ I . K3 3 3 s .
reatencion, respondiende dichos medios de iniciacidn a una

371847

pluralid2d de manantiales de ordenss.

- 36 -

v unos terceros medios Je pricridad pars determinar la prip-

. 3 . » ’ - > 3 3 s ",
iniciacion para inicisr le transferencia de dichas m 1ineas
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82 ,- Un sistema segﬁn la reivindicacion 7, en el
cual dichosrmedios de eguigo de trebajo consisten en uno g
dicha nluralidad de manantiales de ~rrdenes para dichos me-
dios de iniclacion de los citades medics de control. N

5 99 .,- Un sistema de conmutacion de dos niveles.
Tal vy como ge ha deserito en la Memoria que on-
tecede, renregentado en los dibujos que se acompalian y pa~
ra log fines que se-han espeeificado. .
Fsta Memoria consta de treinta y siete hojas es-

1c leritas & maquina por une sole cara. £ QDIC. 1989

Yadrid,

Albert

Por Pode.

27011.69 - 37 -
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