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El invento se refiere a una méquina de hacer
punto circular con una memoria para dibujos de color.

Se planted el'problema de reducir el coste eco-
némico de una instalacién de memorias. Segin el invento,
se aprovecha la circunstancia de que la capacidad de la -me=-
moria es incrementada por codificacidn. En.este caso es po-
sible resolver un determinado problema con una memoria con-
siderablemente menor y por ello més barata. '

Una solucidn especialmente ventajosa reside en
la combinacidn de las siguientes caracteristicas:

La memoria se compone de varias filas de memorias
paralelas con cépacidades de memoria individuales conecta- |
das una detras de otra, estando las capacidades de memoria
llenas o vacias.

Algunos colores se introducen de forma conocida
en una fila de memoria.

Para un color estén en posicidn de vacio todas
las capacidades de memoria conectadas en paralelo corres-
ﬁondientes. '

Cada uno de los reétantes colores se introduce
en varias capacidades de memoria paralelas. |

El invento se explica a continuacidén con mésjae—‘
talle basindose en un ejemplo de ejecucidn. Se plantea el
problema de transferir a unaz instalacidn de memorias una
fila de un dibujo con cuatro colores. En primer lugar se ex
pone una fila de este tipo:

‘a) Fila de un dibujo con cuatro colores
rojo - a
azul -b

amarille = ¢
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verde -4

aaaaaa bbbbbb cccecee dddddd saaaga dddddd

b) Utilizaciéh de una memoria segin el estado de

la técnica _
rojo ' = fila 1
azul - = fila 2
emarillo =  fila 3
verde = fila 4
0K
POOE 0000 e — X000

¢) Utilizacibén de una memoria segin el invento
 rojo = filal

azul = fila 2

amarillo = fila 1 + 2 llena

verde = fila 1 + 2 vacia

boseosad ‘ pososnd pooased
AXAXAK  XXXXXX
La utilizacidn préctica del invento se explica

por medio de la sigulente tabla.

Cantidad de ‘ Filas de memoria Filas de memori
colores seglin el estado segln el estado
de la técnica del invento
4 4 2
. \ 3
16 16 4

De esta tabla se desprende que ia codificacidn
ofrece considerables ventajas, en especial cuando se trata
de tres colores o més. '

Se planted asimismo el problema de utilizar una
memoria que garantizara un funcionamiento exento de pertur-

baciones. Esto no sucede, por ejemplo, cuando se utiliza
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una cinta con recubrimiento magnético, de acuerdo con el
actual estado de la técnica, ya que estas cintas se tienen
que imantar nuevamente déspués de aproximadamente 1000
lecturas. En una méAquina de hacep punto circular puede re-
sultar ya después de 5 horas de funcionamiento necesaria
una nueva imantacién de la cinta. 4

| Segin el inveﬁto se utiliza por ello una memoria
que puede leerse cdsi una cantidad ilimitada de veces.

La memoria se puede.componer, por ejemplo, de
una superficie con recubrimiento magnétiéo, siendo esta su-
perficie tal que no modifica su forma geométrica. A este
grupo perteneceﬁ en especial las placas y los tambores‘con-
recubrimiento magﬁético. ‘

Una solucidn especialmente ventajosa reside en
le utilizacidén de una memoria de nficleos magnéticos. La me~
moria de niicleos magnéticos se puede cargar estéticamente
y leerse estéticamente.

1Dado’que la lectura de una memoria de ntcleos
magnéticos se realiza por via éléctrica, se pueden apfo%e-
char también al mismo tiempo todas las ventajs de la técni-'A
ca de mando eléctrica. Por ejemplo, es posible ajustar
cualquier ancho de la zona del dibujo cuando se utilizan
contadores en el mecanismo de mando en el campo de la capa-
cidad de memoria. También es posible borrar el didujo tanto
en la horizontal como en la vertical como a tresbolillo.
Finalmente, también es posible interrumpir y comenzar nue-
vamente el dibujo en cualquier punto de su altura.

De otra parte, cuando se utilizan mecanismos de
cdmputo en las miquinas de hacer punto circulares se tienen

que exigir una velocidad de lectura elevada y una exactitud
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absoluta. Esto es especialmente valido cuando los mecanis-
mos de cémputo se utilizan para el mando de un dispositivo
de lectura para un dibujo a varios colores.

Los mecanismos de cbémputo mecénicos son demasis-
do lentos para el fin expuesto. De entre los contadores
electrénicos, no se pueden utilizar, por ejemplo, los con-
tadores analdgicos, ya que tienden a errores de medida cusn+
do se producen oscilaciones de tensidn y de frecuencia.

Segln el invento, s6lo se utilizan aguellos con-
tadores electrdnicos que son independientes de las oscila-
ciones de tensidén y de frecuencia. Para ello se prestan en
especial 165 contadores flip-flop.

El principio del contador electrdénico es conoci-
do y se describe, por ejemplo en "Erockhaus der Naturwisseng
chaften, 1965, pagina 150*. El contador flip~flop se des-
cribe con més detalle en la pagina 192 de la misma obra.
Sin embargo,-estos contadores se conocen desde hace veinte
afios, sin que hayan sido aplicados en la construccién de
mdquinas de hacer punto, a pesar de que su principio funda-
mental es relativamente sencillo.

En un contador electrénico, los impulsos de co-
rriente & contar llevan alternativamente, por ejemﬁlo.un
interruptor oscilante, a una posicién de conexidn (1) y lo
reponen a la otra posicidén (o). Unicamente durante la repo-
sicibn, es decir cada dos impulsos de corriente, se genera
un impulso de corriente nuevo, que se lleva a un segundo in
terruptor oscilante, de manera que la frecuencia primitiva
es dividida por dos. El resultado del cbémputo al final de
una sucesidén de impulsos de corriente se determina por la

posicibén de los interruptores basculantes del sistema bina-
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rio. Cuando se recurre a un sistema decimai se reponen a
cero los grupos de cuatro interruptores oscilantes cuando
se alcanza la décima posicidn.

La ejecucidn especial de un contador flip-flop
se puede componer por ejemplo de dos valvulas electrbénicas
conmutadas, de las que una posee siempre corriente de &no-
do; este estado estable puede alternar répidamente entre
las valvulas.

En resumen, la presente Patente de Invencidn que
se solicita deberad recaer sobre las siguiente:

- REIVINDICACIONES -

1.- Perfeccionamientos introducidos en las mi-
quinas circulares de hacer punto, con una memoria para pro-
ducir un dibujo a varios colores, caracterizados porque la
capacidad de la memoria se incrementa por codificacidn pu-
diendo leerse una cantidad de veces practicamente 1limita~
da, incorporando para ello un mecanismo de coémputo que uti-
liza un contador electrénico, independiente de las oscila-
ciones de tensién y de frecuencia, asi como un contador que
trabaja con pasos binarios y un conbador flip-flop.

2.~ Perfeccionamientos introducidos en las mé-
quinas circulares derhacer punto, con una memoria para pro-—
ducir un dibujo en varios colores, segin la reivindicacién
1, caracterizados por las siguientes caracteristicas:

a) la memoris se compone de varias filas de me=-
moria paralelas con capacidades de memoria conectadas una
detrds de otra, estando las capacidades de memoria llenas
o vacias., |

b) algunos colores se introducen de forma cono-

cida en una fila de memoris.
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c) para un color se hallan en posicién de vacio
todas las capacidades &e memorisa conectadas en paralelo
cdrrespondientes.

| d) cada uno de los restmtes colores se introdu-
cen en varias capacidades de memoria paralelas.

o .. B Peffeccionamientos introducidos en las mé-
quinas circulareé de hacer punto,con una memoria para pro-
ducir un dibujo a varios colores, segin la reivindicacibén
1, caracterizados por el hecho de que la memoria se compone

de una superficie con recubrimiento magnético, siendo esta

superficie tal que no modifica su forma geométrica.

4,~ Perfeccionamientos
quinas circulares de hacer punto,
ducir un dibujo a varios colores,
3, caracterizados por-el hecho de
ne de una placa con recubrimiento

5.- Perfeccionamientos
quinas circulares de hacer punto,
ducir un dibujo a wvarios colores,
3, caracterizados por el hecho de
ne de un tambor con recubrimiento

6.~ Perfeccionamientos
quinas circulares de hacer punto,
ducir un dibujo a varios colores,

1, caracterizados por el hecho de

introducidos en las mi-
con una'memorié para pro-
segin la reivindicacién
que la memoria se compo-
magnético.,

introducidos en las mi-
con una memoria para pro-
segin la reivindicacién
que la memoria se compo-
magnético.

introducidos en las mé-
con una memoria para pro-
segin la reivindicacidén

que la memoria se compo-

ne de una memoria de nficleos magnéticos.

7 .- Perfeccionamientos
quinas circulares de hacer punto,
ducir un dibujo a varios colores,

6, caracterizados por el hecho de

introducidos en las ma-
con une memoria pera pro-
seglin la reivindicacidn

que la memoria de nficleos




10

15

20

25

30

magnéticos se carga estdticamente y se lee estéticamente.

8.~ Perfeccionamiéntos introducidos en las ma-~
quinas circulares de hacer punto, con una memoria para pro-
ducir un dibujo a varios colores, segin una de las reivin-
dicaciones 6 o 7; caracterizados por el hecho.dé que, por
medio de un mando eléctrico, es posible repetir y/o borrar
y/0 interrumpir el dibujo & transmitir y/o comenzar nueva-
mente con el principio del dibujo en cualquier punto del
sentido longitudinal.

| 9.~ Se reivindica por Gltimo, como objeto sobre

el que ha de recaer la Patente de Invencién que se solici=-
ta: " "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LAS MAQUINAS CIRCU-
LARES DE HACER PUNTO, CON UNA MEMORIA PARA PRODUCIR UN DI-
BUJO A VARIOS COLORES".

Todo conforme queda descrito y reivindicado en
la presente Memoria, que consta de ocho paginas mecanogra-
fiadas.

Madrid, 22 Agosto 1969

BERNARDO UNGRIA
PeD-
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