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MEMORIA DESCRIPTIVA

Correspondiente & una PATENTE DE INVENCION por veintie afios.

A favor de

D.Regino PAREDES HERNANDEZ, de nsolonalidad espafiola.

Residente en MADRID,-Treviana, 5
por:

"NUEVO JUEGO ELECTROMECANICO DE SALON"
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La presente memoris descriptiva tiene eomo fin la decla-
racidén del objeto sobre que ha de recaer el privilégio de ex-
plotacidn industrial y comercial exclusiva en el territorio na-
cional de una Patente de Invencién, conforme a la legislacién
vigente en materia de Propiedad Industrigl que, segin expresa
el enunciado trata de un nuevo juego de saldn de caracterfsti-
cas electromecdnicas.

Son suficientemente conocidos los juegos de saldn en los
que dos jugadores, o dos grupos de jugadores se enfrentan y,
usando de su habilidad y esfuerzo, procuran cada uno ganar al
grupo contrario. .

En alguno de estos juegos, como el cldsico ya "futbolfin®
la meta de cada grupo es lograr wds goles que el contrario, me-
tiendo las bolas en las porierfas existentes en cada uno de los
extremos de la mesa o campo de juego. Otros imitan el juego del
Tpaseball® y unos mufiecos giratorios colocados, asimismo, en los
extremos del campo de juego, procuran lanzar las bolas o pelotas
a la porterfa coutraria para anctarse méds puntos que el rival.
Otros, en fin, imitan al baloncesto y, mediante unos mecanismos
accionados desfle el exterior de la mesa que comprende el terreno
de juegeo, procuran qué la bola salte para introducirla en las
cestas situadas en opuestos extremos del cawmpo.

Este nuevo juego que ahora se presenta difiere de Llos hasta
ahora conooidos presentando unas fundamentales diferencias que,
no hay duda, comportan en sentido de novedad y originalidad que
le hacen acreecdor de une acogida favorable en este aspecto de
juegos ya tan usuales en los medios de diversidn tradicionales.

Asf, mientras los Juegos que hemos enunciado someXramente
estdn constitufdos bdsicamente por un campo de juego sensible-

mente horizontal y rectangular, cuyos extremos terminan eun por-~
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ter{as de la forme adecuada, de acuerdo con el juego que preten—

den imitar, este nuevo juego estd constitufdo bdsicemente por
una larga banda rectangular que se cirva hacia arriba por sus
dos extremos, quedando una parte de la wmisme y la central sen-
giblemente horizontal, dounde se desarrolla el juego., Las partes
curvadas de la banda se dividen en sus extremos mfe altos en di-
versas entrades, mas o menos anchas, con el fin de diferenciar
las dificultades de entrada de las bolas, que una vez llegadas
hasta esta posicidén, tantean los puntos previamente asignados a
cada paso o carril. Ag{ pues, los jugadores no solamente han de
dirigir las bolas en una direccidn determinada, sino que han de
gser impulsadas con la fuerza precisa para remontar el extremo
curvado de la banda, y por dltimo introducirlas en uno de los
carriles en que éstd se divide en sus extremos superiores.

La accifn de los mufiecos se logra desde el exterior wedian-
te barras, sobre las que van woutados solidariamente.

La forma exterior prevista consiste sensiblemente en una
mesa portadora de la parte central de la banda y en dos cabezas
dispuestas sobre los extremor de la misma y que cubren los ex~
tremos de la banda ocurvadas en rampa ascendente, gomo hemos di-
cho.

Se aplicardn estas cabezas extremas para disponer sobre
ellas contadores de los puntos o tanteos logrados por cada equi-
po, as{ como motivos ornamentales del juego.

La disposicién completamente automdtica mediante cirocuitos
eléotricos adecuados de salida de bolas y tanteo, permite que la
parte ceniral o mese esté oubierta con un oristal para evitar el
acceso de los usuarios a los mecanismos del juego.

Con el fin de facilitar la interpretacidn més exacta del
objeto sobre que ha de recaer el presente privilegio, en el pla-

no adjunto complementario de la presente exposieién, se represen-
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ta una forma prdctica pars la realizacidn industrial y dnica-
mente a titulo de ejemplo y, por consiguiente, sin cardoter
exhaustivo sino meramente informativo.

En este plano:

La fig. 1%, muestra una vista del aparato en la que apare=-
ce su forma exterior, asi como, de trazos, se aprecia la forma
del propio campo de juego y la disposicidn interna de los carri-
les que recogen las bolas.

Ia fig. 2%, representa una vista detallads de la rampa la~
teral con su terminacidén en ires carriles o terminales.

La fig. 3%, muesira un esquema de funcionamiento del juego.

Como fécilmeunte se puede obsexrvar en estas figuras, se des-
prende que el juego estd constitufdo por uma wmesa (1) cuya forma
exterior consiste en un paralelepf{pedo horizontal de altura ade-—
cuada a comportar en su interior los elementos eleciromecdnicos
necesarios. Dicha mesa de forme rectangular estd cerrada en to-
dos sus lados siendo el superioi hoxizoutal (2) el que, dotado
de wn eristal, permite as{ la visidn del propic campo de juego.

' En ambos extremos superiores de dicho tablero horizontal
se levantan a modo de cabezas, sendos paralelepipedos rectangu-
lares (3) que tambidén en las ocaras verticales enfrentadas (4)
estdn dotados de cristal.

El campo de juego propiamente dicho (5) estd comnstitufdo
por una banda recitangular que se curva en los dos extremos (6)
formando una rampa elevada en la que se dispounen tres carriles
o terminales (7), (7a) y (7b) por donde han de ser introducidas
las bolas a efeotos de contar los puntos segin sea la abertura
o0 boca por donde penetran. Una vez introducida la bola &sta es
recogida en el carril (8) correspondiente que desemboca en el

coleotor (9) somin donde quedan depositadas para iniciar una
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nuevs partida. ke

Se aprecia en la fig. 1% los tanteadores automdticos (10)
de ocada equipo que van sefialando los puntos conseguidos.

Légicamente, pueden ser muy variados los circuitos eléctri-
cog de posibie aplicacidn en este Jjuego, por lo tanto, solo se
representa aquf un esquema del funcionamiento del mecanismo eléc-
trico.

Entonces, segin la fig. 3%, vemos que existe un selector de
monedas o fichas (11) que pone en funclonamiento el dispositivo
eléctrico de "puesta a cero® (12) que, naturalmente, lleva & ce=-
ro los correspondientes marcadores (13 y 14) para la puesta a
punto a fin de comenzar el Juego o partida. Al mismo tiempo, la
salida automética de bolas (15) recibe un impulso eléetrico y su
electroimdn, activado, pone en juego la primera bola., Cuando una
vez comenzado el juego, una bola consigue ser introdueida en al-
gunos de los carriles de tanteo (16 6§ 17), el correspondiente
warcador (13 6 14), izquierdo 6 derecho, seflala los tantos lo-
grados.

Cuando la dltima bola existente en el colector ha sido ju-
gada, termina sutomdticamente la partida.

Como protecoidn contra los malos tratos que pudiera ser
objeto el juego por parte de los usuarios, se ha previsto un
dispositivo de corte amtomdtico (18) que, mediante contactos
de péndulo, vibratorios, etc., corta instentdneamente la juga-
da ouando el aparato es sacudido o agitado bruscamente.

Descrita suficientemente la naturaleza del invento y su
forma de realizacidén préctica, Unicamente cabe afladir que en el
conjunto y partes independientes coustitutivas del todo soun sus-
ceptibles modificaciones y cambiosg de materlias, forma y disposi-

¢idn en ouanto estas alteraciones no desvirtden el fundamento
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esencial del mismo.

REIVINDICACIONES

18) ,~"NUEVO JUEGO ELECTROMECANICO DE SALON™ que se caraote-
riza porque el campo de juego estd constitufdo por una banda o
franja alargada rectangular cuyos extremos estdn curvados ean for-
ma ascendente a manera de rampas terminadeas en multiplicidad de
carriles o pasillos.

2%),~"NUEVO JUEGO ELECTROMECANICO DE SALOK" segiin la aute-
rioxr reivindicacidn, que se caracteriza porque sobre cada carril
o pasillo se disponen adecuados contaotos eléotricos que al sex
accionados por las bholas accionan & su veZ & los correspondientes
contadores cuya perfeota visualizacidn permite apreciar los pun-
tos previamente asignados a cada uno de los carriles o pasillos
citados.

3&),~-"NUEVO JUEGO ELECTROMECANICO DE SALON" segin las ante-
riores reivindicaciones, gque se caracteriza por ser completamen—
te inaccesible al usuario el campo de juego propliamente dicho o
banda rectengular precitada, incluso la parte central semsible-
wente horizontal donde en realidad se desarrolla el juego, wmer-—
ced a estar totalmente encerrado en una adecuada mesa y siendo
visible el interior por medio del correspondiente cristal hori-
zontal que cierra la parte superior de dicha mesa.

4%) ,~"NUEVO JUEGO ELECTROMECANICO DE SALON" segin las ante-
riores reivindicaciones, que se caracteriza por estar dotado de
circuitos eléctricos completamente automdticos que permite limi-
tar la intervencidn del jugador al uso de las barras portadoras
de los mufiecos correspondientes.

58),~"NUEVO JUEGO BLECTROMECANICO DE SALON",

La presente memoria desoriptiva consta de siete hojas folia=-



das y mecanografiadas por una sola ocara, componiendo un total de
clento cincuenta y una lfneas, inclufdas las ﬁresentes.
Madrid, 9 de Agdéto d¢ 1.969.-
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D.PEGINO PAREDES HEPNANDEZ
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ESCALA VARIABLE
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