
P A T E N T E  DE I N V E  NC I ON 
P OR V E I N T E  ANOS  

EN E S P A Ñ A
solicitada a favor de EVARISTO FORTUNATO PEREZ GARCIA, ¡íde nacionalidad española, con domicilio en PUERTO DE SA— ¡ 
GUNTO (Valencia), C/. Ruiz de Alda, 18 't]p o r
=*=/=/= " DISPOSITIVO E1ECTRICO DE JUEGO RECREATIVO " =/=/=j!

ME M O R I A  D E S C R I P T I V A  ¡
!¡ La presente invención consiste en una platafoijÜ!¡ ma semejante a las rampas de lanzamiento donde se coloca 
¡j verticalmente un cohete que es lanzado al espacio. Al acdLoi 
Ü nar, un instante un pulsador del dispositivo aparecen tras!
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una ventanilla números impresos de un disco que gira simp, 
lando la cuenta atrás del lanzamiento mientras se ilumi­
nan deforma intermitente varias lámparas. Al aparecer e l 

j; 0 e l cohete es despedido y el dispositivo se para auto 
j- máticamente quedando preparado para un nuevo lanzamiento.

Los elementos principales de que consta son: un 
¡ pulsador, un motorcito eléctrico, upéngranaje reductor, -Üuna rueda excéntrica y una palanca sujeta a un muelle porti! uno de sus brazos.
' Su funcionamiento automático se consigue gracias
i a una escobilla o lámina flexible que en su giro recorre 

un contacto circular, interrumpido en un tramo, que descg,
; necta el motor,momento que coincide con el disparo y la  - 
i posición en la  ventanilla del citado ns 0. 
i Para la  mejor comprensión de lo expuesto se -  -
i! acompaña una hoja de planos en los que se representa de - 

forma esquemática la  invención, que a continuación y con 
¡i referencia a los mismos se describe detalladamante.
¡! En dichos dibujos:
i! La fig . 1 representa la  rueda excéntrica, la  -
:! palanca con su resorte y e l disco numerado.'¡ ,¡} La fig . 2 ilu s tra  e l circuito eléctrico u tiliza -
¡t do.
t¡ Al ser conectado e l dispositivo a una p ila  seca
¡i e l motor actúa sobre el engranaje reductor consiguiendo - 
¡; mayor potencia en la  última rueda la  cual gira lentamente 
'junto con la  excéntrica -1-. Sobre esta se apoya una palan- 
} ca -2- que t i r a  del muelle -3- hasta que dicha excéntrica 
!¡ termina de dar la  vuelta y el resorte t i r a  de la  palanca -¡
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empujando el cohete hacia arriba.!¡!¡ Con la  citada últim^ueda gira un disco -4- en cuya
!: periferia  va impresos los números que simulan la  cuenta — 
! atrás del lanzamiento y una escobilla -5- que recorre un - 
¡ contacto metálico circular -6- que está interrumpido -7-.

Con otra de las ruedas del engranaje gira otra es- 
!i cobilla la  cual toca a su paso a varios contactos co,

locados en forma circular -9- y correspondientes a las —
i¡ lámparas -10- que hacen e l efecto de luces intermitentes. í
!- ¡Se in ic ia  el funcionamiento accionando e l pulsador !!¡ !-11- para que la corriente que sale de la pila -12- pase '

a l motor -13- y regrese a la pila -14- al mismo tiem-po --j
que recibe corriente la  escobilla citada -6- que hará ilu-!

't '!¡ minar las lámparas y cerrar e l circuito -1$-. Una vez en 'í! !ji marcha ya se puede soltar e l pulsador ya que la  corriente ¡
i llega al contacto circular -6- y a través de la escobilla j

(ya está sobre el contacto) pasa a l motor y a la  otra es-¡!
cobilla de las lámparas para volver a la  pila - 14- .  }

Mientras la escobilla -5- da la  vuelta el dispositi 
vo funciona automáticamente al tiempo que la  rueda excen- ; 
tr ic a , que gira con e lla , va tensando el muelle al sepa— 
rar la palanca hasta que ésta cae bruscamente sobre aque-!
l i a  por e l corte que presenta, lanzando e l cohete y coin- ¡icidiendo con la  aparición del número 0 del disco indica— !

I dor y la llegada de la  escobilla a la  escotadura -7- lo - 
¡ que origina su paro al interrumpirse la  corriente, 
i! Para efectuar otro lanzamiento basta con colocar -
i! e l cohete en la rampa y accionar e l pulsador, e l cual pue-ij !¡¡ de situarse en la misma plataforma o bien, a distancia me-
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diante una conexión.

Descrita suficientemente la naturaleza y alcance 
; de la  invención, asi oomo la  manera de peder llevarse a — 
i la  práctica, se hace constar que en su realización podrán 
¡ser variables los materiales, formas y dimensiones y en ge 
neral, cualquier otro detalle accesorio o secundario, siem 

ipre que ello no a ltere , cambie o modifique la esencialidad 
!¡ propue s ta .
j Los tórminos en que queda redactaca esta memoria
i son ciertos y f ie l  reflejo del objeto descrito, debiéndose 
i -  tomar siempre en su aspecto más amplio y nunca en format:
¡limitativa.

" El inventor se re se rv ^ l derecho de obtención de
los oportunos Certificados de Adición por aquellas mejoras 

¡:o perfeccionamientos que en lo sucesivo pudiera aconsejar 
}¡la práctica.
!¡ NOTA REIVINDICATORIA

La Patente de Invención que se so lic ita  deberá 
¡¡recaer, precisamente, sobre las particularidades caracte- 
:frísticas de las siguientes reivindicaciones:
!; 1 .- Dispositivo elóctrico de juego recreativo,i!¡¡esencialmente caracterizado por comprender una plataforma 
!¡o rampa de lanzamiento portadora de un cohete espacial que 
¡¡es lanzado de forma automática a una altura de varios me-
!!tros accionando un pulsador colocado en la plataforma o ai::¡dstancia,para darle movimiento in ic ia l a l dispositivo que 
funciona automáticamente presentando en una especia de pan 

¡¡talla la aparición de varios números en órden descendente ¡
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al mismo tiempo que se iluminan varias lámparas de tipo - 
;i — linterna con la  particularidad de que el dispositivo - 
!¡ se para una vez lanzado el vehículo espacial coincidiendo 
! con la  posición del na 0 en la  pantalla citada, 
i 2 .- Dispositivo eléctrico de juego recreativo,-
; caracterizado, según reivindicación anterior, por consis- 
¡ t i r  en un motorcito eléctrico con funcionamiento a pilas 
!! que dá movimiento a un engranaje, reductor de velocidad,- 
} la  última rueda del cual gira lentanente y con suficiente 
¡ mente potencia para que una leva o rueda excéntrica, so—
' lidaria  a e lla , vaya empujando a una palmea sujeta a un 
resorte por uno de sus brazos y lanzar e l cohete cuando la 
leva ha dado una vuelta completa. 

i¡ 3«- Dispositivo eléctrico de juego recreativo -
caracterizado, según reivindicaciones anteriores, por — 
funcionar inicialmente apretando un pulsador que da co- - ¡ 
rriente directamente al motor y continua mientras una es- j 
cobilla que lleva la  última rueda antedicha recorre un — j

} contacto metálico circular interrumpido; ya que este con- }itacto está unido a un polo de la  p ila  y la  corriente pasa !!a la  escobilla y sigue, por una parte, al motor, cerrando ! 
e l circuito y por otra llega a otra escobilla (unida a — j 
otra rueda) que recorre varios contactos situados en pos:L } 
ción circular correspondientes a otras tantas lámparas —
que van iluminándose intermitentemente las cuales comuni- j] !i can con el otro polo de la p ila , hasta que se efectúa el ¡

!¡ disparo y el dispositivo se para por haber llegado la  es- j¡! . ¡;! cobilla de la  rueda lenta al espacio donde e l contacto cir¡' ii; cular está interrumpido, coincidiendo con la  aparición del
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n3 O e l cual está impreso junto con otros en un disco que 
gira con 3a citada rueda lenta.

' 4.-  " DISPOSITIVO ELECTRICO DE JUEGO RECREATIVO * 
todo segdn queda expuesto en la  presente memoria, que -  -i consta de SJ.-.IS hojas foliadas y necanografiadas por una - 
sola cara y una hoja de dibujos que con la  misma se acom- 

} paña.
Madrid, 1 2 MAY. 1969

Por autorización del interesado.
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