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P A T E N T E  DE I N T R O D U C C I O N
¡! POR BIEZ AÑOS
¡i EN E S P A Ñ A  ;
! A favor de INDUSTRIAS GEYPER S. A. sociedad española, cotj! idomicilio eociale-n VAIEMIA, Avda. Eduardo Bosca, 29
¡i por
¡ FERPECCIONAMIENTas INTRODUCIDOS EN DOS MECANISMOS Pt-
RA JUGUETES "

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

A través de la presents Manor!a Descriptiva, y --¡ 
con ayuda do la l&sina de dibujos complanantaria que se -! 
adjunta, vanos a intentar definir las características — j 
fundamentales dd una serie de perfeccionamientos introdu-
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cidos an loa mecanismos motrices para juguetería, con lo - 
que se consigue un gracioso efecto, por demás atractivo, - 
que hará de los juguetes a loa que se apliquen, loa prefe­
ridos por toda la juventud, motivo date por el que au solí 

$ citante merece la exclusiva de fabricación y vente del —
t

mismo, como consecuencia de este registro dé Patente de Inj 
troducción. ¡

Las características fundamentales de los perfac-j 
cionamientos a que nos venimos refiriendo, estriban en pro! 

10 veer a las ruedas motrices del juguete de unas levas, si­
tuadas en forma antagónica, las cuales tropiesan y despla­
nan a unos slemantos basculantss, provistos ds unes protu­
berancias en su parte superior, conetituides por sondes —
plaquitas que asoman paralelamente al exterior de le ceja í

i1$ del juguete, para golpear e impulsar en forma alterna y s&¡
cesiva las piernas de un muñeco, que se encuentran articu-!t
ladas libremente, con lo que se prodcce el afecto de que -i 
el muñeco en cuestión, corre impulsando al bbjato sa qua -¡ 
se apoya.

20 A au ves dicho muñeco, y en lo que respecte s —
sus brazos, apoyados sobre el bbjato a que ai muía impulsar 
se encuentran introducidos en el interior de ls caja de z&j 
canismos, y relacionados per un mismo aja ds giro, estando ¡ 
uno de dichos brazos solidarizado a un muelle por uno de - j 

23 los lados de la caja de mecanismos, mientras que el otro -
brazo se sujetad una palanca desplasable, cuya palanca za 
encuentra guiada per su otro extremo a través de una aber- ]
tura, practicada en una aleta saliente de la mencionada - 
caja de ma canismos, cuya palanca dispone de un acodamiento_ 
en zig-zag, presentando una zona sobre la que tropiezan sen
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dea brazos antagónicos existente* en el eje de giro del - 
resorte impulsor del mecanismo, de manera que en un dete& 
atinado momento del recorrido, los citado* brazo* tropie­
zan y desplazan a la palanca acodada, provocando en el —  
muñeco una haaculación que la sitúa sobre el objeto que -! 
impulsa, como *1 quisiera deslizar** con óetc, despuf* de 
haberlo impulsado en su carrera, y recuperando nuevamente 
su postura inicial, en virtud del muelle ante* referido.

Con el fin de que comprendamos con más clari­
dad las características expuestas en los puntos anterio­
res, haremos referencia sn lo sucssivo a una lámina ds d&J 
bujos, sn la que hamos representado un ejemplo practico -¡ 
ds realisación de un juguete con su correspondiente meca-} 
níano, pcrtador de loe perfeccionamientos que nos ocupan 
debiendo hacer constar que, ddbido al carácter aclarato­
rio de esta lámina, su interpretación habrá de ser lo más 
amplia posible, y sin limitación ds parte alguna.

Estos dibujos representan en sus figuras como 
a continuación se relaciona: ¡Fig. 1: Vista lateral en alzado del juguete, !

n  °°"**°"" "*"* °°* -i
mus piernas colgando y sus brazos unidos al objeto que imj 
pulsa, y que en esto ejemplo adopta la forma do un badl,j 
por debajo del cual salen ligeramente las ruedas motrices}
del mecanismo, apareciendo también a la altura de las - -!!
piemos dsl juguete y vistaaán perfil, las plaquitaa que ¡
las iepalaan alternativamente, proporcionándoles el efec-i

¡

to ds que el muüoco so encuentra corriendo. }
Fiĝ  2.- Vista en alzado do la zona fronte a !
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la que se sitúa el muñeco, que en eata A gura lo hemos - 
suprimido, con el An de que se pongan de relieve laa dos 
ventanas, per las que salen las plaquitas que tropiezan e 

! impulsan a las piernas del muñeco*
5 Fig. 3*- Vista en alzado de la poaicldn que ad­

quiere el muñeco en determinado momento del recorrido, âj 
tuíndose sobre el baúl, para deslisarse con di.

Fig. 4.- Vista en planta por la parte auperior 
del jigüe te, en el que ae aprecian las doa ranuras pô la" 

10 que penetran a los brazos del muñeco, para ubicarse en si
interior de la caja da mecanismos. ¡

Figl 5.- Vista en alzado dal mecanismo motris,-! 
desprovisto de su caparazón y, en el que puede verse la -¡ipalanca acodada en la que se relaciona una de las manos -¡ 

1$ del muñeco, y a la que desplazan los brszos antagónicos !
insertos en el eje de giro del resorte o cuerdo, para si-¡
! tuar de esta manera el muñeco sobre el bsúl. En esta ftg&j 
ra tambidn puede verse la leva existente por la parte in-¡ 
tema de las ruedas motrices, una de las cuales aparees - ¡ 

20 parcialmente seccionada, y cuyas levas desplanan a las — }
piezas basculantes que, en su sona superior, disponen de ¡
¡ las plaquitas que tropiezan contra las piernas dsl moñaco.!

Fig. 6.- Vista en planta por la parte superior 
de la caja de mecanismos, en la que únicamente se han sx- ¡ 

23 presado, de un lado, el muelle de recuperación de los bra-j
zos y de otro la palanca acodada, asi como también el eje ¡ 
común de giro de ambos brazos del muñeco y las plaquitas - 
impulsoras de las piernas.

Las distintas partes y elementos que integran 9-
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1** figura# arriba referenciadaa lo# señalaremos, par# #u 
mejor y más rápida localización en los dibujo#, con la# #í

Con -1- designamos #1 objeto que aimuls ##r i& 
pul#ado por #1 muñeco y que en al preñante ca#o adopta —
¡; ferma da baúl, atando -2- el muñeco en cuestión y -3- la# I 
¡piorna# dol alano, alen tras que con -4- #o numeran lo# —  
brazo#, lo# cual## #e insertan, a través de una# ranura# -í¡-3-, #u #1 interior de la caja de mecanismos, para reía—
; donarse en un miamo4je de giro -6-, mientra# que con -7- j!¡ se acota la palanca acodada, guiada en su# deslizamiento# ! 
' a trovó# de una abertura practicada en una aleta -ó- de la 
caja de mecanismos señoleándose con -9- el eje del resor­
te o cuerda, en uno de cuyo# extremo# se sitúan uno# bra­
zo# antagónico# -10-, que en un determinado momento de su 
recorrido tropiezan y desplazan a la palanca acodada -7-
obligéndo a que el muñeco -2- se sitúe sobre el baúl -1-, j 

ü  ,  tvolviendo posteriormente dicho muñeco a su posición ini—  !
! icial en virtud de la recuperación efectuada por un muelle ¡ 
!-11- relacionado al otro brazo del muñeco* i
{ las ruedas motrices reciben el número -12- y -
¡disponen en su parte interior de unas levas -13-, las cu& 
¡lo# tropiezan en unas piezas basculantes -14-, dotadas en 
i! su parte superior de unas plaquitas -15-, que emergen al 
¡exterior del baúl -1- a través de unas ventanas -16-, para 
¡golpear sucesivamente les pierna# del muñeco, debido a - 
que la# leva# de la# ruedas estén situadas cada una en —  ¡
i puntos antagónicos, por lo que el desplazamiento de lasi; }
¡piezas basculantes -14- se realiza alternativamente, pro-
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vocando al afecto da que al muñeco corra.
Una vez descritas suficientemente todas y cada 

urna de las características fundamentales de los perfecci#
! namieubos objeto da esta Patente da Introducción, solo —  
nos resta indicar la posibilidad da que sa realisan an vg 
' rio dad de materiales, tasados y formas, siendo suscepti­
bles de acusar todas aquellas variaciones da datalla qua

!' . ila práctica aconseje, siempre y cuando con alio no sa al­
tera la asencialidad de su objeto, puesta de relieve en - 
la siguiente

NOTA REIVINDICATORIA

los puntos no conocidos ni:jpracticados en Espada 
qua sa presentan para su exclusive reivindicación an asta 
Patente ds Introducción, son:

1.- Perfeccionamientos introducidos sn los macg 
nismos para juguetes, esencialmente caracterizados por —  ! 
proveer a las ruedas motrices del juguete de unas levas - 
situadas en forma antagónica, en la parta interior da fog. 
sa que tropiezan y desplazan a unos eleaentos basculantes 
provistos ds unas protuberancias an su psrta superior, —  
constituidas par ssndas plaquitas, que asomen paralelasen, 
ta al axterior da la caja daí jugue ta pera impulsar sn fqc 
ma alterna y sucesiva las pie ¡mas del muñeco, producióndg 
se el efecto de que este corre, impulsando a). juguete sn 
que se apoya por sus brazos los cuales sa introducen an al 
interior do la caja de mecanismos, estando reladonadoe - [ 
por un mismo sjs de giro y solidarizándose uno ds silos a¡

i

un muelle y el otro a una palanca acedada, susceptible da j 
ser desplasada por unos brazos antagónicos situados en el
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eje de giro del resorte o cuerda del mecanismo obligando 
esta palanca acodada, en su desplazamiento, a que el mu- 
Heco se sitúe sobre el juguete, al que simula impulsar, - 
volviendo posteriormente a surposición inicial en virtud 
del citado muelle, unido también a uno de sus brazos.

2.- - PERFECCIONARE;MICS INTRODUCIDOS EN 109 
MECANISMOS PARA JUGUETES* de conformidad en un todo en - 
lo eaeneial y fines industriales a lo descrito en la pre­
cedente memoria descriptiva y gráficamente representada - 
an los adjuntos planos para su mejor comprensión.

Cata memeria consta de SIETE hojas ascritaa,ó 
mecanografiadas por una sola cara a doble espacio.

Madrid, 3 MAR !989 
Por autorización déla interesada.



7

j]______ao 0
/-L M = =33

nop ̂7̂ T QBD y y/ / /

IcS^Tc^ÿ vjcT̂ap íp¿̂ f̂9¿y


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



