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! Le presente memoris descriptiva y los dibujos
écomplementarios adjuntos, se refieren a un juego electré
inico de tiro al blenco, totalmente distinto a los exis—
%tentes actualmente en el mercado, con indudables venta--
%jas que han de ser apreciadas por sus usuarios, estando
iconstruido con elementos electronicos que reducen consi-

Eder&blemente el porcentaje de averias, al mismo tiempo -

_que permiten fabricarse a precio de facil adquisicidn, = |
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" por lo que se estima con fundamento suficiente, para ob

T
!
" ftener el privilegio de exclusividad que por ¢l se Soli~ %
cita, referente a su fabricacion y venta por el titular |

: en Espaiia.

8
y Esta méquina constituyendo el Jjuego motivo de
i
t

. « 7 ’ N
la invencion, esta fabricads preferentemente para sdosar:

‘a la pared en forma colgante, aunque puede ser de sobre-

}mesa o de pie, y su sistema de juego, consiste en la dis

. » 4 3 . » 3
posicion de varias figuras que efectuan un movimiento ag

‘cendente, descendente o bien se desplazan horizontalmen- :

te en cualquier sentido, estando dispuestas paralelamen-

.te entre si, disponiendo cada uns de ellas, una célula -

;fotosen91ble conectada a un circuito electrdnico, que al

‘ser ilumineda por un destello lanzado por una pistola o

;fusil independiente de la méquina o alimentada por ella,

¥

:se desplazan hasta el extremo opuesto iniciando nuevamen

-

ite en forme automgética su movimiento ascendente, descen-

) . . e .
‘dente, a derechas o izguierdas, segun el sentido que se-
I

le dé al juego.

! Cuendo un destello luminoso lanzado por la pis

it

?tola o fusil incide sobre una de las celulas, esta trans

mlte una tension o un transistor gue la amplifica actlvan
Ido un relé muy sensible, el cusl g su vez, aumentando nue
lwamente lae tension, acciona un segundo rele que estable—u

!
.ce el circuito e través de sus contactos, excitando la ==

pobina de un electroimen, el cual al absorber su nﬁcleo,
{

horquillado alojado en un deglello practicado en una ba-

'rra horigontal solidaria de un plato dentado de embrague;

{

t

|

1

hace bascular un brazo de palanca que tiene su extremo - §
: !
}

;

i

‘este plato dentado, es solidario de su eje en cuanto a su|
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giro, pero no en desplazamiento axial por disponer de ca
nal y chaveta, de modo que su desplazamiento originado -
por el brazo de palanca, deja libre de enclavamiento a -~
otro plato dentado solidario de un tambor de arrollgmien
to de la cinta que comporta la célula, estando montado -
éste tambor, con giro libre en su eje.

La cinta que soporte la célula fotoelectrica,-
puede ser metalica o de material pléstico ¥y queda arro-—-
1lada sobre un cilindro dispuesto en el extremo opuesto
Eal de los tambores de arrollamiento, el cual a su vez, -
;esté montado con giro libre sobre un eje fijo, que lleva
Iunido por uno de los extremos, un muelle arrollado sobre
s{ mismo, quedando su otro extremo, fijado a éste cilin-
!dro, sirviendo elrpropio muelle, de medio de recuperg-——-—
icién de la cinta, cuando se produce el desembragado.

Ia céluls fotoeléctriea, comprende un apéndice

posterior que atraviesa la cinta donde se encuentra mon-
tada, sirviendo dicho apendice, pars interrumpir la par—
tide y darla por terminada, cuando al final de su réco-—
rrido, llegs a la parte opuesta de la maquina Gesconecten|
do un microrruptor.

Ie pistole o arma que efectia los disparos so-
bre las celulas, puede estar conectade a la maquina con
cables conductores, o bien ser independiente de la pro-—-
pia méquina, y en su interior dispone, en este ultimo ca
s0, de alojamiento para unas pilas, cuyo pelo positivo -
ests conecctado a una resistencis con cursor, mientras que
el negativo me conexiona a una lampara dispuesta en el -

interior del cafion del arma, con una derivacion finaliza

da en un condensador, del cual, parte otro eonductor, hag
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- ta el gatillcs este en reposo, se encuentra en contacto
con un plot comunicado con el cursor de la resistencia -
descrita, de modo que la corriente actia sobre el conden

. sador cargandolo, sin que llegue tensidn a la lampara.

I Al ser presionado el gatillo del arma, Se in-—-
i Terrumpe el circuito que alimentaba al condensador, esta
ibleciendo el propio gatillo otro circuito entre el conee
idensador ¥ la lémpara, emitiendo ésta, un destello que -
ioriginaia descarga del condensador, debiéndose dejar nue

|
i- :
{ vamente en reposo el gatillo para cargar nuevamente el -
;
» condensador.,

i

!

Lo lempara debers disponer anteriormente de u-
?na pantalla reflectora de la luz, y la carga del conden-—
:sador en mas o menos tiempo, ira regulada segin la posi- |
01on de la resistencia con cursor, montandose frente a -
la lampara, une o varias lentes planas—conve a8 o0 bicon-
:vexas para recoger la luz en un punto y transmitirla al
texterlor directamente o a traves de un diafragme al obje
to de que sea lanzada sobre la celula en un minimo diame

ytro ¥y con la mayor intensidads

! Este juego actua mediante moneda que al alojar
ise en el interior de la maguina, la pone en servicio, i-
miciando automaticamente todas las cintas gue porten las
h

“ 4 L] > . *
‘células, un movimiento desplazatorio en sentidos ascenden

H
¥

te, descendente u horizontal a la izquierda o derecha, —-

@ebién—dosa mediante lg pistola, fusil o arms independien
fte o concxionada a la maguine, lanzarse destellos inter—
mitentes sobre las células fotosensibles, al objeto de -

,
¥

pacerles retroceder hasta su punto de partida, iniciando
i

automdticemente un nuevo avance.
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La duracidn de la partids, puede ser reguiédgA
por un temporizador o por contador de disparos, y entre
. tanto mientras el usuario realice disparos que incidan -
ésobre las celulas impidiendo que ninguna de ellas alcan-
{LCe el punto opuesto del recorrido, puede seguir jugendo,
! ya que al llegar la celula al final del recorrido, ésta
corts el servicio de corriente eléctrica accionando el ~
correspondiente microrruptor, finglizando la partida,

En lo que sigue nos referiremos a las figuras
"de las tres hojas de dibujos que se acompafian, en las --
Ecuales, se ha representado una de las posibles realiza—-
" ciones précticas del juego electrdnico de tiro al blanco
ﬁmotivo de la invencién, haciendo constar que los disefios

reflejados en las figuras, por presentar un aspecto mera
ﬁmente informativo, deberan ser observados en sentido &m-
&plio y general y sin caracter restrictivo alguno.

ﬁ Las figuras de las itres hojas de dibujos, son
fcomo Sigue:

E Figura 1.- Proyeccién frontal general en alzg-
ﬁdo del juego electronico de tiro al blanco, en el que se

1
1

‘ha disefiado unicamente las partes mecanicas, ya que la -
ﬁparte electrdnica puede ser de tipo varisble, disefiando-
"‘ .

hse en esquema en distinta figura.

i Figurs 2.- Seccidn longitudinal del embrague -

i Pigura 3.~ Seceidn transversal en alzado de la

’méquina que constituye el juego de tiro aj blsnco, con -

i
\
1
|

ila disposicion de los tambores de arrollamiento de las -

|- , R
lcintas que soportan las celulas, y uno de los microrrup-

Eﬁgres de parada. o
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Figura 4.- Esquemsa general del circuilto elec——
P pronico incorporado en el juego motivo de la invenecion.
; Figurs 5.~ Esquema eléctrico de los elementosl
il
ﬁque componen lg pistola o grma, con los elementos produc

tores de corriente incorporados para langzar el destello -

ique debe incidir sobre la célula fotoeléctrica del Jjuego,

f. .’ ’
:giendo el arma, de accion autonoma,

Figuras 6.~ Esquems eléctrico del circuito de -

la pistola, fusil o arms, con conexion directa a la maqu1

jna general del juego, como variante de la figura 5, es—

E : ’
| tando subordinada & la maquina.

!
)
|

En las figuraes de las hojas que se acompafian,-—

:. ] L4 ’ 3 3
"se hen dispuesto acotaciones numericas, relacionadas con

i

.las descripéiones que se realizan a eont1nuac1on, facili-

ttando de éste modo su inmediata locallzaclon, siendo =i=-
Ela caja del juego, en cuyo interior, se monta el bastidor
‘ 2- que contiene todos los dispositivos mecgnicos ¥y elec
.tronlcos, comprendiendo la caja =1-, el monedero -3~ por

. [ ’
.donde se introduce una moneda que pone en servicio la nmg

1

t

fquina, dep051tandose ésta en la caja —4- para ser recogi

t
1
i

ida en el momento determinado por la persona que explota
_la maquina. ‘
!
f El bastidor -2~, presenta inferiormente, el eje!

ifijo =5-, donde se montan con giro libre, los cilindros -:
'}6-, enfrentados al casquillo -7- impidiendo su desplaza-

@iento, teniendo las muelles -8~ circundando el eje =5-- f

fque por el extremo -9-, se fijan al propio eje -5-, flgan

‘dose por su extremo opuesto -10-, a los cilindros —6—,ac—?
! i
tuando de medio de recuperscion de los mismos. f

El motor con reductor =11~ montado al bastidor .




10

15

20

25

30

-7 - ’

' =2-, presenta la polea -12-, donde se monta la transmis
? sion -13- hasta la polea -14-, la cual, se monta con gi
' ro libre en el eje -15-, solidarizéndose con &1, por me
! dio del disco a modofie zapata -16- que apoya sobre el dig
éco estriado -17- solidario del eje —-15-, teniendo pars -
;ello, el muelle circundante -18- que gpoya sobre la po=-

"lea =14~ en un éxtremo, apoyéndose por el extremo opues-—
+ to, sobre las tuercas -19- que permiten la regulacién de

' la, presién de la polea con su disco zapata -16- sobre el

- disco estriado -17- que forma parte del eje motriz,

El eje motriz -15-, comportg los tambores -20-

gue presentan en un lateral, el plato dentado ~21- que -

sirve de medio de embrague al acoplar sobre el plato den

tado enfrentado -22-, el cual dispone de la prolongacion

@tubular -23- con un degliello, donde se sloja el extremo

3horquillado -24- del brazo de palance -25-, estando mon-

ftado el plato dentado -22- con su prolongacién ~23=~, en

vel eje ~15-, con posibilidad de deslizamiento, aun cuan-
. N4 . .
do es solidario de el en cuanto a su giro, por comprender

funa chaveta que se aloja en una ranura practicada en el

eje.
El plato dentado de embrague -22-, tiende 2 méﬁ
%tener permanentemente embragado el tembor -20- correspon- -
Ediente, merced al muelle ~26=~ que circundando el eje —15-
fapoya sobre la prolongacion tubular -23- y el casquillo -
§-27—, graduado en el eje, y fijado a él, por medio del -
i
tornillo prisionero -28-, teniendo el eje -15- en el la-
jdo opuesto de los tambores -20-, otro casgquillo -29~ gue

il ,
;impide el desplazamiento de estos tambores, del lugar a-

%decuado.
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_ Los cilindros -6-, llevan arrolladas las cin
?tas -30~ que ascienden montendo sobre las poleas -31-, —-

teniendo éstas giro libre sobre el eje fijo -32-, condu--

ciendo finalmente las cintas, a los tambores =20-, en los

‘que se fijan, arrollandose por la accion delotor -11-, -

iteniendo montadas las.cintas, la célula fotoeléctrica =33
'di8poniendo posteriormente, el teldn -34—, que al ascen——

der, acciona la palanca -35- del nicrorruptor -36-, inte

rrunpiendose el juego y dandose por finalizado. g
Cuando el haz de luz emitido por la pistola o -
]arma -37- incide sobre la célula fotoeléctrica =33~ esta_

j
permlte el paso de la tension regulade por el poten01ome :

1tro ~38-, hasta el transistor =39- que ampliendola, la -

“transmite al relé sensible -40-, actuando éate tambien de,’

ampllflcador de tension sobre el relé -41-, cerrando el -
l

Ec1rcu1to de los contactos -42-, excitande la bobina del -:
Eelectro:Lman ~43—, que @bsorbiendo su ndicleo —44-, hace ——2
gbascular el brazo de palanca -25-, el cual se encuentra —%
montado articuladamente por el punto -45- con el ndoleo -

'del electroimdn, basculando el brazo de palanca -25-, pori

kl punto -46-~, originando la hasculacion de éste brazo, -
| :

el desembraggado de las cintas.

3
1

; Todo el circuito electronico, se monta sobre 1ai
@lancha gislante -47-, a2l objeto de impedir posibles cor—%
; §
focircuitos, pudiendo ignalmente constituirse la plancha ?

i . . . P . '
—47—- en circuito impreso, facilitandose el montaje elec~ .
2 L '
tronico,

Este juego electronico de tiro al blanco, dis- |

1"
i

t
1
|
b
]

pone de un transformador incorporado, cuyo primario ~48-,!

ise conecta a la red ~49~ comprendiendo los secundarios —:f
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. =50-, ~51= y =52~-, que sirven el primero, para el circuil
"o eléctrico de iluminacién, ¥y para la lémpara de deste-

l ’
;llos; el segundo para transmitir tension de 28 voltios -

i s . rs
i,en corriente alterna para el electroiman y contlnua para !

I -, . . s

fla celula fotoelectrica con transistor, y finalmente el -
b s . ¢
' tercero para transmitir tension en continua de 250 voltios
{ . -
| para el relé sensible, respectivamente, teniendo para la

1
i
i
|
i
(
E
l

?conversién de corriente alterna por oont{nua, los recti- ;
lflcadores ~53- y los condensadores -54-, todo ello perfec
l'tamente disefiado en el esquema general representado en 1a
tflgura 4.

I

i Frontelmente, la caja -1- del Jjuego, lleva mogz
gtada la tapa -55-, en la que se han practicado las_ranu—3
fras verticales -56-, que son atravesadas por la célu}a -
éfotoeléctrica, guedando cublertg per la laming de vidrio !

1

\-57-, al objeto de que no pueds ser manipulads la maqui-
ina ni las celulas por el usuario.

i La pistola o arma —37—,.lleva interiormente in
Ecorporadas, las pilas -58- ¢ los conductores -58'- que —-
iconectan al secundario del transfhrmador -50-y uno de los
édos polos, se conectan a la resistencis -59- que es regu-
ilable por el cursor -60-, conectado al plot -61-, que se
imantieneen contaéto con la planchs conductora -62- que -
%forma parte del gatillo =63~ del arma, cuando éste esta
%en reposo, teniendo el gatillo -63-, el conductor —64- -
Efinalizando en el condensador -65-, partiendo de éste con
?densador, otro conductor -66- conectado al casquillo de =~

g lémpara -67-, con una derivacidén al polo opuesto de -
b

las pilas o de la tension de red.

Cuando el gatillo este en reposo, las pilas -58-
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i oprimido el propio gatillo, éste establece contacto con
el plot -68- cerrando el circuito del condensador - 65—
por medio del conductor -69-,encendiendo la lampara—67-

un instante, descargéndose el condensador, teniendo la

glémpara en su parte frontal, la pequefia lente -70- para

i condensar la luz y emitirla a una o varias lentes bicon E
| !

X I4 ' s 7 i
| vexas =T1- o plano-convexas, pasando finalmente, si estoi

 se requiere, por el diafragme -72-,que la lanza al exte |

rior convenientemente condensada en un punto. i

Estimando gmplismente descrito el juesgo electﬂi
é_nieo de tiro al blanco, motivo de la invencién, unicameg%
Ei'be resta consignar la posibilidad de construirse en varié

- dad de materiales, tamafios y formas, referentes a cual-——

?quier detalle de tipo constructivo, siempre que con ello

i no suponge alteracion de los puntos esencigles puestos

%de manifiesto en la siguiente
' NOTA REIVINDICATORIA
§§ ’

I
: En la presente Patente de Invencicn, se reivin i

: . . . + ! . . i
i dlcan como nuevos y de propia invencion, los siguientes |

;puntos: :
| 12,- Juegc electrdnico de tiro al blaneo,carfgg
Eterizado por comprender un circuito electronico compuestﬁ
i

%por un transformador gque dispone de varios secundarios,—%
;actuando uno de ellos, paras el alumbrado del Juego con -i
nuy baja tensién, siendo el segundo sefundario, para alig
rmentar con corriente alterna un electroiman que realiza— |
.

Eel desembragado mecénico, disponiendc de rectificadores

i . £ . '
'y condensador para con corriente continua, alimentar —-':
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fgo; el tercer secundario que presenta una resistencia de

; - - 7 . os -
-amortiguacion, rectificadores y condensadores, alimenta

' . s .
1 con corriente continua, los reles que activan el electro

|
1
gimén de desembragado, formando un conjunto electronico -
que acciona el juego.

2¢ .~ Juego electrdnico de tiro al blanco, carag
Eterizado por comprender un bastidor, en cuya parte infe-
irior, se monta solidariamente, un eje transversal fijo,-!

'donde se montan unos cilindros con giro libre, situando-

| se circundando el eje, unos muelles que se fijan por un -

h extremo al propio eje, mientras gue por el extremo opues

110, quedan fijados a uno de los planos de los cilindros,

fpresentando el eje en la parte correspondiente al pleno

Eopuesto de los cilindros, unos casqguillos fijos que impi

§den su desplazamiento, yendo arrolladas en los cilindros

iy fijas por un extremo a ellos, unas cintas que tienen - |

%
f
itada gl transistor de la precedente reivindicacién, mon~

montada cade una de ellas, una célula fotoeléctrica coneg

!tando las cintas por el otro extremo, sobre unas poleas
Eque estan guisdas por un eje fijo longitudinal, siendo -
glas poleas de giro libre, quedando finalmente arrolladas
vy sujetas lag cintas, en unos tambores montados coh giro
libre en un eje motriz, cuyo extremo saliente del basti-
ldor, presenta solidariamente, un disco enfrentado a una

polea con disco de zapata de embrague, siendo ésta polese
de giro libre respecto &l eje pero embragado con él, me~-

diante un muelle exterior de la polea gque circunde el eje

y apoye entre la polea y unas tuercas de regulacién o g—

cadas al eje.
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32.~ Juego electrdnico de tiro al blanco, ca- |
. racterizado porque los tambores de arrollamiento de las
cintas segén la precedente reivindicacién, presentan en
.uno de sus planos, un plato dentado, cuya superficie —-
?dentada, esta enfrentada a otro plato dentado que dispo

' ne- de una prolongacién cilindrica que lleva practicado

un deguello, siendo solidaria del eje motriz en su giro

 pero no en sentido desplazatorio axial, por comprender - |

?el eje una ranura longitudinal y el plato dentado con su
:prolongacién cilindrica, ung chavets con holgura, apoyég
,dose el borde de la prolongacién cil{ndrica, sobre un mpe

i

'1lle que circunda el eje motriz, el cual a su vez por su

otro extremo, queda apoyado sobre un casquillo golidario

"del eje.mediente prisionero, alojendose en el degliello -
de la citada Prolongacién, el extremo horquillado de un-
-brazo de palanca en su brazo de resistencia, puesto que

.éste brazo de palanca articula por un punto intermedio -

rcon ung plencha fija, estando el brazo de potencia, mon-

%tado articuladamente por el extremo al nucleo de un eleoi
|

;troiman que es accionado por el circuito electrdnico de -

la. primera reivindicacion, cuando un destello luminoso —J

1

tincide en la célula fotoeléctrica montada en las czntas,f

factlvando la bobina del electroimen gue al absorber su -

inucleo, desembrags los tambores desplazando les cintas -

ipor la tension del muelle montado en los cilindros del -

i
extremo opuesto.

‘ 48 ,~ Juego electronico de tiro al blanco, carag
i
iterizado porgue la pistola o arma que lo acciona, lleva
|
.interiormente incorporado, un cireuito eléctrico conecta

: !
B 4 . ’ . . . . :
{do electricamente a la maquina o independiente de la mis |
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‘nen uno de sus polos conectado a una resistencla con cur
;sor, estando este cursor, conectado a su ez en un plot-
?que se encuentra en contacto con el gatillo, que es con-
!ductor, cuando este ests en reposo, partiendo del gatillo
fotro conductor, que finaliza en un condensador conexiona

1do al polo opuesto de la red o de las pilas y al casqui-

1

‘110 de una lémpara dispuesta en el cafion del arma, de for

fma que a1 ser presionado el gatillo, se establece un cir i
hcuito entre el condensador y la lampara, descargéndose -
‘el condensador en un destello que produce la lampara, --

imientras las pilas o red estan desconectadas, teniendo -

\1la lsmpara em su parte frontal, una o varias lentes plano

convexes o biconvexas que hace incidir la luz sobre un —-
e

diafragma, o directemente el exterior saliendo canaliza-
1

'da en wn punto que activa la célula fotoeléctrica.

@ 59 ,— JUEGO ELECTRONICO DE TIRC AL BLANCC, de
iconformidad en un todo en lo esencial y fines industrie-
gles a 1o descrito en la precedente memoria descriptiva
?y graficamente representada en los adjuntos planos para
isu mejor comprension.

g Esta memoria conste de TRECE hojas escritas 6§
%mecanografiadas por ung sola cars a dokle espacio. {

Madrid, 17 ENE_ 1969

Pa autorizgel interesado.




,., \
' l& A&
NMQOJMMOa

£=4

) g 0l
896} 94QLua121q 'pl4p O} | /
3/qorLvA DIDIST \ \\
| /
| 8
| Jj
AR 9
*
EE
¥4
- \\\\
Qm\ =
st &% 5¢
| _ o S \\
“ \ |
e ! | A
® I M \
| g2 SE| |o#l| | €2
\3 \ //p \
[ o | | -8
92 i 1]
: d |11z
_\ ; \ // X
\ RN
/ \ //
97379¢

SIHL . OZNOW OLINIE 173148V "



D. GABRIEL BENITO MONZO

362646

N

32—

27




TRES HOJAS

Fig. 2

Escala variable
Madrid, bicrembre 1968
RA.

JOSE LosEz
P.R,

\
1 .
|
I 1




D. GABRIEL BENITO MOoNZO TRES HOJAS

[/ LLLLLL L \/{/////,
7 §//31
4 \
4 \ |20
2 | sy
15/2 .
\ L~
2 IR
46“?‘\ \/”’—35
7 \
25 / :
1/5 Lt
/ N
7 44 || N
g (0
7 39 | IR
4 \
7 \
7 \
/) \
47~—§ \
4 \
4 \
2—7 ;
/ i
/ N
/ N
4 E \
4 \
4 \
7 \
5—1 ‘
/]
% \
7 | 1
% \ 3
% » 1 g6 T
‘ 58' 63 64 65
Fig.6
/-79. 3 Escala variable
Madrid, Diciembre, 1968
1 RA.
JOSE LUrc
P.P. 7
’/ ; * } !\1




D. GABRIEL BENITO MONZO TRES HOJAS

162626

! \

/50

[ o

IR || e -
41— -~ 3' T
52 53

53

-54%

———————————

33

N\
A

[}
i

IS |

Q™

L3

£scala variable f‘;
Madlrrd, Oicrembre, 196'8
PA.

JOS 1.UP2L f
P.P. \ }
ﬁ_,“._x A




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



