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que se acompaña a la  solicitud de un
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A favor de D. CONRADO GUERRERO MANRIQUE, de na­
cionalidad espaSBla, residente en Alcalá de Henares 
(Madrid), c /ie  Nuñez de Balboa ns 5, pot :

" JUEGO ELECTRO - MECANICO "
& & & & & & & & & & & & & & & & & & & & & & & & &  g,

La presente Memoria se re fie re  como indica 
su enunciado a un juego electro-mecánico, del tipo 
de loa empleados en establecimientos públicos, en 
el que se varían esencialmente, tanto el juego, 
como la  presentación, deporte simulado y mecanismos
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que le  componen toda vez que se t ra ta  de un ring 
de boxeo, donde dos figuras representativas de los 
contendientes, pueden moverse a voluntad de los 
jugadores, siguiendo una gran variación en los d is­
tin to s movimientos de las figuras, que consiguen la  
perfecta simulación de los boxeadores rea les , habién­
dose previsto además un dispositivo que marca los 
distintos, golpes que cada figura asesta a la  contra­
r ia .

En esencia, el juego está constituido por 
un tablero que forma el piso del ring , en el que se 
han previsto un par de o rific io s  para cada boxeadoe, 
a fin  de que por ellos pasen unos discos móviles, 
mediante palancas de acción externa, y en cuyos d is ­
cos se fija n  los pies de los citados boxeadores, es­
tando estas figuras articuladas y dotadas de un s is ­
tema de resortes que a su vez quedan conectadas con 
un cierto  nu&ero de relés que se activan a voluntad 
por medio de unos botones situados en e l exterior 
para por medio de la  habilidad del jugador conseguir 
golpear a l contrario.

Los guantes de estas figuras son metálicos, 
a s í como unas placas colocadas en el tórax de las 
mismas, a f in  de cerrar circuito  cuando llegan a to ­
mar contacto, imprimiendo un paso a contadores s itu a ­
dos en lugar v is ib le , que contabilizan los golpes 
recibidos por cada contendiente. Un punto situado 
en el mentón de las figuras, igualmente metálico, 
queda sobre un especial c ircu ito  que hace a flo ja r 
el conjunto de resortes y poleas que mantienen en
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pie a las figuras, para dejar a estas derribadas 
simulando el fin a l del combate por "K.O." técnico.

La realidad que se obtiene con el juego, 
la especial habilidad que requiere por parte de los 
jugadores, y la  vistosidad del conjunto, son razones 
para asegurar en este guego un número elevado de 
ventajas sobre otros juegos, en los que la  acción 
d irecta  del jugador es mínima, quedando la  mayoría 
de las vicisitudes de los mismos a l azar.

A continuación se hará una detallada des­
cripción del juego electro-magnético que se c ita , 
con referencia a los planos que se acompañan, en los 
que se representan a simple t ítu lo  de ejemplo, no 
lim itativo, una forma preferente de realización 
susceptible de todas aquellas variaciones de deta lle  
que no supongan alteración fundamental de las carac­
te r ís tic a s  esenciales del mismo:.

En dichos planos se i lu s tra :
En la  Figura I . -  D etalle en perspectiva del 

tablero, con uno de los mandos mecánicos de los mu­
ñecos móviles.

En la  Figura I I . -  D etalle en sección lon­
gitudinal de un brazo de un muñeco, y su a r tic u la ­
ción a i tronco.

En la  Figura I I I . -  Detalle en sección lon­
gitudinal, de un muñeco, en posición de p e rf il .

En la  Figura IV.— Vista en alzado de frente 
de un muñeco.

En la Figura V.— Vista en alzado d e frente 
según sección longitudinal del mismo muñeco.
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En la  Figura VI.- Perspectiva general del

Según el ejemplo de ejecución representado, 
este juego electro-mecánico que se preconiza, está*

70 constituido por un tablero -2 - cuadrado, en el que
en su zona centra l, se han previsto cuatro o rific io s  
-14- dos de ellos para cada muñeco -1- que sobre 
este tablero simulan boxeadores, quedando bajo d i­
chos o rif ic io s , unos discos -3'^- articulados de dos 

75 en dos a un juego de palancas -3 -, con un mango cen­
t r a l  - 3 " -  sobresaliente hacia uno de los lados, para 
poder ser accionado por el jugador que se t ra te .

Sobre los citados discos -3*- se fija n  las 
botas -13- de que están dotados cada muñeco, con lo 

80 que los movimientos dados a los discos se transmiten
a e llo s , haciéndoles mover hacia un lado ú otro ade­
lante y a trás en función del manejo que se haga de 
la palanca de acción - 3 ''-- .

El muñeco -1- está formado por un tronco 
85 unido a una zona pelviana por un muelle -12- grande

y de suficiente elasticidad para perm itir el movi­
miento de cintura de dicho muñeco, articulándose a 
la  zona pelviana dos piernas articu ladas, y a l tronco 
los correspondientes brazos igualmente articulados 

90 y la  cabeza.
En cada articu lación de brazo a tronco, se 

ha previsto un electroimán -5- cuyo núcleo está man­
tenido en el exterior por medio de un muelle -10-, 
uniéndose a dicho núcleo, un cable en tensión que 
llega  a la  unión con el piño, donde se acopla un95
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guante -6-* metálico, habiéndose previsto en conexión 
con dicho guante, un cable que siguiendo por el in te­
r io r  del muñeco sale a l exterior por la  planta de 
los pies para co nstitu ir un circuito  especial de 
cantabilización que posteriormente se describe. En 
las articulaciones de los codos, se preven muellees 
de recuperación -11- para mantener el brazo en posi­
ción in ic ia l .

De la  misma forma, en las articulaciones 
de pierna a la  zona pelviana, se han previsto dos 
relós o electroimanes -5- similares a los anteriores 
en cada una de dichas articulaciones, con lo que, 
en el in te rio r de cada muñeco queda un to ta l de seis 
electroimanes, unidos mediante cables en tensión a 
las correspondientes articulaciones y mediante un 
juego de poleas in te rio r a las contrarias para que 
la  acción de cada uno, pueda ser traducida en un 
movimiento combinado de brazos, piernas y cintura, 
quedando el circuito  de estos electroimanes cortado 
por unos interruptores de boton -4- situados en el 
la te ra l del tablero , en el que está la  palanca de 
acción, a f in  de que el jugador pueda pulsar el que 
en cada caso sea preciso para lograr el movimiento 
apetecido en el muñeco correspondiente#

En cada muñeco, y ocupando la  zona pectoral, 
se ha previsto una palanca metálica -7- a la  que 
llegan los terminales de los conductores del circuito 
de contabilización, que están en contacto con los 
guantes del muñeco contrario, llegando este circuito 
a unos tableros -20- situados en lugar v is ib le , y1S5
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en los que un contador hace aparecer los números 
correspondientes a l de contactos establecidos entre 
uno y otro muñeco, con lo que, cada vez que un ju­
gador logre que su muñeco alcance a l contrario, se 
produce en los tableros -20- la  contabilizadón 
de t a l  golpe.

Igualmente se ha prev isto , en el mentón de 
cada muñeco, la  colocación de un pulsador -15- conec­
tado a un cable conductor que llega a un electroimán 
-5*- colocado bajo e l muñeco con su núcleo ante un 
resorte  -17- a l que se une e l terminal del cable que 
mantiene en tensión todas las  articulaciones del mu­
ñeco, a fin  de que en el momento en que este electro­
imán sea activado, por empuje de dicho reso rte , el 
citado cable quede flo jo  y por tanto el muñeco se 
desploma a l fa lla r  la  tensión del cable que f i j a  
las articulaciones de ro d illas  y piernas.

Sobre e l tablero -3 - se colocan los corres­
pondientes postes de esquina, para sujeción de las 
cuerdas del ring, y de los tableros -20- del sistema 
contabilizador, con lo que queda conformada e l juego, 
para que los jugadores que hayan de u ti liz a r lo  sólo 
precisen, mediante la  palanca - 3 ^ -  correspondiente 
a cada uno de e llo s , mover el muñeco y en e l momento 
oportuno, a l oprimir uno de la  se rie  de botones -4 -, 
que se desee, vencer e l muelle -9 - de dicho boton y 
cerrar el c ircu ito  -18- correspondiente a la  a r tic u ­
lación elegida, bien para impulsar uno de los brazos 
adelante, bien para efectuar un quiebro de cin tura y 
esquivar un golpe del contrario.155
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Las -veces que se alcance a l  contrario, irán  
contabilizadas en el correspondiente tablero -20- a l 
cerrar circuito el guante -6- con la  placa -7- con­
tra r ia ,  y en el caso de llegar a conseguir un golpe 
en el mentón, por el contacto -15- se logra la  caida 
del muñeco, con partida ganada por obtenién­
dose la  partida ganada por puntos, cuando, una -vez 
acabado el tiempo que proporcione un temporizador 
accionado por ficha, del tipo usualmente empleado 
en esta clase de juegos, se comparan los tantos apun­
tados en cada tablero , ganando como es lógico el que 
haya alcanzado mas veces al contrario#

El efecto to ta l del conjunto, debido a l juego 
de poleas in te r io r , que permite movimientos de cintu­
ra , de cabeza, de hrazos y piernas, sumado a l  movi­
miento logrado por el mecanismo de base es de t a l  
realidad que sin duda obtendrá una acogida por parte 
del póblico, grandemente favorable, asó como por la  
circunstancia de que para obtener victorias influye 
en gran manera la  destreza del jugador, sin que sea 
sencillamente e l azar el que proporcione estas a los 
que u tiliz a n  el juego#

La forma, materiales y dimensiones podrán 
ser variables, y en general cuanto sea accesorio y 
secundario, siempre que no a lte re , cambie o modifique 
la  esencialidad del objeto que se describe#

Los términos en que queda redactada esta 
Memoria, son ciertos y f ie l  reflejo  del objeto des­
c rito , debiéndose in terp re tar con carácter amplio y 
nunca en forma lim ita tiva .
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EL peticionario se reserva e l derecho de 
obtención de los Certificados de Adicián complemen- 
tario s  por las mejoras o perfeccionamientos que en 
lo sucesivo pudiera aconsejar la  p rác tica .

Descritas suficientemente la  naturaleza y 
alcance de la  Invención, as í como la  forma de llevar­
la a la  práctica , se reivindican a t í tu lo  privativo 
las siguientes particularidades sobre las cuales ha 
de recaer la  Concesión del p riv ilegio  de BATEETE DE 
INVENCION que se so lic ita , por veinte años para 
toda España, de acuerdo con el vigente Estatuto sobre 
Propiedad In du stria l.

N O T A S  D E
R E I V I N D I C A C I O N E S

&&&&&& & & & & & &  & & && && && && && && 
PEDIERA.- Por " JUEGO ELECTRO-MECANICO " 

de los explotados en establecimientos páblicca, ca­
racterizado por estar constituido por un tableroqde 
forma e l piso de un ring de boxeo, dotado de sus 
correspondientes postes de esquina y cuerdas que 
lo circundan, en cuyo tablero se han previsto en 
la  zona centra l, cuatro o r if ic io s , bajo los cuales 
existen cuatro discos correspondientes, susceptibles 
de moverse por estar articulados de dos en dos a un 
juego de palancas articu ladas, que terminan en una 
palanca de accián, sobresalientes al ex terior, por 
lados de dicho tab lero , opuestos entre s í ,  a fin  de 
que cada palanca sirva de elemento para mover e l par 
de discos correspondiente.

SEGUNDA.- Por " JUEGO ELECTRO-̂ MEGANIGO ",
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según reivindicación primera, caracterizado por 
haberse previsto la  so lidarizaciín  de cada par de 
discos a los pies de un muñeco que simula un "boxea­
dor, para que, el par de muñecos que se montan sobre 
los correspondientes discos citados, obtengan los 
movimientos de desplazamiento en cualquier sentido, 
que les proporciona la  acción sobre la  palanca ex- 
t  erna.

TERCERA.- Por " JUEGO - ELECTROMECANICO ", 
según reivindicaciones precedentes, caracterizado 
por haberse previsto los muñecos huecos y formados 
por d is tin tas  piezas articuladas entre s í ,  formando 
una parte de estos el tórax articulado por un muelle 
que forma la  cintura a la  zona pelviana, consiguiendo 
posibilidad de movimiento relativamente independiente 
entre dichas zonas, articulándose igualmente brazos, 
piernas y cabeza a los puntos correspondientes, do­
tándose a las articulaciones de resortes de recupe­
ración para mantener a éstas en posición normal en 
tanto no se obligue a efectuar movimientos en sentidos 
contrarios.

CUARTA.- Por " JUEGO -  ELECTROMECANICO ", 
según anteriores reivindicaciones, caracterizado 
por haberse previsto en las articulaciones de brazos 
y piernas, un número de electroimanes, cuyos núcleos 
se unen a cables de tensión que por un juego de po­
leas in te r io r , llegan a distim tos puntos del muñeco, 
a fin  de que en el momento de activación de cada uno 
de ellos se produzca un movimiento reproductor de 
los susaimente efectuados por un boxeador.245
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QUIETA.- Por " JUEGO -  ELECTROMEEANICO ", 
segán reivindicaciones precedentes, caracterizado 
por haberse previsto los guantes de los boxeadores 
metálicos, asá como una placa que cubre la  zona pec­
to ra l , estando conectados guantes y placas, de forma 
que los guantes de una figura quedan en circuito 
con la  placa del contrario , y todo ello en el de un 
contabilizador, con pantalla v is ib le , para que en 
e l momento en que un guante entre en contacto con 
la  placa del muñeco contrario, se produzca la  con­
ta b i l iz a rá n  del golpe peoducido y representado en 
la correspondiente pantalla .

SEXTA.- Por " JUEGO -  ELECTROMECANICO ", 
segán precedentes reivindicaciones, caracterizado 
por e l hecho de que en el mentón de cada figura 
representativa del boxeador, se ha previsto un 
contacto, que a l ser accionado por e l puño del 
contrario, c ierra  un circuito  que activa un eBUác- 
troimán situado bajo uno de los p ies, al cual mueve 
un resorte que a flo ja  el conjunto de cables que 
mantiene derecho al muñeco, desplomándose este por 
e l efecto de dicho golpe.

SEPTIMA..- Po " JUEGO ELECTRO - MECANICO
Todo e llo , t a l  y como se describe en el 

cuerpá de la  memoria precedente, que consta de 
once hojas fo liadas, mecanografiadas a dos espacios 
por una sola de sus caras, a las que se acompañan 
dos de planos para mejor comprensión del objeto 
descrito .
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Madrid, diecinueve de diciembre de 
mil novecientos sesenta y ocho.

P. A. de D. Conrado Guerrero Manrique

CR/jr.-
&&&&&&&
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HOJA PRIMERA TRIPLE (SON DOS)
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D. CONRADO GUERRERO MANRtQUE 
!---------------------------------------------------------------
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HOJA SEGUNDA TRIPLE (SON DOS)
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