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A favor de D, CONRADO GUERRERO HAYRIQUE, de na-
cionalidad espafitla, residente en Alcald de Henares

(Madrid ), c/de Nufiez de Balboa n? 5, pot
W JUEGO ELECTRO ~ MECAWICO ™
&b & &b & & &l &SRR EESE& &

La presente lemoria se refiere como indice
su enunciado & un Juego electro-mecdnico, del tipo
de los empleados en establecimientos piblicos, en
el que se varian esencialmenie, tanto el Jjuego,

como la presentacidn, deporte simulado y mecaniamos
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qué le componen toda vez qué se trata de un ring
de boxeo, donde dos figuras representativas de los
contendientes, pueden moverse & voluntad de los
Jugadores, siguiendo una gran variacidn en los dise
tintos movimientos de las figuras, que consiguen la
perfecta simulacidn de los boxeadores reales, habienw
dose previsto ademds un dispositivo que marce los
distintos golpes que cada figura asesta a la contra-
riaae

En esencia, el juego estd constituido por
un tablero gue formz el piso del ring, en el que se

han previsto un par de orificios para cada boxesdoe,

& fin de que por ellos pasen unos discos méviles,

mediante palancas de accidn externa, y en cuyos dise
cos se fijan los pies de los citados Dboxeadores, esw
tande estas figuras articuladas y dotadas de un sis-
tema de resortes que a su vez quédan conectadas con
un cierto miferc de reléds que se sctivan a voluntad
por medio de unos botones situados en el exterior
Para por medic de la habilidad del jugador conseguir
golpear al contrario,

Los guantes de estas figuras son metdlicas,
as{ como unas placas colocadas en el torax de las
mismas,'a fin de cerrar circuito cuande llegan a to=
mar contacto, imprimiende un paso a contadores situaw
dos en lugar visible, que contabilizan los golpes
recibidos por cada contendientes Un punto situado
en el mentdn de las figuras, igualmente metdlico,

queda sobre un especizl circuito que hace aflojar

el conjunto de resortes Yy poleas gque mantienen en
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pie & las figures, para dejar a estas d erribedas
simulando el final del combate por “K,0.* técenico,

La realidad que se obtiene con el Jjuego,
la especial habilidad que requiere por parte de los
Jugadores, y la vistosidad del conjunto, son razones
para asegurar en este Fuego um mimero elevado de
ventajas sobre otros juegos, en los que 1a accidn
directa del jugador es minima, quedando la mayoris
de las vicisitudes de los mismos 21 azar,

& contimiacidn se hard una detalladz deaw
cripeidn del juego electro-magnético que se cita,
con referencia a los planos que se acomp&iian, en los
que se representan a simple t{tulo de ejemplo, no
limitativo, una forma preferentec de realizacidn
Susceptible de todas aquellas variaciones de detalle
que no supongan alteracign'fundamental de las cargc-
teristicas esenciales del mismo.

En dichos plancs se ilustras

En la Figura I,- Detalle en perspectiva del
tablero, con unc de los mandos mecdnicos de los mue
flecos mdviles,

In la Figura II,- Detalle en 8 eccidn lone
gitudinal de un braze de un muiieco, ¥y suarticula=
cidn al tronco, »

En la Figura III.~ Detalle en seccidn lon-
gitudinal, de un mufieco, en posicidn de persil,

En la Fbgura IV.- Vista en alzado de frente
de un muiieco,

Bn la Figura Ve~ Vista en alzado de frente

segin seccidn longitudinal del mismo mufieco
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En la Tigura VI,~ Perspectiva general del
conjunto. -

Segﬁn el ejemplo de ejecuci6n r epresentado,
este juego eleftro-mecanico que se preconiza, estd
constituido por un tablero -2= cuadrado, en el que
en su zona central, se han previste cuatro orificios
=14~ dos de ellos para cada mufieco =l= gue sobre
este tablero simulan boxeadores, guedando bajo di-
chos orificios, unos discos =3% articulades de dos
en dos & un juego de palancas =3=, Con un mMango ceh-
tral -3"'~ sobremaliente hacia unc de los lados, para
poder ser accionado por el jugador que se trate.

Sobre los citados disecos =3'- se fijan las
botas_-lﬁ- de que estdn dotados cada mfieco, con lo
que los movimientos dados a los discos se transmiten
a ellos, haciendoles mover hacia un lado ¥ oiro ade=
lante y atrds en funcifn del manejo que se hega de
la palanca de aceidn =377 ,

FI mufieco -1~ estd formado por un tronce
unido a una zona pelvieans por un muelle -12~ grande
y de suficiente elasticidad pare permitir el movi-
miento de cintura de dicho mufieco, articulandose a
12 zona pelviena dos piernas articuladas, y al tronce
los correspondientes brazos igualmente articulados
y 1a cabeza,

En cada articulacidn de brazo a tronce, se
ha previsto un electroimdn -5« cuyo nicleo estd man~
tenido en el exterior por medio de un muelle ~10=,
uniendose a dicho micleo, un cable en tensidn que

llega & lz unidn con el pifio, donde s acopla un
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guante =6 metélico, habiendose previsto en conexidn
con dicho guante, un cable que siguiendo poY el inte~
rior del mufieco sale al exterior por la planta de
los pies para constituir un circuito especial de
cantabilizacidn que posteriormente se describe, In
las articulaciones de los codos, se prevén muellees
de recuperacién -11- yara mantener el brazo en pogi-
cidn imicial,
De la misma forma, en las axticulaciones

de pierna a la zona pelviana, se han previsto dos
relés o electroimanes ~5- similares a los gnteriores
en cada una de dichas articulaciones, con lo que,
en el interior de cada mufieca queds un total de seis
electroimanes, unidos mediante cables en tensidn a
las correspondientes articulaciones y mediante un
Juego de poleas interior a las contrarias para gue
la acciSn de cada unc, puedd ser traducida en un
movimiento combinado de brazes, piernas y cintura,
quedando el circuito de estos electroimanes corfado
por unos interruplores de boton ~4- situados en el
lateral del tablero, en el que estd la palance de
accidn, a fin de que el jugador pueda pulsar el que
en cada cas8o sea precisSo para lograr el movimiento
apetecido en el mufieco correspondientes

. En cada mufieco, ¥ ocupando la zona pectoral,
Se ha previsto una palenca metdlica =7~ a 1sa que
llegan los terminalles de los conductores del circuite
de contabilizacién, que estén en contacto con los
guantes del mufieco contraricy llegando este circuito

& uncs fableros =20= situados en lugar visible, y
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en los que un contador hace aparecexr los mimeros
correspbndientes 2l de contactos establecides entre
uno y otro muiieco, con lo que, cda vez que un jue
ga@or logre éue su mufiece alecance al contrario, se
produce en los tableros -20e la contabilizacidn

dé tal golpe,

Igualnente se ha previste, en el menton de
cada mufieco, la colocacidn de un pulsador =15« conece
tado & un cable conductor que llega a un electroimédn
-5= colocado bajo el mufieco con su nucleo ante un
resorte =17~ al que Se une el terminal del cable que
mentiene en tensidn todas las articulaciones del muw
Heco, & fin de que en el momento en que este electro-
imdn gea activado, por empuje de dicho resorte, el
citado cable quede flojo y por tanto el mufieco se
desploma al fallar la tensidn del cable Que fija
las articulaciones de rodillas y piernas,

Sobre el tablero «8~ se colocan los correge
pondientes postes de esquina, para sujecidn de las
cuerdas del ring, y de los tableros -20~ del sistema
contabilizador, con lo que queda conformad® el juego,
vara que los jugadores que hayan de utilizerlo sdlo
precisen, mediante la palenca =3%% correspondiente
& cada uno de ellos, mover el mufieco ¥ en el momento
oporfuno, &l oprimir uno de la serie de botones wlay
que se desee, vencer el muelle ~9= de dicho boton y
cerrar el circuito -18~ correspondiente a la articu=
lacidn elegida, bien para impulsar uno de los brazos
adelante, bien para efectuar un quiebro de cintura y

esquivar un golpe del contrario,
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Las veces que Se alcance al contrario, irédn
contabilizadas en el correspondiente tablero -20- al
cerrar circuitoc el guante =6« con la placa =7= con-
traris, y en el caso de llegar a conseguir un golpe
en el men@dn, por el coniacto =15« ge 1ogra71a caids
del mufleco, con partida ganada por “K.0s%, obtenien~
dose la partida ganada por puntos, cuando, una vez
acabado el tiempo que proporcione un temporizador
gccionado por ficha, del tipo usualmente empleado
en esta clase de juegod, se comparan les tantos apunw
tados en cada tablero, ganando como es 1dgico el que
haya alcgnzado mes veces al conirario,

El efecto total del conjunto, debide al juego
de poleas interior, que permite movimientos de cintu~
ra, de cabeza, de brazos y piernas, sumado &l movi=~
miento lograde por el mecanismo de base es de a3l
realidad que sin duda obtendrd una acogida por parte
del ptiblico, grandemente favorable, asf como por ia.
circunstancia de que para obtener victorias influye
en gran manersa la destreza del jugador, sin que sea
sencillamente el azar el que proporcione estas g los

que utilizan el juego,

La forma, materiales y dimensiones podrdn
ger variables, y en general cuanto se2 accesorio Ng
secundario, siempre que no sltere, cambie o modifique
la esencialldad del objeto que se describe,

Los términos en que queda redactada estg
Memoria, son ciertos y fiel reflejo del objeto degw~
erito, debiendose interpretar con caracter amplio y

mmeca en forms limitative,



190

195

200

205

210

215

w» ocho =

EL peticionario se reserve el d erecho de
obtencidn de los Certificedos de Adicifn complemenw
taries por las mejoras 5‘perfeceionamientoa que en
lo sucesivo pudiera aconsejar la prdctica.

_Deserites suficientemente la naturaleza y
alcance de la Invencién, as{ como la forma de llevarw
1z a la préctica, se reivindican a titulo privativo
las siguientes particularidedes sobre las cuales ha
de recaer la Concesidn del privilegio de PATENTE DE
INVENCION gue se solicita, por veinte afios para
toda Espafia, de acuerdo con el vigente Eétatuto sobre
Propiedad Industrial,

WOTAS DE

REIVINDICACIONES
& & & &&&&E & & & &:&-& L& & &&&&&&EL&EEL

N PRIMERAs~ Por " JUEGO ELELCTRO~LECANICO
de los explotados en establecimientos piblicos, ca=
racterizado por estar cqnstituido Por un tableroqde
forma el pise de wn ring de boxeo, dotado de sus
correspondientes postes de esquina y cuerdas que
Lo circundan, en cuyo tablero se han previsto en
la zona central, cuatro orificios, bajo o8 cuales
existen cuatro discos correspondientes, susceptibles
de moverse por estar articulados de dos enm dos a un
Juego de palancas articuladas, que terminan en una
palanca de accién, sobresalientes al exterior, por
lados de dicho tablero, opuestos entre sf, a fin de
que cada palance sirva de slemento para mover el par

de discos correspondientee

SEGUNDA.« Por % JUEGO ELECTROJMECANICO vy
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Segth reivindicacidn primera, caracterizado por
haberse previsto la solidarizacidn de cada par de
digcos a los pies de un mufieco que simula un boxea~-
dor, para que, el par de mufiecos que Se montan sobre
los correspondientes discos citados, obtengan los
movimientos de desplazamiento en cuslquier gentido,
que les proporciona 1a aceidn sobre la palanca ex-

t Er'N&e

TERCERA.~'P0r ? JUEGO -~ ELECTROMECANICO %,

segin reivindicaciones précedentes, caracterizado
yor haberse previsto los mufiecos hueces y formados
por distintas piezas articuladas entre sf, formando
una parte de estos el torax articulado por un muelle
que forme la cintura a la zona pelviena, consiguiendo
posibilidad de movimiento relativamente independiente
entre dich&s zonas, articu;andose igualmente brazos,
piernas y cabeza a los puntos correspondienies, dow~
tondose a las articulaciones de resortes de Trecupes
racidn para mentener a ésias en posicidn normel en
tanto no se obligue a efectuar movimientos en sentidos
contrarios,

» CUARTA,~ Por ® JUEGO - ELECTROMECANICO ®,
segﬁn anteriores reivindicaciones, caracterizado'
por haberse previsto en las articulaciones de brazos
y piernas, un mimerc de electroimanes, cuyos niicleos
Se unen & cables de tensidn que por un juego de po-
lees interior, llegan & distimbos puntos del mufieco,
a2 fin de que en el momento de activacidn de cada uno
de ellos se produzea un movimiento reproductor de

los susalmente efectuados por uii boxeador,
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7 VQUINTg,- ?br % JUEGO = ELECTROMEBANICO 4,
segdn reivindicaciones piecedentes, caracterizado
por haberse previsto los guantes de los boxeadores
metdlicos, asi como una placa gque cubre la zona pecw
toral, estando conectados guantes y placas, de forma
gue los guantes de una figura guedan en circuito
con la placa del contrario, ¥y todo ello en el de un
contabilizador, con pantalla visible, para que en
el momenio en que un guante entre en contacto con
la plaea del muiieco contramio, Se produzcd la cone
tebilizacidn del golpe peoducido y representado en
la correspondiente pantalla.

SEXTA,- Por ® JUEGO « ELECTROMECANICO *,
segin precedentes reiviﬁdicaciones, caracterizaéo
por el hecho de que en el mentdn de cada figura
representativa del boxeador, se ha previsto un
contacto, que 2l ser accionado por el pufio del
contrario, cierra un cirguito que activa un ed¥o=
troimédn situado bajo uno de los pies, al cual mueve
un resorte que afloja el conjunto de cables que
mantiene derecho al muiieco, desplomandose dste por
el efecto de dicho golpe.

SEPTIMA.~ Po * JUEGO ELECTRO ~ MECANICO %,

Todo ello, tal & como Se describe en el
cuerpd de la memoria precedente, que consia de
ence hojas foliadas, mécanografiadas 2 dos espacios
por una sola de sus caras, & las éue Se acompafian

dos de plancs para mejor comprensidn del objeto

descrito,



275 Madrid, diecinueve de diciembre de
mil novecientos sesenta y ocho,.
P, A, de D, Conrado Guerrere Manrique

E. Rod.ry
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HOJA PRIMERA TRIPLE(SON DQOS)
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