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' La invención se refiere a un método para trans-
! ferir datos variables durante una operación desde un pri-¡
- mar campo de memoria hasta un segundo campo de memoria, en
* '- la memoria que pertenece a un computador, particularmentei ;

5* ! un computador para control de procesos, que está trabajan?
¡ do en tiempo real sobre diferentes niveles de prioridad
¡ en el cual el trabajo se interrumpe periódicamente y los !
¡ procesos, que tienen prioridades mayores que los otros,
por ejemplo que son más importantes, se llevan a cabo prir

10 i mero, por lo cual la transferencia tiene lugar al nivel
; da prioridad más bajo.
' En un sistema de proceso controlado por sjem- ;
pío, un sistema de telecomunicación controlado por memo- '
ria de programa almacenado, los datos concernientes a j

15 dispositivos del mismo tipo están juntos en la memoria }
¡ de datos. Puede ser necesario, con un incremento del nú- i
¡ mero de dispositivos de un cierto tipo, transferir todo el
¡ campo de memoria para los dispositivos de dicho tipo a ¡
i otro lugar en la memoria de datos, dónde hay espacio libré

20 i disponible. La transferencia de datos tiene lugar al nivel 
i , !! de prioridad mas bajo, en otras palabras, durante el tiem?
; po de un intervalo primario (es decir, entre dos interrup?
; clones periódicas) cuando el computador no tiene trabajo j
¡ normal que hacer hasta la próxima interrupción. Esto no :

25 . va acompañado por ninguna dificultad mientras concierne ai
: datos permanentes o invariables. En una transferencia de }

¡
¡ datos variables puede suceder, sin embargo, que tenga lu-{ 
gar un cambia de información en la antigua dirección, des^
pués de que la información desde esta dirección haya sido!!

30 ' ya transferida a la nueva dirección, debido al hecho de }

t
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ique el cambio de información tiene lugar a un nivel de 
prioridad mayor que la misma transferencia. Debe garanti­
zarse, por lo tanto, que todos los cambios, que tienen lu-
;
!gar durante la transferencia de datos en la antigua di- 

5 reccidn, tengan lugar también simultáneamente en la nueva 
¡dirección, con objeto de evitar que, a la terminación del 
proceso de transferencia, no sean igualas las informaciones 
¡ en la nueva y antigua direcciones.

El fin de la invención es eliminar este incon- 
10 veniente y hacer que cualquier cambio de la información 

i en la antigua dirección se lleve a cabo simultáneamente 
en la nueva dirección.

Esto se consigue por medio de la invención por- 
, que en la transferencia de datos, se ajusta un límite da 

15 protección que, en el almacenamiento de nuevos datos en 
¡ dicho primer campo de memoria, durante la transferencia 
! de datos, eleva el nivel de prioridad con objeto de hacer;
' posible el almacenamiento de la nueva información en el 
 ̂primero, así como en el segundo campos de memoria con ma- 

20 ¡ yor prioridad, para hacer igual la información en cada mo-
' manto en ambos casos, después da lo cual se restaura el ,
¡ nivel de prioridad al nivel, al cual estaba trabajando elj 
computador antes del almacenamiento de dichos datos.

, El invento se describirá más detalladamente en;
25 j lo que sigue por medio de una realización con referencia ' 

al dibujo adjunto, en el cual la figura 1 muestra esquemá- 
; ticamente una central telefónica con una pluralidad de 
; dispositivos de conexión, la figura 2 muestra la memoria 
de datos con algunos campos de datos indicados, la figura 

30 3 muestra esquemáticamente diferentes niveles de prioridad
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: durante el funcionamiento del computador y la figura 4 
' muestra esquemáticamente la memoria de instrucciones, la 
memoria de datos y la unidad de tratamiento central tfel 
computador con los diferentes procesos simbolizados'dúfan- 

: te la transferencia de datos.
! La figura 1 muestra esquemáticamente un centro:
i de conmutación en un sistema de telecomunicación, que con-r 
siste en una pluralidad de juegos de relés de entrada Al,'

t

A2......... Bl, B2.*......... y una pluralidad de juegus
de relés de salida Cl, C 2 . - . . . , DI, D2......... que:
pueden estar conectados entrB sí a través de selectores 

¡ Ga, Gb, Ge y Gd. Un juego de relés de entrada puede conec­
tarse a una pluralidad de juegos de relés de salida y ' 
forma enlaces con dichos juegos de relés con objeto de es- 

- tablecer una conexión de telecomunicación. El ajuste de [
[ la conexión tiene lugar por medio de un computador D, de 
¡ manera conocida. La memoria de datos del computador inclür 
, ya información concerniente a cada dispositivo, por ejem-¡ 
pío concerniente a su condición libré u ocupada, incluí- j 
do en una conexión de telecomunicación. ¡

La información que concierne a dispositivos 
del mismo tiepo se agrupa en la memoria de datos del com-j
putador, cada una en su propio campo da memoria, como se !} ! 

i muestra en la figura 2. De acuerdo con el ejemplo, el cami
i po FA incluye la información que concierne a la condición!
¡ de los dispositivos Al, A2 etc., el campo FB incluye la
I información que concierne a la condición de los disposi- '
: tivos Bl, B2, etc.., y el campo FC incluye información que!
¡ concierne a los dispositivos que están incluidos en un
! enlace de conexión. Si se supone que ha de aumentarse el }t

- 4
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¡número de dispositivos de tipo B, no hay ya espacio en el 
campo FB para toda la información que concierne a estos 
:dispositivos, y el contenido de todo el campo ha de trans­
ferirse a otro campo FB' con más espacios li-bre. La trans- 

5 ¡ ferencia puede realizarse de modo apropiado, de forma que
i toda la información se copia ordenadamente.
! Para un computador que controla un sistema de
¡telecomunicación hay una pluralidad de niveles de priori- 
dad que dependen del grado de urgencia de la operación 

10 realizada. La transferencia de datos, ciertos proceses de 
comprobación, la impresión de información de medida, etc,

' tienen siempre que tener lugar al nivel de prioridad más 
bajo durante un periodo en el cual la carga del computa- 

¡ dor es relativamente baja. La figura 3 muestra esquemáti-: 
15 camente el trabajo del computador a diferentes niveles de 

¡ prioridad durante una pluralidad de intervalos primarios 
! o periodos de trabajo. De acuerdo con el ejemplo, un pe­
riodo de trabajo tiene una duración de S milisegundos, lo 
que significa que cada comienzo del periodo, el computa- 

20 ; dor trabaja al nivel de prioridad más alto S y cuando to-
i das las operaciones en este nivel han sido realizadas, el 
; computador pasa al nivel inferior siguiente inmediato A y,
; pasa sucesivamente al nivel inferior inmediatamente si- 
. guíente, hasta que haya llegado al nivel más bajo (ü).

25 : Aún al nivel más bajo, el computador ha de llevar a cabo '
i parte del trabajo que pertenece al funcionamiento normal 
; y sola si se ha concluido todo el trabajo en todos los 
niveles, queda posiblemente un cierto tiempo antes de que 
se produzca la interrupción de reloj, es decir, el traba- 

30 ' jo después del final del periodo de 5 milisegundos de du-j

I
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!ración pasa al nivel de trabajo más alto después de ahorrar 
;toda la información que concierne al trabajo con prioridad 
inferior. Las secciones en el nivel C durante las cuales,; 
de acuerdo con el ejemplo, puede tener lugar la transfe- 

5 rancia de datos están indicadas en el diagrama con una lí­
nea gruesa. Los datos que serán transferidos consisten en 
datos permanentes así como variables. Si la transferencia; 

¡tuviera lugar durante uno de estos periodos en que no hay; 
¡tráfico en absoluto, ello no daría por ninguna dificultad; 

10  ̂por resultado en que la transferencia de datos tengp lugar
a dicho nivel más bajo durante todo el tiempo. Sin embar-.

! go, con respecto al hecho de que se producen cambios per-,
; manentemente en la información en la memoria de datos, pue-
; de suceder que se produzca un cambio después de que se haya
! i15 j realizado la transferencia de datos. Esto significa que ;
} la información en el nuevo campo y en el campo original no
¡ serán iguales entre sí, en otras palabras, que la infor- {
I mación en el nuevo campo será errónea. Con objeto de eli-}
!
I minar este inconveniente se sugiere, de acuerdo con la j

20 ' invención, que tan pronto como se haya producido un cambio
' de información en el campo original el cambio se transfiera 
t , ¡
¡ simultáneamente al nuevo campo. Esta transferencia, sin ¡
! embargo, no pueda tener lugar al mismo nivel de prioridad}
i que la transferencia presente, sino que se pasa tempralmep-
} ! 25 i te a un nivel de prioridad P que es superior al da todos !
! los otros niveles de prioridad, y, después de almacenar la
i información en los dos campos, el trabajo puede continuar-
: al mismo nivel al que se haya estado trabajando antes de }
j que tuviera lugar el almacenamiento. Esto se indica sim- ;

30 ; bólicamente en la figura 3, de acuerdo con la cual, por i
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¡ejemplo, al nivel de trabajo B, se produce la necesidad de 
¡llevar a cabo el almacenamiento a un campo en la memoria 
¡de datos durante una transferencia de datos. Cuando va a 
tener lugar el almacenamiento de la información, el nivel 
de prioridad se eleva al nivel P, que es un nivel desti- 
¡nado a la ejecución de operaciones de un grado de urgencia 
¡superior a las funciones normales. El almacenamiento de la 
información se lleva a cabo simultáneamente en las direc­
ciones antigua y nueva, tras lo cual el computador vuelve 
¡a trabajar al nivel de trabajo precedente. Esto se expli­
cará con mayor detalle en conexión con la figura 4.

La figura 4 muestra esquemáticamente la unidad 
central CE, la memoria de instrucciones IM y la memoria 
de datos DM de un computador. Los procesos que pertenecen 
a las instrucciones individuales están indicados con líneas 
- de flujo y estas están numeradas en correspondencia con el 
i orden en el cual se producen las diferentes operaciones.
!La memoria de instrucciones recibe la orden de instruc- 
¡ ción de la forma usual. En la memoria de datos están i'ndi- 
; cados el campo de memoria f*8 desde el cual la información 
i va a ser transferida y el campo de memoria FB' al cual se- 
! rá transferida la información. Cuando la transferencia va 
¡ a comenzar, el operador da la orden correspondiente, por 
lo cual se selecciona la palabra de instrucción en la di-,

¡ rección lo que está indicado por la línea de flujo 
(l). Esta instrucción significa que es activado un límite 

: de protección GS para la memoria en la unidad de trata—
: miento central. Este límite de protección incluyB princi-¡
! pálmente dos registros, en los cuales, en correspondencia 
! con el programa da transferencia, se escriben las direc- ¡

-  7 -
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oiones más inferior y más superior, respectivamente, que 
pertenecen al campo de memoria, desde el cual tendrá lu­
gar la transferencia. Una pluralidad de circuitos lógicos ¡ 
que pertenecen a los registros emiten una señal de salida ' 
dependiente de si se encuentra o no una dirección entre 
las direcciones almacenadas en los dos registros. Este ¡ 
¡proceso se indica por la flecha (2)+. La próxima instrúci j 
cion en la memoria de instrucciones se encuentra en la di­
rección Y ello significa que está conectada una ins- ! 
trucción, y que cada información que es dirigida al aspa-, 
ció protegido, es decir, el situado entre los límites fi-^
:jos determinados por los registros de límite de protección, 
influenciará el límite de protección y, debido a esto, es­
tablecerá una elevación temporal del nivel de prioridad ¡

' i
posible durante el tiempo en el que tiene lugar el almace-1

inamiento. Este proceso está indicado por la flecha (3)* ;
!Simultáneamente se indica una instrucción en la dirección}
! ¡
¡A de la memoria de instrucciones, lo que significa que el
: programa de transferencia de datos está conectado y la pri-
= mera instrucción en el programa de transferencia de datos'
! está indicada en la dirección A . Este proceso está iLndi-'
t P :
! cado por la flecha (4). Este programa produce una trans- ;
¡ ferencia da la información desda el campo FB al campo FB'!
[ en la manera que ha sido explicada en conexión con la fi- 
I gura 3, por lo cual la transferencia tiene lugar al nivel'
; de prioridad más bajo durante los periodos indicados en 
¡la figura 3 con una línea gruesa. Si se supone que el cami
t !
; po FB, desde el cual tendrá lugar la transferencia de da-¡
: tos, se extiende desde la dirección B hasta- la dirección!
¡ B+n, la instrucción en la palabra con la dirección A , i
i P }

¡30.12.68 -  8 -
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significa que el índice de partida está ajustado a x=n.
!La instrucción de partida en el programa de actualización 
se encuentra en la dirección A p4-l y esto significa que 1 
ha de sustraerse de x, en otras palabras, que se indicará 

5 :la última información encontrada en el campo de datos FB.
¡La instrucción en la dirección A , - significa que ha dep+z
; tener lugar una comparación, con objeto de establecer si 
! el primer bitio no ha sido alcanzado aún, lo que signifi­
ca que la actualización estará terminada. Si la compára­

lo ción mostrara que ha sido alcanzado el primer bitio, se
indica la dirección A Este proceso está indicado porp+3
la flecha (5). Si se supone que ha sido alcanzado todavía 

¡ el primer bitio, se calcula la dirección B4-x y la direc­
ción calculada se indica en el campo FB. Este proceso es- 

15 tá indicado por la flecha (6). La próxima instrucción con
¡ la dirección A ,, significa que el contenido de la direc- p+4
ción indicada se transfiere a un registro de proceso RA en
la unidad de tratamiento central y este proceso está indi-

I cado por la flecha (7).. De acuerdo con la próxima instruc-
20 ción en la dirección A se calcula la nueva direcciónp+5

i B4-x a la cual será transferida la información obtenidat
- del campo FB. Este proceso está indicado por la flecha 
(8). La próxima instrucción en la dirección A signifi-p+6
ca que la información que ha sido obtenida del campo FB 

25 será transferida a la dirección calculada B*+ x* Este
: proceso está indicado por la flecha (9). La próxima ins­
trucción en la dirección A significa que se lleva ap+ /

; cabo un salto hacia atrás a la dirección A donde 1
p+1

se sustrae de la última dirección indicada en el campo 
30 * FB.. Este proceso está indicado por la flecha (10). El

- g31.12.68
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i proceso sigue exactamente de la misma manara hasta que por
i . !
i examen de acuerdo con la palabra da instrucción con lat !
i dirección A^^^ se encuentra que también ha sido transferid
¡do el primer bitio en el campo, tras lo cual el proceso, '
¡puede concluirse de acuerdo con la flecha (5) y la direc-J
) cion B se reemplaza por la dirección B'. Esto hace que j
desde ahora la nueva información esté dirigida por S'. i

I Como se ha mencionado previamente, el almace- '
¡ namiento de datos que se cambia durante el proceso de ¡
' transferencia tiene lugar a un nivel de prioridad P más
alto que la misma transferencia. El nivel de prioridad P,i 

i ¡
 ̂en realidad, ha de ser todavía superior a los niveles S, '
: A, B, C a los cuales se lleva a cabo la operación normal.¡
i Por consiguiente, si se produce la necesidad de cambiar ¡
; la información en el campo FB durante la misma transferen--
¡ . .!! cía, ha da garantizarse que asta información sea transfe-
: rida inmediatamente al nuevo campo. Como ha sido mencionad
; do previamente, hay un límite de protección GS para la me?-
I moría, que evita que la nueva información sea almacenada j
! en el campo, desde al cual tiene lugar la transferencia dé
¡ datos.. Este límite de protección tiene la función da que,¡
¡ si se indica una dirección en el espacio protegido, el j
¡ límite de protección produce ciertas funciones que hacen ¡
¡ posible la transferencia al nivel de prioridad superior. j
j El límite de protección se abre temporalmente, lo que pro-
: i
¡ duce el almacenamiento de nueva dirección, tanto en el }
¡ campo de memoria antiguo como en el nuevo campo de memo- !
! ria. Por consiguiente, si durante la propia transferencia:,
! una instrucción arbitraria, por ejemplo la de la direc- i
¡ ción Hp, prescribe que el almacenamiento tendrá lugar en j

i i

}
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: una palabra con la dirección B+x, el límite de protección 
; establece que la dirección está dentro del espacio prote- 
; gido y activa un circuito para controlar el nivel de prio* 
! ridad, cuyo circuito está indicado simbólicamente por me-
! dio del registro ILR.. En este registro, una posición numá-!
I rica corresponde a cada uno de los niveles da prioridad y 
; las posciones que pertenecen a un nivel al cual continúa 
¡ el trabajo o al cual el trabajo que continúa ha sido in­
terrumpido, incluyen un "uno". El nivel B comenzó en la 
dirección H, como se indica por la flecha (ll). De acuer-:

¡ do con el ejemplo, el trabajo del computador continúa so­
bre el nivel B, lo que se simboliza por el hecho de que 
un "uno" se almacena en la posición que corresponde al ni- 

i vel en ILR en el tiempo T^. El proceso, por el cual son 
! activados, en la indicación de la instrucción, el límite ;
; de protección antes mencionado y la disposición para el 
control del nivel de prioridad, está indicado por la fie-;

¡ cha (12). La activación del registro ILR para el control .
I de nivel significa también que la información para el tra- 
i bajo que continúa al nivel B está almacenada en un campo :
! especial FU en la memoria de datos y el registro de nivel;
¡ de prioridad ILR obtiene un "uno" en la posición que co- 
- rresponde al nivel de prioridad más alto P, que está sim- 
: bolizado por T^. Cuando se concluye el ahorro se indica 
i una instrucción en la dirección C, que está simbolizada ;
por la flecha (13), lo que significa que será llevado a 

i cabo el almacenamiento interrumpido en la dirección 84-x,
i protegida previamente, como se indica por la flecha (14).
i _ !
¡ La próxima instrucción en la dirección C^ significa que 
; el mismo almacenamiento tendrá lugar en la dirección B'+x

11 -



'y este proceso está indicado por la flacha (15). La proxi-* 
ma instrucción en la dirección Cg significa que tendrá lu­
gar el retorno al nivel de prioridad anterior, el circuito 
para el control del nivel da prioridad es activado cdjnó *se 

5 indica por la flecha (16), la posición numérica que co-
Irresponde al nivel de*prioridad P se hace 0 y tiene lugar:
'simultáneamente el almacenamiento de la información aho- ;
;rrada que pertenece al nivel B desde el campo de memoria , 
a la unidad de tratamiento central. Simultáneamente,-t-ie-j 

10 ' na lugar un rotorno al programa que ha sido interrumpido y
se indica la próxima palabra de instrucción al nivel de ¡ 
prioridad B, es decir, la palabra de instrucción con la j 
dirección simbolizada por la flecha (17). ¡

Como se mencionó en la introducción de la des-¡ 
1S ; cripción, se encuentra información que es dependiente de ¡ 

la condición ocupada de dos o varios dispositivos, infor­
mación que indica que dispositivos están incluidos en un }

< enlace de conexión establecido. Es, por consiguiente, ne-j 
, cesario cuando se transfieren datos que mientras los dis-!

20 ¡ positivos, cuya información es transferida al nuevo campo!
< de memoria, están ocupados, la nueva información de acuer-¡  i
i do con estos dispositivos sea capz de entrar sin el cono-t
¡ I
; cimiento de la nueva dirección. En efecto, puede ocurrir ¡
, que un juago de relés de conexión incluido en un enlace de

25 conexión esté todavía conectado cuando es transferida la -!
información que concierne a este juego de relés da cone- ¡

- . - i; xión. Cuando se desconecta, se registra todavía la anti- ¡
: gua dirección que concierne a los dispositivos incluidos ¡
, en el eslabón y, por consiguiente, después de la transfe-! 

30 i  rancia de datos, no puede cambiarse ya la condición ocupaj-

i!
31.12.68 12 -
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;da previamente grabada. Con objeto de evitar esto, hay un 
¡campo de control que incluye una pluralidad de posicio-.
¡ñas binarias, que corresponden a una pluralidad de infor-¡
i macaones transferidas, que al comienzo de la transferencia 
están ajustadas todas a uno. Cuando la transferencia de to- 
!do el campo de datos haya concluido y se reemplace la direc­
ción de base B por B', se conecta un programa que tiene el 
resultado de que cada cambio de información en la antigua 
dirección se llevará a cabo en la nueva dirección«. Este 
programa está conectado en cada operación dentro del ar.ea 
protegida, (el limite de protección se ajusta, da modo que 
se obtiene una interrupción, tanto en la lectura como en 
la escritura), después de lo cual el trabajo vuelve al pro­
grama interrumpido. Tan pronto como el dispositivo, cuya 
información está siendo tranferida, esté liberado, la po- 

I sición numérica en el campo de control asociado con dicho 
¡ dispositivo se ajusta a 0. Cuando se transfieren datos 
que pertenecen a un dispositivo inactivo, tiene lugar el 

j ajuste a 0 simultáneamente con la transferencia de datos,. 
,€uando todas las posiciones numéricas en el campo de con- 
I trol son 0, entonces todos los dispositivos ocupados, cu- 
' ya información ha sido transferida, han estado inactivos.
! A continuación se desconecta el límite de protección y se
: concluye la transferencia de datos.
! - ^
¡ Se indica en la figura 4 que, cuando haya sido;
¡ reemplazada la antigua dirección B por la* nueva dirección
¡8', de acuerdo con la palabra de instrucción en la direc-
i ción Ap, sigue una instrucción, lo que significa que está
¡ conectado dicho campo de control F^ y además está conec-
tado un programa de recalculación, con objeto de volver

! '

/
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; a calcular la antigua dirección en la nueva. Este proceso^¡ !
j está indicado por la flecha (IB). La próxima instrucción i 
en la dirección significa que está concectado un pro-j-

: grama periódico para examen del campo de control, con ob-'
5 jeto de establecer si todas las posiciones numéricas han '

I sido ajustadas a 0 o no, respectivamente, con objeto de 
i ajustar a 0 una posición numérica, si al dispositivo que¡
. pertenece a esta posición nuntárica y ha estado ocupada du- 
I rante la transferencia, ha permanecido inactivo, como se }

10 ; indica por la flecha (19). Cuando se realiza una operación
. i

: en la antigua dirección, como se indica par la flecha (20),
t

; tiene lugar un nuevo calcula por medio del programa de 
nuevo calcula en la dirección K, como se indica por las '

: flechas (21) - (22). Como resultado dBl nuevo cálculo, sai
! i

15 realiza la operación en la nueva dirección, como se indica 
' por la flecha (23). Después de ésto, tiene lugar el retorL 
. no al programa, que hubiera sido realizado en la dirección
i {
. B4-x, y el programa da examen se lleva a cabo periódicamen^*
; te, como se indica por la flecha (24.). Cuando todas las ;

20 j posiciones numéricas en el campo de control han sido ajusj*
tadas a 0, se desconectan el campo de control, el límite i
de protección, el programa de nuevo cálcula y el programa!

) t
! de investigación para el campo de control, como se indica!
; !
: por las flechas (25) - (27) y el campo en la antigua di- ¡

25 ; rección queda dispuesto para otros fines. }
La presente solicitud, que corresponde a la !

 ̂presentada en Suecia el 19 de Diciembre de 1.967 bajo el i
. Na. 17.372/67, se acoge a los beneficios del artículo 51 ¡
' del vigente Estatuto sobre Propiedad Industrial. ¡
: !
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! REIVINDICACIONES

; Los puntos de invención propia y nueva, que se
jpresentan para que sean objeto de esta solicitud de Paten­
te da Invención en España, por VEINTE años, son los si­
guientes :

1.- Un método para transferir datos variables 
desde una primera dirección en una primera gama de un pri­
mer campo de memoria a una segunda dirección en una segun­
da gama de un segundo campo de memoria en una memoria de 
datos de un computador incluida en un computador que tiene 

: también una memoria de instrucciones y una unidad de tra- 
: tamiento central, particularmente un computador para con-i
! trol de procesos que trabaja en tiempo real a niveles de 
¡ prioridad diferentes, siendo interrumpido periódicamente 
! el trabajo que realiza, para permitir trabajar a niveles 
; de prioridad progresivamente en disminución con el comien- 
¡ zo al nivel más alto para funcionamiento normal, siendo di- 
! cho nivel más bajo usado para dicha transferencia de da- 
; tos, caracterizado porque se evita el acceso a direcciones 
¡ dentro de dicha primera gama, de modo que no se permita 
¡ un almacenamiento directo en dichas primeras direcciones, 
i porque el nivel de prioridad del computador se eleva cuan-L 
¡ do tal dirección se obtiene a un nivel superior al nivel 
¡ más alto de dichos niveles de prioridad, porque se almace- 
! na los datos que pertenecen a dichas primeras direcciones 
tanto en dicha primera dirección como en dicha segunda di-

15



¡ rección, por funcionamiento a dicho nivel de prioridad al- 
- to y porque se restaura al trabajo del computador al ni- 
* vel de prioridad al cual estaba trabajando el computador 
! antes de haber obtenido la orden de almacenar datos en di- 

5 ; cha primera dirección.
2.- Un método de transferir datos en una memo­

ria de datos de un computador.
Tal y como se ha descrito en la Memoria que 

antecede, y con los fines que se han especificado.
10 Esta Memoria consta de dieciseis hojas escritas

a máquina por una sola cara.

Madrid,
P. A.

15.4.70

BPD/ 16 -



i/nj ^ -------------------------------------- >

A

a

c

A-cfofa

ß -d bia

C-dbfy

-

fl

fa

f C

fa'

f/(7.2






	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



