PATENTE DE INVERNRCIORN
por VEINTE ANos

afavor de Don PFrancisco MACIAN
Blasco , de nacionalidad espafiola, domiciliado
en Barcelona, Avenida Hospital Militer, nfmero 252,

por:

WPROCEDIMIENTO PARA IA OBTENCION DE UN NUEVO MEDIO DE
EXPRESION CINEMATOGRAFICA",.

MEMORIA DESCRIPTIIVA

Es notorio que, salvo en sus &poces iniciales, la exw
presidn cinematogrdfios no se caracteriza precisamente por
ofrecer un ancho campo al desarrollo de la fantasfa, conse
tituyendo en realidad un medio de expresidn que cabe cali-
ficar de pobre en vistas a trasladar al piblico los resule
tados de la auténtica imaginacidn creadora del realizadors
En los slbores de la expresidn cinematogréfioca, en efecto,
el realizador podr{a hasta cierto punto liberar su imaginae

cidn creadora y transmitir eficazmente losg resultados de 5=
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ta imaginacidn al pdblico, apoydndose de una parte en la come

plete ignorancia en que se hallaba date acerca de las tdcnioas
cinematogrdficas, y, de otra parte, en la imperfeocﬂ&n de los
medios wiilizados, gue convertia en imperceptibles los mas ino-
centes trucajes. Pasadas estas dpocas iniciales, la propia per-
feceidn Sptica y téonica del cine, y, espeoislmente, la infor-
macién & que ha llegado el pUblico en general acerce de los
trucejes y técnicas cinematogrdficas, han convertido a la ex—
pregidn cinematogréfica en una antitesis de la fantasfa. El
pdblico ha aprendido gue el cine es truco, ¥y el mas lerdo de

los espectadores cinematogrdficos se da cuenta de la utiliza-
cidn de une transparencia o de une magueta en lugar de un es-
cenario natural, sabe perfectamente que los personajes son ine
terpretados por actores, es decir, por personas de carne y hue=
s0, ¥y no acepta o acepta muy dificilmente que tales personas

de carne y hueso le sean presentades en el filme como persong-
jes pertenecientes sl mundo irreal de la pura fantasia (mons-
truos, superhombres, aeres de otros planetas, etc.) por muchos
que sean los esfuerzos que se realicen en cuanto & vestuario y
maquillaje. Y no es precisamente que el pdblico no desee ser
conducido por los caminos de la fanitasia, muy al contrario, en
la &poca desmitificadora que nos ha tocado vivir, todo el mundo
siente una autfntica necesided de evasidn, evasidn que solamente
puede hallar en los expresados caminos, lo que ocurre es Sime
plemente que la expresidn cinematogrdfica en su forma actual

no constituye un vehfculo apropiado para le transmisidn de la
imaginaciﬁn creadora, Pidnsese, por ejemplo, en el amplio y
creciente &xito que alcenze la literatura de pura evasidn (noF
velas de ciencia-ficciﬁn, historietas dibujadas, creaciones a
base de monstruos y otras criaturas irreales, etc.), ¥ pidnsese

también en los pobres e incluso ridfculos resultados alcanzados,



10

15

20

25

30

'Y, mer s L

a pesar de la riquesa de los medios puestos en juego, cuando

ge ha tratado de llevar a la pantalla tales producclones de
la fantasia,

Unicamente las pelfculas de dibujos animados han consegui-
do mentener y transmitir eficazmente el sueflo de la fantasiay
Ahore bien, estos filmg resultan muy costosos de realizacidén
¥ exigen la intervencién de wn nuy nutrido equipo de dibujane
tes especialistes (piénsese en que cade fotograme corresponde
a un dibujo distinto), por lo que, salvo en los fondos, que
permanecen constantes durante un nidmero elevado de fotogramaé,
obligen & una absoluta esquematizacién de 1fneas, circunscrie-
biendo précticamente las posibilidares de aplicacidn al desa-

rrollo de historias en lesg que intervengan personajes grotes-

‘cos. Es, en cambio evidente, que la fantasfa debe entrar en el

mundo del cinematdgrafo, en el mundo del arte dindmico, de la
mano de los dibujantes, y de manere especial, de la mano del
dibujante de historietas e ilustradores, tan préximas a la tdcw
nica cinematogréfica por su desarrollo y planificacifn. Y es
agimismo evidente que hasta el momento la intervencidn del dim
bujante en el cine ha servido dnicamente para orientar la inten-
cifn estética de un filme, bocetar los encuadres de story board,
planificar la intencifn o dramatismo del tems; pero siempre el a
arte del dibujante se ha gquedado en el papel; casl nunca ha lle-
gado a transmitir la fuerza de su creaciﬁn, Hay bocetos reali-
zados para filmes ambiciosos que son toda une maravilla de ima-
ginaciﬁn creadora; en cambio; le puesta en pantalla nada o muy
poco tiene que ver con el vigor y originalidad de los trazos
iniciales. ILa materializacidn de lo imaginado pierds todo su -
interés de fantaeia, en el momento en que le forme adquiere

cuerpo en el mundo de las tres dimensiones, abandona el mundo

inconcreto e ilimitado de lo fantéstico, irreali
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La presente patente de invencidn hace precisamente refe—
rencia a un procedimiento para la obtencidn de un nuevo medio
de empresifn cinematogrdfica, que permite realizar una sinte-
gis entre las ilimitadas posibilidades de creacidn imaginativa
en su expresidn grdfica, producto exclusivo del arte del di-
bujante, y las posibilidades que ofrece la actusl técnica cine-
matogrdfica en toda su extensidn, en lo que respecta a la oap-
tacidn y transmisién al espectador de las sensaciones derive-
das del movimiento. El procedimiento que se preconiza permite
utilizar y poner al servicio de la imaginacién creadora del
dibujante la totalidad de los medios de comunicacidn audiovi-
suales, producto de la moderns tecnologfe, televisidn, tele=
fotograria, beleimprasiﬁn, computadores, cerebros electréni-
cos, etc., etc., en vistas a una tramsmisidn fiel y eficaz al
pﬁblicb egpectador de los resultados de la expresada imagina-
cidn creadora. En otras palabras, el nueve procedimiento pere
mite realizar en forma econdmica y en gran parte awtomatizada,
pelfculas cinematogrdficas que transmiten al péblico, sin las
limitaciones materiales del mundo tridimensional, los resulte
dos de una fantasia creadorael

Se basa el nuevo procedimiento en la transmutacidn de la
imagen real, previamente fotografiade o filmada, al mundo de la
imaginaciﬁn creadora; en le transformacidn y transposicidn de
la imagen‘de cualquier personaje u objeto a la pelfcula cinema=
togréfica, fotograma por fotograma, para colorearlae y adaptarle
al mundo de la fantasfae, bien sea dibujado, pintado o fotogra=
fiadol

Tas fotografias de las personas y objetos son visibles por
la luz y sus contrastes. Por citar dnicamente los dos extremos
del espectro luz, le impresidn de realidad es producida por una

contrastacidn entre blanco y negrol Ie fotogratie y el filme
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se rigenpor un positivo y un negativo, susceptibles de ser
combinados a modo de reservas y contraposiciones (cachds y
contracachds, en el 1éxico cinematogridfico).

Los clisds negativo y positivo de uns misma imagen se
complementan entre sf, de manera que su superposicién drigi-
na una imagen o superficie totalmente negra. Ahora bien, y
ello constituye un rasgo esencial de la idea inventiva que
sebtrata de proteger, si uno de los indicados clisés ~positivo
0 negativo—- se reduce o amplia en una proporci6n nfnima, la
superposicién de los dos clisds dard como trigen una lfnea
blanca, producida por el desajuste entre las dos imdgenes,
Esta teorfa queda gréficamente representada en las Ffiguras
1l a6 de la lémina de dibujos que se acompafia, Ias figuras
1 y 2 corresponden a los clisés positivo g negativo, respec-
tivamente, de una imagen elemental, concrefamente un efreuloy
Al reslizar la superposicidn de ambos clisés, evidentemente
el efroulo blanco de la figura 2 coincide exactamente con el
efrculo negro de le figura 1, y el fondo blanco de esta figu—
ra coincide con el fondo negro de aquélla, originando en defi-
nitiva una superficie totalmente negra, tal como muestra la
figura 3. Ahora bien, si el positivo de la fhgura 1 se reduce
de algunos milimetros, tal como muestra la figura 4, la super;
posicidn del elisé a que corresponde esta Ffigura con el clisé
de la figura 2, dard como origen una lfnea, concretamente una
circunferencia blanca producids precisemente por la diferen-
ocla de ajuste, tal como muestra la figura 5. EL positivo corregé
pondiente a este clisé serd una 1fnea negra sobre fondo blanodi
tal como se ha representado en le figura 6. Evidentemente, el
grosor de este lfnea dependerd de la reduccidn que se haya e-
fectuado en el c¢lisé positivo, de manera que podrd regularse
entre amplios 1{mites. Y evidentemente tambi&n, igual resultado
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se hubiera alecanzudo, empliando el clis§ negativo y superponién-
dolo a un clisé normaliy

En definitiva, con la indicada suoesi:ﬁn de operaciones que
f-insistimos:- constituye un rasgo fundemental del procedimiento
que se preconiza, se habrd obtenido una 1fnes que delimitarg
las partes y el contorno de cualquier figwre u objeto. De esta

forms, sin mas que unas operaciones técnicas, que pueden auto-

metizarse con relativa facilidad, es posible obiener la silueta
o contorno dibujado de cualgquier imagen fotografiadas, partien~
do de un caché negativo normal y caché positivo ligeramente re~
ducido. En la figura 7 se ha representado le Ifnea que dibuje
la silueta de una imagen fotografiada, obtenida por medio de

le referids sucesién de operacioned:

Si al indicado resultado de silueta y 1:fnea, obtenido en
la forme expuesta, se incorporan los negros provocados por la
luz blanca, o sea, las sombras proyectadas, se obtendrd une per-
fecta imagen que cabré calificar con mayor exactitud de dibujam
dz que de fotografiada, dado que précticamente guedard desposei:-
da de su gama de tonos-volumen, incorporando en cambio & estaes
sombras la lfnes de silueta, gﬁ.e suple las pérdidas de Lfmites
de formas, determinadas por lar unificacidn de la luz blancay

En definitive, con le expresadse incorporacidn se obtiene
uns. imagen gréfica de pura mancha de luz proyectads, despojada
de medios tonos~penumbras, obtenidndose -n&tesp bien, por medios
puramente técnicos- 1la ‘transfornacién de cualquier fotograiis
en un nftido dibujo blanco y negro (en el supuesto de que el
negro no se sustituya por cualguier otrao color)fi;’ En la figura
8 se ha representado la imegen obtenida en esta fase de aplica=
cidn del procedimientoy

Finelmente, la indicada imagen, como se comprende, podré

ger coloreada a capricho artistico (con medios artesanos o de
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impresién), podrd reformarse por medio de 4pticas, podrdn desglo:
sarse sus diversos elementes para incorporarlos a trucajes, fonw
dos, decorados y ambientes, segin se desee, conservando slem-
pre el auténtico contenido cinematogréfico de la imagen en mo=
vimiento -a travds de los sucesivos fotogramas— con la facule
tada de utilizar este contenido y aplicarlo 2 la tdcnica de la
animecidn, siempre que se desee. Concretamente, en la figura
9 de los dibujos que se acompafian se ha representado un fondo
esquemdtico, ¥y la figura 10 muestra el resultado que se alcan-
za incorporando a este fondo la imagen obtenida en la forma
expuesta. De manera especial, el procedimiento se prestard a
la incorporacidn de personajes o cuerpos dotados de un movie
miento cinematogrdfico real sobre fondos dibujados o pintados,
eg decir, sobre dedorados irreales, puramente bidimensionales y
producto directo, por tanto, de la fantasia del realizador.

En resumen, el procedimiento que nos ocupa puede concre-
tarse en los siguientes puntos esencialess

12) Se parte de una pelicula cinematogréfica, realizada
expresamente 0 ya existente, en la que se habrén filmado per—
sonajes, figuras o elementos resles en movimiento.

2¢) Se obtienen los clisés-caches positivo y negativo de
cada uno de los fotogramas de la expresada pelicula.

32) Se lleva a cabo una reduccién de los clisés-caches
positivos correspondientes a los sucesivos fotogramas.

42) Se superponen los clisés-caches positivos reducidos
en la forma expuesta, a los clisés~caches negativos ~gque cone
servan su tamafio original- en vistas a obtener, por el desa-
juste de dimensiones entre ambos clisfs, unas 1fneas blancas

gobre fondo negro, que siluetan las formas y contornos de los

- elementos representados en el fotograma original.
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58) Se transforms en positivo el cliséd negativo obtenido
en la forma expuesta, obteniéndose consecuentemente lfineas ne-
gras sobre fondo blanco.

62) Se incorporsn por superposicidn a la siluete obteni-
de. de acuerdo con el pérrafo anterior, los negros, es decir, las
sombras proyemtadas, correspondientes a un clisé positivo del
mismo fotograma, del que se haobrdn eliminado los tonos grises,
es decir, la gema de medios tono-volumen, obteniéndose conse-
cuentemente una imagen con spariencia de dibujadaﬁ

78) Las imdgenes obtenidas se colorean, y se reforman
por medio de téonicas dpticas, se desglosan e incorporan & di-
ferentes fondos, decorados y ambientes, segin la voluntad .del
realizador y wtilizendo téenicas en sf conocidas, con lo que se
obtiene lz pelfcula cinematogrdfice en disposicidén de ser pro-
yectada o de ser transmitida por televisidn, o por cualquier
otro medio de comunicacidn.

Resta ya Unicamente hacer constar de una manera general y
expresa que, como se comprende y es 18gico, en la realizacidn
préctica del procedimiento que ha guedado expuesto, cabrd intre-
ducir {todas aquellas adiciones y modificaciones de detalle que
no afecten a2 lo que constituye la esencizlidad del registro que
se solicita. De manera especial, debe indicarse que una buena
parte de las operaciones que han quedado resefiadas, podrd ser
automatizadas por medio de magquinas o recursos téenicos proyec-
tados especialmente o en parte ya conocidos.

N O T A

SE REIVINDICA
1 -~ Procedimiento para la obtencidn de un nuevo medio de
expresién cinematogrdfica, de acuerdo con el cual se parte de

una pelfcula cinematogréfica, que corresponde a le filmacidn de
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personajes O cuerpus reales en movimiento; se obtienen los
cligés~cachés positivo y negativo de los sucesivos fotogra-
nas integrantes de la pelicula; se realiza uns reduccidn de
los clisds-cachés positivos; se superpone cada clisé-caché
positivo reducido a su correspondiente cligé-caché negati~
vo que conserva las dimensiones originales, obteniéndose
por el desajuste de dimensgiones entre ambos clisds-cachés
unas 1ineas blancas sobre fondo negro, que siluetan las for-
mas y contornos de log elementos repregentados en el fotogra-
mg original; se transforma en positivo el clisé negativo asi
obtenido; ge incorporan a este clisé, por superposicidn, los
negros, es decir, las sombras proyectadas, correspondicntes
a un clisé positivo del mismo fotogrema, del que se habran
olininado los medios tonos-penumbras; y, en fase final, las
imégenes obtenides se colorean, se reforman por medio de téc-
nicas Opticas, y/o se desglosen e incorporan a diferentes fon-
dos, decorados o ambientes, obteniéndose la pelicula cinema-
togrifica lista pare su proyeccidn.

2 - Procedimiento para la obtencidn de un nuevo medio de
expresidn cinematogrifica. )

Congta la presente Memoris Des-
criptiva de nueve hojas mecanografisdas, es—
critas por una sola cars, numeradas del 1 al
9 y con sus lineas numeradas, a su vez, de
cinco en cinco, y de dibujos anexos.

Barcelona, 10 octubre 1968

P.A.
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