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PATENTE DE INVENCION

que por veints afios, para Espaffa y sus Posesiones, se solicita
a favor de DON, GREGDRY PETERS de nacionalidad estadounidense,
residente en MADRID calle Bermudez 10, por: "PERFECCIONAMIENTOS

INTRODUCIDOS EN APARATOS DE DIVERSION®.

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se fefiere a aparatos de diversion del
tipo en 8l cual una bola, disco, rodillo libre u otro proyectil,
preferiblemente susceptible de rodar, es lanzadso sobre una supser
ficie por medio de piezas moviles (por ejemplo, en figura de fut
bolistas) accionadas en competencia, y en 8l cual un receptaculo
destinado a recibir el proyectil ss encuentra dispuesto en cada -
extremo de la superficis, teniendo cada competidor que llavar a -
61 el proyectil golpeandolo mediante las piezas mdviles, La inven
cidn tisne por objeto la creacidn de un aparato perfeccionado del
tipo antsriormente descrito en el cual las piezas moviles son -

’ s s s
accionadas mecanicamente en su movimiento en cualquier direccidn
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de dicha superficis cuando un jugador accisna una palanca u otro
elemento equivalente aplicable a una pisza movil particular qus
ha sido elegida para el movimisnto, sirviendo dicha palenca para
acoplar sl mecanismo ds accionamisnto de la pieza elegida con un
dispositivo principal de accionamiento, as{ como para hacer que
la pieza nivil gire sobrs un eje vertical de aproximadamente 1802
cada vez que se inviarte su sentido de movimiento.

Segln la presente invencidn, los aparatos de diversidn destina
dos a ser usados por dos jugadores que compiten entre si compren—
den una superficle ds juego horizontal, una pluralidad de proyec—
tiles, como por ejemplo bolas, medios para snviar los proyectiles,
uno a la vez, sobre la superficis de jusgo, dos receptaculos des-
tinados a recibir los proyectiles, dispuestos respectivamente an
extremos opuestos de la superficie de Jusgo, una pluralidad de -
ranuras rectas sn la superficie de juego, esencialmente paralelas
a una linea que une los centros de dichos receptaculos, una pisza
mﬁvil, que golpea el proyectil, dispuesta encima de cada ranura -
y montada sobre una estructura mdvil de soports que comprende una
barra que atravissa la ranura y montada giratoria en un carro de-
bajo de la superficie de juego., Dicho carro puede sar llevado ha-
cia delante y atras por una cinta flexible sin fin, estando previs
tos medios por los cuales una traccidn que actle sobrs la cinta -
flexible sin fin hace girar bruscamente la barra y su pisza movil
antes de qus el carro empiece a moverse, Las piezas moviles astan
divididas en dos grupos distintos entrs s y un puesto de juego -
para cada jugador estd asociado respectivamente_con cada uno dg =
los receptaculos y con un grupo de piezas mdviles, Medios de accig
namiento macénico, previsto debajo ds la supsfficis de Jjuego, estan
asociados con cada puesto de mando para mover en ambos sentidos ~

los carreos de los correspondientess grupos de piezas mdviles y una
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pluralidad de elementos de mando accionados por sl jugador en ca-
de puesto de juego acoplan dichos medios de accionamiento mecani-
co con el carro slegido, accionandolo,

Corrientemente, las piezas moviles representaran futboliétas,
Jugadores de “hockey", jugadores de polo a caballo, o similares,
aunque pueden tener cualquier forma esdecuada para un dispositivo
destinado a golpear el proyectil,

En una forma de realizacion de la invencidn, cada uno de los
carros corredizos esta montado de modo gue se mueve a lo largo de
toda gufa adscuada, pasando unos medios como, por sjemplo, un par
de alambres o varillas paralelas y tensas, a través de agujsros -
previstos en el carro, estando unida la estructura de soporte de
la pieza mdvil a una cinta flexible sin fin, por sjemplo de nylon,
pasando dicha cinta sin fin alrededor de un par de poleas dispues-
tas respectivamsnte una en cada extremo del aparato. Por tanto, -
en cada extremo habra uma linea transversal de poleas coaxilaes, -
Cada polea esta montada sobre el extremo interior de una palanca
pivotants de dos brazos, cuyo extremo extsrior es sl slsmento de
mando, accionado por el jugador, a qus se hace raferencia anterior
mente, y cada polea esta sujota coaxilmente a ung rueda de friccion
dispuesta entre un par de arboles de accionamiento paralelos entre
si y accionados en sentido rotatorio por un motor eléctrico en sen
tidos respectivamente contrarios, constituyendo un sistema de accig
namiento mecanico. Por tanto, haciendo girar una palanca de mando
elegida sobre su pivote, la rueda de friccidn puede ser llevada a
contacto con unc u otro de los arboles de accionamiento, y la cin
ta sin fin ser accionada en un sentido o en el otro, arrastrando
la pieza mavil combinada con ella que golpea el proysctil, Tal sig
tema de mando y de accionamiento mecanico accionado por el jugador

esta repetido en cada uno de los puestos de mando o de juego.
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Para que la presents invancidn pueda ser comﬁé%ﬂxﬁda”cbn cla-

ridad, ss describira a modo de ejemplo, con ayuda de los adjuntos
dibujos, una forma de realizacidn de la misma, aplicable al juego
75 del futbol y en la cual se smplean bolas como proyectiles. En di~
chos dibujos:
la Fig, 1 es una vista en planta de dicha forma de realizacidn
con una parte de la superficie de jusgo interrumpida a la derecha
para que puedan verse algunos de los mscanismos que hay dabajo;
80 la Fig, 2 es un alzado en seccion por el plano compussto que -
pasa por la linsa II-II de la Fig. 1;
la Fige '3 &8s una vista en perspectiva del aparato repressntado
en las Figs. 1 y 2;
la Fig, 4 es un detalle al que ss hara refersncia mas adelante;
85 la Fig, 5 os una vista en perspectiva de un trozo de la super-
ficie de juego de la Fig, 3, representado a mayor escala y que -
muestra dos de las piezas moviles y algunos de los mecanismos com
binados con ellas;
la Fig. 6 muestra una de un juego de palancas accionadas por -
50 los jugadores, cada una de las cualss manda una pieza movilj
la Fige 7 &8 un alzado del extremo de la derecha de la Fig. 63
la Fig, 8 muestra en alzado el montaje de la barra (que llava
la pisza movil) en su carro;
la Fige 9 es un plano invertido del mecanismo que indica los
95 goles hechos, asi como del msBfanismo de puesta a ceroj;
las Figs. 10 y 11 son raspectivamente un alzado en seccidn y
una vista en planta del mecanismo combinado con el recaptaculo -
destinado a recibir la bola y previsto sn cada mstaj
las Figs. 12, 13 y 14 son vistas del mecanismo almacenador y
100 emisor de bolas, siendo la Fig. 12 una vista en la direccion de
las flechas XII de la Fig. 13, y la Fig. l4 una seccidn por XIV-
XIV de la Fig. 13.
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En todas las vistas mencionadas, los mismos ndmeros de referep
cia indican partes iguales o correspondientes,

La forma de realizacidn ilustrada es una maquina accionada por
monedas en la cual la intraduccidn de una moneda conacta un motor
eléctrico de accionamisnto del aparato, asf{ como un interruptor de
tiempo que desconecta automaticements el motor después de un tiem-
po de juego prevismente determinado. Sin embargo, debas quedar en-
tendido que el aparato no es forzosamente del tipo accionado por
monedas, en cuyo caso estarfa previsto un interruptor de acciona-
misnto, libremente disponible para los dos jugadores qus compiten,
por lo cual éstos podrfan poner en marcha el motor y jugar con -
plena libertad e independencia del tiempo. En tal caso, no esta-
ria previsto interruptor de tiempo alguno. Tel aparato no accio-
nado por monedas sera instalado sdlo en ciréunstancias excepclo~
nales. Como se ha dicho, los proyesctiles de ssta forma de reali-
zacion son holas que se llamaran asi en la descripcidn siguiente.

Como se muestra en las Figs. 1 -~ 3, el aparato comprende un -
mueble rectangular 1 provisto de una parte superior 2 de vidrio,

a través de la cual puede verse una pluralidad de piszas moviles
3 que representan futbolistas en una superficie horizontal de -
juego que tiens una meta 4 en cada extremo. Este mueble ssta di-
vidido horizontalmente en dos partes, una superior y otre infe-
rior, articuladas entre si mediante bisagras en 12, como puede -
verse mas claramente en la Fig. 3. La parte superior posse un -~
bastidor metalico rectangular que comprende lados 5 de seccidn -
en forma de L y extremos 6 de seccion en forma de T. Este basti-
dor lleva debajo de la superficie horizontal de juego la maycr -
parte de los mecanismos, as{ como sl motor eléctrico 7, de modo
que puede obtenerse un facil acceso a dichos mecanismos y el mgo

tor abriendo le mitad supesrior del mueble, para lo cual se hace
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girar alrededor de la articulacion 18. La superficis de juego -

ssta provista de unea pluralidad de ranuras 8 paralelas sntre si

y obtenidas empleando para la construccidn de la superficie de -
juego tiras longitudinales 9. En este ejemplo, la superficie de

juego esta prevista a modo de campo de futbol y todas las ranu-

ras son paralelas entre si asi como can respecto a una 1inea que
una los centros de las metas 4,

Como se ve en la Fig, 5, las tiras longitudinales 9 llevan dg
bajo nervios de refuerzo 10 y son ligeraments cdncavas transver—
salmente sn sus correspondientes superficiss horizontslss, de mo
do que una bola 11, lanzada socbre ellas, recibird um movimiento
mas vive que el que tendrfa si rodass simplemente sobre una su-
perficie plana.

Refiriéndonos ahora mas particularments a la Fig. 5, las pie=
zas moviles 3 se encuentran dispusstas una sobre cada ranura 8,
estando montadas en una sstructura movil de soporte que compren-
de una barra 12 que atraviesa la ranura y esta sujeta a un carre
deslizante 13, Dichos carros pueden deslizarse a lo largo de una
guia constitufda por un par de alambres tensos 14 que atravissan
agujeros del carro 13 y qus estan sujetos a los extremos 6 del -
bastidor como puede verse mas claramentse en las Figs. 4 y 6, En
un extremo, estan sujetos firmemente, como puede verse, por el -
accesorio 15, mientras que ss otro extremo ssta sujsto de manera
regulable, como ss ve en 16; estos métodos de fijacidn se alter-
nan en cada extremo de los pares de alambres 14, La barre 12 puge
de girar sn el carro 13 (Fig, 8) y el carrc posee un elemento -
colgante 17 que rsecibe la barra 12, Este elemento 17 constituye
un tope cuendo el carro llega a tocar en cualquier extremo del -
elemento 6 del chasis,

En este ejemplo, hay dieciséis piezas mdviles 3 y discisdis -

ranuras 8, cada une de lee cuales tiene una do las plezas mdviles



3 que se levanta inmediatamente encima de ella. Estas diesciseis
1685 piezas moviles estan distribuidas en la superficie de juego, -
una a razon de cada ranura, y se dividen en dos grupoes que se -
distinguen entre si por los distintos colores con que estan pin
tadas, En cada extremo del muebls 1 hay un puesto de juego, uno
por cada jugador, y en cada uno de dichos puestos hay ocho palan
170 cas 18 que sobresalen y mediante las cuales 8l jugador puede ma-
nipular el accionamiento de las piszas moviles y hacer también -
que la figura 19 del portero se mueva transversalmente mediante
un botdn giratorio 20. En las Figs, 6 y 7 se ilustran los madios
de accionamiento combinados con cada palance 18, Al jugar, el Ju
175 gador slige una palanca particular 18 combinade con la pisza md~
vil que dessa mover en la ranura correspondiente 8. A continuacicn
se describe sl funcionamiento de tales elementos de mando 18 accig
nados por el jugador.
Debajo de la superficie de juege y montado esn el bastidor hay
180 el motor eléctrico 7 desde el cual una correa de accionamisnto 21
(véase particularmente la Fig, 2) pasa en una direccidn (a la de-
recha de la Fig, 2) hacia una polea superior 22, mientras que una
ssgunda correa de accionamiento 23 pasa en la otra direccidén (a -
la izquierda de la Fig, 2) hacia una polea inferior 24, La polea
185  guperior 22 de la derecha acciona un arbol transversal rotatorio
25 y este Ultimo esta acoplado en 26 para accionar un arbol infg
rior rotatorio 27. Estos dos arboles giran en sentidos contrarios.
En el otro extremo del aparato esta previsto un sisteme analogo,
siendo accionada por correa la polea inferior 24 que acciona un ~
190  arbol inferior 28 acoplado con un arbol supsrior 29 al que accio-
na en sentido contrario. Los dos pares de arboles se ponen sn mo-
vimiento cuando se conecta sl motor y giran continuamentse durents
todo el juego, cada uno de cada par en sentido contrario al del -

otro.
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Volviendo a las Figs, 6 y 7, se vera que cada palanca 18 ss
una palanca de dos brazos pivotantses sobrs sl arbol transversal
comin 30 y que el braze interior 31 lleva una polea 32 an la que
esta montada fija una rusda de friccidn 33. Una cinta o corddn -
de nylon sin fin 34, o similares, pasa alrededor de la polsa 32
y se sxtisnde a lo largo del aparato debajo de la correspondisn
te ranura 8, con sus tramos en um plano vertical, hacia atra pg
lea montada en el extremo opuesto del aparato. Esta cinta sin -
fin 34, como se ve en la Fig, 5, esta unida a un brazo radial 35
que se extiende de manera fija desde la barra 12, por lo cual el
movimiento de la cinta sin fin 34 puede sjercar una traccidn so—
bre el brazo 35 y arrastrar asi el carro corradizo 13 juntaments
con su piesza movil 20, Al hacerlo asf, hace girar la barra 12 de
un éngulo que a su vez hace girar la pieza mdvil 3 de modo que -~
mire en la dirsccidm en la cual es arrastrada la pisza. El senti
do de movimiento de la cinta sin fin 34 es determinado por sl -
sentido de rotacidn de la polea 32 con su rueda ds friccion 33,
Por consiguiente, si la palanca 1B es movida hacia arriba, la -
rueda 33 hara girar en un sentido sl arbol inferior rotatorio 27,
pero si la palanca es oprimida de modo qus levante la rueda de -
friccion 33 hasta ponsrla en contacto con el 4rhol superior 25,
entonces el movimiento de la cinta sin fin 34 resultara inverti-
do, de modo que la pieza movil 3 se desplazara en direccidn opuss
ta. La traccion invertida de la cinta sin fin 34 sa traduce en -
una traccion en sentido contrario que actla sobre el brazo radial
35, haciendo girar la barra 12 y la pieza movil 3, Si es hace -
que el carro 13 se desplace en su grado maximo en cualquier dirsc
cion, entonces el casquillo 17 del carro chocara con uno u otro -
de los bastidores 6 de extremo y el arbol correspondisnte 25 a 27
resbalard en vacio sobre la rueda de friccidn 33. Como se compran

(4 . :
dera, cuando un movimiento inverso es comunicado a2 la cinta sin -
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fin 34, la pieza mgvil 3 girard de aproximademente 1802 para po-
nerse de frente al recorrido sn el cual sara arrastradé; si la -
pieza 3 fuera mantenida en toda posicion intermsdia sn toda la -
longitud de una ranura, la tension aplicada a un muelle 36 inter
puesto en la cinta 34 disminuira de modo que, al aflojarss, sl -
muslle ejercera una ligera traccion en sentido contrario sobre -
8l brazo radial 35, que ls comunicara un pequefio movimiento de -
rotacion a la barra 12, En otra parte de la cinta sin fin 34 hay
otro muelle de tensidn equivaelente a 36, Estos muellss no son ng
cesariocs en una forma sencilla de la invencidn, pero sirven para
comunicarles un movimiento de ligera rotacidn a las piszas 3 =~
cuando las correspondisntes palanacas 18 son movidas entrs sus =~
posiciones superior e inferior, Para su proteccidn contra todo -
ssfuerza cuando las palancas stn accionadas con fuerza hacia -
arriba o abajo, dichas palancas se componen de dos piezas mante-
nidas r{gidamente en alineacion, a tode presidn normal, por un -
sistema de muslle 37 por el cual la palanca puede "quebrarse" en
caso de presidn excesiva, evitando asi que la rueda de friccidn
33 pueda deteriorarse al ser aplicada contra uno de los arboles
rotatorios 25 o 27, La palanca complata 18, 31 vuelve a su posi-
cidn central de no-accionamisnto bajo la accidn de un muelle 44
de pequefa tensidn, La construccion y el sistema anteriores valen
para las palancas 18 de ambos puestos de juego,

En la Fig. 2, s8 musstra un conductor eléctrico de red 38 que
conduce a través de un transformador y de otros slementos eléc-
tricos 39 necesarios al motor eléctrico 7 y a un interruptor de
tiempo 40 a través de interruptores mandados por el mecanismo -
deslizante del dispositivo 41 de introduccidn de monedas, y a -
los indicaderes luminosos de los goles, descritos mas adelante,

as{ como a un par de lamparas tubulares 45, El interruptor de =



tiempo 40 tisne que ser regulade de modo gue proporcions la de-
mora requerida antes ds la desconexién dsl motor 7, El slemento
indicado sn la referencia 42 sn la Fig, 2 @8 una caja qus recibe
las monsdas del dispositivo 41 de insercion de monedas y gus es
260 accesible por la portezuela 43 que se ve en la Fig. 3,
Un alambre 46 elastico (Figs, 12 y 13 en particular), quse sir
ve de 1lfmite, rodea la superficie de juego.
Las piezas moviles 3 sstan provistas cada una ds un saliente
(Fige 5) que, en este sjemplo, esta representado en forma de pisr
265 na abierta 3%, por lo cual se le comunica a la pisza un movimien-
to de puntapié durante su rotacidn parcial,
Con referencia particular a las Figs. 10 - 14, se describira
el método de suministro de una bola a la superficie de juego, y'.
de suministro de otra bola para sustituir aquella que, durante -
270 el juege, ha sido dirigida con éxito a una meta 4, El mecanismo
de estas figuras se limita al usc de bolas como proyectiles, Ss
ha descrito ya como los arboles 25, 27, 28 y 29 giran continua-
mente durante una sssidn de juego. En la Fig. 2 se ve qus el ar-
bol 28 acciona de mansra continua una rusda dentada 47 provista
275 de una biela 48 que acciona a su vez de mansra continua una pa=-
lanca acodada 49, Dicha palanca acodada 49 esta representada a -
mayor escala sn la Fig. 13, sstando acoplado uno de sus brazos -
de manera pivotante con la biela 48, Asi, el brazo inferior de -
la palanca acodada de la Fig, 13 se mueve continuamente entre la
280 posicidn alta representada y la posicidn baja indicada en lineas
discontinuas. El extremo de esta palanca inferior oscila en una
ranura prevista sn un tubo 50 para 8l suministro de bolas, da -
mado que cuando una bola que baja rodando por uno de los planos
inclinados 51 o 52 entra en el tubo 50 de suministro, sl brazo -
285  inferior de la palanca acodada 49 la levanta a la posicion reprg

sentada en las Figs. 13 y 14, El extremo de la palanca acodada 49



290

295

300

305

310

315

que trabaja en una ranura 53 del tubo 50 posse una corta plata-
forma inclinada 54 que recoge una bola que entra y la lsvanta a
la posicidn indicade en las Figs. 13 y 14, donde as transitoria
mente mantenida por una bola 55 montada elasticaments en la par
te inferior del tubo 50 de suministro de bolas,

Se vera, particularments en la Fig. 13, una pila de bolas 11,
la superior de las cuales sera descargada cuando se levantse el -
brazo 49 de la palanca acodada, La parte supsrior del tubo 50 -
lleva una tapa 56 articuladas (Fig. 13) que se lsvanta venciendo
la presidn de un muelle para dsjar que una bola ruede por la par
te superior de la pila del tubo 50 sobre la superficie de juego,
como se musstra en la Fig. 1l2.

Las bolas 11 son alimentadas al extremo inferior del tubo 50
cada vez que se hacs un gol, entrando en un receptaculo 57 con -
ayuda de una ranura transversal 58 inclinade, indicada en las -~
Figs. 1 y 10, Mientras sl aparato esta funcionando, hay una rue-
da de friccion 59 (Fig. 10) accionada de manera continua por uno
de los arbales motoras como el 29 indicado en la Fig. 10, estan-
do previsto un sistema squivalente sn el otreo extremo del apara-
to correspondiente a la meta 4 que hay en él. As{, cuando una bo
la 11 cae en la parte superior del receptaculo 57, como ss indica
en la Figo, 10, la rusda de friccion 59 la smpujara hacia abajo en
el receptaculo 57, empujando éste hacia atras al propio tiempo -
vanciendo la fusrza de un muslle, como se indica en lineas discon
tinuas en las Figs., 10 y 11; el receptaculo tiene seccidn en for-
ma de C, como pueds verse mas claramsnte en la Fig. 1ll, Le bola
cae por el receptaculo 57 y entra en su correspondiente plano in
clinado 51 o 52, cuyos extremas inferiores, como se ve en la Fig.
14, terminan a lo largo del tubo 50 de entrega de bolas, ds modo
que la bola pueds entrar en sl tubo 50 por una ranura 60 cuandoc -

8l brazo de la palanca acodada 49 se encuentra en una posicidn -

L]
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inferior. El lsvantamiento del extremo 54 de la palanca acodada
49 smpuja la bola acabada de recibir hacia arriba por encima ds
la bola de retsncion 55, como se ve en la Fig. 14, y, si el tubo
50 de suministro de bolas estuvisra lleno (véase la Fig. 12), la
bola 11 superior seria elimentada a la superficie de juego.

Una indicacidn visual de los goles realizados es dada por el
mecanismo representado en la Fig. 9. Dicho mecanismo ssta monta
do en un tablero 61, sujeto a un travesafo 62 (también represen
tado en las Figs. 1 y 2), siendo la Fig. 9 un plano invertido -
mirando hacia arriba dssde debajo del tablero 6l. Este mecanismo
estd dispuesto en sl centro del aparato y sirve para conectar sy
cesivamente, por orden numeérico, una de una serie 63 de bombillas
eléctricas cada vez que se hace un gol. En cada extremo dsl apa-
rato (y dispuesto como se muestra sn la Fige 3 y a la izquierda
de la Fige. 1) hay una serie de lamparas 63 aplicable a su meta 4
correspondiente y el mecanismo sirve para accionar ambas seriss-:
63 sagﬁn la meta 4 que ha recibido una bola. Las lamparas ilumi-
nan nimeros consecutivos hasta un total de 10 goles. En la Fige 9
se representa una serie de tales nimeros, por razones de conve-
niencia, combinados con el mecanismos

Como se ve en la Fige. 11, el receptaculo 57 que recibe las bg
las, al ssr movido hacia atras por la rueda de triccian 59 empu-
jando una bola que ha hecho un gol, acciona una palanca 64 ds dos
brazos que ejerce traccion sobre un tirante 65; el extremo distal
de dicho tirante 65 puede verse en la Fige. 9. Maturalmente, hay
dos de tales tirantss 65, uno por cada meta, y el movimiento del
tirante inferior 65 de una meta 4 y sl trabajo realizadoc por el
mismo sera indicado, quedando entendido que gl tirante superior -
65 trabaja anélogamente para la otra meta 4.

Cuando se hace un gol, el tirante 65 tira de una palanca de
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trinquete, por lo cual el extremo 67 del trinquete hace avanzar una
rueda de trinquete 68 de un dients, venciendo la fuerza del muelle
de tensidn 69, La rueda de trinquete, normalmente, es mantenida -
inmovil por el muelle 69 que empuja los dientes contra un tops 70,
Un brazo radial 71 de interrupcidn, solidario de la rueda ds trin—
quete 68, avanza sobre las espigas de contacto 72 que ponen bajo -
tension la serie de lamparas 63 de indicacién, una a la vez, cuan-
do el brazoc 71 pasa de una a otra, La rotacidn paso a paso de la -
rueda de trinquete 68 hace gue el muelle de tensidn 69 se extienda
y aplique as{ una mayor fuerza tendiente a devolver la rueda de -
trinquete 68 a la posicion inicial ilustrada. Para devolver sste me
canismo a su posicidn iniecial, de preparacién para un nuevo juego,
esta prevista una palanca 73 de dos brazos, de pussta a cero, sien
do accionada dicha palanca 73 por una varilla 74 susceptible de mg
ver ligeramsnte la palanca en sentido antihorario, soltando as{ el
tope 70 y permitiendo que la rueda de trinquets vuelve a la posi-
cién ilustrada bajo la accidn del muelle 69, La varilla 74 es mo-
vida a través de una barra ds empuje 75 (Fig, 2) por el mecanismo
deslizente del dispositivo 41 de introduccidn de monedas,

REIVINDICACIONES

1). Perfeccionamientos introducidos en aparatos de diversidn desti-
nados a ser usados por dos Jugadores en competencia, caractsrizados
por comprender el aparato una superficie horizontal de Jjusgo, una -
pluralidad de proyectiles como por ejemplo bolas, medios para sumi-
nistrar los proyectiles, uno a la vez, a la superficie de juego, -
dos receptéculos receptores de los proyectiles, dispuestos respec—
tivamente en extremos opuestos de la superficie de juegas, una plu-
ralidad de ranuras rectas en la superficie de juego esencialmente
paralelas a una l{nea gue une los centros de dichos raceptéculos,
una pieza mdvil qus golpéa el proyectil dispuesta encima de cada -

4 2
ranura y montada en una estructura movil de soparte gque camprende



una barra qus atraviesa la ranura y montada giratoria en un carro
380 debajo de la superficie de juego, sisndo susceptible dicho carro
de ser arrastrado hacia delante y hacia atras mediante una cinta
flexible sin fin, medios por los cuales una traccion ds la cinta
flexible sin fin hace girar bruscamente la barra y su pisza movil
antes de que el carro empisce a moverss, estando divididas las -
385 piezas moviles en dos grupos distintos entre si, un puesto de jus
go para cad@ jugedor asociado respectivamente con cada uno de los
receptaculos y con un grupo de piezas m5vilss, y medios de accio-
namiento accionados mecanicamente debajo de la superficie de Jue
go y asociados con cada puesto ds juego para mover los carrgs ds
380 los grupos respectivos de piszas moviles en ambas dirscciones, y
una pluralidad de slsmentos de mando accionados por el operador
en cada puesto de juego para acoplar dichos medios de accionamien
to mecanice con un carro slegidoy y accionarlo,
2). Perfeccionamiengos introducidos en aparatos de diversion segﬁn
395 1la reivindicacion l); caracterizados por el hescho de gue los dos
medios de accionamiento mecanico comprenden cada uno dos elemen—
tos que pueden ser hechos girar por un motor slectrice respecti~-
vamente en sentidos opuestos, comprendiende la pluralidad de elg
mentos de mando accionados por el jugador de cada puesto de juse-
400 go medios para acoplar el elemento rotatorio que ses ha slesgido -
con un dispositivo para mover el carro combinado con el elemento
de mando elegido, moviendo esi a lo lergo de su ranura la correg
pondiente pieza movil,
3). Perfeccionamientos introducidos en aparatos de diversidn sa-
405 gdn la reivindicacidn 2), caracterizados por el hecho de que los
slementos de mandos accionados por el operador son palancas pivg
tantes de dos brazos, cada una de las cualss tiene un brazo extg

rior manipulado por el jugador, sisndo el dispositivo para mover
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el carro una rueda de friccion montade sobre el brazo interior
de cada palanca y susceptible de ser llevada a contacto de accig
namiento con uno de los dos slementos rotatorios accionados meca
nicamente que se ha slegido, llevanda dicha rueda ds friccidn, ds
manera fija, una polea alrededor de la cual pasa una cinta sin -
fin que se extiends a lo largo del aparato debajo de su corres-
pondiente ranura y gue rodea una polea prevista en 8l extremo -
distal de la ranura, estando acoplada dicha cinta sin fin con la
gstructura movil de soporte que comprende el carrc corredizo,
4), Perfeccionamientos introducidos sn aparatos de diversién se-
gﬁn la reivindicacidn 3), caracterizados por sl hecho de que la
cinta sin fin esta acoplada con un brazo radial que scbresale de
la barra de la estructura de soportae, por lo cual la pieza mévil
es hecha girar parcialmentse cuando la cinta sin fin es sometida
a traccidn,

5). Perfeccionamientos introducidos en aparatos de diversidn se-
gﬁn cualquiera de las anteriores reivindicaciones, caracteriza-
dos por sl hecho de que los carros corredizos gstan montados en
una gufa que comprende un par de alambres en tensidne

6). Perfeccionamisntos introducidos en aparatos de diversion se-
glin la reivindicacion 2), caracterizedos por el hecho de que pa-
ra conectar el motor eldctricoc y accionar un interruptor de tiem
po, de modo que la maquina funciona de mansra continua durante -
un periodo de tiempo de juego previsments determinado, se emplea
un mefanismo accionado por una moneda,

7). Perfaeccionamientos introducidos en aparatos de diversidon se—
gﬁn la reivindicacidn 1), caracterizado por el hecho de que cada
racaptéculo receptor de proyectiles esta combinade con una serie
de lamparas gléctrifas provistas de un mecanismo de conexion -
accionado por la entrada de un proyectil en el recsptaculo, de -
modo que indica progresivamente el nimero de proyectiles que en-

tra en sl recepticulo,
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8)s Perfeccionamientos introducidos en aparatos de diversion se-
olin la reivindicacidn 1), caracterizados por sl hacho de gua los
proyectiles son bolas y de que se smplea un dispositivo suminis-
trador de bolas para schar una nueva bola sobre la superficie de
Jjuego, comprendiendo dicho dispositive un mecanismo accionado por
una bola que entra en uno de los rsceptaculos receptores de bola,
que hace que funcione el dispositiveo suministrador de bolas,

9). "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDDS EN APARATOS DE DIVERSION®

Consta la presente Memoria descriptiva de dieciséis hojas me-
canografiadas y numeradas por una sola cara, a las que se acompg

flan cinco planos para su mejor comprensidn.
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