
M E M O R I A  D E S C R I P T I V A  

que se acompaña a la  so lic itu d  de 

UNA PATENTE DE INVENCIÓN
a favor de Don Evaristo Fortunato PÉREZ García, de raciona' 
lidad española, residente en PUERTO DE SAGUNTO (Valencia), 
c /  Ruiz de Alda núm. 18 ,

por
"DISPOSITIVO ELECTRICO DE JUEGO RECREATIVO"

La presente invención se re fiere  a una modalidad 
de t ir o  a l blanco con un arma simulada o revolver de juguete 
sem i-fijo  a l extremo de una plataforma alargada que permite 
cierta holgura para poder apuntar a una pantalla en posición  

5 v ertica l situada en e l otro extremo de dicha plataforma.
El d ispositivo está concebido para que a cada d is­

paro corrector del'revolver corresponda un blanco y puntua­
ción diferente hasta e l  comienzo de una nueva partida.

Como blancos se u tiliza n  silu eta s o imágenes de 
10 animales sin  perjuicio de poder u tiliz a rse  otros blancos que 

se presten a esta modalidad de t ir o .
En la  parte central de la  pantalla hay una ventana
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o c a s il la  a través de la  cual se pueden ver lo s  diferentes . 
blancos que desaparecen a l disparar de forma correcta co -  
rrespondiendo a cada disparo la  iluminación de una c q s il la .

La partida comienza cuando está  iluminada sola­
mente la  ca s illa  anteriormente citada (la  de lo s  blancos), 
s i  e l disparo es e fica z  desaparecerá dicha imagen o silu eta  
y se oolocará otra en su lugar encendiéndose una primera ca 
s i l la  con e l rótulo (10 puntos", por ejemplo. Se efectuará 
otro disparo sobre la  nueva silu eta  o imagen aparecida y s i  
se ac ierta , desaparecerá iluminándose la  segunda ventana 
con e l  rótulo o escena correspondiente, y a s í sucesivamente 
hasta que aparezca la  silu eta  o imagen que indica e l  f in  de 
partida.

Si se dispara sin  apuntar bien se encenderá momen­
táneamente una ca s illa  en e l  que se le e  e l rótulo "APUNTA 
MEJOR" u otro semejante que indique que se ha fa llad o  e l  
disparo.

La pantalla presenta en su cara fron ta l ilu s tra ­
ciones que hacen referencia a lo s  blancos sobre lo s  que se 
dispara.

Para la  mejor comprensión de cuanto antecede, se 
acompañan unos dibujos en lo s  que se representa esquemáti­
camente la  invención, que a continuación y con referencia  
a lo s  mismos, se describe detalladamente.

En dichos dibujos:
La figura 1§, es una-representación anterior del 

d isp ositivo .
La figura 23, corresponde a un d eta lle  del meca­

nismo de accionamiento de lo s  blancos y medios.indicadores 
de la  puntuación asignada.

La figura 33, es un esquema de la  insta lación  del
d ispositivo
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Según queda representado en lo s  dibujos, la  pan­
ta lla  ( l )  es la  cara frontal de una caja (2) relativamente 
plana en posición v ertica l respecto a la  plataforma (3) en 
e l in terior de cuya caja hay una bobina (4) o electroimán 
que atrae a una palanca (5) a l pasar la  corriente por d i­
cha bobina, esta palanca se apoya sobre una rueda dentada 
(6) -d ientes inclinados- a la  cual hace g irar, pero no a l  
ser atraída la  palanca por la  bobina, sino a l  volver a su 
posición normal atraída por un muelle (7 ) . De este modo se 
consigue que la  palanca accione siempre con la misma inten­
sidad a la  rueda dentada permitiendo que una lámina f le x i ­
ble (8) que llev a  la  rueda, recorra siempre e l mismo espa­
cio y quede sobre unos contactos f i jo s  (9) cada uno de lo s  
cuales está conectado a una lámpara (10) de tipo lin tern a . 
La lámina recibe conexión de la  p ila  (11) a través de la  
rueda; e l otro polo de la  p ila  comunica con todas la s  lám­
paras del circu ito  incluso con un terminal de la  bobina.

El arma simulada (12) está apoyada sobre la  p la­
taforma (3) mediante un pequeño soporte (13) a través del 
cual pasa una v a rilla  (14) que está doblada debajo de la  
plataforma formando un ángulo de noventa grados aproximada­
mente. Junto con la  v a r illa  pasa también un ca b lec illo  que 
va conectado a la  p ila .

Teniendo e l revolver en posición correcta para 
disparar, es decir, apuntando bien a lo s  blancos, la  va r illa  
toca un contacto f i j o  (15) que comunica con'el otro terminal 
de la  bobina; s i  en esa posición se acciona e l  g a t il lo  
-interruptor- pasa la  corriente e imanta a la  bobina la  cual 
hace girar un disco que va unido a la  rueda dentada (6 ) . Es­
te disco es de poco peso y sobre él van la s  s ilu eta s o imá­
genes impresas que constituyen los blancost

Si la  puntería no es correcta la  varilla  del re -
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volver no toca a l contacto de ía  bobina sino a otro (16) 
que hay a .su  alrededor y que comunica con la  lámpara (17) 
que lleva  e l  rótulo "APUNTA MEJOR".

La pantalla está  apoyada y sujeta a la  p latafor­
ma mediante pequeEas bisagras (17') que permiten plegar e l  
juguete a efectos de ocupar poco espacio y fa c i l i t a r  su 
transporte. Las conexiones e léc tr ica s  pueden ir  a través de 
la s  bisagras para ev itar e l cableado por la  parte exterior.

El d ispositivo  funciona con una o varias p ila s  de 
baja tensión -p ila  seca- y con un interruptor del c ircu ito .

En la  pantalla (1) se previene una ventana (l8 )  
por la  que se aprecian lo s  blancos f i jo s  a l disco lig ero  so­
lid a r io  de la  rueda detnada (6) en tanto que la s  bombillas 
(10) iluminan selectivamente la s  ventan illas (19) en la s  que 
se aprecia la  marcación alcanzada. Una última ventanilla  
(20) es iluminada por la  bombilla (17) indicando que e l  d is­
paro no ha sido correcto.

Descrita suficientemente la  naturaleza y alcance* 
de la  invención, a s í como la  manera en que la  misma puede- 
ser llevada a la  práctica, se hace constar que en su r e a li­
zación podrán ser variables lo s  m ateriales, formas y dimen­
siones y en general, cualquier otro d eta lle  accesorio o se­
cundario, siempre que e llo  no a lter e , cambie o modifique la  
esenoialidad propuesta.

Los términos en que queda redactada esta Memoria, 
son c iertos y f i e l  re fle jo  del objeto d escrito , debiéndose 
tomar siempre en su aspecto más amplio y nunca en forma l i ­
m itativa.

El inventor se reserva e l  derecho* de obtención de 
lo s  oportunos Certificados de Adición por aquellas* mejoras - 
o perfeccionamientos que en lo  sucesivo pudiera aconsejar 
la  práctica.
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N O T A  :

La PATENTE DE INVENCIÓN que se s o l ic ita , deberá 
110 recaer, precisamente, sobre la s  particularidades caracte­

r ís t ic a s  de la s  siguientes reivindicaciones:
is „ -  D ispositivo e léctr ico  de juego recreativo, 

esencialmente c a r a c t e r i z a d o  por compreMer un 
circu ito eléctr ico  alimentado por acumuladores de baja ten- 

115 sion en e l  que existe una bobina de electroimán que en e l  
momento de cierre de circu ito  actúa sobre una palanca cuya 
extremidad deslisa' sobre la s  superficies inclinadas de los  
dientes de una rueda giratoria a los que impulsa en la  fase 
de recuperación bajo la so lic ita c ió n  de un resorte, con la  

120 particularidad de que e l cierre del circu ito  se rea liza  por 
la  opresión del g a t il lo  de disparo de un arma simulada y en* 
la  condición de que esta  adopte una posición de tiro  correc­
ta previamente determinada.

23 .- D ispositivo e léctr ico  de juego recreativo,
125 según la  reivindicación 13, caracterizado porque la  rueda de

dientes inclinados es so lidaria  de otra rueda de material 
ligero  que periféricamente comporta una pluralidad de blan­
cos, en tanto que sobre e l mismo conjunto g iratorio , se es­
tablece una escob illa  que conexiona e l c ircu ito  e léctr ico  

130 con una pluralidad de pequeñas bombillas que en su encendido 
se lec tiv o , muestran una puntuación asignada a cada disparo.

38. -  D ispositivo e léctr ico  de juego recreativo, 
según reivindicaciones anteriores, caracterizado porque e l  
circuito cerrado a través de la  opresión del g a t il lo  del ar- 

135 ma simulada, se establece precisamente a través de una vari­
l l a  incorporada en e l  d ispositivo  de fija c ió n  con movilidad 
de la  misma arma y en la  incidencia do la  dichq v a r illa  so-
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bre un pequeño contacto d istante, e l  cual contacto queda ro­
deado de otro de mayor dimensión que conecta directamente 
una bombilla que a l iluminarse indica la  circunstancia de 
que e l  blanco no ha sido correcto.

4 3 .-  D ispositivo e léctr ico  de juego recreativo, 
según la s  anteriores reivindicaciones, caracterizado porque 
e l  ama simulada se establece en la  extremidad de un tab le­
ro alargado en cuya otra extremidad se dispone, unido por 
articu lación  embisagrada, una caja plana que aloja  lo s dis­
p ositivos de electroimán y ruedas cuyo frente lo  constituye 
una pantalla en la  que en la  parte central ex iste  una venta 
na a través de la  que se aprecian lo s  blancos portados por 
la  rueda ligera  solidarizada a la  de dientes inclinados, 
quedando rodeada esta ventana de otras en la s  que se apre­
c ia , a l  ser iluminadas, la  puntuación asignada a cada-dis­
paro, en tanto que una última ventana indica la  circunstan­
cia de que e l disparo no ha sido correcto previniendo esta  
caja la  conexión a l circu ito  del disparador del arma simu­
lada a través de lo s mecanismos de embisagramiento.

5 § .-  "DISPOSITIVO ELECTRICO DE JUEGO RECREATIVO".

-  6

Todo según queda expuesto en la  presente Memoria,
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que consta de sie te  hojas fo liadas y mecanografiadas por 
una sola cara y una hoja de dibujos que con la  misma se 
acompaña.

MADRID, 16 de Mayo de 1.968.



E V A R I S T O  F O R T U N A T O  P E R E Z  G A R C I A .  - NOUA UhH CA.

E S  C A L A  V A R I A B L E .
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