MEMORIA DESCRIPTIVA

que se acompafia a la solicitud de

UNA PATENTE DE INVENCION

a favor de Don Evaeristo Portunato PEREZ Garcia, de naciona-
lidad espafiola, residente en PUERTO DE SAGUNTO (Valencia),
¢/ Ruiz de Alda num, 18,

por

"DISPOSITIVO ELECTRICO DE JUEGO RECREATIVOY

P e e I I e i U B R I e R . S T o s e

Ia presente invencidn se refiere a una modalidad
de tiro al vlanco con un arma simulada o revolver de juguete
semi~fijo al extremo de una plataforma alargada que permite
cierta holgura para poder apuntar a una pantalla en posicion

5 vertical situada en el otro extremo de dicha plataforma.

El dispositivo eetd concebido para que a cada dis-
paro corrector del revolver corresponda un blanco y puntuge
cion diferente hasta el comienzo de una nueva partida.

Como blancos se utilizan siluetas o imagenes de

10 animales sin perjuicio de poder ubtilizarse otros blancos gue
se presten a egta modalidad de tiro.

En la parte central de la pantalla hay una ventana
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0 casille a través de la cual se pueden ver los diferentes
blancos que desaparecen al digpesrar de forma correcta co -
rregpondiendo a cada disparo la iluminacidn de una cgsilla.

Ia partida comienza cuando estd iluminada sola-
mente la casilla anteriormente citeda (la de los blancos),
gi el disparo es eficaz desaparecerd dicha imagen o silueta
¥ se colocard otra en su lugar encendiéndose una primera cg
silla com el rdtulo (10 puntos", por ejemplo. Se efectuard
otro disparo sobre la nueva silueta o imagen aparecida y si
se acierta, desaparecers ilumindndose la segunda ventana
con el rétulo o escena correspondiente, y asi sucesivamente
hagta que sparezca la silueta o'imégen gue indica el fin de
partida. o '

Si se dispara sin apuntar bien se encenderd momen—
taneemente una caslilla en el que se lee el rotulo “APUHTA
MRJOR" u otro semejante que indigue que se ha fallado el
disparo. ' '

Ia pantalla presenta en su cara frontal ilustra-
ciones que hacen referencia a logs blancos sobre los que se
diséafa. o - | l o o |

Pars la mejor comprensién de cuanto antecede, se
acompafian unog dibujos en los que se representa esqueméti~
camente la invencion, que a continuacidn y con referencia
a los mismos, se describe detalladamente.

En dichos dibujos:

Ia figura 12, es una- representacidn anterior del
dispositivoe. _
Lo _figura 28, corresponde a un detalle del meca-

nismo de accionamiento de los blancos y medios indicadores

« ! '] ey
de la puntuacion agignadas

Ia figura 38, es un esquema de la instalacion del

dispositivos.
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Seghn queda representado en los dibujos, la pan—
talla (1) es la cara frontal de una caja (2) relativamente
plana en posicidn vertical respecto a la plataforma (3) en
el interior de cuya caja hay una bobina (4) o electroimen
que atrae a una palanca (%) al pasar la corriente por di-
cha bobina, esta palanca se apoya sobre una rueds dentada
(6) -dientes inelinados- a la cual hace girar, pero no al
ser atraida la palanca por la bobina, sino al volver a su
posicidn normal atraida por un melle (%)o De este modo se
conglgue que la palanca accione siempre con la misma inten-~
gldad a la rueda dentada permitiendo que una lamina flexi-
ble (8) que lleva la rueda, recorra siempre el mismo espa—'
clo ¥ quede solre unos contactos fijos (9) cada uno de los
cueles estd conectado a una lampara (10) de tipo linterma.
Ia lémine recibe conexifn de la pila (11) a través-de la
rueda; el otro polo de la pila comunica con todas las lam-
paras del circufto incluso con un terminal de la bobina.

El arma similada (12) estd apoyada sobre la pla-—
taforma (3) mediante un pequefio soporte (13) a traves del
cual pasa una varilla (14) que estd doblada debajo de la
plataforma formando un éngulo de noventa grados aproximada=-
mente. Junto con la varilla pasa también un cablecillo que
va conectado a la pila.

- Teniendo el revolver en posicion correcta para
digparar, es decir, apuntando bien a los blancos, la varilla
toca un contacto fijo (15) que comunica con’ el otro terminal
de la bobinaj =i en esa posicion se accibna el gatillo
~interruptor- pasa la corriente e imanta a la bobina la cual
hace girar un disco que va unido a la rueda dentada (6). Es-
te disco es de poco peso y sobre 61 van las siluetas o imA-
genes impresas que constituyen los blancos.

Si la punteria no es correcta la varilla del re-
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volver no toca al contacto de la bobina sino a otro (16)
que hay a.su alrededor y que comunica con la limpara (17)
que lleva el rdtulo "APUNTA LEJORU.

" Ia pantalla estd apoyada y sujeta a la platafor-
ma mediante pequefias bisagras (17) que permiten plegar el
juguete a efectos de ocupar poco espacio y facilitar su
transporte. Ias conexiones eléetricas pueden ir a través de
las bisagras para evitar el cableado.por la parte exterior.

El dispositivo funciona con una o varias pilas de
baja tension -pila seca- y con un interruptor del ciroufto.

En la pantalla (1) se previene una ventana (18)
por la que se aprecian los blancos fijos al disco ligero so-
lidario de la rueda detnada (6) en tanto que las bohbillas
(10) iluminan selectivemente las ventanillas (19) en las que
ge aprecla la mareacion alcénzada. Una tltime ventanilla
(20) es iluminada por la bombilla (17) indicando que el digm
paro no ha sido correcto. '

Descr%ta suficientemente la naturaleze ¥ alcance
de la invencidn, asi{ como la manera en que la misms puede
ser llevada s la préctica, se hace constar que en su reali-
zacidn podrén ser variables los materiales, formas y dimen—
glones y en general, cu#lquier otro detalle accesorio o se-
ocunderio, siempre que ello no altere, cambie o modifique la
esencialidad propuesta.

Tos términos en que gueda redactada esta lMemoria,
son clertos y fiel reflejo del objeto descrito, deviendose
tomr siempre en su aspecto was amplio y nunca. en forma li-
mitativa.-

Bl inventor se reserva el derecho de obtenciéﬁ de
los oportunos Certificados de Adicion por agmellas me joras -

0 perfeccionamientos que en lo sucesivo pudiera aconse jar

la practica.
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Ta PATENTE DE INVENCIGN que se solicita, debera
recaer, precisamente, sobre las pariicularidadeg caracte—
r{sticas de las sigulientes reivindicaciones:

18.- Dispositivo eléetrico de juego recreativo,
egsenclalmente cara cterizado por comprehder un
circufto eléctrico alimentado por acumuladores de baja fen=
gién en el que existe una bobina de electroiman que en el
momento de cierre de circuito actua sobre una palanca cuya
extremidad desliza sobre las superficies inclinadas de los
dientes de una rueda giratoria a los que impulea en la fage
de reouperacién bajo la solicitacion de un resorte, con la
particularidad de que el cierre del circuito se realiza por
la opresién del gatillo de disparo de un armé simlada y en
la condicion de que esta adopte una posicidn de tiro correc—
te previamente determinada.

28 ,~ Dispositivo eléctrico de Jjuego recreativo,
segin la reivindicacidn 12, caracterizado porque la rueda de
dientes inclinadds eg solidaria de otra rueda de material
ligero que periféricamente comporta una pluralidad de blan-
cos, en tanto que sohtre el mismo conjunto giratorio, se es-
tablece una escobilla cue conexions el circufto eldetrico
con une plurclidod de pequefias bombillas que en su encendido
seloctivo, mestran una puntuacidn asignada a cada disparo.

32.,~ Digpogitivo eléctrico de Juego recreativo,
segun reivindicaciones anteriores, caracterizado porque el
cirou{to cerrado a través de la opresién del gatillo del ar—-
ma simulada, se establece precisamente a través de una vari-
1la incorporada en el dispositivo de fijacidn con movilidad

de la misma erma y en la incidoncia do la dlchg varilla go-
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bre un pequetio contacto distante, el cual contacto queda ro-
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deado de otro de mayor dimension que conecta directamente

una bombilla que al iluminarse indica la circunstancis de
gque el blanco no ha_sido correcto.

48 .~ Dispositivo eléctriico de juego recreativo,
segﬁn las anteriores reivindicaciones, caracterizado porque
el arma simulada se establece en la extremidad de un table-
ro alargado en cuya otra extremidad se dispone, unido por
articulacion embisagrada, una caja plana que aloja los dis-
positivos de electroimén y ruedas cuyo frente lo constituye
una pantalla en la que en la parte central existe una venta
na a través de la que se aprecian los blancos portados npor
la rveda ligera solidarizada a la de dientes inclinados,
quedando rodeadsa esta ventana de otras en las que se apre-
cia, al ser iluminadas, la puntuacion asignada a cada  dis—
paro, en tanto que una ulbtima ventana indica la eircunstan-
cia de que el disparo no ha sido correcto previniendo esta
caja la conexion al circuito del disparador del arma simu-
lada & través de los mecanismos de embisagramiento.

5&,~ "DISPOSITIVO ELECTRICO DE JUEGO RECREATIVOM,
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Todo segin gueda expuesto en la presente liemoria,



que consta de giete hojas foliadas y mecanografiadag por
una cola cara y una hoja de dibujos que con la misma se

acompafia .

MADRID, 16 de Mayo de 1.968,
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EVARISTO FORTUNATO PEREZ GARCIA. -

"HOJA UNICA.
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ESCALA VARIABLE.
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