
PATENTE DE INVENCION

"Método para introducir información de datos y orde­
nes a un mecanismo de computadora y sistema de com­
putadora para su procesamiento".

a%^%aM¿k-PH0T0 MAGNETIC SYSTEMS INC., entidad norteamericana, 
residente en 400 12 th St.S.W. Washington, D.C.20024, 
EE. UU. de A.

Esta invención en forma general se 
relaciona con sistemas de computadora e intenta uti­
lizar el equipo de teléfono existente para efectuar 
una conexión entre el usuario y una computadora por 
medio del cual la operación de un teléfono manual pue5



de producir las instrucciones deseadas de computadora 
ó señales de ordenes y la computadora puede responder 
adecuadamente a dichas señales.

Específicamente, la invención hace 
uso de los conjuntos estándar comunmente llamados te­
léfonos de mano de "tono de toque" ó "botón de presión" 
tal como el que se describe'en las patentes de E.U. - 
Nos. 3.025.211; 3.076.059 y 3.184.554 para generar - 
las órdenes en la computadora y señales de instruccio 
ñas. Se expone una técnica original por medio de la 
cual después de,que se ha efectuado la conexión entre 
el usuario y la computadora, se actúa una pluralidad 
de teclas ó contactos es el teléfono de mano simultá 
neámente para generar señales de ordenes de computa­
dora. La actuación efectiva de las teclas ó contac­
tos puede ejecutarse manualmente oprimiendo los botjc 
nes en el teléfono de manó o automáticamente a tra­
vés del uso de un marcador automático de tarjeta ú - 
otro aparato similar. La computadora estará progra­
mada para prooesar las señales de información de - 
acuerdo con las señales de órdenes. Así con el obje 
to tema de esta invención, virtualmente cualquier - 
persona que tenga acceso a un teléfono puede usar - 
una computadora en una localidad rómota. Je podría 
ejecutar una gran variedad de diferentes operaciones 
por medio del teléfono lo que depende de la programa 
ción en particular de la computadora localizada en - 
un lugar remoto.

La invención se entenderá mejor - 
después de haber leído la descripción detallada que
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dalia. ..es preferida, e ilustrativas.
En lo, dibujos:
la fijara 1 es mía p..rs. activa par 

oial y ana proaentación diagramática p .fetal de un sin 
tema construido de acuerdo con la presente invención.

La fijara 2. ana vista en ¡̂ lan 
ta de un dispositivo ue intrac clon de t..rjeta de so­
brero si ción adaptada para -j.er usada de a-caemo con - 
la invención.^

La figura 3 es un diagrama esque­
mático ilustrativo prebendando relaciones de frecaen 
cia entre dígitos determinados de un telefono de to­
no de toque; y

La figura 4. es una tabla que pro 
santa ñutos y mandos de información en relación con
las frecuencias de salidos.

Refirienuonos primerame..te a la fi 
gura 1, .e muestra en ella un teléfono ¿e tono de to 
que cnvencional 2 que incluye una ba.,e 4 y un telé­
fono manual 6 . Como es costumbre# el telefono manual
incluye un dispositivo auricular en uno de loo extre 
moo del mismo para repronucir información y un traduc
tor de vos en el extremo opuesto del mismo para en­
viar ..erales de audio a la línea. El telefono de - 
mano por lo general se recibe dentro de una cuna 8 - 
así mismo de di seno convencional. La _. orción ne la 
base 4 del teléfono 2 tiene un tablero 10 en el mismo 
formado por una pluralidad de botones de presión - 
0-9. Este telefono está fabricado de acuerdo con las
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patentes de E. U. Nos. 3.035.211; 3.176.059 y 3.184.554*
M n  embargo, en ves de incorporar dieciseis botones, 
incluye solo diez botones. As un asi, la operación - 
corresponde a lo que se explica en las patentes an­
tes mencionadas y en particular a la patente No. - 
3 .076.059 (esto es, la información de llamada digital 
se codifica en el telefono en la forma de frecuencias, 
siendo formado el dígito por dos frecuencias).

Para entender mejor lo anterior, 
consideramos la figura 3 . Esta figura esquemática­
mente presenta la correlación entre los dígitos y las 
frecuencias de acuerdo con el teléfono de tono de to 
que como el que existe en la actualidad en uso comer 
cial en los Estados unidos. Básicamente, je usa un 
dispositivo o.^cil<dor (no mostrado) que es capaz de 
producir una salida de siete o más frecuencias. Las 
frecuencias producidas corresponuen a hileras verti­
cales y horizontales en el teclado 10. Así, se pro­
duce una frecuencia diferente para cada hilera hori­
zontal, 20, 22, 24 y 26 y de manera similar, una fre 
cuencia diferente se produce para cada hilera verti­
cal 28, 30 y 32. Por lo tanto, si la tecla 1 se 
oprime, je obtienen dos frecuencias de salida, a sa­
ber, la frecuencia F-l producida como resultado al - 
oprimir la tecla en la primera Miera horizontal 20 

y la frecuencia F-5 producida como resultado de la - 
opresión ue una tecla en la primera hilera vertical 
28. De manera similar y para ilustrar aun más tal - 
operación, cuando se oprime la tecla nueva, las fre­
cuencias de jaliua son F-3 y F-7 puesto que la tecla



9 está en la tercer hilera horizontal 24 y en la ter 
car hilera vertical 32. En la figura 4; las salidas 
se tabulan de acuerdo con el número de teclas oprimí 
das de tal manera que cualquiera puede fácilmente ve 
rificar las salidas correspondientes a un dígito de­
terminado. Aquí es importante entender que éstas - 
dos frecuencias se producen simultáneamente y así - 
forman una sola señal en la salida. El usuario, sin 
embargo, no tiene que ocuparse de ninguna manera de 
esta codificación puesto que es automática en virtud 
de la operación del teléfono de tono de toque.

De manera similar, con el teléfo­
no de tono de toque, como se describe anteriormente, 
depresiones simultáneas de dos ó más teclas en cual­
quiera de las hileras, ya sean verticales ú horizon­
tales, da por resultado una salida de solo una sola 
señal que tiene una característica "compuesta" de - 
una determinada frecuencia de los botones en particu 
lar que se han oprimido simultáneamente. Refiriéndo 
nos al ejemplo precedente, si las teclas 1 y 2 se - 
oprimen simultáneamente, solo la frecuencia F-l apa­
rece en la salida de forma que pueda usarse. Las fre 
cuencias F-5 y F-6 ó bien se anulan unas con otras, 
combinándose con otra de tal manera que no pueden - 
usarse, ó bien no aparecen dn la salida. La razón - 
exacta para la obtención de una sola frecuencia en - 
el caso de oprimir más de una tecla simultáneamente 
es aparentemente muy compleja, y puesto que la propia 
razón no tiene nada que ver con la presente invención, 
es suficiente entender para esta modalidad de ejemplo
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de la invención que la operación del telefono de to­
no de toque da por resultado en que solo se tenga - 
una sola frecuencia cuando dos teclas se opriiaen si­
multáneamente. Para una correlación exacta entre - 
las teclas y las señales de mando individuales, se - 
dirige la atención nuevamente a la figura 4 y a la - 
siguiente explicación.

La información digital, en forma 
de tono, como se desarrolla a través del uso normal 
del teclado 10, se utiliza de acuerdo con la inven­
ción para introducir datos a la computadora. Por - 
otra parte, la operación simultánea de dos ó más te­
clas, ésto es, en aspecto no convencional de la ope­
ración, se usa para dar órdenes ó instrucciones a la 
computadora. Cuando se desea una operación manual, 
se proporciona un dispositivo de indicación 30, cuyo 
dispositivo de indicación se adopta fácilmente para 
ser asociado de manera operante con el teclado 10.
El dispositivo de indicación 30 preferentemente toma 
la forma de una tarjeta ú hoja que tiene una plurali 
dad de abertura 32 en la misma. El numero de abertu 
ras y la forma de las mismas corresponden idéntica­
mente al numero de teclas en la forma de ellas. A - 
este respecto, se debe hacer notar que la invención 
está explicada en conexión con el teclado,de diez te 
cías. -)in embargo, la invención igualmente es apli­
cable a un teclado que tenga un número mayor de te­
clas en el mismo tal como el teclado que incluye te­
clas auxiliares 36 y 38 mostradas en líneas puntea­
das en la figura 1. Aun más, se puede usar el tecla30
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do con 16 teclas tal como el que se muestra en las - 
patentes anteriormente mencionadas, ain embargo, el 
teclado de 10 teclas como el que se usa comercialmen 
te en la actualidad es suficiente para una gran va­
riedad de operaciones de computadora siguiendo las - 
enseñanzas de la invención, y de acuerdo con ello, - 
la explicación para tableros más complejos es innece 
saria.

El dispositivo de indicación 30, 
como ^e muestra en la figura 2, preferentemente tiene 
un cierto número de áreas codificadas 40, 42, 44, 46, 
48 y 50 en el mismo.

El área 40 cubre las teclas 2 y 3 
y, para fines de ejemplo, denota una instrucción de 
"TOTAL". De manera similar, el área 42 abarca las - 
teclas 4 y 5 y denota una instrucción de multiplica­
ción, el área 44 abarca las teclas 4 y 7 y denota una 
instrucción de resto, el área 46 que abarca las te­
clas 5 y 8 denota una instrucción de división, el á- 
rea 48 que abarca las teclas 6 y 9 denota una ins­
trucción de suma y el área 50 que cubre las teclas 8 

y 9 denota una instrucción de "OLEAR".
Cuando el dispositivo de indica­

ción ó dé sobrepo,ición 30 se colora en relación sobre 
puesta al teclado 1 0, las teclas ó botones de presión 
en el teclado se proyectan a través de dicho disposi 
tivo y se puedan oprimir de la manera normal. Un - 
usuario puede fácilmente "marcar" cualquier número - 
determinado como lo haría si no existiera dicho dis­
positivo. El dispositivo de indicación solamente -30
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sirve para dar una indicación visual instantánea al 
usuario de un orden ó instrucción que puede introdu­
cirse a la computadora en el caso de que el telefono 
de tono de toque está eslabonado con la computadora.
El dispositivo de indicación ó de sobreposición 30 se 
puede separar fácilmente del teclado y, como se vá de 
manera aparente, se puede reemplazar muy fácilmente 
con una tarjeta sobrepuesta similar.

Regresando nuevamente el sistema 
ejemplarizado descrito anteriormente, supongamos que 
el dispositivo de indicación 30 que se muestra en la 
figura 2, se coloca sobre el teclado 10 de un teléfo 
no de tono de toque como el que se muestra en la fi­
gura 1 . Suponiendo que el sistema está así mismo co 
nectado de la manera explicada anteriormente, el te­
lefono 2 está listo para las operaciones que se in­
tentan en la presente. Específicamente, el usuario 
inicialmente"marcará" un numero que será el número - 
para el sistema de la computadora el número para co 
néctar un teléfono al extremo opuesto con una compu­
tadora. Para este fin, suponiendo que una conexión 
directa hasta la línea de telefono no está permitida, 
un telefono en la localización de la computadora ten 
drá cualquiera de los números disponibles en el sis­
tema de contestación asociados con el mismo de tal ma 
ñera que el teléfono en la localización de la compu­
tadora será "contestado" y el teléfono de mano aso­
ciado con el mismo pasará las señales recibidas a una 
entrada apropiada tal como un micrófono ó algún apa-

30 rato similar



La computadora puede, como es natu 
ral, estar conectada directamente con la línea de te 
léfono y, como ce indica, en el caso de que no esté 
conectada en esta forma, cualquier forma de las suge 
ridas anteriormente de dispositivo de "contestación" 
se pueden usar mientras se use en sus funciones para 
"contestar la llamada" y producir señales que corres 
ponden a aquéllas que ..,e introducen en la línea des­
pués de que se ha completado la operación de contes­
tado. Un sistema construido de acuerdo con la presen 
te podría, si es que se desea, y a través del uso de 
equipo convencional, presentar un mensaje de vos al 
usuario en el otro extremo de la,línea, é de manera 
alternativa, podría solo contestar la llamada sin - 
ninguna indicación de vos, y en cualquiera de los - 
dos casos, el usuario sabría que está listo para ejje 
cutar los datos introducidos y las instrucciones de 
computadora.

Para simplicidad, supongamos que 
el usuario desea ejecutar una operación de suma. Ade 
más supongamos que la computadora ha sido programada 
para ejecutar las operaciones básicas matemáticas de 
suma, resta, multiplicación y división. En éste ca­
so, cuando el usuario oompleta su llamada a la compu 
tadora, inicialmente oprimiría de manera simultánea 
las teclas 2 y 3 en el teclado de su teléfono de tal 
manera que se dá una instrucción de total a la com­
putadora y se ajusta para su propia operación. La - 
opresión de las teclas 2 y 3 daría por resultado el 
envió de una frecuencia F-l solamente a la computa-
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dora y, en consistencia con el programa de la compu­
tadora, ésta se reestablecería así para una nueva ope 
ración, observará en la figura 1 que se está ali 
mentando un programa a la computadora, estando desig 
nado éste programa en forma general por el numero 52. 
De manera similar, en la localización de la computa­
dora, un tono en el conversor digital 54 y un traduc 
tor 55 sirve para convertir las seríales de tono ó - 
frecuencias que vienen de la línea de TL a informa­
ción digital apropiada para ser usada por la computa 
dora. El tono alimentado al conversor digital com­
prende un tipo convencional de disposición de matriz 
de interruptores tal como, por ejemplo, el modelo - 
de conjunto de datos 401-J ó el modelo 403-A, de - 
acuerdo como está fabricado y expuesto en la referen 
cia técnica de comunicaciones de datos del sistema 
Bell - Juego de Datos 401 - J "especificación de Inter 
ferencia - septiembre, 1.965, de la American Telepho 
ne and Telegraph Company. El conversor 54 da una sa 
lida que se traduce por cualquier traductor conven­
cional y se alimenta en forma que pueda usarse a la 
propia computadora 56. El único requisito esencial 
para el traductor es que sea compatible tanto con - 
el conversor de tono a digital como con la computa­
dora. La computadora de preferencia tiene un banco 
de datos digital 58 asociado operativamente con la - 
misma y además otro banco 60 que incluye una sección 
de índice y una sección de almacenamiento y recupera 
ción. La computadora 56 y los bancos 58 y 60 pueden 
operar de la manera convencional para ejecutar las -
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operaciones deseadas ó resolver un problema determi­
nado. De manera preferente, sin embargo, en la sec­
ción de almacenamiento y recuperación incluye señales 
de voz almacenadas que pueden ser inyectadas para re, 
cuperación conveniente y posteriormente realimentadas 
a través de la línea de TL por medio del tono hasta 
la red del conversor digital, si se desea (en cuyo ca 
so se puede usar el modelo 403-A antes mencionado).

Regrejando nuevamente a la opera­
ción ejemplificada, después de que el usuario ha "mar 
cado" el número de teléfono para la computadora y se 
han introducido el total de las instrucciones ú orde 
nes a la misma, ésto es, la instrucción que resulta 
de oprimir simultáneamente las teclas 2 y 3, el usua 
rio puede posteriormente introducir a la computadora 
los números que van a sumarse. Nuevamente, como guía 
de ejemplo, si el número 123 va a sumarse al número 
456, el operador ó usuario oprimiría las teclas 1-2-3 
y posteriormente de manera simultánea oprimiría las 
teclas 6 y 9 para indicar que se va a ejecutar una - 
suma y que el número siguiente va a ser transmitido. 
Posteriormente, el operador oprimiría las teclas 4-5- 
6 y después de ello oprimiría las teclas 2-3 para - 
dar instrucciones a la computadora para que de el to 
tal. La computadora ejecutaría entonces las opera­
ciones deseadas y produciría una salida que corres­
pondería al número 579, ol total de los números que 
se han sumado. Con un regreso en forma de voz, el - 
usuario oiría 5-7-9 y así tendría a mano la respues­
ta. El mismo tipo de procedimiento se seguiría para30



otras operaciones, y en donde solamente los dígitos 
y las instrucciones diferirían para obtener un resul 
tado determinado.

El ejemplo precedente y la modali 
dad descrita es muy sencillo pero ilustra claramente 
la técnica base que se intenta en esta invención, a 
saber, una técnica por medio de la cual se utiliza - 
un teléfono de tono de toque existente para conectar 
al usuario con una computadora y por medio del cual 
las señales individuales se desarrollan en el mismo 
para introducir datos a la computadora e instruir a 
la misma. Todas las señales individuales estén dispo 
nibles desde una pieza convencional de equipo y se - 
proporciona al usuario un dispositivo de indicación, 
conociendo las instrucciones instantáneamente a tra­
vés de la observación visual del dispositivo de indi 
cación ó tarjeta sobrepuesta asociada operativamente 
con su teléfono y ejecuta información de instruccio­
nes correlacionadas con el programa de computadora.
No .e requiere codificación o decodificación de parte 
del usuario.

Aun cuando las modalidades ilus­
trativas y el ejemplo descrito anteriormente son muy 
básicos y muy sencillos, aun auóllas personas que tie. 
nen muy poco familiaridad con la técnica podrán apre 
ciar,fácilmente la potencialidad diversa y capacidad 
de las técnicas que ésta invención proporcione. Como 
es bien obvio, se pueden ejecutar fácilmente una muí 
tiplicidad de diferentes operaciones de computadora* 
con el teléfono estrictamente básico de diez teclas
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de tono de toque. di se dispone de un teléfono más 
completo, el numero de operaciones que pueden ejecu­
tarse aumenta y las capacidades potenciales del sis 
tema se extiende. Lo que es más, aún con el conjun­
to de diez teclas, se pueden asociar al mi.̂ mo dispo­
sitivos para operar, tantas teclas como se desee si­
multánea, .ente para ana operación dada de tal manera 
como para desarrollar una señal individual que tenga 
una frecuencia ó frecuencias característica para una 
operación prescrita. La invención no queda así limi 
taña a la simple modalidad que se muestra en los di­
bujos y se describe en la presente, sino que por el 
contrario es aplicable en cualquier caso en que se - 
pueda emplear la técnica base.

Desde el punto de vista de termi­
nación, el teléfono al que se ha referido en los pá­
rrafos anteriores ha sido designado por su nombre - 
común de "tono de toque" y/o "botón de presión". .#in 
embargo, para major exactitud, el teléfono puede - 
ser llamado de manera apropiaba un teléfono genera­
dor de tono. De manera similar, aún cuando el termi 
no "computadora" se ha ajado anteriormente, la in­
vención puede describir .,e de manera más exacta en - 
términos de mecanismo de computadora ó dispositivo 
de computadora, a este respecto, la red de compu­
tadora ó arreglo de.computadora incluye el conver- 
sor de tono a digital 54# el traductor 55, la compu­
tadora 56, los respectivos bancos 58 y 60 y como es 
natural, un programa deseado ó una .̂ erie de progra­
mas. Un mecanismo de computadora en esta forma res_
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pondo por lo tanto a la frecuencia, .je entenderá - 
que de manera opuesta al uso de "hardward" (máquina 
ria) en la forma de un traductor, se puede incorpo­
rar el llamado "soft ware" (accesorios) a la compu­
tadora por medio del cual el conversor del tono a - 
digital pueue ,̂ er conectado directamente a la compu 
tadora, como por ejemplo, de la manera en que se in 
dica por medio de les líneas punteadas 57 en la figu 
ra 1. El término órdenes y/o al término mecanismo 
de computadora y/o disposición de computadora como - 
se usa en la presente se refiere a las computadoras 
más conocidas tales como la IBM360; la perforadora - 
de tarjetas IBM026, y la Uhivac 1108, así como a las 
calculadoras, procesadores gráficas (por ejemplo, los 
procesadores tales oomo los que expone la patente de 
James de E.U. No. 3.075.178). Reproductores geográfi 
eos de baja velocidad, dispositivos de facsímiles, - 
trazadores de gráficos, mostradores de datos y otros 
dispositivos adaptados para ejecutar funciones gene­
rales ó específicas a la recepción de los datos, ins 
trucciones ó comandos ó combinaciones de los mismos.

Los detalles del mecanismo ó dis­
posición de computadora variarán y este dependerá de 
la operación en particular que se desee de tal mane­
ra que como se indica, la computadora puede ser ya - 
sea para fines generales ó una computadora para fines 
especiales. Independientemente del tipo de computa­
dora y de la construcción en particular de la misma, 
la invención ..,e puede en cualquier caso adaptar para 
controlar la misma. Cuando mucho, se requerirá una
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modificación en el traductor de tal manera que pueda 
traducir las señales de frecuencias instantáneas y 
convertirlas a una señal que sea aceptable a la com­
putadora. En otras palabras, la invención comprende 
la operación desde el punto de vista de simplicidad 
de datos y ordenes que se alimentan desde el extremo 
del usuario, logrando de esta manera que sus aplica­
ciones ^ean muy amplias con un mínimo de costo y fa­
cilidad en la operación. El telefono, empleado con 
la presente, ofrece las características de operación 
requeridas en el sentido de que funciona como un ge­
nerador de frecuencia operado por teclas. Las líneas 
del telefono utilizada, ú otras redes de comunicación 
pueden ser públicas ó privadas y aún más en una dispo 
3ición total, los actuales teléfonos que se marcan ma 
nualmentc, incluyendo los de discos giratorios, se 
pueden ujar como elementos auxiliares para introducir 
a la computadora información determinada que se mane 
jará posteriormente de acuerdo con las instrucciones 
que el telefono de tono de toque le da al operar de 
la manera arriba descrita.

Después de la lectura de la ante­
rior descripción detallada, se podrá ver en forma apa 
rente que los objetos establecidos como finalidades 
de estas especificaciones se han logrado con éxito.

N O T A
Descrita suficientemente la natu­

raleza del invento, así como la manera de realizarlo 
en la práctica, debe hacerse constar que las disposi 
ciones anteriormente indicadas son susceptibles de30



modificaciones de detalle en cnanto no alteren su - 
principio fundamental, siendo lo que constituye la - 
esencia del referido invento y por lo que se solici­
ta Patente de Invención por 20 años en España sobre: 
"METODO PARA INTRODUCIR INFORMACION DE DATOS Y ORDE­
NES A UN MECANISMO DE COMPUTADORA Y uIATEMA DE COMPU 
TABORA PARA JU PROCEA AMIENTO"; caracterizándose por 
lo siguiente:

13.- Método para introducir infor 
mación de datos y ordenes a un mecanismo de computado 
ra, del tipo adaptado para procesar información de - 
datos de acuerdo con la información de ordenes, por 
medio de un generador de frecuencia operado por te­
clas que tiene una pluralidad de teclas en el mismo, 
operativas cuando se actúan individualmente para pro 
duoir señales individuales que tienen diferentes ca­
racterísticas de frecuencia y que corresponden a las 
teclas determinadas que se oprimen y operativas cuan 
do 3e actúan simultáneamente en grupos para producir 
señales individuales que tienen aún otras caracterís 
ticas de frecuencias diferentes, que corresponden al 
grupo particular de teclas que se ha oprimido simul­
táneamente, caracterizado porque comprende las etapas 
de: actuar las teclas de manera individual para desa 
rrollar je fíales individuales que representen una for 
ma de la información mencionada; actuar las teclas - 
simultáneamente en grupos para desarrollar señales - 
individuales que representen la otra forma de la in­
formación mencionada; y la introducción de las men­
cionadas señales individuales al mecanismo de compu­



tadora en secuencia para hacer que el mencionado meca 
nismo de computadora procese los mencionados datos - 
de acuerdo con las mencionadas instrucciones.

28.- Método según reivindicación 
1 , caracterizado porque para introducir los primeros 
y segundos tipos de información a un mecanismo de - 
computadora adaptado para manejar el primer tipo de 
información de acuerdo con el segundo tipo de infor­
mación, por medio del cual la introducción se lleva 
a cabo con un teléfono generador de tonos que tiene 
una pluralidad de teclas en el mismo operativas cuan 
do se actúan individualmente para producir señales - 
individuales que tienen diferentes características - 
de frecuencia y que corresponden a la tecla determi­
nada que se ha actuado y operativos cuando ^e actúan 
simultáneamente en grupos para producir ^eñales indi 
viduales que tienen aún otras características de fre 
cuenoias diferentes que corresponde al determinado - 
grupo de teclas que .̂e ha actuado simultáneamente, - 
dicho método comprende las etapas de: actuar las te­
clas individualmente para desarrollar señales indivi 
duales que representen bits de información de desde 
uno de los mencionados tipos de información; actuar 
las teclas simultáneamente en grupos para desarrollar 
señales individuales que representan bits de informa 
cién de desde otro de los mencionados tip03 de infor 
mación; y introducir las mencionadas señales indivi­
duales a una computadora en secuencia para hacer que 
la mencionada computadora procese los bits de infor­
mación del primer tipo de información de acuerdo con



la información de los bits del segundo tipo de infor 
mación.

33.- Método, según reivindicación 
1 , caracterizado porque para introducir información 
de datos y comandos al mecanismo de computadora adag 
tado para procesar los datos de acuerdo con los co­
mandos, por medio de un telefono generador de tonos 
que tiene una pluralidad de teclas en el mismo ope­
rativas cuando se actúan individualmente para produ­
cir señales individuales que tienen características 
diferentes de frecuencias y que corresponden a la - 
tecla determinada que se ha oprimido y operativos cuan 
do se actúan simultáneamente en grupos para producir 
señales individuales que tienen aún otras caracteres 
ticas diferentes de frecuencia que corresponden al - 
grupo determinado de teclas que se ha actuado simul­
táneamente, dicho método comprende las etapas de: ao 
tuar las teclas de manera individual para desarrollar 
señales individuales que representen datos; actuar - 
las teclas simultáneamente en grupos para desarrollar 
señales individuales que representen ordenes y; in­
troducir las mencionadas señales individuales el me­
canismo de computadora en secuencia para hacer que - 
la mencionada computadora procese los mencionados da 
tos de acuerdo con las mencionadas ordenes.

43.- Método según reivindicación 
3, caracterizado porque además comprende las etapas 
de colocar elementos indicadores removibles en yuxta 
posición de las mencionadas teclas para indicar vi­
sualmente teclas que sean actuadas simultáneamente -



10.

15.

20.

25.

para determinadas órdenes.
53.- Método, según reivindicación 

1 , caracterizado porque cuando la introducción de in 
formación de datos y órdenes .„e hace por medio de un 
teléfono de botones de presión que tiene cuando menos 
diez teclas en el mismo, operativas cuando se actúan 
individualmente para producir señales individuales - 
de dos frecuencias que corresponden a los determina­
dos números de 0 a 9 y operativas cuando se actúan - 
simultáneamente en grupos de dos para producir seña­
les individuales de una frecuencia que corresponde - 
al determinado grupo de teclas que se ha aotuado si­
multáneamente, dicho método comprende las etapas de: 
actuar las teclas de manera individual para desarro­
llar señales instantáneas de dos frecuencias que re­
presenten datos; actuar las teclas simultáneamente - 
en grupos de dos para desarrollar señales instantá­
neas de una frecuencia que represente ordenes; y in­
troducir las mencionadas señales instantáneas a una 
computadora en secuencia pera hacer que la menciona­
da computadora procese los mencionados datos de acuer 
do con las mencionadas instrucciones.

6§.- Método, según reivindicación 
5, caracterizado porque las mencionadas teclas se dis_ 
ponen en hileras verticales y horizontales y porque 
incluye la etapa de colocar un miembro indicador con 
aberturas que tiene áreas codificadas de ordenes en 
el mismo sobre el mencionado teléfono y en el que las 
mencionadas teclas se extienden a través de las aber
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30 turas del mismo de tal manera que cada una de las -



5.

10.

15.

20.

25.

mencionadas áreas está yuxtapuesta y comprende pares 
de teclas adyacentes en una de las mencionadas hile­
ras por lo que el usuario puede notar visualmente in 
mediatamente cual par de teclas, cuando se actúan si 
multáneamonte, producen señales que corresponden a de 
terminadas ordenes.

7 3.- sistema de computadora para 
el procesamiento de la información de datos y ordenes 
introducidos por el método, según la reivindicación 
1 a 6 , caracterizado porque comprende una disposición 
de computadora que responde a la frecuencia incluyen 
do un dispositivo de computadora dispuesto en una - 
primera localidad; cuando menos un teléfono generador 
de tono dispuesto en una segunda localidad, teniendo 
dicho teléfono una pluralidad de teclas en el mismo, 
siendo estas techas operativas cuando se actúan de - 
manera individual para producir primeramente señales 
individuales que tienen diferente característica de 
frecuencia y que corresponden a la teOla determinado 
que se actúa y siendo operativas cuando se actúan si. 
multáneamente en grupos para producir unas segundas 
señales individuales que tienen otras diferentes carao 
terísticas de frecuencia y que corresponden al gru­
po particular de teclas actuadas simultáneamente; y 
elementos para acoplar el mencionado teléfono con la 
mencionada disposición de computadora a señales te­
niendo ambas las características de frecuencias men­
cionadas para hacer que el mencionado dispositivo de

30

computadora recibe datos y que obedezca ordenes de - 
acuerdo con las mencionadas señales.



8s„- Sistema de computadora, según 
reivindicación 7 , caracterizado porque las menciona­
das primeras señales individuales comprenden múltiples 
componentes de frecuencia y en la que las mencionadas 

5 , segundas señales individuales comprenden componentes 
de frecuencias individuales.

93.- Sistema de computadora, según 
reivindicación 7 , caracterizado porque la mencionada 
disposición de computadora incluye un elemento con- 

1 0, veraor de tono a digital para convertir las menciona 
das señales que tienen las mencionadas característi­
cas de frecuencia a información digital.

103.- Sistema de computadora, según 
reivindicación 9# caracterizado porque la mencionada 

15. disposición de computadora incluye un elemento traduc 
tor para traducir la mencionada información digital 
a datos y ordenes para el mencionado dispositivo de 
computadora.

118.- Sistema de computadora, según 
20, reivindicaciones anteriores, caracterizado porque com 

prende cuando menos un telefono generador de tonos - 
que tenga una pluralidad de teclas en el mismo; un - 
dispositivo de computadora; y elementos que interco- 
necten al mencionado telefono con el mencionado dis- 

25. positivo de computadora, produciendo dichos elementos 
señales de datos y ordenes para el mencionado dispo­
sitivo de computadora cuando se actúa individualmen­
te las mencionadas teclas y cuando se actúan simulta
neamente un grupo de las mencionadas teclas.

30. 128.- Sistema de computadora, se-
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gún reivindicación 11, caracterizado porque los men 
oionados elementos incluyen un conversor de tono a 
digital y un dispositivo traductor.

133.- Sistema de computadora, según 
reivindicación 12, caracterizado porque las señales 
de ordenes son producidas para el mencionado dispo­
sitivo de computadora al actuar simultáneamente un - 
grupo de las mencionadas teclas y en el que las sena 
les de datos se producen para el mencionado dispositi 
vo de computadora al actuar individualmente las men­
cionadas teclas.

143.- Método para introducir in­
formación de datos y ordenes a un mecanismo de compu 
tadora y sistema de computadora para su procesamien­
to; tal y como queda sustancialmente descrito en la 
presente Memoria y en los adjuntos dibujos.
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