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MEMORIA DESCRIPTIVA

Este invento tiene por objeto un perfecciona - 

miento referente a lo s  d ispositivos que reproducen en mi­

niatura el juego del fútbol. Como se sabe, estos d isposi­

tivos se emplean para disputar encuentros entre jugadores 

adversarios que maniobras dos grupos de palancas, por lo  

general dispuestas en sentido transversal respecto a l eje 

longitudinal de un mueble que sostiene e l  piano de juego



y que, en tóiminos generales, reproduce e l 'Brazado de un 

campo para e l  juago del fútbol. Sobre cada palanca trans 

versa l, deslizándose axilmente y pivotando, están f i ja  - 

das una o más figuras de jugadores de fútbol y cada una 

5. de dichas palancas termina en lo s  cotados del mueble por 

empuñaduras de mando.

Gomo se sabe , e l juego consiste en impulsar 

una b o lita  haoia uno u otra puerta, la s  cuales están s i ­

tuadas en el fondo del campo y formadas, respectivamente, 

10. en cada uno de lo s lados cortos, ya que el campo tiene 

forma rectangular.

El perfeccionamientos en cuestión se caracteri­

za esencialmente en ^ue cada fjgura de jugador de fútbol, 

a l contrario de lo  que se ha hecho hasta ahora, en lugar 

15. de ser móvil transversam ente respecto a la  zona de jue -  

go, es deslizable longitudinalmente en toda la  longitud 

del campo a lo  largo de una ranura longitudinal correspon 

diente, por la  cual se extiende un soporte respectivo pa­

ra cada jugador de fútbol. Además, cada jugador de fútbol 

20. puede ser gobernado en rotación por más de 3603 alrededor 

de su e je  v ertica l.

Otra característica  del objeto de este  Invento 

consiste en que e l movimiento longitudinal y de rotación 

para cada figura de jugador de fútbol se obtiene electro- 

25. mecánicamente, por medio del mando de una palanca respec­

tiva  situada sobre uno de lo s ledos de cabeza del mueble 

del d ispositivo  o b il la r in ; por consiguiente, en corres -



pondencia con cada cabeza de dicno mueble están alineadas, 

paralelamente unas a o tras, tantas palancas como jugado - 

res existen  en cada equipo.

Otra característica  de este invento consiste en 

5. que lo s  medios e léctricos y mecánicos que determinan el

movimiento compuesto de cada jugador de fútbol, junto con 

una barra de guia y de deslizamiento para éste, forman 

una unidad cinemática, regida por un movimiento de trac - 

cién limitado y/o un empuje que puede aplicarse a cada 

10, una de la s  barras valiéndose de la correspondiente empuña 

dura y, por lo  tanto, cada una de dichas unidades cinemá­

t ic a s ,  una para cada jugador de fútbol, es idéntica a la s  

o tras; la s  que corresponden a un equipo del campo están 

mondadas paralelamente y en sentido contrario a la s  pic 

15. corresponden al otro equipo, iüsta realización particu lar 

permite fabricar unidades de manera perfectamente idénti­

cas, reduciendo el precio de producción de todo el con - 
junto.

Por último, en correspondencia con cada una de 

20. la s  porterías opuestas, situadas en el Ruido del campo, 

están dispuestas la s  figuras de los respectivos porteros, 

sostenidas por una palanca que se acciona a ma^o.

C aracterísticas más amplias y. claras del per­

feccionamiento objeto de este invento se desprenden de la  

25. descripción que sigue, referida a lo s dibujos adjuntos, 

expuestos únicamente a t ítu lo  demostrativo y en los cua­
le s :



La figura 1 es mía v ista  en escala reducida y en 

sección longitudinal del b il la r  representado esquemática­

mente;

La figura 2 es una v ista  en sección transver - 

sa l , privada de ciertos elementos;

La figura 3, en d eta lle  y en mayor escala , re­

presenta e l conjunto de los órganos que determinan el mo 

vimiento longitudinal de cada figura de jugador de fút -  

bol;

Las figuras 4 y 5 ilu stran , respectivamente en 

sección longitudinal parcial y en sección tran sversa l 

p a rc ia l, el montaje y la  estructura de la s  to r re c illa s  

de soporte, cada una correspondiente a un jugador de fút­

bol, con la  respectiva barra de deslizamiento; y

La figura 6 i lu s tra , en d eta lle  y esquemática - 

mente, una parte de los medios para devolver al juego ca­

da b o lita  enviada a la  portería .

Con referencia al dibujo, figuras 1 y 2, el b i-  

l la t ín  comprende una base sostenida por cuatro patas 1 , 

con terminaciones regulables por rosca, para n ivelar el 

mueble en forma de caja 131 , en el que está montadas, reu 

n idas, la s  "unidades de juego" indicadas por 2. Cada uni­

dad de juego llev a  un jugador de fútbol 3 . Con 4 se indi­

ca un tablero interno que delimita la  zona de juego y que 

está fijad o  en el mueble y respecto a l  mueble 131 por in­

terposición de una guarnición permnetral 5 y sobre e l p ía 

no de juego 6. El plano de juego lle v a , trazado en minia-
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tura, e l mismo dibujos de un campo de juego de fútbol y 

está atravesado longitudinalmeate por tantas ranuras como 

jugadores existen en e l  campo. Para le alineación de cada 

una de la s  unidades de juego 2 y de le  correspondiente va 

r i l l a  45 <¿ue sostiene l a  figura de cada jugador de fátbol, 

respecto a la  respectiva ranura de deslizamiento, e l con­

junto de caja indicado por IO4 está fijad o  en el mueble y 

respecto a l  mueble 131 por medio de to rn illo s 28 que ac - 

tuan en unas botoneras del miaño plano 134. Los flancos 

del tablero 4 están provistos de aberturas contra la s  cua 

l e s ,  y por medio de un contrachasis 8, está fijad o  un 

c r is ta l  7) a través del cual unas lámparas 9 iluminan el 

plano de juego. Debajo de la s  cabezas de dicho tablero 4 

esta situada una trav iesa 10 ^ue sobrepasa la s  unidades 

de juego 2 y en la  que está formada centralmente la  puer­

ta 1 1 ; la  zona de esta puerta está abarcada por el porte­

ro 26, que puede o sc ila r  sobre el plano horizontal por me 

dio de una palanca 24-25 pivotada en 23.

El conducto 12 (Pig. 6) para recuperar la s  bo - 

l i t a s  que lian entrado en la  portería durante cada partida 

se in ic ia  en posición inclinada desde el fondo de cada 

portería 11. El conducto 12 recorrido por cada b o lita  ¿  

está provisto de una pluralidad de rendijas 13 por la s  que 

se extienden la s  palancas 14 de lo s mlcrointerruptores 15 

que gobiernan e l sistema de relés del dispositivo marcador 

de puntos 16, situado en posición muy evidente para cada 

participante. Además, el conducto 12 termina en el fondo
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10.

2 0 .

25.

por un d ispositivo  de catapulta, situado en 17 (Fig. 2). 

Este d ispositivo  comprende un solenoide 18 (Fig. 6) .pro­

v isto  de un p isto n cillo  10 y un p lato  de percusión 20, 

apoyados sobre un resorte de reclamo 21. La vuelta a l  

juego de cada b o lita  entronerada se realiza excitando 

e l  solenoide 18 por medio de un impulso e léctrico , que 

causa el alzamiento rápido del pistón 19 con el p lato  

20 y e l relanzamiento de la b o lita  por con conducto 17 

que comunica con el campo o terreno de juego.

La excitación del solenoide 18 se efectúa por 

impulsos e léctricos muy rápidos, y cuando éstos se han 

terminado, e l resorte 21 reclama el pistón 19 y el p lato  

20 a la posición de reposo.

El exterior del mueble comprende un revestimien 

to 29 con cabezas móviles 30, para la s  eventuales exigen 

cías de manutención; se la establecido una ventanilla 31 

para re tira r  la  c a jita  32, destinada a recoger la s  mone­

das o la s  fichas <¿.ue deben introducirse sucesivamente en 

el fichero 33, sostenido por el panel móvil 30. EL panel 

opuesto es también móvil, para fa c i l i t a r  a l  acceso a l  ta  

blero e léctrico  34 que se desliza a manera de cajón sobre 

guias 35.

Hasta aquí se ha descrito e l conjunto, en gene­

r a l ,  del mueble d e lb i l la t in ,  que presenta c ie rta s  carac­

te r ís t ic a s  de estructura. La descripción que sigue se re­

fiere  específicamente a l a s  unidades de juego y a su fun­

cionamiento.

% 4



Como ya se ha dicho, la  característica  Rías 

notable del d ispositivo  en cuestión consiste en la  po - 

sib ilid ad  de ap licar un número cualquiera de unidades 

de juego, cada una de la s  cuales se refiere  a una figu­

ra de jugador de fútbol, longitudinalmente móvil respec 

to a la  zona del campo.
Con referencia particu lar a la  figura 4, cada 

una de dichas unidades está constituida estructuralmente 

por una viga de artesón 36, reforzada interiormente por 

unos tabiques 37y 33 y 39; los tabiques 37 y 39) por me­

dio de soportes convenientes 41) sostienen unos casqui - 

l ío s  de deslizamiento 40 con asiento esférico y orienta- 

b le . Estos casquillos 40 sostienen a su vez el árbol 42, 

de sección poligonal, ^ue atraviesa en esencia, en toda 

su longitud, l a  unidad correspondiente.

Sobre e l  fondo superior de cada uno de lo s ar­

tesones que realizan la  viga hueca está Raimada por una 

rendija 43 que se prolonga longitudinalmente y constitu­

ye una guia para un cojinete de deslizamiento 44 (vóase 

la  figura 4) respectivo, encajado sobre un árbol v ertí - 

cal 45 que sostiene una figura de jugador de fútbol 3. 

Cada figura 3 es halla verticalmente encima del plano de 

juego. Cada árbol 45 está fijado  en una junta e lástica

46 engranada con un pinón 47 *
La junta 46 tiene l a  misión de absorber la s  so

lic itac io n es de torsión que se derivan de eyeatuales po­

siciones de contraste que pueden producirse en e l caso



de que, durante una p artid a , dos figuras de jugadores 

de fútbol choquen sobre la  b o lita . El piñón 47 está mon 

tado loco sobre e l pivote v ertica l 48, que está fijad o  

a l manguito 49, montado deslizable^ente sobre el árbol 

5. 42. Dentro del manguito 49 está montado un cosquillo 50

con engranaje cónico 51 que engrana con el piñón 47. El 

oasquillo 50 tiene libertad  para g irar dentro del man -  

güito 49 y respecto a é l.

El oasquillo 50, que lle v a  en una sola pieza 

10. en uno de sus extremos el piñón 51, llev a  en el extremo 

opuesto, montada y f i ja d a  en posición, el a la  55, pro -  

v is ta  de orejas sim étricas y opuestas a unas orejas ana 

logas sostenidas en correspondencia del piñón 51 por e l 

oasquillo 50. Sobre estas orejas estén montados locos 

15. unos pares de ruedecillas de contacto y deslizamiento 53 

(F ig . 5), que en el caso representado son t r e s ,  dispues­

ta s  en 1203; estas ruedecillas contactan con tre s  caras 

alternas del árbol 42, que en el caso representado tiene 

sección hexagonal.

20. Un hilo de nylon 56, de sección y re sisten cia

apropiadas, está montado en la  garganta de la  polea 57 y 

es reenviado por la  polea 60. La transmisión 67 y la  po­

lea  68, accionada directamente por e l motor 69, transmi­

ten el movimiento a la  polea 57.

25. El mismo hilo de nylon está fijad o  por una de

sus ramas al árbol 45, so lidario  del deslizamiento del 

bloque 49 respecto a l  árbol 42.

- 8 -



La polea 60, montada loca sobre e l árbol 61, 

está sostenida por la  deslizadera 62, que puede correr 

longitudinalmente sobre su guia 63 sostenida por la  base 

64* &1 resorte 65, anclado en la  deslizadera 62 y en un 

punto f i jo  de la  base 64, desempeña la  fuación de tensor 

y de parachoques respecto a la s  nolicitadiones que se de 

rivan de la s  inversiones de movimiento a que está scme — 

tldo el conjunto de la  transmisión. El motor 69 se a l l  - 

menta elóctricamente con corriente monofásica y es del 

tipo de inversión de C8mpo.

La parte in ferior del manguito 49 (Fig. 3) aca 

ba por un saliente 70 coa p e r f il  de leva, que sirve para 

enganchar y gobernar respectivamente lo s  microinterrupto 

res 71-72. Estos microinterruptores, sostenidos por unas 

bases 73 fija d a s  a l artesón de la respectiva "unidad de 

juego", son interruptores de final de carrera y, cuando 

son accionados alternativamente por la  leva 70, a causa 

de la s  excursiones longitudinales que el manguito 49 pue 

de rea lizar respecto a l  árbol 42, interrumpen la  corrien 

te  de alimentación del motor 79.

El árbol 42 está , cerca de la  empuñadura 7 4 ,en 

oerradd entre los tabiques 38 y 39 y provisto de ungrt*- 

po amortiguador de la s  cargas a x ile s , e l cual comprende 

un par de casquillos guiadores de resorte 75, unos resor 

te s  montados en contraste 76 y un co llarín  77 con gargan 

ta perin etral. En la  garganta de dicho co llarín  están en­

cajados lo s  extremos, provistos de pivote 78, de la  hor-
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q u illa  79, oscilan te sobre pivote respecto a l  soporte 80 

y reclamada constantemente a su posición central (repre­

sentada en la  figura 3) por l a  acción de lo s  resortes

opuestos 76.

La horquilla 79 lleva  e l estribo 79a con sus 

ramas en posición de mira hacia-los óiganos de contacto 

del par de microinterruptores opuestos 81-82, lo s  cua - 

le s ,  en la  posición de reposo representada en la  figura 

3, cortan la  alimentación del motor 69.

El funcionamiento de cada una de la s  "unidades

de juego" provistas de empuñadura de mando 74 es como

sigue :

Cada participante o jugador puede imponer a ca 

da uno de lo s  jugadores de fátbol tre3 movimientos d ife­

rentes posib les, a saber: puede hacer avanzar cada figu­

ra de jugador de fútbol en el sentido de la  flecha x o 

en e l sentido contrario según la  flecha ^  (Fig. 3); y, 

por último, puede imponer a cada una de dichas figu ras un 

movimiento de rotación alrededor d e l e je  del árbol 45.

El circu ito  eléctrico de conexión entre lo s  diversos mi­

crointerruptores y e l motor 69 es t a l  que, s i  un jugador, 

maniobrando la  empuñadura 74, empuja axilmente en el sen­

tido indicado por la fleolia x e l  árbol 42, el estribo  79a 

cierra e l  c ircu ito  de alimentación del motor 69 por medio 

del microinterruptores 81; a l motor 69 se le  impone un 

movimiento de rotación ta l  que, a l  ser transmitido por la  

correa 67 a la s  poleas 66 y 57, por medio del h ilo  de



- 11-

nylon 56, se acciona el manguito 49 para deslizamiento 

respecto a l árbol 42 en e l mis^o sentido del movimiaito 

impuesto a l  árbol 42.

En cambio, s i  un jugador mueve la  empuñadura 74 

5 . con tracción longitudinal en el sentido indicado por la

flecha ¡¡r, el estribo 79a cierra el microinterruptor 82, y 

por consiguiente, e l motor 69 se alimenta de manera que 

g ire en sentido contrario al anterior. La inversión del 

movimiento del conjun.o funicular ya descrito impone a la  

10 . figura del jugador de fútbol 3 un movimiento contrario a l 

anterior, o sea el indicado por la  flecha x. Las excur - 

siones longitudinales del manguito 49 respecto a l árbol 

42, tanto en un sentido como en el otro, están lim itadas 

por la  acción de lo s  microinterruptores de fin al de ca - 

1$. rrera 71-72, que, como ya se ha dichp, a l  ser so lic itad os 

por la leva 7O interrumpen la  alimentación del motor 69.

Los movimientos de torsión y por lo  tanto de ro­

tación de cada una de la s  figuras de jugador de fútbol 3 

se imponen por medio del g iro  de la  empuñadura 74; esta 

20. maniobra haoe g irar  el árbol 42 al mismo tiempo que el

conjunto 3a la s  ruedas de deslizamiento 53 y el collarín  

49 f i ja d o  a l piñón 51, siempre en engrane con el piñón 47, 

fijad o  a su vez sobre el árbol 43.

Como ya se ha dicho, sobre el piñón 47 está mon 

25. tado el parachoques 46, que lleva solidariamente e l árbol 

45 y la  rueda de deslizamiento longitudinal 44.

El desarrollo del juego es conocido e in tuitivo:



cada jugador, o cada par de jugadores, dispone de c ierto  

número de figu ras de jugadores de fútbol en e l campo y 

de un número de empuñaduras 74 correspondiente para e l 

desarrollo de la  partida, la  cual consiste en enviar una 

5. b o lita  de diámetro adecuado dentro de la  portería adver­

sa r ia , golpeándola con una de la s  figuras de jugadores 

de fútbol 3 y, de preferencia, con la  parte sa lien te  3a 

que imita una pierna alzada.

Para evitar manipulaciones de lo s jugadores e 

10. impedir que la  b d i t a  golpeada salga del campo de juego, 

la  parte superior en caja del mueble, que contiene el ccn 

junto mecánico, esúá protegida por una placa resisten te  y 

transparente.

Una característica  importantísima que se deriva 

15. del perfeccionamiento en cuestión consiste en la  estruo -  

tura del d ispositivo  de traslación  respecto a l  árbol co -  

rrespondienre, predispuesto para cada figura 3 de jugador 

de fútbol.

Tal como se representa claramente en la s  figu  - 

20. ras 4 y 5, lo s tre s  pares de ruedas 53) montadas sobre ro 

damientos de b o las, proporcionan el deslizamiento longi - 

tudinal del soporte representado en la  figura 4. El colla 

rin  51 no entra en contacto con la  su perficie  del árbol 

42 ¿orresponáiente, de modo que el sóporte del árbol 45 

25. se desliza rápidamente y con la  única resisten cia  de la

fricción  de rodadura producida por l a s  ruedas 53. En es -  

ta s  condiciones, lo s  movimientos de torsión impuestoa a
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cada á rb d  42 y transmitidos a l  árbol 45 por medio de 

los pifiones 51 y 4-7) paro lo rotación de la lisu ra  de 

jugador de fútbol respectiva, no entorpecen el dcslizemien 

to longitudinal del soporte sobre el árbol 42, o sea que 

se realiza un movimiento compuesto ^ue se deriva del des­

lizamiento longitudinal unido a l movimiento rotativo de 

cada figura 3, cosa muy importante para los fines del juo

go.



N O T A

Descrito el objeto del presente invento, se de -  

claran nuevas y le propia invención la s  siguientes reivin­

dicaciones con prioridad de la  so lic itu d  de patente I ta l ia  

na número 50932-A/67 del 15 de febrero de 1967.

p¡̂  1 ,-  perfeccionamientos en l a  construcción de

futbolines, que comprenden un mueble de ca ja , cerrado en 

la  parte superior por una placa transparente debajo de la  

cual unas figu ras, ^ue reproducen jugadores de fútbol de 

dos equipos adversarios, pueden ser gobernadas en lo s mo­

lo . vimi artos, caracterizados en que cada una de e sta s  figu ras 

puede accionarse en movimiento longitudinal respecto a la  

zona del campo y, a l  mismo tiempo, en movimiento de rota­

ción alrededor de su eje  v e rtica l; y, adema?, en que para 

cada figura de jugador de fútbol se ha previsto  un dispo- 

1$. s it iv o  cinemático que comprende un motor eléctrico , a l i  — 

mentable con tensión b a ja , capaz de accionar una transmi­

sión funicular, la  cual, a su vez, acciona un manguito 

ccn deslizamiento a lo  largo  de una barra longitudinal, ma 

güito que l le v a , solidariamente y por medio de una junta



e lá stica  parachoques, el árbol v e r tic a l de la  respectiva 

figura de jugador de fútbol, árbol que se extiende por 

una ranura longitudinal del plano de juego; cada conjun­

to  cinemático, predispuesto para cada figura de jugador

5 . de fútbol, se rige por la  maniobra de dicha barra longi­

tudinal, la  cual está prolongada fuera del mueble del 

conjunto por una empuñadura de mando; cada conjunto ci - 

nemátioo es autónomo y está encerrado en un elemento de 

caja, independiente, mientras una pluralidad de conjuntos 

10. de ca ja , reunidos, foman el dispositivo y todos lo s con­

juntos están encerrados en un solo mueble.

2. -  Perfeccionamientos según la  reivindica - 

oión 1 , caracterizados en que l a s  barras de la s  unidades 

re la tiv as a lo s órganos cinemáticos de la s  figuras de ju- 

15 . gador de fútbol que forman un equipo están montadas con

la s  empuñaduras que salen de cabeza con relación a l mué - 

b le  y en posición sim étrica y opuesta respecto a la s  em - 

puñaduras de mando de lo s  jugadores de fútbol del equipo 

adversario.

20. 3. -  Perfeccionamientos según la  reivindica -

ción 1 , caracterizados en que cada una de la s  figuras de 

jugadores en el campo está sostenida por un árbol v e rti­

cal, prev isto  de un cojinete de deslizamiento respecto a 

la s  guias de la rendija correspondiente; este cojinete 

25. está sostenido por una junta parachoques fijad a  e lástica  

mente a un piñón dentado de eje v ertica l, siempre engra-
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na3.o con un segundo piñón de eje horizontal, sostenido 

por un collarín  Montado en e l in terior y que g ira  res - 

pecto a un manguito externo; dicho co llarín  está montado 

deslizantemente, pero encajado para la  torsión  respecto 

a la  superficie de la  respectiva harra de maniobra con 

sección poligonal; el conjunto de cada manguito está sos 

tenido por una pluralidad de pares de ruedas de desliza­

miento en contacto con tres o más caras de la  citada ba­

rra poligonal.

4 .-  Perfeccionamientos según la  reivindica -  

ción 1, caracterizados en que cada soporte de deslizamien 

to longitudinal comprende un manguito en e l cual, y en re 

lación  a l cual, está montado giratoriamente un co llarín  

interno, provisto de una parte en salien te  in ferior, for­

mada en lev a , ^ue está destinada a enganchar con uno u 

otro de mi par de m icrointerrtptores de fin al de oarre - 

ra , situados en lo s extremos longitudinales de la  excur - 

sión permitida a cada una de la s  figuras de jugador de 

fútbol; y estos fin ales de carrera están destinados a cor 

tar  cada uno la  alimentación e léctrica  del motor de la  

unidad gobernada.

5 .-  perfeccionamientos según la s  reivindica -  

ciones 1 a 4, caracterizados en que cada barra de mando 

re la tiv a  a cada una de la s  figuras de jugadores de fútbol 

es so lid aria  de mi oo llarin  acanalado que encaja con el 

extremo de mía horquilla pendular, provista de un estribo
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de oontacto; e l moviniaito longitudinal impuesto a la  ba­

rra por e l avance y respectivamente el retroceso de cada 

jugador de fútbol determina e l contacto y el empuje de 

uno u otro de los lados de dicho estribo con uno u otro 

5. de un par de microinterruptores que, a su ves, cierra el 

circuito de alimentación del motor e léctrico  correspon - 

diente y determinan uno respecto a otro la  inversión del 

campo magnético y la  inversión del sentido de rotación 

del motor.

6. -  Perfeccionamientos según la  reivindica - 

ción 1 , caracterizados en que durante la  partida que se 

juega cada b o lita  enviada a una u otra portería cae en 

un conducto inclinado y, recorriendo un trayecto determi­

nado, cierra contactos e léctricos determinados y destina­

dos a cerrar circuitos de alimentación de un se^alador lu  

minoso, e l cual indica lo s puntos realizados a iavor de 

uno u otro equipo.

7 . -  Perfeccionamientos según la  reivindicación 

1 , caracterizados en que e l  dispositivo de transmisión fu 

nicular está provisto de un órgano amortiguador formado 

por una deslizadera que lleva  e l árbol v e rtica l de la  po­

lea  de reenvió del h ilo  de transmisión; esta deslizadera 

está contrastada en sus movimientos de deslizamientos, de­

terminados por la s  inversiones rápidas del movimiento, por 

la  reacción de medios e lá stico s.

10.

15.

20.

25.

;*



8 .- Perfeccionamientos según íe s  reivindi - 

cacienes 1 y 7, caracterizados en que e l  amortiguador 

e lástico  predispuesto contra la s  so lic itac ion es a que es­

ta sometida la  polea de reenvió comprende medios e lá s t i  -  

5. eos que trabajan en compresión.

9 *-  Perfeccionamientos según la s  reivindi -  

caoiones 1 a 6, caracterizados en que e l  amortiguador 

elástioo  predispuesto contra la s  so lic itac ion es a que es 

tá  sometida la  polea de reenvió comprende medios e lá s t i-  

10. oos que trabajan en tracoión.

10#- Perfeccionamientos según la  reiv indi -  

cación 1, caracterizados en que la  instalación  e lé c t r i­

ca para gobernar la  alimentación de lo s diversos órganos 

del dispositivo prevé lo s microinterruptores y lo s  re lés 

15. del grupo marcador de puntos subyugados e interdependien 

te s  en acoión recíproca y .sucesiva para la  cuenta y la  

repetición luminosa progresiva de lo s puntos marcados.

1 1 .- Perfeccionamientos en la  construcción 
de futbolines.

SO. Según se describe y reivindica en la  presente

memoria descriptiva que consta de 18 hojas fo liadas y es 

c r ita s  a máquina por una so la  cara, acompañadas de lo s 

dib uj os regíamentar io s .
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