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MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencién recae sobre un juego de salédn
consistente en una mdquina que llamaremos ametrallador até-
mico y que posée una caja dotada de patas de soporte, cuya
superficie superior, debidamente protegida, es La superfi~
cle visible del juego y que en su interior encierra el cony
Jjunto de dérganos electromecdnicos que hacen funcionar el
juego, es decir, salida de bolas, disparos del ametrallador
contactos, cuadros de tanteo, etec. ete. ¥y mecanismo monede-
Tro.

El aparato segun la invencién es de un funcionamiento
interesante y su realizacidén mecdnica y eléctrica han sido
cuidadosamente estudiadas para conseguir una miquina resisﬁ
tente, bien calculada en cuanfo‘a la funcién a desempeiiar,
¥, dentro de su complejidad, lo més sencilia posible; cua-
lidades estas que ponen al objeto de la invencién por enci-
ma de otras miquinas de juego destinadas a fines més o me-
nos similares.

Para mejor comprensidn de esta memoria, se acompatian
unas hojas de dibujoé que muestran un ejemplo de realizacié
no limitativo, del objeto de la inveﬁcidn, en la que debe
entenderwme que cabran cuantas variantes de realizacién gean
posibles sin que se altere la esencia de la misma, tanto
en la disposicién de sus 6rganocs como en su esquema electri
¢0j; y 81 conviniere, algunas partes mecdnicas de la nisma,
pueden sustituirse por otras de funcionamiento electrico
que cumplan el gismo cometido, o viceversa.

En los citados dibujos:

La fig. 1 muestra el plano superior o de Juego de la

méquina,

La fig. 2 es el fondo del cajon de la misma.
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La fig. 3 es, junto con 12 5, 4 ¥y 5 un detalle del
aparato monedero pasa salida de bolas.

La fig. 7 es una vista del disparador.

La fig. 8 es una vista de los brazos de golpeo de bo-
la (flippera).

La fig. 9 es el esquema electrico del mueble ¥ rampas

La fig. 10 es el esquema electrico del tablero de Jjue+

&0.

La fig. 11 es el esquema electrico de los marcadores.,

i

La fig. 12 es el esquema electrico del cuadro de alie|
mentacidn.

De conformidad con la invencién referida a los dibujos
adjuntos, y comenzando poi la plataforma de juego, tenemos
una mesa que en su parte superior Lleva una placa (1) cons+
titutiva de la plataforma de juego, bajo la cual hay un cas
jbn; esta platanrga (1) tiene ocupando la mayor parte de
su drea, la superficie o cgmpo de juego (2) propiamente di
cha, dotada de unos topes (3) Junto a sus angulos, que aonI

redondeados. Lateralmente, preferentemente a la derecha,

tiene una pequeiia barrers longitudinal (4) que determina
un paso para recorrido (5) de las bolas a la sslids de ea-
tas, accionadas por el disparador con resorte de recupera-
cién y védstago gobernado por un mando exterior. (12)

Al lado del acabal de salida o recorrido de las bolas |

(5) para salir al campo (2) de juego, van unos marcadores

de tanteo (6) que seflalan diversas cantidades ebgervandose |

por transparencia merced a unas lamparillas que se enoien-}

den convenientemente a su tiempo en los departamento que

|
corresponden a oada marcador, siendo 1la superficie de éstos

de cristal o pldatico duro transparente y, preferentemente
de colores distintos (sin que esto gea limitativo). Estos

marcadores de tanteo son totalizadores de log marcadores de
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tirada (15) dispuestos en el teatero superior del plano de
Juego (1);

El plano de juego lleva, en su parte inferior o mda
proxima al jugador, una ranura con una ventana (11) de bo-
las perdidas, y, flanqueandola, van unos brazos (10) que
tienen movimiento de giro angular sobre sus extremos inte-
riores y sirven para golpear la bola que en su recorrido
Yaya a caer a la ventana de bolas perdidas, para evitar
que suceda asi, lievando, al efecto, sus wandos exteriores
En su extremo opuesto, este campo de juego (2) lleva un o-
rificio de bola recuperada (8) o de repeticidén de bola.
Asimismo, y convenientemente dispuestas sobre la superfi-
cie de juego, van unas pequefias ranuras, con unas varillag

de contacto (7) que asoman ligeramente sobre lag correspon

dientes ranuras y que sirven ﬁafa gue, al pasgr la bola
aobre ellas; se establezca un contacto y se marque un tan-
t0 que aparece en los marcadores de tanteo ¥ subsiguienten
mente, en los totalizagores corresnondieﬁtes; unas pqeufias
barandillas de alambre o varilla flanguean estas ranuras
(7) & £in de que la bola que se dirige a ellas no se des-
vie si entra en contacto con las mismas,

Hay, asimismo, en la superficie de Juego, unas venta~-
has circulares, tambien convenientemente dispuestas (9)
que en su fondo llevan un contacto, Yy que al pasar la bola
actuan sobre el mismo y éste, a su vez, sobre los marcado-
res de tanteo y, subsiguientemente, sobre los totalizado-
res antes mencionados.

Debidamente centrado y hacia la parte pedia inferior
de la superficie de juego (2) ca un cafién (13) flanqueado
por otros dos mée pequeflos (14); en el cafion central (13)
puede llegar a introducirse una bola de las que la habili-

dad del jugador, consiga hacer llegar hasta la boca de fue-
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éo del mismo; interiormente este cafién llava un mecanismo
de contactoam, igual a 108 ya descritoa, para marcar los
tantos correspondientes a ests Jugada, y subsiguientemen-
te totaiizarlos y en el que la bola entra, marcs y vuel-
ve a salir al oampo de juego.

Tambien, y en la parte superior del campo va otro ca-
fén (14 A) igual a los anteriores pero con la sola diferen
cia de que por su pituacién en el campo de juego frente
al orificio de recuperacipon de bolas, eétaa entran en el
agujero (8) a repetir.

Los cafiones laterales, menores (14) tienen una mision
¥ funcionamiento similares. La diferencia esencial, respec
to al juego, estriba en Que su tanteo es menor, ya que el
méximo a alcanzar es el del cafion (13) central. Estos ca-
fones al introducirse la bola, acciona el mecanismo diapaj
rador lanzando la bela de nuevo ai campo de Jjuego.

Esta superficie de juego, devidamente protegida, so-

bre la parte superior de un eajén (1') en cuyo fondo, y

en el testero superior, va un cuadro de alimentacién (lG)h

enchufes a la linea de entrads ¥ los fusibles correspon- !

. |
dientes. Transversalmente Yy hacia la mitad superior va un |

!
puente (P) que lleva unas regletas de conexion (R¢) -aun-

t
]
que g@stas pueden ir tambien en otro punto apropiado de la;
}
]

s

caje~ y, esencialmente, sirve de apoyo a una canaleta (17)

f
oblicuamente dispuesta, que se halla situada bajo la ven-

tana (8) de bola recuperada o de repetida bola,

i
i
!
i
f
1

Eata canaleta, ovlicua y deascendente (17) lleva unas
f
ranuras en su eje longitudinal central (18) con unas la- ;

minas de contacto, sobre laa que pasard la bola que dea-
cienda sobre la misma, -acceionando, consiguientemente, los
digpositivos marcadores correspondientes, de la misma o
similar manera a la que antes se ha deserito para los orge-
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nos de la superficie de Juego (2). Asimismo, lateralmente,
en la cara interna de los costados de la caja (1') van u-

nos timbres (T) accionados Por unas bobinas situadas en su
parte inferior (no representadas) y en el costado opuesto
va un péndulo (22) que al ser desnivelada la mdquina por

mal trato desconecta la m4quina o pierde tanteo.

La antes citada canaleta oblicuo-descendente, va a
desembocar en el aparato elevador de monedas, que es una
palanca angular, con contrapeso y una pletina de subida de
bolas, accionada por una palanca exterior (PL) situada en
un costado de la mesa junto al teatero en que se coloca
el jugador. Lste mecanismo situa a ls bola en la pista de
salida (o) siendo lanzada al campo de juego (2) por el
disparador (12) ya descrito.

Se dispone, para la iniciaﬁién de la jugada, de un
mecanismo de monedero y salida de bolas; este mecanismo se
halla en el cajon junto al testero delantero de la mesa
(1') vy tiene un mando exterior (MO) que és accionable cuan
do por la ranura del monedero se ha echado la moneda o0 fiw
cha que inicia el juego. A este fin, la canaleta (17) en
su terminal inferiof, comunica con otra canaleta formando
codo (18') que tiene una ranura por la que asoma la lamina
(21) de desconexién de la médquina y fin de 1la partida, o
de partida gratis cuando el tanteo es suficiente. Posée,
agimismo esta canaleta, un pueste bajo el cusal hay una per<4
foracion por la que asoma el pivote (25) de un mecanismo
de palanca articulado (26) por su extremo opuesto a una va-
rilla vertical (27) que forma este conjunto. =Z1 extremo in-
ferior de esta varills va dotado de un resorte espiral (MU)
que sSe ancla en una pletina de sujecidén por su extremo o=
puesto. Asimismo, gara accionar este mecanismo se provée

una varilla (24) que va casi de costado a costado (desde
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el monedero hasta el aparato de salida de bolas (19)) ae
la mesa; eata varilla (24) anclada por uno de sus extremos
al monedero, presenta un tramo central descendente ¥ luego
Vuelve a recuperar su trayectoria inicial. Es accionado
por el monedero, cuando este se halla en consiciones de
funcionamiento, de manere que se aeslice de un costado al
0tro y empuje el sistema de palancas (25-26-27) antes acs-
¢rito. Debajo de la canaleta de salida (18') va una lamina |
de contacto (27') como antes se dijo. La varilla (24) se
refupera de su movimiento mediante uh muelle. Al bajar el
pivote (25) de paso a las boias.

El aparato monedero, propiamente dicho, estd consti-

tuido por un escudo exterior, con ranura de admisidén de mo-

neda y el mando (MO). Interiormente se provée una pieza que

termina en una seccidn curva (R); el mando (MO) gobierna
une pieza de corredera (27 = fig. 5) que junto al extremo
del mando posee uh bar de eacalones formando dientes (29 -
30) encima de los cuales hay una ufleta de retencién (28) u
manera de trinqueta, sujeta debidamente Yy con dos tornillos
laterales. La pieza (27) corre sobre un soporte de guia pa-
ra la misma, y en su extremo opuesto al del mando posee un |

muelle (M') que se ancla en su otro extremo en una pletina |

(23) sujeta a la cara interna del costado de la mesa. |
La pieza de soporte, sustenta asimismo a 0tra pieza dei
pletina (AM) que esté sujeta por su vertice y que posee u- |
na ranura o abertura central y se prolongs en un plano (PI);
Lateral, sujetando esta pieza un eléctroiman 0 bobinado

(BO) y pomeyendo un muelle (M), tal como se representan en )
|

la figura 6. Eate es el simtema de partida gratis, pudiendo

rustituirae por otro similar,
£l mecanismo disparador (fig. 7) consta de un electroi-

man (EL) cuyo vdstago desplazable axilmente (VA) lleva un

b
P
!
|
|
|
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lleva articulada una palanca (P) que termina en forma de

interrogante y posee un tope final o terminal (T0)asi co-
mo se dispone, tambien, en este mismo dispositivo, una ple<
tina vertical, con un tope (40) para limitar el movimiento
de dicha palanca (P); une chapa en perfil de "U" sirve para
la sujecibn de éste 6rgano.

“n cuanto el mecanismo de los brazos méviles (10) o
flippers, se ve en la fig. 8 y al efecto, el flipper (10)
0 brazo, va montado por su extremo de giro sobre un pivote
(31) que atraviesa una pletine de soporte (32) y que termi+
na en un brazo paralelo al brazo superior (ref. 33) que
lleva una muesca para encaje de una biela cuyo otro extre-—

mo se articula, a traves de una ranura, en el véstago des-

plazable de un electroiman (34-35) de manera que al ser ex-
citado este, de el debido movimiento al brado superior (10)
del mecanismo, quep como antes se ha dicho, asoma sobre

la superricie (2) de juego.

En las figs. de 9 a 12 se muestran los esquemss eldc

tricos del aparato, y corresponden respectivamente a: mue-

ble y rampas; tablero de juego; marcadores ¥ cuadro de ali
mentacién. Bn ellos se sefialan con (M) los conectores a
marcadores; con (C) el conector del tablero de Jjuego; con
CM el brazo o flipper izquierdo; con CM1 el derecho; con
(CA) las corrientes de impulso a marcador, de 1,000; con
(CB) las mismas, a marcador de 10.000; con (C24VF) los 24
voltios que desconscta la dltime bola; con (C24V) 1los 24
voltios; con (CV) 6 voltios; con (CR) comfn a 24 y 6 vol-
tlos, con (I1) las ldminas de contador a 1.000; con (L.2)
las de contador a 10.000; con (L3) las bobinas de cafiones;
con (I4) las de los brazos o flippers; (mds exactamente,

con estas referencias se reseflan las léminas, respectiva=e
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vamente, de las bobinas de cafiones y flippors); con (BL)
la bobina de cafionegs propiamente dicha; con (B3) la de los

brazos méviles o flippers; con (B4) la bobina de impulso

al contador de 10.000; con (B la bobina de impulso al mon
tador de 1.000; con (B5) la bobina de puesta a cero del
contador de 10.000; con (MLPG § CLPG)'con contacto de luz
de 100.000, luz de partida gratis y reld PG.; con (CLE) 14

mina de luz especial; con (CPLC) 1l4mina de puesta a cero
del contador de 10.000; con (LA) la 1émina de unmpulso del
contador de 10.000; y con (IB) la ldmina auxiliar de impul

80 del contador de 10.000. .

Debe hacerse notar qme los esquemss eléctricos que sg
ilustran, pueder ger varlados a voluntad segin las necesi-!
dades de instalacién eeg&n lo exigiesen las circunstanciaa{
en cada caso, por lo que lo descrito al respecto no pmede
considerarse en modo alguno limitativo.

Tanbidn debe sefiglarse que en 1la présente invencidn ;
caban cuantas variantes de realizacidn sean posibles sin |

que sSe altere la esencia de la miema, pudidndose realizar

8u objeto en toda clase de formas, tamafios ¥y materiales adg
cuados, sin limitacidn.

|
i
|
!
|
1
!
|
I

NOTA - Descrito suficientemente lo que antecede sélo restaf

}

seflalar que 1o que se declara propio y nuevo del aolicitan+

te es lo contenido en las siguientes:

Ty o

g

§ ,hﬁhm:
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REIVINDICACIONES 3

1 - Méquina electromecdnica para juego de saldn, ca-

racterizada por el hecho de estar constitufds por una espem

cie de mesa que en su parte superior lleva una placa cons-
titutiva de la plataforma de juego, bajo la cusal hay una
caja; teniendo e sta platafotma, ocupando la mayor parte de
su drea, la superficis de Juego propiamente dicha, dotada
de unos topes en el lugar correspondiente a sus dngulos
tebricos (habida cuenta de que sus testeros son curvos) y
lateralmente, y con preferencia a su derecha, dicha super-
ficie de juego posde una pequefia barrera longltudinal que
determina un paso parz el recorrido o pista de las bolas
de salida, las cuales son accionadas por un disparador con
resorte recuperador y véstago gobernado por un msndo exte-
rior a la mesa.

2 - Méquina, segin reivindicacidn 12 caracterizada
porque al lado de la canal o pista de recorrido de las bo-
las para salir al campo de juego, van dispuestos unos mar-

cadores de tanteo (6) que seflalan diversas cantidades, las

cuales es posible observar por transparencia, merced & unag

lamparillas que se enciienden convenientemsnte a su tiempo
¥y a través de sus correspondientes contactos, en los depar
tamentos que corresponden al marcador ; siendo la supérfi-
cle de éstos de un meterial transparente y, preferentemen—
te, d8 colores distintos en cada marcador; siendo estos
marcadores de tanteo, totalizadores de los marcadores de
tirada, que van situados en ol testero supsrior del plano
de Jmego.

3 - Médguina, segin reivindicaciones 1 ¥ 2 caracteri~
zada porque en la parte mds préxima al jugador, lleva una

ranura con una ventana de bolas perdidas y, flanquedndola,
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van unos brazos que tienen movimiento de giro angular o=

280 bre sus extremos interiores, a través de un eje sobre el
que van montados y que sirven para golpear la bola gue en
su recorrido vays mcia la ventana de bolas perdidas, para
evitar wus caiga en ells, llevando, al e fecto, unos mandos
exteriores de accionamiento,
285 4 - Mdquina, segin reivindicaciones de 1 a 3 carac-
terizada porque en el extremo opuesto al citado, este cam-
po de juego lleva un ofificio de bola recuperada o de re--
peticién de bola.

5 - Mdquina, segén reivindicaciones de 1 & 4 caracte

290 _ rizada porque, convenientemente dispuestas sobre la super-
ficie de jusgo, van unas pequefias ranuras, con unas vari-

llas de contacto que asoman suavemente por ellas y que sir

von para que, al pasar la bola sobre las mismss, se emta--

blezeca un contacto y se marque un tanto que sparece aen loef

295 marcadores de tanteo y, subsiguientemente, en los totaliza
dores correspondientes; llevando unas pequefias barandillas
flanqueando estas ranuras, a fin de que la bola gque se diri-

ja hacia ellas no se desvie, si entra en toma de contacto

con las mismas. ,
300 6 - Mdquina, segin reivindicaciones de 1 a 5 caracte%
rizada porque sobre ls superficie de juego van practica=- %
das unas ventanas circulares convenientemente dispuestas, i
que en su findo llevan un contacto y que al pasar la bola ;
actda sobre el mismo y éste, a su vez, actda sobre los mar;
305 cadores de tanteo y, subsigulentemente, sobre los totaliza;
dores antes mencionados. :

7T - Miquina, segin reivindicaciones de 1 a 6 caracte%
rizada porque debidamente centrado, y hacia la parte medid

inferior de la superficie de juego, va wn cafién, flanquea~'

310 do por otros dos algo menores; y en el cafién central puedeﬂ
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introducirse las bolas que la habilidad del jugador consi-
ga hacer llegar hasts la boca de fusgo del mismo; llevando
interiormente este cafién un mecenismo dd contactos, similalr
a los ya descritos, para marcar los taktos correspondientel
315 a esta jugsada, y, subsiguiebtemente, totalizarlos; y en el

que enira la bola, marca y vuelve a salir al campgfie jusgo

8 « Miquina, segin reivindicacionss de 1 a 7 carac-
terizada porque en 1la parte supsrior del campo de Juego va

otro cafién similar a los anteriores, pero que por su situa

320 cién en el campo de Juego, frente al orificio de recupsera-~

cién de bolas, éstas penetran por el agujero de repetir.

9 ~ Mdquina, segin reivindicaciones de 1 2 8 caracte
rizada porque los dos cafiones menores adyadentes al cafién
mayor central, sienen misidén y funcionamiento gimilares,si
325 bien el tanteo que marcan es menor, ya que el mdximo gz gl-
canzar es el del cafién central.

10 -M4quina, segin reivindicaciones de 1 a 9 carsecte-
rizada porque esta superficie da juego va dsebidamente pro-
teglda y acoplada sobrs la parte superior de un cajén en
330 cuyo fondo y testero superior va un cuadro de alimentacidn
as{ como los enchufes a la lfnea de entrada y los fusibles
correspéndientes; ¥ transversalmente, haciz su mitad supe-
rior, va un puente qus lleva unas regletas de conexién y
que, més esencialmente, sirve de apoyo a una canaleta o ram-

335 pa oblfcuamente dispueste, descendente hacia el testero de-

lantero de la mesa, y cuya uniciacién se halla situada bajo
el orificio de bola recuperada o de repetida de bola, del
campo de juego.

11 - M4quina, segdn reivindicacidn 10 caracterizada
340 porque la citada canaleta o rampa lleva unas ranuras en su
eje medio longitudinal, con unas 14minas de contacto, so==

bre las que pasard la bola que descienda sobre la misma, !
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88 una palanca angular con contrapeso Yy una pletina de su-

13

accionando, consiguientemente, los 4érganos marcadores co-
rrespondientes, de maners similar a la descrita anterior-
mente para los 6rganos de la superficie de Juego.

12 - Mdquina, segin reivindicaciones de 1 a 11 carac-
terizada porque lateralmente, en la cara interna ds los
costados de la caja van ubicados unos timbres accionados
por bobinas sitas en su parte infsrior; yendo este con jun-
to en la cara interna de un costado, preferentemente; y eﬁ
la cara interna del costado opuesto va un péndulo que, a1
ser desnivelada la mdquina por mal trato, la desconecfa o
hace perder el tanteo. |

13 - Mdquina, segin reivindicaciones 10 y 11 carac-~

terizada porque la canaleta oblicuo-descendente, antes des-

crita, va a desembocar en el aparato elevador de bolae,un

bida de bolas, accionada por una palanca exterior situada
al costado de la mesa, junto al testero en que se coloca
8l Jugador; situando este mecaniemoc 1ls bola en la pista de,

salida, siendo lanzada al campo de juego por ¢l disparador

correspondiente, antes descrito. ,
14 - Mdquina, segun reivindicaciones de 1 a 13 caraci
terizada porque se dispone, para la iniciacidn de la juga—é
da, de un mecanismo monedero ¥y de salida de bolas, que se
halla en el cajén, junto al testero delantero de 1ls mesa, &
posée un mando exterior, que es accionable cuando por la %
ranura del monedero se introduce la moneda o ficha que inié
cia el juego; a cuyo fin, la canaleta antes citeda, comuni%
ca con otra canhaleta o rampa, por su terminal ihferior, fof—
mando codo, poseyendo esta segunda rampa una ranura por laé
que asome una lémina de desconexién de la méquina ¥ fin de§
partida o partida gratis cuando el tahteo es suficiente.

{
15 - Mdquina, segin reivindicacidn 14 caracterizada §

1

i

porque ssta segundda canalets o rampa posés un puente bajo?
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el cual hay una perforacién por la que asoma sl pivote de
un mecanismo de palanca articulado por su extremo opuesto
a una varilla vertical, conformando este conjunto; yendo

elextremo inferior de esta varills dotado de un resorte es

T

380 piral que por su extremo opuesto se ancla 2 una pletina de
sujeccibn; y asimismo, para accionar este mecanismo, se
provée una varilla que va casi de costado a costado de 1lg

caja, desde el monedero hasta el mecanismo de salida de bo

las; yendo esta varilla anclada, por uno de sus extremos,
385 al monedero y presentando un tramo central descendente, rs-

cuperando luego su ‘myectoria iniciel; siendo accionada pq

3

el monedero cuando éste se halla en condiciones de funcio-
hamientoy de manera que se deslice de un costado al otro

en cierto recorrido, y empuje el sistema de palancas antes

390 desorito.

16 - Mdquina, segin reivindicaciones do 1 & 15 carac

terizada porque debajo de la cansleta o rampa de salida de

bolas, va la ldmina de contacto, antes mencionada; y la va
rilla de movimiato deslizante, antes descrita, recupsra su
395 movimlento merced a un resorte tensor; y al bajar el pivot
del sistema de palancas, se dé paso a las bolas que antes
estaban retenidas por el mismo cuando éste asomaba sobre
6l plano de la canaleta, haciéndolas de tope.

17 - Mdquina, segin reivindicaciones de 1 a 16 carac

400 terizada porque el aparato monedero proplamente dicho estd
constitufdo por un escudo exterior con ranura de introduce
cidn de monedas o fichas, y de su mando Ya citados; inte--
riormente se provée una pieza que termins en wna seccidn
curvaj el mando exterior gobierna una pieza de corredera
405 que junto al extremo del mando posée un par de escalones
que conforman unos dientes, encima de los cuales hay una

ufieta de retencidn, a menera de tringuete, sujeta debida-




410

415

420

425

430

435

- yvéetago, en su extremo libre, va articulada uns palance

{
" que termina en forma de interrogante y posée un tope fi—’
|

15

mente y con dos tornillos laterales; coriiendo la'pieza de
corredera sobre un soporte que al propio tiempo la sirve
de guia; llevando en el extremo opuesto del mando un mue-
1le que se ancla por su otro extrsmo en una pletina sujeta
a la cara interna del costado correspondiente, de la mesa.
18 - Mdquina, segin reivindicacién 17 caracterizada
porque dicha pleza de soporte sustenta, asimismo, a otra

pieza de pletina que estd sujeta por su vértice y que poséw

una abertura central y se prolonga en un plano lateral.

19 - M&quina, segén reivindicacién 18 caracterizada :
porque asta pleza mencionada sujeta a un slectroimén o bo-
binado, y posée un muelle transversal, constituyendo el

conjunto el mecanismo de salida o partida gratis.

20 - Mdquina, segin reivindicaciones de 1 a 19 carag

terizada porque cada mecanismo disparador de los cafiones, i

[

consta de un electroimdn cuyo véstago es desplazable axil{

mente y 1lleva un resorte espital que lo rodea, Yy en este 1

!

nal ; disponiéndose en este mismmo ﬁecanismo, una plntinai
vertical, con un tope para limitar el movimiento de 1la pa{

t
lanca citada; llevando una pletina en perfil de "U" para ;
i

la sujeccién de este conjunto bajo el tablero, que confor%

ma la superficle de juego. ;
21 - Mdquina, segin reivindicaciones de 1 a 20 caraq-
i

terizada por el hecho de que el mecanismo de los brazos

| méviles sitos sobre la superficie de juego, consiste en E

i
1

cada caso, en un brazo mévil que va montado sobre su extrq-
mo de giro sobre un pivote que atraviesa una pletina de 80~

porte y termina en otro brazo paralelo al superior, y que

lleva una muesca para anclaje de una biela cuyo otro ex-

tremo se articula, a travéds de una ranura, en el véstago,;
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desplazable de un electroimén, de manera que al ser éam@u
excitado, dé el debido movimiento al brazo superior del
mecanismo que, como antes se ha dicho, asoma sobre la su~-
perficie de juego y sirve para golpear la bola qu 1llegue
Junto a 61, yendo asi previsto para tratar de evitar qus
la misma caiga por la trampilla del extremo delantero dsl
campo de juego, o sea, el mds préximo al Jugador.

22 - Méquina, segin reivindicaciones de 1 a @l carac

terizada porque bajo la superficie de juego van los marca-
dores y cuadro de alimentacidén; los conectores a marcado-
res, el conector del tablero de Juego, los drganos de paso
de las corrientes de impulso a los diversos marcadores, el
érgano de desconexidén para la Wltima bola, las 1l4minas de
los contactores, las l4minas de las bobinas de los cafiones
¥ las de los brazos méviles; las bobinas de éstos, las bo-
binas de impulso a los contadbrbs, la bobina de pussta a

cero de contador o dontadores; contactos para las luces,

luz de partida gratis, y el o los relds correspondisntes;
1émina de luz especial; ldmina de puesta-a cero del conta-
dor méximo, lémina de impulso del contador mismo ¥y 1ldmina
auxiliar de impulso de dste; todo e1lo con sus debidas CO~

nexiones.

23 = MAQUINA ELECTROMECANICA PARA JUEGO DE SATON.
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Todo segin se describe en esta memoria que consta dJ
diez y siete hojas foliadas y escritas por una cara, con

cuatrocientas sesenta y cinco lineas y planos anexos.

Madrid 9 noviembre, 1967 //
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