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Resumen de la descripción

Los circuitos de comparación y lógico de amplitud m se 

activan sincrónicamente durante el tiempo de crecimiento de la se­

ñal para comparar las amplitudes de una señal analógica y de la se- 

5 ñal creciente. Cada circuito produce una señal escrita ouando las 

amplitudes son iguales después de una primera igualdad de amplitud 

en el tiempo de crecimiento de la señal para transferir la cuenta 

de un contador de código de n dígitos a una linea asociada o línea 

m, de una memoria de n columnas y una señal de lectura en la prime- 

10 ra igualdad de amplitud en el siguiente tiempo de creoimiento de la 

señal creciente para transferir la cuenta almaoenada a oirouitos 

exteriores.

Antecedentes del invento

El presente invento se refiere a un codifioador para 

codificar una o más señales de banda ancha, y más particularmente a15



un codificador que tiene una duración de codificación constante, que 

utiliza como voltaje de referencia una señal esoalonada o creciente.

Se oonooen dos tácnioas principales de codifioaoión lla­

madas "codificación de realimentación" y "codificación de modulación 

20 en el tiempo" que producen un número binario que representa la mag­

nitud de la amplitud de la señal analógica probada.

En un sistema de codificación de realimentación, la am­

plitud de la muestra tomada en los terminales de un condensador, se 

compara con el voltaje obtenido por deoodificación de un número bi- 

25 nario almacenado en un registrador para determinar si dicho número

es demasiado grande o demasiado pequeño. En el primer caso, se redu­

ce el número binario y en el segundo oaso se aumenta, modifioando 

uno de sus dígitos. Las operaciones de comparación se hacen modifi­

cando dígitos en la dirección de los pesos decrecientes hasta el 

30 momento en que los voltajes comparados difieren en no más del valor 

de un paso de cuantificación. El número binario almacenado en el re­

gistrador corresponde entonces al valor de la muestra. Se notará que 

la duración de codificación es constante y proporcional al número de 

dígitos n del número binario, y al número de oanales m cuando se 

35 emplea una oodifioación multiplex en el tiempo.

En codificación de modulación en el tiempo, la señal que 

tiene que codificarse se compara oon un voltaje esoalonado, cuyo dis. 

paro está sincronizado oon el de un generador de impulsos. Los im­

pulsos oontrolan el avanoe de un oontador hasta el momento en que 

40 las amplitudes de las señales oomparadas son iguales. La amplitud

máxima a la que puede llegar la señal oreoiente es igual a la ampli­

tud máxima de la señal que tiene que codificarse y está representada 

por el número binario más elevado que puede ser almacenado en el 

'oontador. Bajo estas condiciones, el número almacenado en dicho con- 

45 tador en el momento de bloqueo del generador de impulsos oorresponde
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a la amplitud da la señal que tiene que oodifioarse. Puesto que es­

te bloqueo controla la puesta a oero de la señal creciente, la dura­

ción de las operaciones de codificación en si es variable y propor­

cional a la amplitud de la señal que tiene que codificarse.

En la aplicación pendiente de A.E.J. Ohatelón, serial 

n** 566.035 de 18 de Julio de 1% 6  se describe un dispositivo de co­

dificación que tiene una duración de codificación constante, que 

usa oomo voltaje de referencia una señal creciente o escalonada de 

periodo Tp. En este codificador que no comprende el dispositivo de 

prueba hay (m-1) oirouitos de comparación asignados a cada uno de 

los (m-1) oanales y en el cual la señal que tiene que codificarse 

se compara permanentemente con la señal de referencia. Cuando uno 

de estos cirouitos da una señal que oaraoteriza la igualdad entre 

los voltajes comparados, el número almacenado en ese momento en un 

contador de codificación que funciona de la misma forma que en el 

codificador de modulación en el tiempo, se transfiere a una línea 

de la memoria asignada a este canal. Al final del periodo de cuadro, 

de la señal de referenoia, se ha reservado un intervalo de tiempo 

de duraoión Tz/m durante el oual los contenidos de la memoria, esto 

es, los (m-1) códigos obtenidos durante la primera parte del perio­

do Tz se transfieren a una segunda memoria que tiene disponible ca­

si la totalidad del tiempo para transmitir los (m-1) dígitos a los 

que se añade el emósimo oódigo usado, en el terminal de recepción, 

para sincronización de cuadro. La velocidad de transmisión de in­

formación es, en el oaso de una transmisión serie,

- W
dígitos por segundo, en la que n es el número de dígitos por oódigo. 

Para satisfacer el teorema de prueba l/Tz <= 2 (k)(F'o), en la que 

(F'o) OB la frecuencia máxima de las señales que tienen que oodifi­

oarse y (k) es un ooefioiento que tiene un valor igual o superior a
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la unidad. Por lo tanto la ecuación (1) puede escribirse 

% = 2(k)(m)(n)(F'o) (2)

Asi se ve que para una velocidad dada, que, por ejemplo, 

depende de la oapaoidad del canal de transmisión, (m), (n) y (F'o) 

pueden variar, oon la oondioión de que su produoto permanezoa cons­

tante.

En el limite, si sólo se codifica una señal, la ecua­

ción (2) puede escribirse

% - 2(k)(n)(Fc) (3)

siendo (Fe) - (m)(F'o).

Resumen del invento

Si la ecuación (i) se esoribe en la forma siguiente 

(Tz) - y en la ecuación (3) se sustituye 0 se obtiene enton­

ces!

= 2 (k )(n K F c) "  2 (k )(Fc) ^
De acuerdo con el presente invento, el factor (m) de la

ecuaoión (4) representa el número de pruebas de la señal que tiene 

que oodificarse durante el periodo (Tz).

Un objeto del invento presente es proporcionar un codi­

ficador de banda ancha de duración de codificación constante oon 

una señal de referencia en forma de señal creciente o escalonada.

Una característica de este invento es la provisión de 

un codificador para señales de banda ancha que comprende medios con­

tadores de codificación de n dígitos, una memoria de m lineas y n 

columnas que tiene las columnas acopladas al contador, una señal 

analógica de entrada, primeros medios para generar una señal de re­

ferencia que tiene un tiempo de crecimiento dado y un tiempo de re­

tomo dado, m segundos medios que tienen sus entradas acopladas en 

común a la entrada de señal analógioa y los primeros medios y sus 

salidas acopladas a los respectivos de las lineas de la memoria,
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comparando cada uno de los segundos medios la amplitud de la señal 

de referencia y la señal analógica y produciendo una señal de lectu­

ra cuando laB amplitudes son iguales durante el tiempo dado de cre­

cimiento y una señal escrita en cualquier otro momento cuando las 

amplitudes son iguales durante el tiempo de creoimiento dado, y ter­

ceros medios acoplados a cada uno de los segundos medios para su ac­

tivación, transfiriendo cada una de las señales esoritas la ouenta 

del oontador en ese momento a la asociada de las lineas de la memo­

ria, y transfiriendo cada una de las señales leídas la ouenta alma­

cenada a medios externos.

Breve descripción de los dibujos

Las antes menoionadas y otras características y objetos 

del invento quedarán más claras con relaoión a la siguiente descrip­

ción dada junto oon los dibujos que se acompañan en los que*

Las figuras 1a a 1g representan símbolos utilizados en 

los diagramas de bloque de las figuras 2 y 4*

La figura 2 es un diagrama de bloque de un codificador 

de acuerdo oon los principios del presente invento.

Las figuras 3a a 3b son curvas de las señales que apare­

cen en varios puntos del codificador de la figura 2.

La figura 4 es un diagrama de bloque de uno de los cir­

cuitos de codificación empleados en el oodifioador de la figura 2, y 

Las figuras 5a a 5h son curvas de señales que aparecen 

en varios puntos del circuito de codificación de la figura 4* 

Descripción de las realizaciones preferidas 

La figura 1a representa un circuito AND simple.

La figura 1b es un símbolo de un oirouito AND que tiene 

dos terminales de entrada 91f, 91g y que está bloqueado cuando se 

aplioa una señal a la entrada 91f, en otros tórminos, la figura 1b 

es un símbolo de un circuito INHIBIDO.



140

145

150

155

160

165

3 4 4 6 0 1
La figura 1c es un símbolo que representa un circuito 

biestable o flip-flop al que se aplioa la señal de control en uno 

de sus terminales de entrada $2-1 6 $2-0 para colocarlo en el esta­

do 1 6 para volverlo al estado "0". El voltaje de la misma polari­

dad que el de la señal de control está presente en la salida $3-1 

ouando el ílip-flop está en el estado "1" o en la salida 93-0 cuan­

do está en el estado "0". Si el flip-flop se referenoia B, la oon- 

dición lógica que caracteriza el hecho de que está en el estado "1" 

se escribirá B y la que oaracteriza el hecho de que está en el es­

tado "0" se escribirá E. Se supone que el tiempo de conmutación de 

tal oircuito es inferior a la duración del espaoio de tiempo básico 

que se describirá a continuación*

La figura 1d es un símbolo que representa un grupo de 

varios conductores, 5 en el ejemplo representado.

La figura 1e es un símbolo que representa un decodifi­

cador que, en el ejemplo ilustrado, transforma un grupo de oódigo 

binario de cuatro dígitos aplioado al grupo de oonductores 94a en 

uno de entre 16 códigos, de forma que aparece una señal solamente 

en uno de los 16 oonductores 94b para cada uno de los grupos de có­

digo aplicados a la entrada.

La figura 1f es un símbolo que representa un flip-flop 

o oontador binario que ouenta los impulsos aplicados a su terminal 

de entrada 94° y que se libera por la aplicación de una señal a su 

entrada 94d. Las salidas "1" del flip-flop están conootadas a los 

conductores de salida 94o.

La figura 1g es un símbolo que representa un seleotor 

o generador constituido por la combinación de un registrador (con­

tador) y un deoodificador oomo el representado en las figuras 1f y 

1o.

Refiriéndonos a la figura 2, se ha representado en ella
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un diagrama de bloque de un oodificador de acuerdo oon los prinoi- 

pios del presente invento que comprende el generador de la señal 

creoiente SG, el grupo de circuitos de codificación Cg, la memoria 

da m líneas y m columnas MR oon su registrador de salida RS y el 

circuito de oontrol TC.

En el oircuito de control TC, el generador M da señales 

de freouenoia 4fo que están aplicadas al selector C1 para dar seña­

les de espacio de tiempo básico a, b, c, d, de igual duraoión y de 

la frecuencia fo. La señal a está aplioada al divisor de frecuencia 

E que da señales de frecuencia fo/q y al contador de codificación 

C2 que tiene una capacidad de (n+1) dígitos siendo 2** <= p. En el 

ejemplo ilustrado, el contador 02 está diseñado de forma que produ­

ce (p+y) códigos diferentes en un oódigo binario no redundante (có­

digo binario natural o código de Gray) con (p+y) <  2***̂ . Los oódi- 

gos sucesivos generados por el contador C2 tienen por referenoias 

Go, G1, G2...G (p+y-1). El decodificador D que está acoplado al oon 

tador C2 da señales cuando el contador produce los códigos Go =

Gp+y y Gp, llevando estas señales la misma referencia que los códi­

gos correspondientes. El flip-flop F se repone al estado "0" por la 

señal Cp y al estado "1" por la señal Go. La señal de salida F se 

aplica al terminal de oontrol del generador SG para definir el 

tiempo de crecimiento (p)(t^) de la señal creciente A de amplitud 

máxima Ec. La señal F define cuando se consigue el valor máximo (y) 

(t^) del tiempo de retomo de esta señal (t^ = l/fo). Las señales 

dadas por el divisor E se aplican al selector de impulsos de prueba 

o generador de impulsos de prueba 03 que contiene un contador y un 

dacodifioador, teniendo el contador una capacidad de r dígitos con

2 ^  m^> 2^^**^. En el ejemplo ilustrado, el contador del generador

03 está diseñado de forma que presente m estados diferentes que co­

rresponden a las señales de prueba S1, S2...Sj...Sm cuyo total defi-
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ne un ciclo de prueba de duración Ts = (m)(q)(t^). Las señales da­

das por el divisor E se aplioan también al flip-flop A que se repo­

ne al estado "0" en el espacio de tiempo básioo d y que da, en su 

salida "1", una señal A que oubre por lo menos los espacios de 

tiempo básioos b y o al principio de cada una de las señales de 

prueba S1 a Sm. El grupo de cirouitos de oodifioación CG comprende 

m circuitos de codificación H1, M2...Mj...Mm a los que se aplica la 

señal que tiene que codificarse e^ (O^e^^E^) y la señal oreciente 

Z. Estos cirouitos de codificación están aotivados en seouenoia de 

tiempo por las señales de prueba S1 a Sm.

La memoria MR comprende m líneas, oada una de las cua­

les permite el almacenamiento, bajo el control de señales W1, W2... 

Wj...Wm, de un número almacenado en el contador de codificación C2. 

La lectura está controlada por señales R1, R2...Rj...Rm que aparece 

cíclicamente y los códigos leídos se transfieren sucesivamente al 

registrador RS para ser transmitidas a los cirouitos de utilización 

en forma serie o paralela.

Como acaba de versa, la duración del ciclo de la señal 

creciente Z ess

(Tz) = (p*y)(tp)

Por razones que se explicarán a continuación, (Tz) " 

(Ts) - (q)(tp), esto es, la diferencia de duración entre ambos oí­

d o s  es igual al valor de un espacio de tiempo de muestra. Así:

(Tz)= (m-l)(q)(tp) y 

^¡r}-=P*y = (m-l)(q) (5)

Las figuras 3a, 3b, 3o ilustran el signifioado de los 

parámetros p, y, q y m que aoaban de definirse matemáticamente.

La figura 3a representa tres ciclos suoesivos T1, T2, 

T3 de la señal oreciente con un tiempo de elevación (p)(t^) y un 

tiempo de retomo máximo (y)(t^) definidos respectivamente por las
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La figura 3b ilustra loB estados suoesivos Go, G1...C 

(p*y-l), Go del contador de codificación 02.

La figura 3o ilustra loB estados suoesivos S1, S2.. .Sm,
S1...de los generadores de impulsos de prueba 03. Se verá que a ti­

tulo de ejemplo no limitativo, q e y han sido escogidos iguales a 

dos y que, de acuerdo oon la eouaoión (5), se hacen (m-1) pruebas 

durante el periodo Tz.

La figura 3d ilustra las señales S'1, S'2...S'm, S'1... 

que aparece al principio del tiempo de prueba. La señal S'2, por 

ejemplo, que apareoe para la condición lógica S '2 ° (A)(S2).

La figura 4 ilustra uno de los circuitos de oodifioaoión 

M, como el oircuito de codificación Mj, que comprende el oirouito 

de prueba y retenoión SH, el comparador de amplitud G, el flip-flop 

B y el oirouito AND P1 a P4.

El circuito de prueba y retención SH comprende un con­

densador que juega el papel de una memoria analógica y que se oarga 

al valor e^ del voltaje que tiene que codificarse cuando se abre 

una puerta de prueba bajo el control de la señal Sj. Una señal Wj 

que signifioa que el valor de esta prueba acaba de oodifioarse, 

controla la apertura de una puerta que controla la descarga de di- 

oho condensador. El voltaje en bomas de los terminales del conden­

sador se aplica a través de un amplificador de alta impedanoia de 

entrada al comparador G que también reoibe la señal creoiente Z y 

da una señal Nj cuando estos dos voltajes son iguales. Estos olr- 

ouitos que se usan en todos los sistemas de codificación multiplex 

son bien conocidos y no han sido descritos oon detalle en la figura

4.

Mas precisamente, puesto que el oontador de codifica­

ción C2 (figura 2) define 2** pasos de ouantifioaoión para una ampli-
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tud de la señal creciente A entre oero y E^, el valor de uno de di­

chos pasos es u = E^/2^ y este paso es cruzado por la señal orecien­

te en el tiempo t^. El margen de medida del comparador dehe ser asi 

de u voltios y una señal Nj dura el tiempo t^y esto esy oubre oua- 

tro espacios de tiempo básico sucesivos uno de los cuales es a. La 

señal Nj se aplica a la entrada "1" del flip-flop B para la condi­

ción lógica (F)(a)y esto es durante el tiempo de elevación de la 

señal oreoiente. El flip-flop B se repone al estado "0" por la se­

ñal de espacio de tiempo básico oy de forma que da una señal B du­

rante al menos el espaoio de tiempo básioo b. Esta señal se aplica 

a la puerta P3 que se activa para la oondioión lógica (B)(§j)(b) 

para dar una señal Wj. Esta señal oontrola la transferenoiay en la 

linea j de la memoria MRy del oódigo almacenado en este tiempo en 

el contador de codificación C2 (figura 2). Puesto que la señal Nj 

se almacena en el flip-flop B, se ve que la señal Wj es producida 

con una cierta demora respecto a la señal Nj y que puede usarse pa­

ra desoargar el condensador de retención del circuito SH. La señal 

S'j dada por la puerta P2 oontrola la activación do la puerta P4 

que da una señal de leotura para la línea j de la memoria MR para 

la condición lógica (Rj) <= S'j (c). Puesto que la señal S'j dura 

sólo dos espacios de tiempo básioosy b y Oy al prinoipio de la se­

ñal Sjy se asegura que la linea j de la memoria MR se lee solamente 

una vez durante oada oiclo do prueba.

Las figuras 5a a 5h representan ciertas señales que apa- 

reoen en el cirouito de codificación Mj.

La figura 5a representa la señal crecientey ourva 1y y 

la figura 5h ilustra las señales de espaoio de tiempo básioo. La fi­

gura 5b representa la señal Sj que tiene una duración igual a 2t^ 

como se eligió oon relaoión a la figura 3o.

La figura 5° representa la señal S'j y la figura 5d re-
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El proceso de codificación de la muestra de orden j de 

amplitud e^ será discutido a continuación. Como puede verse en la 

figura 5a, la señal Sj controla la oarga del condensador de reten­

ción del circuito SH de acuerdo con la curva 2. Durante la oarga, 

tiene lugar una ooinoidenoia entre las curvas 1 y 2 para un valor 

e'c y. el comparador G suministra una señal Nj(l) de duraoión t^ oo- 

mo se ha definido previamente. Resulta de ello que la señal Nj(-[), 

por ejemplo, empieza ouando el voltaje creciente es inferior a e'c
por u/2 y termina ouando la señal oreoiente es superior a e *c por 

u/2 de forma que la señal Nj(l) está oentrada en el punto de cruoe 

de las curvas 1 y 2. Esta señal controla la produoción de la señal 

B (figura 5f) pero esta última señal ooinoide oon la señal Sj de 

forma que la puerta P3 está bloqueada y no apareoe la señal Wj. La 

soñal S<j controla la lectura de la linea j (señal Rj, figura 5d) 

que está asi preparada para recibir el oódigo correspondiente a la 

nueva prueba.

En un ultimo momento, el comparador G suministra una 

nueva señal Nj(2), después de la desaparición de la señal Sj, ouan­

do la oarga del condensador do retención del oirouito SH está oom- 

pleta, de forma que el flip-flop B se pone de nuevo una vez en su 

estado "1" y la puerta P3 da una señal Wj (figura 5g). Esta señal, 

aplicada a la memoria MR (figura 2) oontrola la transferencia a la 

linea j de la memoria MR del oódigo almaoenado en ese momento en el 

contador C2. Con la señal Nj(2) oentrada como se ha representado en

la figura 5e, el código o ouenta del contador C2 es el oódigo corres 

pondiente al tiempo de coincidencia de la señal oreciente y de la 

señal analógica almaoenada o al oódigo superior siguiente.

Se verá, examinando las figuras 5a y 5° que la constante 

de tiempo de carga del condensador de retención de prueba y del oir-
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ouito de retención SH dete elegirse de forma, que la carga se haga 

aproximadamente en siete espacios básioos de tiempo, esto es que la 

oarga del condensador de retenoión dehe completarse durante el tiem­

po do prueba definido por la señal Sj de forma que dioho condensador 

se oargue al voltaje oorrecto cuando se activa la puerta P3.

Las disousiones anteriores se han dirigido al oaBO en

que se haga una primera prueba en un momento tal en que la amplitud

de la señal creciente sea inferior a e . A continuación se oonside—c
rarán todos los casos posibles por medio de las figuras 3a a 3d y 

haciendo Sj igual a S2.

Debido al bloqueo de la puerta P3 por la señal S2, sola­

mente puede hacerse la codificación al final de esta señal, estando 

esto caracterizado por la linea vertioal ZZ' de las figuras 3a a 3d.

Si e^ es mayor que e^2 tenemos la condición descrita en 

relación con las figuras 5a a 5h y el oomparador G da una señal Nj 

en el oiclo T1 después de la señal Sj <=* S2.

En el caso en que = e^1 que es igual o menor que e 2, o c  o
el oomparador G puede dar una señal Nj solamente en el ciclo siguien 

te T2 durante uno de los tiempos de prueba Sm o S1. Esta señal apa­

rece mientras la señal S2 está ausente y la puerta P3 está activada 

para dar una señal Wj.

La operación correcta del oodifioador en todos los casos 

es hecha posible por el hecho do que (i&-l)(q) ** Tz* En efecto, si se 

esoogiera una duración igual para el oiclo de la señal creoiente y 

para el oiclo de muestra, la señal Nj se presentaría durante uno de 

los tiempos S1 o S2 de forma que coincidiría con la señal S2.

Finalmente, en las figuras 3a a 3d, oonsideremoB la se­

ñal S(m-l) del ciclo T1. Esta última señal oontrola la prueba y re­

tención del voltaje que apareoe en este espacio de tiempo pero 

como ooincide oon el tiempo de retomo de la señal creciente, la se-
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Ral F bloquea la puerta P1 y la codificación se hace durante el oí­

d o  T2 y la lectura tiene lugar durante el oiclo T3 en que aparece 

la señal siguiente S(nwl).

Se ve asi que la codificación tiene lugar oon un retar­

do con relación al almacenamiento que va de oero a Tz, de forma que 

esta operaoión se hace sinorónioamente mientras que la lectura, ba­

jo el control de las señales Rj que aparecen al principio de cada 

muestra de prueba es ciolioa.

Como se ha visto previamente, los p - 2** primeros oódi- 

gos dados por el contador de codificación C2 (posiciones referencia 

das Co a C(p-l), figura 3) corresponden al tiempo de crecimiento de 

la señal Z y se usan sólo para la codificación. Este código es es­

tablecido por la señal F aplioada a la puerta P1 (figura 4).

Se sobreentiende que los números transferidos a la me­

moria NR son los constituidos por los n últimos dígitos significa­

tivos del código almacenado en el contador, usándose solamente el 

dígito más significativo para oontar hasta (p+y-1) volviendo el có­

digo siguiente el contador a la posioión Co.

En el circuito de codificación de la figura 4, se ha fi­

jado una duración de prueba igual a la de la señal Sj. Se verá que 

ósta corresponde a una duración máxima y que puede reducirse hasta 

la duración de la señal S'j, o en otros tórminos a aproximadamente 

dos espacios de tiempo básicos (vóase la figura 5o). En este caso 

de limitación, la prueba en el circuito SU y la activación de la 

puerta P3 son hechas bajo el control de la señal S'j.

Cuando se precisa diseñar un codificador de banda ancha 

de acuerdo oon el presente invento, se debe determinar la anchura 

de banda Fe, determinada en general por la capacidad en Baudios del 

medio de transmisión, el número de dígitos n de los códigos corres­

pondientes a las muestras y ol retomo efectivo (y')(t^) de la se-375
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nal oneciente en la que y* es igual a o menor que y.

Por la diferencia de duración entre el aiolo de la señal 

creciente y el ciclo de prueba, se hacen (m-1) pruebas de la señal 

de entrada durante el tiempo Tz, de forma que la ecuación (4) 

puede escribirse

Tz (4')

Esta eouación define junto oon la ecuación (5) el fun­

cionamiento del oodifioador

ír* - 2** * y = (q)(m-l) Ho (5)

De la eouación (5) anterior resulta que: 

q (m-l)
Los parámetros y y m están escogidos en forma que el 

faotor q es un número entero de valor no demasiado alto para que el 

divisor E (figura 2) sea de diseño sencillo.

Combinando las ecuaciones (4') y (5) anteriores se ob­

tiene entonces la relación = 2 kq

Esta última ecuación permite la determinaoión de fo

(fo <= 1/t^).

Asi, por ejemplo, para n " 7(2" - 256) e y' - 30 se pue­

de elegir entre las soluoiones posibles y - 32 que da m - 73, q ** 4 

y Fo " ^ (°°R k - 1), ó y - 34 que da m - 30, q " 10 y ̂  - 20 (oon 

k - 1).

Aunque los prinoipios del invento se han descrito en re­

lación oon aparatos específicos, se sobreentiende que esta descrip­

ción se ha hecho solamente a titulo de ejemplo y no tiene que consi­

derarse* oomo una limitaoión del alcance del invento según se esta­

blece en las reivindicaciones que se acompañan.

Este invento corresponde a una solioitud de patente for­

mulada en Francia el 30 de Agosto de 1966, señalada oon el n" PV 

74.619 y se aooge por lo tanto a los beneficios que otorgan los oon-
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venios internacionales vigentes.

--------------------------- N O T A ------------------ --------------

Los puntos de invención propia y nueva que se presentan 

para que sean objeto de esta patente do veinte años son los siguien­

tes:

1 - Un oodifioador para señales de banda anoha que oom-

prende:

Medios oontadores de codificación de n dígitos en los 

que n es un número entero mayor que la unidad}

Una memoria de m líneas y n oolumnas, estando diohas co­

lumnas acopladas a dichos elementos oontadores, siendo m un número 

entero mayor que la unidad}

Una entrada de señal analógica}

Primeros medios para generar una señal de referenoia que 

tiene un tiempo de crecimiento dado y un tiempo de retorno dado}

M  segundos medios que tienen sus entradas acopladas en 

oomón a dicha entrada y dichos primeros mediOB y sus salidas acopla­

das a las respectivas de dichas líneas de dicha memoria, oomparándo 

cada uno de dichos segundos medios la amplitud de dicha señal de re­

ferencia y de dicha señal analógica y que produoe una señal de lec­

tura cuando dichas amplitudes son primero iguales durante dicho tietq 

po de crecimiento y una señal escrita en cualquier otro momento ouag, 

do dichas amplitudes son iguales durante dicho tiempo de crecimiento}

y

Teroeros medios aooplados a cada uno de diohoa segundos 

medios para su activación secuoncial}

Transfiriendo cada una de diohas señales escritas la 

cuenta de dichos medios oontadores en ese momento a la asociada de 

dichas línoas de dioha memoria} y

Transfiriendo cada una de diohas señales de lectura la
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cuenta, almacenada',a medios exteriores.

2 - Un codifioador como el del punto 1 en el que diohos 

medios contadores comprendens

Un generador de señales de tiempo, y

Un contador"binario acoplado a dicho generador.

3 - Un codifioador oomo el del punto 1 en el que diohos 

primeros medios comprenden:

Un generador de señal creciente, y

Cuartos medios acoplados a dichos medios contadores y 

dioho generador para controlar su operación.

4 -* Un codifioador oomo el del punto 1 en el que dichos 

medios contadores oomprenden:

Una fuente do señales de tiempo,

Un contador"binario que tiene n*1 pasos acoplados a di­

cha fuente, y

Cuartos medios para aooplar los n primeros de dichos pa­

sos de dioho contador a las columnas respectivas de dicha memorias

y

Dichos primeros medios oomprenden:

Un generador de señal oreciente,

Un deoodifioador aooplado a dichos n*1 pasos de dioho 

contador para producir dos señales para definir dicho tiempo de cre­

cimiento y

Un flip-flop acoplado a dioho deoodifioador y a dioho 

generador que responde a dichas dos señales para controlar la opera­

ción de dioho generador.

5 - Un codificador oomo el del punto 1 en el que cada 

uno de dichos segundos medios comprende:

Un circuito de prueba y retención aooplado a dicha en­

trada y a dichos terceros medios para almacenar dicha señal analógi-
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oa tajo el control de dichos terceros medios;

Primeros medios de circuito lógico acoplados a dichos 

terceros medios para produoir dicha señal de lectura;

Un comparador de amplitud acoplado a dicho oirouito de 

prueba y retenoión y a dichos primeros medios para producir una sa­

lida cuando dicha señal analógica almacenada y dicha señal de refe­

rencia tienen amplitudes iguales; y

Segundos medios de circuito lógioo acoplados a dioho 

comparador y a dichos terceros medios para produoir dicha señal es- 

orita.

6 - Un codificador como el del punto 5 en el que

Dicho circuito de prueba y retención está acoplado a di­

oho segundo circuito lógioo que responde a dicha señal escrita para 

quitar dicha señal analógioa almacenada de dicho circuito de prueba 

y retención en preparación para la activación siguiente por dichos 

terceros medios.

7 - Un codificador como el del punto 1 en el que

Diohos medios contadores comprenden:

Un generador de señales de tiempo?, y

Un contador binario acoplado a dioho generador; y oada 

uno de dichos segundos medios comprende:

Un circuito de prueba y retención acoplado a dicha en­

trada y diohos terceros medios para almacenar dicha señal analógica 

bajo el control de dichos terceros medios;

Primeros medios de circuito lógico aooplados a dichos 

terceros medios y a dicho generador para produoir dicha señal de 

lectura;

Un oomparador de amplitud acoplado a dicho circuito de 

prueba y retención y dichos primeros medios para produoir una salida 

cuando dicha señal analógica almacenada y dicha señal de referencia
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8 - Un codificador como el del punto 1 en el que

Dichos primeros medios comprenden un generador de señal 

creoiente? y

Cuartos medios acoplados a dicho generador y dicho con­

tador para controlar su funcionamiento; y

Cada uno de dichos segundos medios comprende:

Un circuito de prueba y retención acoplado a dicha en­

trada y dichos terceros medios para almacenar dicha señal analógica 

bajo el control de dichos terceros medios;

Primeros medios de oircuito lógioo acoplados a dichos 

terceros medios y dichos medios contadores para produoir dioha se­

ñal de lectura;

Un comparador de amplitud acoplado a dioho oirouito de 

prueba y retención y dioho generador para produoir una salida cuan­

do dicha señal analógioa almacenada y dioha señal creoiente tengan 

igual amplitud; y

Segundos medios de circuito lógioo aooplados a dicho 

comparador? dichos medios oontadores y dichos teroeros medios para 

produoir una señal escrita.

$ - Un oodifioador oomo el del punto 1 en el que

Diohos medios oontadores comprenden:

Una fuente de señales de tiempo?

Un contador binario que tiene n*&1 pasos acoplado a dioha

fuente? y

Cuartos medios para acoplar los n primeros pasos de di­

oho contador a las respectivas oolumnaB de diohos medios de memoria;
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* Dichos primeros medios comprenden:

Un generador de señal creciente,

Un decodifioador acoplado a dichos n+1 pasos de dicho 

oontador para producir dos señales para definir dicho tiempo de cre­

cimiento, y

Un flip-flop aooplado a dicho deoodificador y dioho ge­

nerador que responde a dichas dos señales para controlar el funcio­

namiento de dicho generador} y

Cada uno de dichos segundos medios comprende:

Un oirouito de prueba y retención aooplado a dioha en­

trada y a diohos terceros medios para almaoenar dioha señal analógi­

ca bajo el control do diohos teroeros medios,

Primeros medios de oirouito lógioo acoplados a dichos 

teroeros medios y a dicha fuente para producir dicha señal de lectu­

ra,

Un comparador de amplitud acoplado a dioho oirouito de 

prueba y retención y a dicho generador para producir una salida 

cuando dicha señal analógica almacenada y dicha señal oreciente tie­

nen igual amplitud, y .

Segundos medios de circuito lógico acoplados a dioho 

comparador, dioho flip-flop, dioho generador y dichos teroeros me­

dios para produoir dioha señal escrita.

10 - Un codificador como el del punto $ en el que

Dicho circuito de prueba y retenoión está acoplado a di­

cho segundo circuito lógico que responde a dicha señal escrita para 

quitar dioha señal analógioa almacenada de dioho oirouito de prueba 

y retención en preparación para la siguionte activación por diohos 

terceros medios.

11 - Un codificador para señales de banda anoha.

Tal y.como se describe en la memoria que antecede, repre
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sentado-en los dibujos que-se aoompañaa y  a  los fine$ especificados#

Esta memoria oonsta do veinte hojas escritas por una so­

la cara.
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