VR SV

-

> manea. o0

&

5e

10.

PATENTE DE INTRODUCSION
a favor de DON JOSE MARTIN MARTINEZ, de nacionalidad espafiola do=-
miciliado en MADRID, "José del Rio, n@ 44", port
#JURGO RECREATIVO DE SAION, SIMITAR AL FUTBOL"

soeossssrosons

o MEMORIA DESCRIPTIVA

}'g presente invenciﬁp ge refiere a un juego z'e:::r-eert.'wrc’~
de sélon, similar al futbol, en el cual no estén materializa-
dos los jugadores en figuras como en el conoéido' futbolin,
siné que los sustituyen elementos de golpeo, rechazo y orien-
tacidn, es decir, que puede clasificarse como Juego de "gol-
pes rédpidos, y cuyas porterias‘ son troneras, estando delimi-
tadas en el terreno de juego 1as éreas similares a las del
Juego real. :

Ia caracterfstica principal de este juego es que los dos

cempos, 0 sea el terreno de juego, estén representados por
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sendos planos inclinados en descenso hacia los respectivos tes-
té}os de 12 mesa de juego, donde se situan uno y otro Jjugedor
usuarios del juego mediante la introduccidén de moneda o ficha
en el monedero dispuesto en uno ée dichos testerwom, de suer-
te que ambos planos se intersectan en éngulo Giedro ampliamen-
te obtuso segfn una arista trensversal al rectdngulo del plano
en planta de la mesa, y todo ello estd cubierto. por carrespon-
dientes placas de cristal transparente, que al tener sus planos
paralelos al plano respecfivo del campo de juego, Vienen también
a intersectarse en arista parslela qha de aquel diedro y en su
mismo plano vertical pasanie por ella, y que se materializa por
listén transversal.

Bl mueble es pués una mesa con amplio espacio debajo de}) pla-
no en diedro obtuso o tablero de juego, y esté provista de cus-
tro patas suscepiibles de nivelaciéﬁ, por lo menos dos de ellas,

En un testero del volupen del cuerpo de 18 mesa estéd el pre-
citado dispositivo monedero de tipo convencional, y el lanzador
de¢ holas oorrespondiante, ¥ a derecha e izquierda de cada Jjuge-
dqr situado en uno y otro testero y en los extremos de cada pla-
no lateral longitudinal del cuerpo de la mesa hay dispuestos bo~
tones de accionamiento de los elementos de golpeo que dependen
de la voluntad del . jugasdor, o sean los bateadores repartidos por
igual en el terreno de juego. .

BEn los respectivos lados de menor nivel de cada campo estén
centradaé las correspondientes troneras que hacen el cometido de
.1as porterias ds la realidad, pero que aqul el gol estd definido
porque 1a bola en juego, & modo del baldn real, al penetrar por
una u o¥re tronera, ya sigue su camino interior hasta su recupe-
racién en el dispositivo lanzador pare nuevo uso.

Resulta pués que cada jugador acciona con una y otra mano
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.Jos botones que se encuentran lateralmente a su derecha y a su
izquierda con el consiguiente accionamisnto de los bateadores
de rechazo de bola distribuidos en el terreno de juego como des-
pués se detallaxd, y ademds, cada campo 1lleve vinculados, cer-
¢a de le divisoria, dos pivotes de choque ¥ rechazo automédtico
(bumpers) y flanqueando cada tronera de gol planos.elésticos de
rechazo similares & bendas de mes-a de biller. |
A«Todo esto quedaréd mejor comprendide con la realigacién ilus~

tradé-ep les figuras de los dibujos anexos, como ejemplo no li-
mitativo,

BEn los dibujos: .

Ta fig. 12 muestra en perspsctiva la mesa de juego comple~
ta, ¥ |
- Ta fig, 28 esquematize los elementos esenciales de accién
sobpé la bole-balén en juego. |

Bn la £fig., 18 solamente se indican las referencias del dis-
positivo monedero g; de tipo convencional, que no'forma parte.
de la invencién por ser en sf conocido, y también ss indica en
i un im;;ulsor de bolas, también conocido y por ello no es dee~

crito aquf . J=J (solo uno visible en esta figuras) y J’=J’ (asi-

mismo uno solo visible) son loe de accionamiento de bateadores

por uno y otro juegador, y 2y I’ son los planes de los corres=

. pondientes campos, siendo g_y‘g* los p-lanos del acristalado

cubridor, indicéndose en ¥ el listén que materializa su intersec-
¢ién paralele & la arista del diedro inferior y en. su mismo pla-
no vertical,

“En la fig. 28 G y G’ son las troneras de gol para uno y otro
campo, :situadas en la confluencia de plamnos de testero en los
que, un treamo E-E y B/’-B’ .son de estructura similar a banda elds-

tica de mesa de billar.
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Bn B-B y B/~B’ se designan las respectivas parejas de pos-
‘tos bumpers y en 1-2-3=4=5-6 y 1'=2’=3'-4’-5’-6’ los bateado-
res a impulsar por los botones J=J y J’=J’, es decir, que el
jugador que maneja los dos botones J acciona en cada impulsibn
del de su izquierda los bateadores 1, 3 y 5 a la vez, y con el
de su derecha los 2, 4 y 6 también a la vez, mientras que el ju-

gador que maneja los botones J’ acciona, siempre en simultanei-
dad de cadae fila lateral, con uno los bateadores 1’-3’ y 5’ v
con el otro los 2/'=4’- 6%,

Bstos bateadores son del tipo de ancha lenglleta oscilante -
sobre el extremo que més favorece la impulsién de la bola re-
chazéndole hacia el cempo contrsric, y su accionamiento se
debe preferiﬁlemente a que el bateador es extremo de palancas
articulades al nécleo de un electroimén que, al ser excitado,
suceiona su nficleo a su vez articulado a dichas palancas, y al
cesar‘la excitacidén, actda un muelle antagonista que devuelve
instanténeamente la lengleta 2 su posicidn de replegada contra
la pared & que perteneoe: Como la referida succidn es violenta,
violento tembilén ee el desplazamiento oscilante de 12 lengteta.

Respecto a los tremos B-E y gl_ﬁgi, aunque hemos indicédo
su realigacidn elédstica en si, es también pcsibie dotar al tra-
mo de muelle de empuje que ceda &l choque pare inmediatamente.
crear el empuje que despide la bola que haya chocado.

Iao troneras de g0l G=G’ conectan con canales interiores
inclinadae que llevan la bola jugada & un depdsito que la pro-
pia bola al caer sobre el fondo del mismo, cierra umn circywito
que eleva el fondo hasta el depbsito del dispositivo lanzador,

Al iniciarse el juego, 1a accién de ja moneda & ficha in-
troducida cierra el circuito general y la accién de los botones

J=J 0 J’=3’ oprimidos en instantaneidad, cierran momenténeamente
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?si los cirouitos parciales de los bateadores que reoﬁperan
seguidamente su posicidén de reposo por la accidn de sus mue-
1lles. .Por consiguiente la pericia de los jugadores es la que
mantiene més o menos tiempo @ la bola-balén lanzada por uno

u otro,una vez gque la que estaba en Juego ha comseguido gol-
troners, en movimiento sobre los campos de juegolimpidiendo
esa introduccidn, siendo el reglamento del juego el que regu-
le el ntmero de bolas de posible utilizacifn. Bs factible que
cada penetracibén de bola en tronera-gol accione circuito sefia~
lizador de tanteo en contador convencional y}que'el Jjugador
nds afortunado obtengd alghn beneficio por su éxito, tal como
jugadas gratuitas.en otro ciclo, mientras que el jugador-peru
dedor se ve obligado 3 nueva introduccién de moneda, y dentro
de la esencialidad del inwento; son asimismo aportables varien-

tes de detalle, que por ejempio, pueden consistitr en sumen— -

tar o variar la disposicidén de los obstéculos dentro de adecua-

das dimensiones de la mesa de Jjuefio, siempre respondiendo a
12 idea fundemental de imclinacién de campos de juego y memejo

de elementos de impulsién y defensa que se traduzcan en conve~

nisntes movimientos en la trayectoria de cada bola en juego.

También es factibie que lz lenglieta bateadora oscilante sobre

éje de extremo para.desplazamieﬁto osclilante en pleno horizen-

'tal, no. tenga su plano sensiblemente uniforme, sind que puede

presentar ligera curvatura céncava hacia la regidn de golpeo

de la bola y asi obtener mayor variedad de direcciones en el

rechazo de la bola, sumentando las dificultades de su guiaje

caprichoso. Finalmente, para los distintos elementos que inter-
vienen en élujuegb~pueden.amplearse los materiales mé&s apropie-
dos para ja funcién eépecifica de cada uno, y coopefar con uns

decoracién estética del conjunto.
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; Hecha la desorxpoién del presente invento se declara
como- no practlcado ni puesto en e;ecucién en Egpafia, lo con-
cretadm en-las reivindicaciones 91gu1entes',

'1.— Juego recreativo de salén, similar al futbol C 8w
racterizsz ado por consistir en una mesa de amplio

volumen en su cuerpo para alojar los mecanismos y circuitos

aléctricos que intérviénen en los elementos del Juego Qne

‘88 deéarrolla en su zona superior a modo de terreno de Juego

cuyos'doé campos rectangulares se intersectan en amplio #&n-
gulo dledro obtuso, siendo la arlsta -de este diedro la 1inea
transversal media del recténgulo de le mesa en planta, vol-
viendo-el referldo dledro su concavidad hacia abajo, y sobre
éste~conjunto; y a adecuada aistencia del mismo, se extiende

una cubierta aocristalada transparente asimismo en diedro si-

milar al del mencionado terreno de juego, materializada su

arista por listén cuya proyeccidn vertical sobre el conjun-

to inferior coincide con la expresada arista diviscoria de cam-.

vos, estando éeﬁaladas en estos campos lae éreas similarés a

lag del terreno de juego real, constando la mesa de cuatro pae

taa de las. que a lo menos dos son graduables en altura, lle-

vando-uno de 1l@s plemos testeros del ogerpo de la mesa los

medios de intrgducoién de moneda o ficha en el dispositivo de

monedero convencional, a la derecha de ambos testeros el ime

pulsor de bolas y en ambos planos laterales del referido cuer-
Hpo de la nesa dos botones accionadores de’ los elementos del

juego golpeadores de le bola, ¥ en posioi6n tal gque cada juge-

» aama RA Y ANAA AN ¢

dor usuario pueda, desde su s;tlo inmedlato 8 uno ¥y otro tes=

tero, pulsar con sus menos derecha e izquierds los botones

que en consecuencia quedan & su alcance.
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2.= Juego, de acuerdo con‘la reivindicacién 1, carac =
terizado porque en una y otra zona de extremo de los
campos, o sea las de nivel mis bajo, hay una estrecha parte a-
plenada que sobresale del plano de su tablero, limitada exte-
riormente en diedro ampliamente obtuso de estrechos planos ver—
ticales que oconfluyen en entrante en una tronera a modo de re=
ceptor de goles que gse materializam por cada introduceién de la
bola en juego en la misma, y los referidos planos verticales-
confluentes llevan, en un tramo de su extensién, una lémina im-
pulsada elésticamente hacia afuera, de suerte que pueda ceder
al impacto de la bola para reaccionar inmediastamente rechazan-
do a la bola, habiendo asimismo cerca de la lfnea divisoria y
en cada campo dos posies del tipo en que el choque con ellosv
de la bYola provoca a su vez su infiediato rechazo, complementan-
do los elementos impulsores de la bola una serie de bateadores
gue soﬁ los dnicos medios de que dispone cada jugador usuario

para la defensa de su tronera y para el ataque a la meta contra-

- ria, es decir, que tales bateadores vienen & sustituir a los

gugadores-muﬁeoos de los juegos de futbol habltuales.

3.- Juego, de acuerdo con la rervindlcaelén 2, ca8racge=
t e r izado porque los precltados elementos bateadores,
como tnicos éuya accién es ﬁrdvocada por cada usuario, estén
distribuidos de la siguiente manera, como posiciones preferidas,
désg 1nmed1atamente delante de su tronera a uno y otro lado de
ella, dos promediados en cada jateral de su campo y otros dos
promediados en cada lateral del campo contrario, de suerte que
al bulsar cada jugader usuario el boton lateral de su derecha,
acclona e;multéneamente los tres bateadores de la dereéha; g
lo mismo para los de la izgquierda al pulsar el botén lateral de

su izquierda, siendo la oscilacién de todos ellos alrededor de
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un extremo, en oscilacién horizontal y provocando.e; rechazo
de la bola de suerte que ¥sta se aleje de su correspondiente
tronera{

4.f Juego, Ge acuerdo con la reivindiecacién 3, en el cual
cada ldmina bateadora forma parte de un sistema de palancas
articulaq%%ﬁe remetan en une articulacién vinoculada al ndcleo
de un electroimén, con lo que al cerrar cada jugador usuario

los circuitos accionados por uno u otro de los botones de manw

do, se provoca la succidén momenténea del ndcleo con la consi-

guiente oscilacifn violenta e instantémnea del bateador que, al
ser asimismo momenténea 1a pulsacién del botén, cesa tal exci-
tacidn, y entonces el bateador, baja la accién de un muelle an=-
tagonista, recupera su posiciédn de reposo, siendo la accidn de
la moneda ¢ ficha introducida en el dispositivo monedero la que
pone a los circuitos en conexién con el manantial de energia
eléetrica y éubcebfibles de sef puestos en accidn con las refe-
ridas pulsaciones.

5.~ Juego, de acuerdo con la reivindicacién 1, en el cual
cada bola, al conseguir su introduceién en la tronera contraria
puede  cerrar un -circuito indegendiente para traducir el gol en
un contgdor-seﬁalizador convencional, siguiendo la bola por com=
binscién de planos inclinados ocultos a un depdsito desde el
cual, y asimismo por medios preferiblemente eléctricos, es- ele-
vada al lanzador para su utilizacién en otro ciclo de jugadas,
en consonancia con las inicialmente determinadas como de posi=
ble utilizacién :

6.~ Juego recreativo de salén, similar al futbol,

Segin se describe y reivindica en la presente memoria de

" nueva hojes y de una l4mina. de ditmjos.
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