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INTRODUCGCCION

por "INSTALACION PARA NANIOBRAR AUTONOVIIES DE JUGUETE ELECTRICA-
MENTE ACCIONADOS", a favor de DON JOSE CABEDO GARCIA, de naciona-
lidad espafiola, domiciliado en MADRID, "Menendez Pelayo, n2 121,
Dpdo. ",

HEMORIA DESCRIPTIVA

Ia presente invencién se refiere a una instalacién para manio-
brar automdviles de juguete eléctricamente accionadps.

T2 finelidad de esta invencién es perfeccionay las conocidas
instalaciones a base de pistas por las que marchan los coches de
Juguete, dando a los jugadores para su menejo medios simileres a
18 realidad, con los que decben demosirar su tacto para sacar el
mayor rendimiento y enseflonza, representando todo ello un atrac—
tivo que reside en la maniobra controladora de la marcha, ya
sea en pruebas individuales 6 en compebiciones entre varios ju-

gadores,
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BEn la instalaecién objeto dc esta invencidn se utiliza co-
mp pista de carreras la que responde al principio de tramos
laminares de material aislente que llevan trazadas paralela-
mente a sus bordes tantas ranures como coches hayan de inter-
venir en el juego, metalizando estas ranuras con una capa de
un metal buén condictar de la electricidad, llevando cada co-
che su motorcito con escobillas inferiormente salientes para
que, penetrando y en contacto permanente con la meializada
canal de dichas ranuras, se alimente de energia eléctrica dado
que al empalmar los tramos de pista, se establece continuidad
entre las respectivas canales parciales y cada ranura indivie
dualizada egtd conectada al manantial suministrador de ener—
gia eléctrica, que en la instalacién de esta invencidn puede
ser comin para todas las ranuras o @ su vez individualizada
respecto a cada canalizacién conductora.

Eéta pista se traza con toda la extensidén que permita el
local y desde luego aumentando sus dificultades de recorrido
con curvas de muy distinto radio, cruces a distintos niveles
¥y seflalizaciones de partida y de meta de llegada, asi como
conexiones de cada canalizacién con contador convencional que
seilale el ntmero de vueltas que cade coche congiga terminar
gin incidentes de despiste.

Ia principal caracteristica de esta invencién es disponer
en lugsr conveniente desde el que se domine fodo el conjunto
de la pista, puestos de Jugador, disponicndo cada puesto de
un asiento para el jugzador con un volante de tamaflo normal y
un pedal acelerador. Cada puesto de jugador estd conectado eléce
tricamente a una de las metalizadas ranuras por las que haya
de discurrir el coche respactivo, llevando el coche y el volan-

te correspondiente un mismo color, distinto de unos a otrose.
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Otra caracteristica importante de la invencidn es la de que
en la inmediacién de cada puesto de jugador hay un dispositivo
monedero para introduccién de moneda con la cual, ademds de po-
ner en tensién el circuito, se excita un temporizador que regu-
la asi el tiempo durante el cual puede el jugador disponer de
energla para su maniobra.

Bl ya referido contador de vueltas para cada coche, estid en
circuito independiente que se acciona mediante un caéntacto si-
tuado en cualquier punto adevuado del recorrido, registrando asi
en contador convencional y on la amplia ventanilla correspondien-
te, el nimero de vueltas para que . ¢l usuario pueda comprobar las
conseguidas en el tiempo de gue ha dispuesto.

Bn las figuras de los dibujos anexos se ilusira una reallza-
clén del invento como ejemplo no limitativo.

Bn los dibujos:

Ia fig., 12 muestra la pista en planta, en este ejemplo para
cuatro coches o sea con cuatro ranuras conductoras; y

Ia fig. 22 esquematiza el circuito de uno de los puestos de
Juegoo

Como se ve en la fig, 12, fuera de la conocida pista, se in-
dican cuatre puestos de Jjugador, cada uno con volante V y pedal
acelegador A , no estando representado el dispositivo monedero
e indicéndose al fondo el contador, y en la fig., 28 la fuente de
alimentacién AL puede alimentar simulténeamente todos los cir-
cuitos del juego, o cada Juego contar con su propia fuente de
alimentacién. Desde luego el contador de vueltas debe permitir
geflalizar en sus ventanillas emplias cifras para dicho fin.

En la fig. 28, B indica un reostato vineculado al eje del vo—-
jante V, y C es otro reostato vinculado al referido pedal adele~

rador Ae.
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En D se sefialan las cintas metdlicas de alimentacién, siendo
F el contador de vueltas activado por contacto en un punto del
recorrido adecuado y & el contacto del seleccionador de monedas
que gobicrna ademds, como hemos dicho, al temporizador H de
duracién del juego para cada jugador.

El funcionamiento del sistema eléctrico de la instalacién
es como sigues estando el sistema en reposo, el volante V de
cada puesto mantiene su reostato B sin introducir resistencia
en el chkrcuito, o sea que si el jugador introduce moneds en
el selector monedero, y cerrar asi el contacto G, dispone el
clrouito 2 la tensién méxime, pero como entonces el acelerador
no estéd pisado y su cursor estéd separado de la resisfencia vin-
culada a dicho pedal, estd desconectada la alimentacidn.

Bl jugador empieza & pisar el pedal de A y entonces es cuan-
do ¥y el cursor pasa desde la posicién -1 de la fig. 22 a la
inivial que dispone asi toda la resistencia en el circuito, o
sea que conforme va pisando més a fondo va quitando resistencia
y aeelerando la mercha del coch#y como el volante V sigue per-
mitiendo el méximo de intensidad; llegari el coche a alcanzar
su méxima velocidad, pero al llegar una curva, el jugador ins—
tintivamente gira el volante V y al meter con ello resisteneia,
disminuird la velocidad del coche siendo la cuantia de la dis=-
minucién funcién de la amplitud de giro del volante, a su vez
funcibn del radio de ocurvatura de la curva, y por ello gradua-
ble, es decir, que el volante no ejerce accibn directora, in-
necesaria por asumirla la ranura metalizada, éiné la reguladora
de velocidad,y pasada la curva reintegra el volante a su posi-
cibén inicial. A cada vuelta funciona el contacto B y asl el
marcador hace asomar en la ventanilla F el numero de la vuelta,

¥ asl se sigue hasta agotar el tiempo determinado poz'gy
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. Como se desprende de lo antes expuesto, esta instalacién
permite la jugada individual, o competiciones deportivas con
intervencién de varios jugadores en igualdad de condiciones
iniciales, y cuyo tacto en acelerador y en volante les per-
mitird mostrar su pericia controladora de velocidades que
quedard definida por el némero de vueltas al circuito de la
pista conseguido en un mismo tiempo para fodos.

Dentro de la esencialidad del invento son aportables va-
riantes de detalle asimismo protegidas, Podrd pués ser la pig-
ta del t-razado y extensién que se deseg; emplear el ndmero de
coches que el ancho de la pista permita, coloredndolos, asi co-

mo a los volantes, en digtintos tonos de contraste eficaz y

emplear los materiales mis apropiados a su funcidn peculiar,

N O T A

Hecha la descripcién del presente invento se hace constar
como no practicado ni puesto en ejecucifin en Espafia, lo que a
continuacién se reivindica:

1,- Instalacién para competiciones con automéviles de ju~-
guete eléctricamente accionados, asimismo aplicable a jugadas
individualizadas, cuya instalgcién es del tipo constituido por
une pista de eircuito cerrado, con curvas, cruces a distintos
niveles y demés accidentes posibles en un circuito real, estan-
do dotada ja pista por tramos jeminares empalmados, llevando
cada tramo tantas ranuras paralelas & sus borde como coches po-
sea la instalacién, estando adecuadamente forradag egtas renu~
ras en el material aislante de aquellos tramosPor sendas tiras

¢
.
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gde metal buen conductor de la electricidad como cintas de ali-
nentacidén del motoreito eldctrico de cada coche .a travsés de
escobilla o similar que, sobresaliendo de la parte inferior del
mismo penetra en la correspondiente ranura metalizada, carac -
5 terizada porque los medios de control de arranque ¥y ve-
locidad en marcha de los coches, situados fuera de la pista y
en sitio que domine toda 12 extensién de la misma, estédn mate-
rializados por un volante similar a los reales y un pedal ace=-
lerador en el suelo del puesto, de suerte que el jugador pueda
10. desde un asiento apropiado, hacer girar el volante y pisar el
pedal acelerador para obtener las convenientes velocidades a
cada accidente de la pista, disponiendo con dichos medios los
arrenques, paradas y veriacién de velocidad, méxima en los tra-
mos rectos y conven}entemente disminuida en proporeidn al radio
15. de ocurvatura de cada curva del recorrido.
2.~ Instalacién, de acuerdo con la reivindicacién 1, c a ~
racterizada porgque, para la realizacién de los pre-
citados controles, cada puesto de jugador estd eléciricamente
conectado con su correspondiente coche a travéds de un cirecuito
20, integrado por los elementos siguientes; un reestato vinculado
al referido volante, otro reostato vinculado al pedal acelera=-
dor, un contacto en el dispositivo selector de monedas situado
en cada puesto de jugador, un contrpel de duracién del juego go-
bernado por el precitado dispositivo monedero, wn contacto si-
25, tuado en apropiado punto de ceda canal conductora de coche para
controlar el nfimero de vuslias que cada coche de a la piste,
reflejado todo ello en un contedor convencional con tantas ven-
tonillas como coches entrew@n juego, llevando cada uno de los .
mencionados volantes unz coloracién similar a la del coche a

30. que sirve, con distintos colores de un coche a otro.
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. 3¢~ Instalacibn, de acuerdo con las reivindicaciones 1y
20 careacterizeada porgue, en reposo, y estando el
volente a manejar por el jugzador en su posicidén normal y el ace~
lerador gin pisar su pedal, el peostato de aquel estéd sin in-
ttoduci~r resistencia alguna en el eircuito, ¥ el cursor del
reostato del acelerador estd complebamente seperado de su re-
sistencia, pero cuando el jugador introduce moneda en el mone-
dero afecto a su puesto, ponec tensidn en el circuito y a la vez
expita el temporizador y pisando suavemente el pedal acelerador
lleva el cursor del mismo a inieciar su recorrido por la resise
tencia de tal suerte que dicha iniciacién supone la inclusién
total de la resistencia en el eircuito, o sea que el coche ini-
ciaréd a su vez muy lentemente la marcha hasta que la progresién
de espiras de la resistencia que van gquedando fuera de circulto
a medida que el pedel se va pisendo m4s a fondo, permitirs que
el coche llegue & alcanzar su méxima velocidad, y al presentar-
se una curva, el jugador instintivamente girard el volente y
con ello introduciréd resistencia en el circuito en proporecién
a la amplitud de dicho giro que dependerd & su vez del radio de
—curvatura de la referida ourva, con lo quel.el coche disminbivd
su veloeldad gque recuperarid salvada la curva al retornar el vo=-
1ente a su posicién iniecial y asi se continda hasta agotar el
tiempo controlado por el expresado temporizador anejo al monede-—
ro del puesto, viéndose entonces lo gue el contador de vueltas
sefiale,

44~ Instalacidn para maniobrar autombviles de juguete eléc-

tricamente accionados,

Seglin se describe y reivindica en la presente memoria que

que consta de ocho hojas foliadas y mecanografiadas por una
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sola cara y de una lAmina de dibujos. -

Medrid, a 20 de Marzo de 1967 LRI
José CABEDO GARCTA.
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