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PATENTE
D&
INVENCION

por PERFECCIONAMIZENTOS EN JUEG0S DR SALONY, a favor de Don
ANASTASIO PUIG SALSAS, de nacionalidad esﬁaﬁola, domiciliam-
do en la Avenida de José Anbtonio, n® T54-pral, 12 en BAR-
CELONA.

IMEMORIA DISCRIPTIVA

Ia presenta invencidn, se refiere a unos perfec—

cionamientos en juegos de sd 6n, constituidos a base de

una mesa ouyo tablero superior estd integrado por una fi-
na lémina de maberial no magnético, que lo mismo puede ser
mebalico, que de pldstico u obtro maberial ¥ a la vez pue-
de ser opaco o también transparente, en cuya superficie
superior, se hallan el objeto u objetos de juego, que pre-
sentan la particularidad de poder ser movidos por un flu—
jo magnético, producido por unos imanes o por unos elec—

troimanes, existentes debajo del tablerc y al ser éste
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atravesado por dicho flujo, los objetos situados en la par-
te superior de la placa se ven atraidos, o sea atados a di-
chos imanes o electro-imanes y en consecuencia, obligados

a realizar los mismos movimientos que efectuen dstos.

Dichos ohjetos, precisa que sean de material mag—

nético, o cuando mesnos, llevar en la parte mas préxima posi-

ble a la placa, una parcidn de meterial magnético, el cual,

atraido por el imdn o por los electro-imanes, transmita un

movimiento al objeto deseado.

El imdn o en su lugar los electro-imanes, irdn
montados encima de un armezoén dotado de ruedad giratorias,
trasladable en todos los sentidos, manbteniendo al imdn o
al electro~imdn, siempre a la misma altura o distancia
minima con la cara inferior de la placa de juego, con lo
cual se evitard el roce directo del imdn y por lo tanto,
disminuird el esfuerzo vertical y se facilitard el trasla-
do lateral, que es lo que e pretende obbtener, o sea que
mentienen al elec’crq-ima’n lo mds cerca pwible de la placa,
para no restarle fuerza el flujo magnético que la abravie-
sa ¥y al propio tiempo, evitar todo roce directo perjudicial

con la placa.

Il objeto a mover, puede ser una o varias bolas
de material magnético, que no precisan para ello ds ningu=
na rueda giratoria, para su traslado, pues la bola o las

bolas, ya pueden moverse en todas.las direcciones y lo mis-
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mo pueden actuar directamente o servir para mover a un ob-

jeto no magnético, situado encima de la placa de juego.

331 el maberial de la placa es opaco, no se
observars el movimiento de los imanes que producen el tras-
lado de las piezas del juego, pues el flujo magnético es
invigible y este detalle constituye una de las principales

curiogidades .del juego.

Como sea que el cuadro de juego, tiene do s
dimensiones: la longitud y la anchura, se marcaran en el
tablero un nimero de divisiones lineales equidistantes e
iguales divisiones se podrdn marcar en los palos porta~ima<
nes en su longitud para locealizar invisiblemente, al imgn

debajo mismo de la pieza de Jjuego.

E) marcado anteriormente expuesto, del tablero,
no serd necesario, si el material de la placa es transpa-

rente.

Los objetos del juego también pueden ser vehi-
culos dotado, de ruedas giraborias, no magnéticos, pero
provistos de unas chapas magnéticas en su parte mas baja,
junto a la placa de material no magnético, para su despla—

zamiento por el flujo magnético, ¥y que lo efectuaran por

rodadura, evitandose el rozamiento directo.

El armazdn dotado del iman con ruedas giratorias

en todog los sentidos, va provisto de un mango, lo suficien-
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temente largo, cuya empufiadura accilonard el operador, el

cual solo proveerd a la traslacidn del mismo, sin tener

que preocuparse de elevarlo o de bajarlo, maniobrando la

0 las reglas, con el iman en su extremo, situsr a dste de-
5e bajo de los objetos de juego, log cuales gracias al flujo

. magnético que reciben, de momento se inﬁovilizan, péro gi-

guen luego los desplazamientos acelerados del imdn, trasla—

dandose por encima del tablero, de acuerdo a la accidn de

mando que les imprime el operador, por debajo de la mesa,
10. pudiéndose realizar esta operacidn, con uno o con los dos

imanes a la vez, 0 con los que Se Drecise necesaria.

Ta parte esencial de esta invencidn, consiste
pues, en aprovechar la fuerza del flujs de imantacidn, pa=
ra al desplazar a log objetos en juego, ampliar sus efectos

15. con habilidad, para realizar una campebtencia entre los dos

jugadores.

En resumen, la invencidn se caracteriza esencial-
mente por comprender una mesa 0 tablero superior, de material
no magnético sobre el cual se colocan los objetos de juego

20. tales cano bolas de acero, Jjuguetes no magnéticos, cual
automdviles, dotados de una plaquita de hierro aplacada de-
bajo de su plataforma, pudiendo maniobrarlos mediante unas
reglas con mango prensil en un extremo ¥ que en el extremo
presentan un iman permanente o alternativamente un electro-

25, ~imdn, sostenido encima de un armazdén, provisto de ruedas

giratorias en todos los sentidos, que ampara al peso del
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imdn; presentando el tablero unas barandillas en todo su
contorno, para impedir la caida de log objetos ¥ que faci-
litan ademds el choque de Jos mismos contra estas baran—
dillas, presentando la mesa de juego, un doble tablero
gituado debajo, para desplazamiento del armazdén rodable,
que sustenta a los imanes ¥y los mantiene a la misma altura,
sin rozar la cara inferior de la mesa de Jjuego, con lo
cuak el operador no tilene que atender al peso de los imanes

v 8i solo a au desplazamiento por rodadura.

La invencidn, dentro de su esenclialidad, puede
ser llevada & la practica en otras formas de realizacidn,
que difieran en detalle de la indicada a tftulo de ejeuplo
en la descripcidn. Podfa pues, construirse en cualquier
forma y tamafio, con los materiales mas adecuados, por quéQ
dar todo ello comprendido en el espiritu de las reivindica-

ciones.
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Descrito el objeto de la invencidn, lo que se

declara como nuevo, comprende las reivindicaciones siguien-

tes:

1. Perfeccionamientos en juegos de saldn, esen—
clalmente caracterizados, por presentar una mesa o bablero,
de material no magnético, encima de la cual se colocan 1os

objetos de juego, tales como bolas de acero, y o wnos ju—
guebes no metdlicos, dotados de ruedas giratorias y pro-—
vistos de una placa de hierro debajo de su plataforma; por
maniobrar a estos objetos de Juego, mediante unas reglaé,
con un mango en un extremo y un imén permenente o alterna-
tivamente un electro-iman, en el otro extremo, cuyo flujo ‘
magnético, atrae, immoviliza o desplaza, de acuerdo a las
variaclones de lugar, que se impreiman a los imanes o a
los electro-imanes; por presentar el tablero no magnéti-~
¢o, unas barandillas, en todo su conbtorno, que impiden la
caida de los objetos y facilitan el chogue provocado de
los mismos, contra estas barandillas; por presentar esta
mesa, un doble tablero no magnético donde dejar las reglas
con sus imanes y los objetos en descanso o que estén fue—
ra de juego; por presentar, un armazén paralelepfpedo, pro-
visto de ruedas giratorias en todos los sentidos tanto en

la base, como en su plano superior, encima del cual se
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asientan apoyados, los imanes o los electroimanes, para des-
cargar Ge¢ su peso a las manog del operador, a la Vez que man—
tienen invariable la distancia del iman o del electroimdn
frente a la superficie inferior del tablero de juego, evi-
téndose con ello, todo roce perjudicial; por presentar la

superficie del bablero de juego, unas lineas uniformemern

.te repartidas, tanto en el senbtbido longitudinal, como en

el de su anchura, para conjugar con unas rayas trazadas,
en las reglas de manipulaciéb, para facilitar al operador
el mas rapido desplazamiento de los imanes, sl lugar donde

se hallen los objelios de juego.
2. Perfeccionamientos en juegos de saldn.

Segin se describe y reivindica en la presente me—
moria descripbtiva, que consta de 7 pdginas foliadas vy es—

eritas a mdquina por una sols de sus caras.

Ingicer i0.3 RODRGUERL
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