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MEMORIA DESCRIPTIVA 

para solicitar
P A T E N T E  D E  I N T R O D U C C I O N  

e n
E S P A Ñ A  
por DIEZ años

a nombre de STANDARD ELECTRICA S.A., entidad española, es
tablecida en Calle Ramírez de Prado, nc 5 , MADRID,
por:

"MEJORAS INTRODUCIDAS EN SISTEMAS DE CONMU­
TACION DE MENSAJES"

Este invento se refiere a sistemas de conmu 
tación de mensajes a los que están conectadas líneas tele 
gráficas entrantes y salientes.

Con el incremento de necesidad de comunica- 
5 ción de información por canales telegráficos, hay una de­

manda creciente de sistemas de conmutación capaces de en­
caminar los mensajes telegráficos en la forma requerida. 
Los sistemas electromecánicos convencionales son engorro­
sos y caros incluso cuando la cantidad de tráfico que tie 

10 ne que manejarse es moderada, especialmente cuando se uti
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liza almacenamiento en cinta de pap
Un objeto de este invento es el de proporcio

nar un sistema de conmutación de mensajes en el que la ca­
pacidad de manejo y la economía están mejoradas en compara 
ción con los sistemas convencionales.

ciona un sistema de conmutación de mensajes que comprende 
terminaciones de línea entrante a cada una de las cuales 
puede conectarse una línea entrante por la que pueden reci 
birse mensajes telegráficos, teniendo que encaminarse di­
chos mensajes a una o mas líneas salientes de acuerdo con 
una o mas direcciones codificadas incluidas en ese mensaje 
y de acuerdo con un código de prioridad incluido en ese 
mensaje, terminaciones de línea saliente a las que puede 
conectarse una línea saliente sobre la que puedan transmitir 
se mensajes telegráficos, medios de exploración que explo­
ren dichas líneas entrantes a una velocidad tal que cada 
línea sea explorada por lo menos una vez dentro de la dura 
ción de un elemento de señal de esa linea, medios tempora­
les de almacenamiento que sirvan a dichas líneas entrantes 
a los que se envían los elementos de señal detectados por 
dichos medios de exploración, y siendo los caracteres re­
presentados por estos elementos reunidos en porciones de 
los medios de almacenamiento temporal asignados individual 
mente a las líneas entrantes mencionadas, medios de proce­
so de datos que tienen acceso a dichos medios temporales de 
almacenamiento y adaptados para interrogar los contenidos 
de dichos medios de almacenamiento, un almacón de programa 
asociado a dichos medios de proceso de datos en el que hay 
almacenado un programa de instrucciones para controlar el

De acuerdo con el presente invento se propor
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funcionamiento de dichos medios de proceso con relación a 
los mensajes que se están tratando, y otros medios témpora 
les de almacenamiento a los que también tienen acceso di­
chos medios de proceso de datos y que comprenden una por- 

5 ción asignada individualmente a cada una de dichas lineas 
salientes, siendo la disposición tal que dichos medios de 
proceso de datos funcionan bajo el control de su programa 
almacenado, la condición de dichas lineas entrantes y sa­
lientes, los códigos de dirección incluidos en los mensa- 

10 jes recibidos y los códigos de prioridad incluidos en los 
mensajes recibidos para encaminar cada uno de dichos men­
sajes recibidos a la línea o líneas por las que tienen que 
transmitirse, estando determinado el orden en que los men­
sajes son tratados de acuerdo con los códigos de prioridad 

15 incluidos en dichos mensajes.
A continuación se describirá una realización 

del invento con referencia al esquemático de bloque que se 
acompaña (figura 1) y a la hoja de programa (figura 2).

En el diagrama de bloque, las líneas entran- 
20 tes y salientes están indicadas en 1 y están conectadas a

terminaciones de línea representadas por los bloques 2 y 3. 
En el caso de líneas entrantes, estos bloques comprenden 
convertidores de nivel de señal, que son amplificadores sepa 
radores que convierten las señales que llegan por estas li 

25 neas a una forma adecuada para su manejo por el equipo si­
guiente del sistema. Esta conversión comprende amplifica­
ción y formación de impulsos de forma que soslayen el efec 
to de distorsión y pérdidas de linea. En el caso de una 
línea saliente, su terminación es un relé telegráfico o su 

30 equivalente electrónico que en efecto convierte los elemen
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tos de señal de "dentro del sistema" en la variedad de elê  

mentos usados en la línea en cuestión. Se apreciará que 
pueden tratarse una gran variedad de tipos de líneas, tan­
to líneas por hilo como por radio. Además, como se verá 
más tarde, puede usarse un amplio margen de velocidades de 
transmisión. En un sistema, las líneas servidas comprenden 
líneas cuyas velocidades de transmisión van de 50 a 2.400 
baudios.

Los bloques entrada/salida 2,3 están conecta 
dos a través de un campo de contactos 4 a dos circuitos muí 
tiplexores idénticos 5 y 6. Este campo de contactos es ana 
logo al repartidor de una central telefónica y conecta ca­
da línea a una entrada a cada uno de los circuitos de mul­
tiplexor. El multiplexor, como el resto del sistema de 
conmutación está duplicado en interés de la seguridad.

Cada uno de estos multiplexores es un medio 
electrónico de exploración que explora las líneas servidas 
por el sistema, cada una de ellas en su propia posición de 
tiempo en un ciclo de exploración. La velocidad a la que 
se exploran las lineas entrantes es tal que cada línea es 
explorada por lo menos una vez dentro de la duración de un 
elemento de señal en esa línea y se aplican consideracio­
nes semejantes al caso de líneas salientes.

Para considerar el efecto de explorar una lí 
nea entrante, se apreciará que cuando se usan códigos tele 
gráficos convencionales en los que cada carácter de mensa­
je consiste en un juego de elementos de código, algunos de 
los cuales son elementos de trabajo y otros elementos de 
reposo, las líneas tendrán dos condiciones en las que po­
drán estar para la conducción de un elemento. En algunos
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casos la condición de reposo de la línea puede ser una ter 
cera condición. En cualquier caso, el principio de un ca­
rácter y por lo tanto cualquier cambio en el estado de la 
línea es fácilmente detectable por los elementos de explo­
ración. Así cuando los exploradores 5 & 6 prueban una lí­
nea entrante determinan su andición y compara el resultado 
de esta detección con la representación almacenada de la 
condición de la línea en la ocasión previa en que fuá ex­
plorada la linea. La relación entre el estado de corrien­
te y el estado previo de la linea "dice" al sistema si ha 
cambiado el.estado de la linea. Por lo tanto el multiple­
xor y sus circuitos asociados detectan el comienzo de un 
mensaje, los cambios en el estado de la línea por los ele­
mentos sucesivos de señal, el fin de los caracteres, el co 
mienzo de nuevos caracteres, y el fin de los mensajes. Tam 
bien puede detectar cuando una línea entrante se ha averia 
do.

A titulo de ejemplo de detección de linea en 
condición de averiada, consideremos una línea a la que se 
envían mensajes en código de telegrafía impresa, cada uno 
de cuyos caracteres comprende un elemento de arranque que 
es un reposo, cinco elementos de código permutables, cada 
uno de los cuales puede ser un elemento de trabajo o repo­
so, y un elemento de parada que es un elemento de trabajo. 
La condición normal de la línea es la de trabajo, de forma 
que una ruptura en la línea simularía un elemento de repo­
so. Sin embargo, si el multiplexor detecta que persiste 
una condición de reposo mas de un cierto tiempo (que depen 
de de la velocidad de funcionamiento de la línea), se supo 
ne que la línea está defectuosa y* se genera por lo tanto
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una indicación de avería y dá una alarma.
El multiplexor es, como se apreciará, un sim­

ple conmutador que permite al equipo de proceso al que nos 
referiremos a continuación, conectarse a cualquiera de las 
líneas. Para seleccionar una linea para ser examinada por 
el multiplexor, el acumulador de procesador se pone en el 
námero de la linea deseada, y su contenido ae transfiere a 
un registrador del multiplexor. Después de ésto, la línea 
selecciona registrador, controla la selección de línea y 
puede "cargarse" de esta forma, o ponerse bajo control de 
programa para exploración de linea. El multiplexor compren 
de también un biestable para cada linea saliente que se co­
loca o repone bajo control del programa del procesador para 
retener su línea en el estado apropiado hasta que se necesita 
el cambio de condición siguiente. Así, el método normal de 
funcionamiento para el multiplexor consiste en explorar las 
líneas entrantes una a continuación de otra de acuerdo con 
el programa de exploración aunque pueda interrumpirse la ex 
ploración secuencial cuando sea requerido por un mensaje de 
una prioridad extraordinariamente poco habitual o un mensa 
je de un canal de alta velocidad, por ejemplo. En este ál 
timo caso, la línea de alta velocidad puede, si es preciso, 
ser probada una o mas veces durante un ciclo de exploración. 
Las líneas salientes son tratadas directamente, siendo con­
trolados los biestables apropiados desde el procesador. Al­
ternativamente, las líneas salientes podrían tratarse en 
forma de exploración serie controlada si esto se considera 
se preferible. Así se verá que el multiplexor se hace una 
cantidad de proceso limitada.

A continuación se concentrará la descripción
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en el canal procesador y los elementos del otro canal se 
designarán en el dibujo con las mismas referencias numéri 
cas que el canal en discusión pero con apóstrofo.

El multiplexor está conectado bidireccional 
$ mente a un circuito llamada encarador que actúa como un

dispositivo entrada/salida para el procesor 8. Este cir­
cuito 7 controla y ejecuta la transmisión y recepción de 
información entre el procesador 8 y el multiplexador 5t y 
también funciona bajo control de instrucciones en el pro- 

10 grama almacenado al que nos referiremos más tarde. Cada
carácter es transferido entre el multiplexador y un conjun 
to de carácter almacena un bir (o elemento de código) cada 
vez, bajo control del programa almacenado, usando las ins­
trucciones de subrutina apropiadas. Estas sub-rutinas de- 

1$ terminan cuando está totalmente reunido un carácter en el 
almacén de reunión y también para cualquier reasignación 
de un carácter y la traslación de código si ésta es necesa 
ria. Esta última situación puede presentarse cuando un men 
saje se recibe en un formato, por ejemplo código convenció 

20 nal de teleimpresor y tiene que enviarse en un formato di­
ferente, por ejemplo código Teletype o código Van Duuren.
La traslación también puede requerir la re-situación antes 
mencionada.

Cuando se reúnen los caracteres son sacados 
25 todos ellos del almacén de reunión en una porción de un al 

macén de núcleo de ferrita asignado a la linea por la que 
se han recibido y finalmente se transfieren de allí a un a]L 
macén de tambor magnético 9. Este contiene también por lo 
menos algunos de los programas almacenados, siendo estos re 

30 gistradoa en un juego de pistas en los que (durante el6229
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funcionamiento normal) es posible la lectura pero no el re 
gistro.

El procesador 8 al que nos hemos referido an 
tes es un computador digital electrónico relativamente pe­
queño, y en la instalación que se describe es un computa­
dor tipo PDP8 fabricado por la Digital Equipment Corpora­
tion. Este computador tiene una memoria interna formada 
por una matriz de núcleo de ferrita que funciona como se 
conoce normalmente en la técnica de computadores como una 
memoria "scratch pad". Esto es, se utiliza para almacena 
miento temporal durante el cómputo y también para almace­
nar algunas de las instrucciones. Para aumentar la capa­
cidad de almacenamiento, algunas del tambor 9 que no se 
usan para almacén de programa, son utilizadas y además se 
utiliza una unidad de memoria suplementaria 10.

En el computador standard PDP8, la memoria 
de núcleo tiene una capacidad de 4096 palabras cada una 
de ellas de 12 bits y la unidad de memoria 10 comprende 
una unidad de control de memoria, y uno o más módulos de 
memoria, formado cada uno por una unidad de nácleo con una 
capacidad de 4096 palabras de doce bits cada una. Cuando 
la operación de proceso en progreso pide acceso a la memo 
ria suplementaria 10, la unidad de control interpreta la 
instrucción adecuada y en respuesta a su interpretación 
selecciona la porción deseada de la memoria suplementaria. 
Esta última también puede usarse para contener algunas de 
las instrucciones de programa almacenadas. De esta forma 
tenemos tres sitios en los que puede estar situada una sub­
rutina de programa, y se apreciará que la elección entre 
las posiciones de almacenamiento para una sub-rutina de-356229
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penderá de la conveniencia de operación del sistema. Las 
sub-rutinas mas utilizadas, por ejemplo las que controlan 
la transferencia entre el procesador y el multiplexador es 
tarían incluidas en la memoria del procesador.

La unidad de almacén de tambor magnético 9 
antes mencionada está enlazado de forma que los datos pue 
den ser transferidos entre la memoria interna del procesa 
dor o el almacén suplementario 10 y el tambor en bloques 
de 128 palabras cada uno. Después de que se ha iniciado 
una transferencia de tambor esta transferencia se hace de 
palabra en palabra transfiriéndose cada palabra en forma 
paralela. Las transferencias de palabra se solapan con la 
marcha del programa del computador por una facilidad de ruja 
tura de datos del computador. A la llegada de cada palabra 
al tambor se registra en forma serie en el tambor añadién­
dose un bit de paridad a los doce bits de información de 
cada palabra. Los circuitos de control del tambor siguen 
la práctica convencional usándose varios contadores y re­
gistradores que son accionados en sincronismo con el tam-

para un sistema de mensaje ya que algunos mensajes pueden 
necesitar almacenamiento a largo plazo, posiblemente duran 
te 24 horas o más, y ésta facilidad consiste en el presen­
te invento en un sistema de almacén de cinta 11. Sin em­
bargo, en otros sistemas puede preferirse el uso de alma­
cenes de disco.

cenes convencionales de tambor y núc* " ' -te que

bor
Se necesita otro sistema de almacenamiento

El sistema de cinta 11 almacena los datos en 
posiciones fijas en las cintas y es así análogo a los alma

9
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bloques de datos de las cintas sean sustituidos al azar sin 
que se perturbe otra información almacenada. Así, mientras 
se registra, el sistema lee la información de formato y 
tiempo de la cinta y determina de esta donde registra la 
información. De forma semejante la información de formato 
y tiempo es referida durante la lectura para situar los da 
tos que tienen que volverse a la cinta.

La cinta utilizada tiene 10 pistas que se u- 
san como dos juegos de cinco pistas, haciéndose dos veces 
todos los registros en miras a la seguridad. Este regis­
tro redundante en pistas no adyacentes reduce la pérdida 
de bits debida, por ejemplo a fallos en la cinta y minimi­
za el efecto de arrastre. La conexión serie de las cabe­
zas de pista correspondientes junto con la utilización de 
la técnica de "modulación de fase" de registro magnético 
(según fué inventada por F.C. Williams) reduce además el 
riesgo de pérdida.

Cada juego de cinco pistas comprende una pis 
ta de tiempo, una pista de formato (esto es pista de iden­
tificación de situación) y tres pistas de datos, de forma 
que cada palabra ocupa cuatro lineas de sitios de bits de 
datos en la pista. Así es necesario tener alguna estatiza 
ción para ambos registros y unidades de información y ambas 
operaciones se llevan a cabo bajo el control de una sub-ru 
tina de instrucciones.

Para facilitar la interconexión entre el pro 
cesador 8 y la unidad de cinta 11, las áreas de bloque de 
datos - cada una de las cuales debe tener una longitud fi­
ja - están separadas por las llamadas zonas interbloques. 
Cada una de éstas tiene un número de líneas en las que las

10
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palabras de control que forman la sub-rutina antes mencio­
nada son almacenadas. Cuando un mensaje que tiene que co­
locarse en la cinta tiene una longitud menor que la del 
bloque standard - que es un m&ltiplo de estas palabras de 
12 bits - entonces hay dos posibilidades. Dos o mas mensa 
jes cortos pueden acomodarse en una longitud de bloque, o, 
cuando un mensaje no llena una longitud de bloque puede no 
utilizarse el resto del bloque. Si un mensaje excede de 
la longitud standard de bloque entonces se utiliza dos 6 
más bloques. Se apreciará que la longitud standard de blo 
que se eligirá de acuerdo con la longitud de mensaje espe­
rada para el sistema. En un sistema en que la mayoría de 
los mensajes sean de longitud standard, esto es relativa­
mente sencillo.

unidades 7', 8', 9', 10' y 11', no está normalmente en ope 
ración, aunque ambos multiplexadores están en operación, 
por lo menos para la exploración de línea entrante. Cuando 
hay un fallo en el canal en servicio, hay una conmutación 
al otro canal y se da una alarma. Para minimizar las per 
didas de información por tales fallos, los procesadores 
pueden estar enlazados por los llamados canales inter-com- 
putador, indicados en 12. Estos, si se usan llevan la in­
formación relativa a la operación en proceso. Esto es, 
mientras que un computador está trabajando, "dice" al otro 
computador lo que está haciendo de forma que en caso de fa 
lio se facilita la continuación de las operaciones.

De la descripción precedente se habrá visto 
que los mensajes que tienen que manejarse están prefijados 
cada uno por un ó más códigos de dirección segón que un

El segundo "canal" del sistema, esto es las

11
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mensaje tenga que enviarse por mas de un canal. Además un 
mensaje puede tener también en su prefijo un código de priô  

ridad de forma que los mensajes mas importantes puedan te­
ner un tratamiento de preferencia. Esto último puede en 
algunos casos, por ejemplo cuando el mensaje se refiere a 
un accidente aereo en el caso de un sistema de control de 
aeronaves, extenderse a la interrupción de un mensaje que 
se está enviando para dejar paso al mensaje de mayor prio­
ridad. En el último caso el programa es tal que el punto 
en que se presenta la interrupción se señala para evitar 
pérdida de información.

A continuación se considerará brevemente el 
funcionamiento, con referencia especial a la figura 2, que 
es la hoja de circulación de programa. Los mensajes entran 
en el sistema por las líneas entrantes representadas por la 
línea IP bajo el control del Programa de Interrupción de En 
trada, bloque IIP, y pueden entrar carácter por carácter a 
medida que se reciben de los canales telegráficos. La fa­
cilidad para interrumpir la recepción cuando esto se preci 
sa está indicada por la entrada IS sobre la que puede reci 
birse una señal interrumpida. Este programa interrumpido 
permite al sistema interrumpirse él mismo cuando sea nece­
sario para quitarlo de un funcionamiento de prioridad reía 
tivamente baja a una operación de prioridad superior y co­
mo se ha representado por la entrada IS para el bloque de 
salida interrumpida 01 hay una facilidad semejante para la 
parte emisora del sistema.

El registro de mensajes no empieza hasta que 
se recibe una señal de principio de mensaje válida y se re 
conoce. Esta consiste en un prefijo conocido y reconocí-
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ble, que precede a los códigos de dirección y prioridad, y 
el reconocimiento lleva consigo algo del proceso de pre-_ 
proceso mencionado en la primera parte de la descripción. 
Cuando comienza el registro, los mensajes se reúnen ini­
cialmente en un núcleo de ferrita del procesador 8, trans 
firléndose de allí al tambor 9 y/o almacenes suplementa­
rios 10 cuando se reúne el mensaje. Cuando las porciones 
de encabezamiento y dirección del mensaje, que comprenden 
los códigos de direccón y prioridad antes mencionados, es 
tán completas, empieza el proceso para comprobar el enca­
minamiento requerido.

de de la prioridad de los mensajes según se lee en el en­
cabezamiento del mensaje, y esto está indicado por el blo 
que de cola de procesador PQ en el diagrama de circulación. 
Si todos los mensajes tienen la misma prioridad se tratarán 
en general con el orden en que lleguen, pero cuando difie­
ren las prioridades, el mensaje de prioridad mas elevada 
tiene tratamiento preferente.

do un mensaje se recibe se reúne en el almacén de tambor 
magnético como se ha indicado con la flecha que se extiende 
de la caja IIP a la caja rotulada ST (STOdE). Si es nece­
sario un almacenamiento a largo plazo de este mensaje, el 
mensaje, cuando ha sido totalmente registrado en el tambor 
se transfiere de allí al almacén de cinta. Esto ocurre ba­
jo el control de un programa de largo plazo.

gos de dirección y prioridad se hace bajo el control del pro 
grama de análisis de encabezamiento, indicado por el bloque

El orden en que se tratan los mensajes depen

Para volver a la recepción de mensajes, cuan-

Volviendo al procesador, el proceso de los códi
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HAP, que recibe los encabezamientos de dirección del tam­
bor, como se ha indicado con la línea de flechas de STORE 
a HAP. Este programa cubre la selección del mensaje si­
guiente que tiene que tratarse bajo el control de las an­
tigüedades y prioridades de mensaje, y el proceso derivado 
para cada mensaje se trata con la información de encamina 
miento adecuada. Cuando el sistema tiene líneas que van di 
rectamente al destino del mensaje, esto lleva consigo úni­
camente la selección de una línea con acceso a ese destino, 
pero si el mensaje tiene que pasar a través de otro centro 
de conmutación se elige una línea con acceso a aquel centro 
y se repite la dirección requerida en el nuevo encabezamien 
to de mensaje.

Cuando llega un mensaje, el análisis inicial 
de su encabezamiento indicará la naturaleza de la transmi­
sión del mensaje identificación bajo cuyo control se envía 
Ultimamente. El proceso del mensaje, cuando se llega al si­
tio del mensaje en la cola de proceso produce una versión 
final de la identificación de transmisión y esta se compa­
ra con la identificación correspondiente producida durante 
el análisis inicial. Si hay discrepancia indicaría un fa­
llo en el equipo y daría una indicación de alarma.

El programa de análisis de encabezamiento an 
tes mencionado incluye un número de encaminamiento que in­
dica para cada dirección entrante los datos de encamina­
miento relevantes. Esta comprende la identidad de la lí­
nea o líneas de salida que tienen que usarse para el mensa 
je, que dirección(es) deben ponerse al mensaje para emisión 
y que forma de código se usa sobre esa línea. Esto último 
se necesita cuando se utilizan dos o más formas de código en

33- 14 -
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canales diferentes y causaría si fuera necesario que se 
iniciase una traslación de código. El análisis determina 
también el código de prioridad que tiene que asignarse al 
mensaje puesto que las prioridades de entrada y salida pue 
den diferir. Esto puede ocurrir cuando el sistema es accio 
nado por dos administraciones diferentes que están enlaza­
das. Por ejemplo, un sistema usado para control de aero­
puertos puede tener enlaces a la red telegráfica nacional 
o a una red de defensa aerea. Por lo tanto antes de que 
haya retransmisión se genera un nuevo encabezamiento de a- 
cuerdo con los requerimientos del mensaje y el programa de 
control.

Los mensajes nuevamente encabezados se sitúan 
ahora en colas de ruta, indicadas por la caja RQ, de las que 
hay salidas para cada línea saliente, como se ha indicado 
por el símbolo de multiplexaje sobre la caja RQ. Los men­
sajes de una ruta particular se envían de acuerdo con la 
prioridad (indicada por el nuevo encabezamiento) y momento 
de recepción, haciéndose la retransmisión bajo el control 
de la caja de proceso de programa OPP y un programa de in­
terrupción de salida 01. A éste último ya nos hemos refe­
rido brevemente. La conexión del STORE al OPP indica que 
la retransmisión del mensaje tiene lugar durante estas ope 
raciones.

En el sistema que se está describiendo se u- 
tiliza el procedimiento I.C.A.O. y por lo tanto el encabe­
zamiento de mensaje saliente puede incluir un indicador lia 
mado de desviación. Si se reconoce uno de estos indicado­
res, el mensaje se encamina como si fuera originado local­
mente y se quita el indicador, de* nuevo de acuerdo con el
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procedimiento del ICAO. El supervisor puede ajustar cada 
canal de entrada, mediante los controles de su pupitre lo 
que influye en un registrador de programa de control del 
procesador, para retransmisión inmediata o retardada.

Cuando se ha ajustado un canal saliente en 
la forma anterior para retransmisión inmediata, la retrans 
misión comienza inmediatamente que el proceso de encabeza 
miento y direccón ha sido completado supuesto que la línea 
de salida requerida estó libre. La áltima condición de que 
las líneas salientes están libres, es indicada por un regi¿ 
tro en el almacén de procesador representado en el diagra­
ma de circulación por la caja LFR. Si la línea requerida 
está ocupada el mensaje queda en cola para retransmisión 
(caja RQ) hasta que llega a la cabeza de la cola. Esto dê  
pende, por supuesto, de su antigüedad y de su prioridad.
Así, en este caso sería posible para el mensaje comenzar 
su retransmisión antes de que se hubiera terminado de re­
cibir.

En el caso de retransmisión diferida, la re­
transmisión comienza en un momento indicado por el Supervi 
sor, o después de un retardo constante fijo. Cuando un ca 
nal entrante es uno en el que está forzada dicha retransmi 
sión diferida, el sistema no empieza la retransmisión de un 
mensaje recibido hasta después de que se ha recibido todo 
el mensaje.

Cuando un canal saliente está en retransmisión 
inmediata o diferida, el programa de proceso de salida com­
prueba para ver si la velocidad de la línea entrante es trns 
ñor que la de cualquiera de las lineas salientes. Si esto 
es asi, entonces el programa de proceso de salida no acep-
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tara el mensaje para retransmisión por el (los) canal(es) 
de salida de mayor velocidad hasta que el mensaje se haya 
recibido totalmente. Esto evita el riesgo de un hiato no 
deseado que podría presentarse si la retransmisión salien 

5 te es más rapida que la velocidad a la que se recibe el 
mensaje.

El principio de uha señal de mensaje se su­
pone que es ZC, y el final del mensaje se supone que es 
NNNN, y cuando se envía el mensaje, estas y otras señales 

10 funcionales necesarias se generan automáticamente.- Una 
vez que ha comenzado el registro de un mensaje, ese mensa 
je es investigado continuamente para las señales ZC y NNNN, 
y si se detecta una señal ZC antes de una NNNN durante esta 
básqueda el sistema supone que se ha perdido una NNNN. El 

15 registro se para entonces artificialmente y se comienza un 
nuevo registro en el carácter que sigue inmediatamente al 
nuevo código ZC. Esto asegura que el segundo mensaje no se 
ha enviado por una ruta errónea.

Un indicador de desviación está representado 
20 por VV, y la prioridad se determinará por dos letras cual­

quiera consecutivas SS, DO, etc. Si este par de letras di 
fiera se acepta la que representa la prioridad más alta y 
si no se reconoce ninguna letra el mensaje se encamina a 
la posición denominada Servicio/referencia en la que el Su 

2$ pervisor actáa con él
Se sobreentiende que la descripción preceden 

te de ejemplos de este invento ha sido hecha a titulo de 
ejemplo solamente y no tiene que considerarse como una li 
mitación de su alcance.

'° 336229
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Los puntos de invención propia, no nueva, pe 
ro no establecida, practicada ni divulgada en España, que 
se presentan para que sean objeto de esta solicitud de Pa 
tente de Introducción por DIEZ años, son los siguientes:

1.- Mejoras introducidas en sistemas de con 
mutación de mensajes que comprenden terminaciones de línea 
entrante a cada una de las cuales puede conectarse una lí­
nea entrante por la que pueden recibirse mensajes telegrá­
ficos, teniendo que ser encaminados cada uno de dichos mensa 
jes a una o más líneas salientes de acuerdo con uno o más 
códigos de dirección incluidos en ese mensaje, terminacio­
nes de línea saliente a cada una de las cuales puede conec 
tarse una línea saliente por la que pueden transmitirse men 
sajes telegráficos, medios de exploración que exploran di­
chas líneas entrantes a una velocidad tal que cada línea 
es explorada por lo menos una vez dentro de la duración.de 
un elemento de señal de esa línea, medios de almacenamien­
to temporal que sirven dichas líneas entrantes a las que 
son enviados los elementos de señal detectados por dichos 
medios de exploración, reuniéndose en porciones de dichos 
medios de almacenamiento temporal asignados individualmen­
te a las líneas entrantes citadas los caracteres represen­
tados por estos elementos, medios de proceso de datos que 
tienen acceso a dichos medios temporales de almacenamiento 
y adaptados para interrogar los contenidos de dichos medios 
de almacenamiento, un almacén de programa asociado a dichos 
medios de proceso de datos en los que se almacena un progra
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ma de instrucciones para controlar las operaciones de di­
chos medios de proceso con relación a los mensajes que se 
tratan y otros medios temporales de almacenamiento a los 
que tambión tienen acceso dichos medios de proceso de da? 
tos y que comprende una porción asignada individualmente a 
cada una de dichas líneas salientes, siendo la disposición 
tal que dichos medios de proceso de datos funcionan bajo 
el control de su programa almacenado, la condición de di­
chas líneas entrante y saliente, los códigos de dirección 
incluidos en los mensajes recibidos y los códigos de prio 
ridad incluidos en los mensajes recibidos para encaminar 
cada uno de dichos mensajes recibidos a la línea o líneas 
por las que tienen que transmitirse, estando determinado el 
orden en que tienen que tratarse los mensajes de acuerdo 
con los códigos de prioridad incluidos en dichos mensajes.

que dichos medios temporales de almacenamiento comprenden 
medios de núcleo de ferrita en los que se reúnen los carac 
teres entrantes de los que dichos caracteres se transfie­
ren en forma paralela a dichos otros medios de almacenamien 
to temporal, y en las que dichos otros medios temporales de 
almacenamiento están constituidos por un tambor magnético 
giratorio.

comprenden registradores asociados a dicho tambor en el que 
los caracteres que llegan de dichos medios de almacenamien 
to de núcleo de ferrita son almacenados, y medios para re­
gistrar tales caracteres en forma serie en dicho tambor.

4.- Mejoras según las reivindicaciones 2 ó 
3, en las que parte por lo menos de dicho programa es su-

2.- Mejoras según la reivindicación 1 en las

3*** Mejoras según la reivindicación 2, y que
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ministrado por pistas de tambor que forma dicho otro alma­
cén temporal.

5. - Mejoras según las reivindicaciones 1, 2,
3 6 4 y en las que dichos medios de exploración comprenden

 ̂ un registrador en que se estatizan los números de las li­
neas que tienen que fijarse, cambiándose individualmente 
dichos números y sucesivamente durante el ciclo de explora 
ción mientras está en proceso la exploración normal de lí­
nea y medios para ajustar dicho registrador directamente a 

10 la identidad de una línea particular cuando esta línea ne­
cesita ser explorada fuera de turno.

6. - Mejoras según cualquiera de las reivin­
dicaciones precedentes, y que comprenden medios para ajus­
tar cada una de dichas líneas salientes para retransmisión

13 inmediata o para retransmisión retardada.
7<- Mejoras según la reivindicación 6 y en 

las que el programa de control de instrucciones comprende 
una sub-rutina cuya función es la de probar la línea o li­
neas por las que tiene que enviarse un mensaje para ver si 

20 cualquiera de estas lineas funciona a una velocidad de trans 
misión superior a la de la línea entrante por la que se ha 
recibido el mensaje, permitiéndose solamente que actué la 
retransmisión de un mensaje por una línea más lentamente 
que la de la línea por la que ha llegado el mensaje cuando 

25 el total de ese mensaje ha sido registrado en dichos otros 
medios temporales de almacenamiento.

8.- Mejoras según cualquiera de las reivin­
dicaciones precedentes en las que dicho programa comprende 
también instrucciones de sub-rutinas para convertir mensa- 

30 jes entre dos formas de código cuando se aplican formas de
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código diferentes con relación a una línea por la que se re 
cibe un mensaje y una línea por la que tiene que transmi­
tirse un mensaje.

9. - Mejoras según cualquiera de las reivin- 
$ dicaciones precedentes y que comprenden medios de salida

para cada una de dichas líneas salientes formado por un dis¡ 
positivo biestable asociado a ella que se ajusta a sus con 
diciones de trabajo y reposo para los caracteres de mensa­
je que tienen que enviarse haciéndose esto bajo el control 

10 de una sub-rutina del programa almacenado y del mensaje que 
tiene que enviarse, y medios bajo el control de cada uno de 
dichos dispositivos biestables para influenciar las líneas 
salientes de forma que se envíen los mensajes requeridos.

10. - Mejoras introducidas en sistemas de con 
1$ mutación de mensajes que comprenden terminaciones de líneas

entrantes, a cada una de las cuales puede conectarse una lí 
nea entrante por la que pueden recibirse mensajes telegrá­
ficos, las cuales líneas comprenden líneas que funcionan a 
por lo menos dos velocidades diferentes, teniendo cada uno 

20 de dichos mensajes una porción de encabezamiento de mensa­
je que comprende uno o mas códigos de dirección indicadores 
del destino o destinos para ese mensaje y también un códi­
go de prioridad, terminaciones de línea saliente a cada una 
de las cuales puede conectarse una línea saliente, por las 

25 que puede transmitirse un mensaje telegráfico, las cuales 
líneas salientes comprenden por lo menos líneas que funcio 
nan a dos velocidades diferentes de transmisión, medios de 
exploración que comprenden un dispositivo de selección que 
puede seleccionar una cualquiera de dichas líneas entrantes 

30 para probar su condición, el cual dispositivo de selección
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está normalmente controlado para seleccionar dichas lineas 
entrantes individual y sucesivamente, pero que puede dispo 
nerse para seleccionar directamente una cualquiera de dichas 
líneas entrantes, medios de control para dichos medios de 
exploración y que asegura que cada una de dichas líneas es 
probada dos ó más veces durante un elemento de señal de ella, 
los cuales medios de control pueden seleccionar la misma 
línea dos o más veces dentro del mismo ciclo de explora­
ción si esa línea es una línea de velocidad relativamente 
elevada comparada con las otras líneas, estando el funcio 
namiento de dichos medios de control bajo el control de 
una sub-rutina almacenada de instrucciones que forman par 
te de un programa almacenado, un conjunto de almacenamien 
to de núcleo de ferrita que tiene una porción de almacena^ 
miento asignada individualmente a cada una de dichas li­
neas entrantes y en la que los caracteres de mensaje tele 
gráfico cuyos elementos de señal han sido detectados duran 
te las operaciones de dichos medios de almacenamiento se 
reúnen bit por bit, un elemento de almacenamiento de tam­
bor magnético que tiene en su periferia un número de pis­
tas sin fin, siendo los caracteres reunidos en dicho con­
junto de almacén de núcleo de ferrita transferidos cuando 
están totalmente reunidos a dicho tambor para almacenamien 
to en él, haciéndose dicha reunión de caracteres y dicha 
transferencia bajo el control de sub-rutinas de función de 
dicho programa almacenado, un número de pistas de dicho 
tambor adicionales a las usadas para recepción de mensaje 
en las cuales pistas adicionales, algunas por lo menos de 
dichas sub-rutinas y otras sub-rutinas a las que se referí 
rá de aquí en adelante están almacenadas, siendo almacena-
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da cualquier sub-rutina no almacenada así en dicho conjun­
to de almacenamiento de núcleos de ferrita, un equipo de 
proceso de datos que tiene acceso a dicho conjunto de al­
macenamiento de núcleos de ferrita y a dicho tambor magné­
tico para controlar el funcionamiento de algunas por lo me 
nos de dichas sub-rutinas referentes a dicho conjunto de 
almacenamiento y dicho tambor, estando adaptado dicho pro 
cesador para procesar los encabezamientos de mensaje de los 
mensajes recibidos de acuerdo con las otras sub-rutinas de 
programa para determinar la línea o lineas en las que tiene 
que enviarse un mensaje y para determinar la prioridad de 
los mensajes, medios bajo el control de dicho programa pa­
ra generar un nuevo encabezamiento de mensaje para cada 
uno de dichos mensajes que comprende la identidad de uno 6 
más de dichas lineas salientes por la que tiene que enviar 
se el mensaje y también el código de prioridad que tiene 
que asignarse al mensaje así enviado, reuniéndose los men­
sajes en colas para retransmisión, habiendo una cola por 
línea saliente en cada una de las cuales se colocan los men 
sajes en el orden correspondiente a su antigHedad y prio­
ridad, haciéndose dicha cola bajo el control de otras sub- 
rutinas de dicho programa almacenado, y medios de control 
en las terminaciones de linea que son ajustables de acuer­
do con los mensajes que tienen que enviarse para causar la 
transmisión que tiene que hacerse.

11.- Mejoras introducidas en sistemas de con 
mutación de mensajes como en cualquiera de las reivindica­
ciones precedentes y que comprenden medios de almacén de 
cinta a los que se envían los mensajes en cuestión, de los 
que se precisa un almacenamiento a largo plago.
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12.- Mejoras introducidas en sistemas de con
mutación de mensajes como en cualquiera de las reivindica­
ciones precedentes y en las que dichos medios de explora­
ción, dichos medios de almacenamiento y dicho procesador 
están duplicados en interós de la seguridad, en las que di 
chos medios de exploración funcionan ambos continuamente 
pero trabajando solamente uno de dichos procesadores a la 
vez, en las que hay canales entre dicho procesador por el 
que se envían datos desde el procesador en trabajo al proc<s 
sador en reposo, y en las que cuando el procesador en trabajo 
se averia es desconectado y se conecta el que no estaba en 
trabajo, siendo facilitado el funcionamiento de dicho pro­
cesador nuevamente conmutado por los datos enviados por di 
chos canales.

13.- MEJORAS INTRODUCIDAS EN SISTEMAS DE 
CONMUTACION DE MENSAJES.

Tal y como se ha descrito en la Memoria que 
antecede, representado en los dibujos que se acompañan, y 
con los fines que se han especificado.

Esta Memoria consta de veinticuatro hojas es­
critas por una sola de sus caras.

Madrid
P *
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