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PATENTE
DE
INTRODUCCION

por "DISPOSITIVO EIACTRICAMENTE EXCITABLE PARA PROVOCAR INTER-
MITENCIAS TUMINICAS A TRAVES DE FIGURAS DESPLAZABIES", a favor
de le firme espefiocla MAQUINAS RECREATIVAS, S.A., domiciliade en
MADRID, "Valderribas ne T3".
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MEMORIA DESCRIPTIVA

Ia presente invencién se refiere a un dispositivo elfctri-
camente excitable para provocar intermitencias luminicas a tra-
viéds de figuras desplazebles, particularmente aplicable a sefige
lizeciones de tanteo en Juegos recreativos de saldn, del tipo |
conocido con el nombre de "billares eléctricos,

Ta finalidad de esta iﬁvenciﬁn gs acrecentar los atracti-
vos de estos juegos, en funcibn decorativa, en relacifén con die
chas sefializaclones,

Bl fundamento de esta invencién se encuentra en otra Paten-

te de la actual solicitamte N2 324,601.
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., BEn dicha Patente, mediante la excitacién individualizada

de electroimanes y utilizacién de sus armaduras para la conse-
cucidn de los deseados movimientos de las figures, se conse-
guien en las mismes ondulaciones, vibraciones u ocultaciones
parciales y para ello, en general, se combinaba la funcién suc-
cionadora de los ndcleos de las bobinas de dichos eleotzimenes
con medios elésticos vinculados & las figuras disponiendo, de
preferencia, estas figuras eléstlicamente colgadas de partes
estables del armazbn del eparato.

Bsta combinacidn de medios electromagnéticos y medios elhse
ticos es asimismo el fundamente de la presente invenciln, com-
plementando esos medios con menaentiades de luz gue, dispuestos
detréds de las figuras, dejan o no pasar los rayos de lexz segin
la posicidén que ocupe la figura el desplazrse, dando lugar a
sensaciones de movimiento en las referidas partes,

Evidentemente, tales interrupciones y pasos de radiacifn lu-
mfnica deben afectar a partes de las figuras susceptibles de tal
modalidad, y por ello se eligen por ejemplo, los ojos, sean de
animeles o, de preferencie, de figuras grotescas planificadas,
pudiendo aplicarse si se desea a perspeciivas de paisajes urba-
nos con letreros luminosos intermitentes, farolas, etc. afectan-
do el dispositivo a2 todos o & parte de tales letreros, segin la
importancia del tanto que origina la intermitancia.

Concretdndonos al caso de tratarse de una figura grotesca
planificada, por ejemplo impresa en un recténgilo, que puede ser
de cuerpo entero, busto o simplemente su cabeza como parte afec-
tada, este plano estd colgado por sus vértives superiores de sen-
dos muelles espirales de igual tensidén elédstica, vinculados por
su extremo superior a puntos del armezdén del aparato & que sir-

veny y el punto medio del lado inferior del recténgulo, se vin-
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cula articuladeamente al extremo libre del nfécleo-armadura de la
bobina de un electroimén que esta intercalado en el cireuito de
un obstédculo del Juego. Detrds del plano de la figura y & un ni-
vel ligeramente inferior de la 1lfnea de ojos de la figura, cuane
do el dispositivo estd en reposo, se dispone un foco de luz que,
por consiguiente, en este posicidn de reposo deja los ojos de

la figura sin paso de radiascién luminica, pero si el jugador
consigue el impacto sobre determinado obstdculo o acumula juga=-
daes de tenteo adeouado, se excita el circuito del electroimén
que por ello succionza & su nfcleo y &ste, por adecuada transmi-
sién, tire del plano de la figura lo suficiente para que la 1i-
nea de ojos quede en coincidencia con el foco de luz, y los ojos
gse iluminen. En estos ojos, como es 1légico, 1as pupilas esté
adecuadamente vaciadas, o dotadas de una membrana transparente

o translficide.

Ahore bién, este cierre de circuito es momeniéneo ya que la
excltacién cesa inmediatemente y la armadura vuelve & su posi=
cibén inicial, pero como el desplazamiento de la figura ha dado
lugar a una distencifn de los mmelles de su colgado, queda re-
manente durante un corto tiempo la accién de los referidos mue-
lles, de suerte que hay una serie de desplazamientos alternati-
vas de la figura en progresifn decreciente, simulando con ello
el pestafleo de la misma,.

Puede situarse un pequefio foco de luz trds cada ojo, y dar
distinta tensibén a los muelles, vinculando inferiormente la ar-
madura de la bobina a los extremos de une palanca de primer gé-
nero de brazos desiguales, o aprovechar un movimiento de trase-
lacién obtenido por los medios de aquella patente anterior y asi
el efecto se traduce a ojeadas laterales de la figura con la luz

a nivel constante de los ojos y pupile desplammble.
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Dentro de la esencialidad del invento son aportables varian-
tes de detalle agimismo objeto de la proteccién que se reaba, Asi
podré ser cualquiera el tamefio y posicidn de la Pigurs, y de pre-
ferencia, que mea la figura lo tnico visible en el tablero sefia~-
lizador y ocultos los medios del dispositivo de excitacién y col-

gado de la mismel,

N oTA

Hecha la descripecién del presente invento, lo que se declaxa
como no practicado ni puesto en ejecucifn en Espafia, se concreia
en las reivindicaciones siguientess

l.~ Dispositivo eléctricamente excitable para provocar inter-
mitencias limfnicas & travids de figuras desplazables, particular-
mente aplioable a sefializaciones de tanteo que en funcién decora-
tiva se utilizan en los juegos recreativos de salén conocidos eo-
mo'billares eldctricos", caracterizado porque la
habitual fuente de impulsos eléctricos de excitacibén y desexcita-
cién de electroimanes, derivada de cierres y aperturas de circui=-
tos vinculados a determinados elementos de dichos Juegos, se traw-
duce, por intermedio de desplazamientos axiales de su ndcleo-ar=
madura, en desplazamientos limitados de figuras planificadas en
las que, la violencia del desplazamiento inicial, provoca una su-
cegibn nfpida y de intensidad descreciente de ulteriores despla-
zamisntos durante un corto espaclio de tiempo, debido a que el vin-
culo del plano de la figura al armazbn del aparato estd confiado
a muelles helicoidales de iguel tensifn, de preferencia en ndémero

de dos, unidos respectivamente a uno y otro vértice superior del
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plano en el cual la figura estd impresa, eatando este plano ar-
ticulademente vinoulado por el punto medio de su lado inferior
al extremo libre del ndcleo succionable de la bobina del elec-
troimén correspondiente',

2o~ Dispositivo, de acuerdo con la reivindicacibén 1, ¢ a -
racterizado porque en la regién posterior del plano
de la figura y & un nivel, de preferencia, ligeramente inferior
a la 1linea de los ojos de la figura, sl se trata de persona o
animal, o de la zona lineal susceptible de iluminacibn en genew
ral, se dispone un manantial de luz que, en la posicifn de repo-
g0 del dispositivo, queds por consiguiente oculto, mientras que
en el desplazemiento inlcial, la coincidencia que entonces ad-
quieren dichas lineag, permite el paso de radiaciones luminicas
a través de las partes adecuadamente vaciadas o cubiertas de mem-
brenas trensparentes o trensldcidas en las zonas que hayan de
ger iluminadas, de suerte que la elasticidad remanente de los
muelles despuds de la violenta oscilaoidn inicial, produce una
serie limitada y de amplitud decreciente de tales degplazamien=-
tos que, en el caso de ser los ojos la parte tratada, producen
sensacidn de pestaefieo.

3o~ Dispositivo eléctricamente excitable para provocar ine
termitencias luminicas a travds de figuras desplazabled,

Seglin se describe y reivindica en la presente memoria que
consta de c¢inco hojas foliadas y mecanografiadas por una sola
oara, .

Madrid, a 14 de Octubre de 1966,

| MAQUINAS RECRBATIVAS, Sk,
Pe 8¢ - JAIME ISERM -
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