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MEMORTA DESCRIPTIVA

El presente Certificado de Adicidn se refiere a unas-
mejoras introducidas en el objeto de la patente principal no®
319.040, mediante las cuales se concretan diversos puntos de
constitucidon y funcionamiento que no figuran en aquella paten-
te, consiguiéndose de esta manera una mayor proteécién de to-
dos los elementos basicos que forman los juegos eléctricos dé
habilidad a que se refiere la aludida patente fundamental.

Tas mejoras en cuestién se refiereﬁ a juegos eléctri-
cos de habilidad, especialmente a-los que actuan a modo de la-
berinto, formados por unza caja plana; con una superficie de
juego adecuada, sobre la que figuren una pluralidad de pulsado-
res y de lamparas piloto, protegidas éstas por un cubilete A
translicido, existiendo ademds en el centro de la propia su-

perficie citada una pantalla con un cristal también translici-



A

;Jx )

b

10.

15.

20.

25.

30.

_do; debajo de la cual van instaladas unas ldmparas blancas,

otras verdes y unas terceras rojas, adaptandose en la;parte in-
: ¢ P

ferior del juego los restantes elementos que componen gl con-

junto electromecdnico, mientras que en el exterior se aplican

los mandos para el accionamiento del mismo. .
Consta este juego de una pluralidad de pulsadores,

’ . . *
cada uno de los cuales actia mecdnica y/o eléctricamente sobre

L]
* o0

mas con-

un respectivo conmutador individual, portador de tresfb

. .

tactos para uno o mas circuitos, conéctandose en seriws.cada uno

«**e

de estos conmutadores individuales con otros conmitaddrés mal~
tiples y con unas lémparas-piloto o grupos de ellas, ﬁx&%egidas
estas por unos cubiletes mds otras lamparas situadas en la pan-
talla central y unos relevadores, conexionados todos estos ele-
mentos debidamente entre si. Los aludidos circuitos de aquellos
conmutadores individuales dependen del respectivo pulsador. En
todos los casos, los tres contactos basicos de dichos conmutado-
res son de enclavamiento.

Consiste el interés de este juego en obtener el encen-
dido de una pluralidad de lémparas-piloto mediante accionamiento
sobre una pluralidad de pulsadores, los cuales hande ser pu;sa-
dos segin un orden predeterminado, descon@cido para el o los ju-
gadores, para conseguir aguel encendido total de dichas lamparas-
piloto, pudiendo variarse'tal orden predeterminado una vez obte-
nido el referido encendido total para iniciar otra partida,
correspondiendo a cada pulsacidn el encendido o apagado de una
o varias lamparas-piloto, teniendo lugar ello de forma salteadé
entfe las mismas o, por el contrario, no se produce ni el encen-
dido ni el apagado de ninguna de ellas.

Débese signifircar que el orden a seguir en las pulsé?

ciones es variable, por lo cual, a un cierto numero total de
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encendidos son posibles multiples combinaciones en aguel orden

de actuacidén, lo que hace que dificilmente se repitsl-gdte Ulti-

mo, consistiendo’ en ello el atractivo del juego debide a la

gran cantidad de cambios imprevistos a que el mismo.dé.lugar
sobre las lamparas-piloto y central. |

Al propio‘tiempo, a cada pulsacidn que se gﬁé;tﬁa se
apaga la lampara central blanca y se enciende la ver&g: que

permanece encendida mientras se presiona uno cualquiere’de los

‘.
e *°

citados pulsadores, Durante el desarrollo del juego 9é.droduce,

PN

en determinados momentos, el encendido de la ldmparat,qehtral
roja y el apagado de la blanca o verde que estuVieae{éﬂbendida,
. permeneciendo encendida la roja durante uh'periodo de tiempo,
hasta qué, por medio de sucesivas pulsaciones, se inferrumpe

el puente electrico que ha producido tal encendido. Durante

este periodo de tiempo, han estado inactivas las lamparas blan-

ca y verde, siendo alimentadas en el instante en que se épaga
la ldmpars roja.

"Para la mejor comprensidn de la presente memoria des-
criptiva, se acompafian unos dibujos, que, dado su caracter
ilustrativo, deben considerarse como desprovistos de todo al-
cance limitativo respecto a la proteccidn legal que se solici-
ta para las presentes mejoras.

. En dichos dibujos, la Fig. 1 representa el esquema
electrico correspondiente a una de las realizaciones mas com-
pletas del juego; la Fig. 2 muestra otro esquema analogo al
anterior pero mas simplificado, que presenta, en cambio, un
circuito conmutable para el encendido ordenado o desordenado
de las ldmparas-piloto; la Fig. 3 es una esquema similar al
de la figura anterior, pero provisto de otro conmutador en el

circuito de pulsadores para variar la maniobra y dotarla de
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mayores posibilidades; la Fig. 4 representa otro esquéma de

juego analogo asimismo al de la Fig. 2, augue carece+dei, circui-~
L N . d .. ..

t0 para encendido ordenado de las lamparas, mostrandé alguna

de las mencionadas lémparas-piloto acompafiada de otra 1émpara

ee @ 0

similar conectada en paralelo con aquellas; la Fig. 5 muestra
‘ *
un esyuema variante del de lg figura anterior; la Fig:' & repre-

senta una parte de un esquema mds simplificado que el'’@isl ejem-
plo precedente; la Fig. 7 muestra un conmutador multiplé. adap-
table al esquema de las Figs. 2 y 35 las Figs. 8, 9 ﬁ_i@:son

detalles dé un contador de partidas adaptable a tbdos“ﬁds cir-

PR

cuitos mencionados; las Figs. 11, 12, 13 y 14 muestrsgh varian-

so ¢

tes del aludido dispositivo ¢ontador; y la Fig. 15 es un cubi-
lete protector aplicable a todas las lémparas-piloto de que
dispone el juego. |

\ El esquema de la Fig. 1 consta de los ziguientes ele-
mentos: ocho conmutadores -A~ accionados por otros tantos pul;
sadores -P-; tres conmutadores mﬁltiples.-E-, -Cll- y -H~-; cua-

tro relevadores -Ryj-, -Ro=-, -R3- y -34-; ocho lémparas-piloto

-~ =TI~ con sus cubiletes protectores; tres lémparas centrales -b-,

-V— y ~r-; una pantalla -F-; un pulsador -PA~; y demas -~
piezas complementarias. |

Los éonmutadores -A- son de cinco contactos, dividi-
dos en dos circuitos, uno de tres contactos 1, 2, 3 y otro de
dos 4, 5. De sus tres contactos basicos 1, 2, 3, que son de
enclavamiento, el 3 ws entrada de corriente, mientras que el
1 y el 2 son sendos retornos. Por dichos tres contactos basicos,
estos conmutadores -A- estan conectadoé entre si en dos series,

en forma salteada entre dichos conmutadores -~A- y en dos cir-

" cuitos cerrados, a través de un primer conmutador miltiple -B-

de dos posiciones 1 y 2, circuitos cerrados a-a, X-x. Del con-
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tacto 3 de cada conmutador -~-A- parten dos conexiones, de las
que una se empalma al respectivo contacto (de 1 a 8). de un se-

. O

gundo conmutador miltiple —CM-, mientras que la conex1on restan—
te se une a la correspondiente ldmpara-piloto ~Ie- de.fés ocho
de que consta el aparato. De los contactos de no encIﬁVémiento
4 y 5 de los conmutadores—A-, el segundo de éstos de°caﬁa con-
mutador.va conectado a un conductor comin y éste a uné!toma de
corriente, en tanto que'el contacto de retorno 4 se wneasimis-

mo a otro conductor comin, empalmado a la bobina del:ne} evador

Les

-Ry-, la cual, a su vez, Vva conectada al polo opuest¢ @ corrien

te. ' : "..’!5

.
[ K] .

El segundo conmutador -ClM- (que es de cuatro circui-
tos =D, -Do-, -D3- Yy -D4-) por el contacto mévil de su circui-
to ~Dj- se halla empalmado a una toma de corriente, siendo tal
conmutador -CM- (de ocho posiciones) el encargado de conectar,
a cada posicidn sucesiVa, un conmutador individual -A- distin-
to, corresponﬁiendo‘a cada posicidn una gran cantidad de combi-
naciones en el orden a seguir en las pulsaciones.

| En el‘conmutador ~Cli~ figuran‘entre los contactbs
1 a 8 del circuito -D;- y 1 a 8 del circuito -Dpo~- unas conexio-
nes puente no enfrentadas y dispuestas de tal manera que:permi-
ten,por una parte, alimentar al circuito de conmutadores 1nd1—
v1duales -A- y, por otra, r901b1r el retorno de corrlente de
estos mismos conmutadores desde puntos més o menos distantes
del conmutador -A- que haya efectuado ia entrada de corriente,
utilizéndose el aludido retorno para exciﬁar, a través del
correspondiente contacto mdvil del circuito -DQ—, la bobina

del relevador -Ry-, bobina que, a su vez, va conectada al polo

‘opuesto de corriente. Los circuitos -D3—, -D, - del mismo. conmu-

4
tador -CM- se hallan conectados por conexiones-puente enfrenta—
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das entre sus contactos fijos 1-1, 2-2...8-8 de ambos circuitos,

conectandose cada conexidn-puente con una lémpara-piliosd: —I-.

Los contactos méviles de -D4- se conectan al correspondiente po-

lo de corriente, cérrando asi el circuito de ldmparas -I-, ex~.

TEEX

-cepto una_conexién correspondiente a las mismas de -D4-, que es

cerrada por -D;-, cuyo contacto mévil ha coneéctado al conmutador
- p 3 d

-~
LSO
(3

miltiple —H-. ‘ 3

.
IR

Al conectarse el aparato a la red, se enciehWeautomsi-

ticamente la lémpara -b- colocada en la pantalla cent%di}~F—, y

et Sy

segun sea la posicidén de los conmutadores ~A-, puede %ppenderse
también alguna o algunas de las ldmparas-piloto -I-. Agﬁﬁando
sobre cualquiera de los pﬁlsadofes -P- puede producirse por una
parte, el encendido de la o de las respectivas lamparas -I-, de -

existir correspondencia eléctrica entre el conmutador -A- accio-

. nado y el conmutador -A- de entrada de corriente, ya sea direé-

tamente o a través de otros conmutadores -A- intermedios, mien-
tras que por otra parte, se provoca la activacidn del relevador
—Rl—, lo que produce el cierre de los contactos -5~ ¥ ;83- y

se abrén los contactos -So- ¥ -85-, apagéndose la lidmpara -b- y
encendiendose la léampara -v- (situada en la pahtalla -F-) mien-
tras dure la pulsacidn sobre -P-, al tiempo que se abfen los con-
tagtos ~-T- ¥y -T3- ¥y se cierran -T- ¥ -TZ—, lo que da lugar, a
través de los contactos -k~ 7y -K3~-, a la excitacidén de la bobina
del'releVador‘-R3-, dando lugar a unavdetermiﬁada fraccidn de
giro de la leva correspondiente, produciéndose, al efectuar el

ciclo completo, el cierre de los contactos 'Kl' y -K2-, abrién-

~dose los -Kl- y -K3— lo que produce el corte de alimentacidn del

relevador -R.—-. Al propio tiempo se han cerrado los contactos

3

-Q1- ¥ =-Qo-, contacto —Ql- que esta conectado a un polo de co-

rriente, con lo cual se produce,a través del conmutador -H=-, en
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. su posicién 1, el encendido de la lampara-piloto -L- que habia

quedado~desbonectada. En las posiciones 2 6 3, al céSgh la ac-
tuacién el relevador -Ry- , se producird la excitacifp, de la

bobina del relevador -R4-, loique ocasiona la entrada-gn ac-

ciéh, mediante la leva correspondiente, de los contactos -J1-
y —Jz—, -Zlé y -ZE—’ de los cuales los dos primeros, ?‘cada

tres fracciones de giro de su leva, se cierran una sofla vez y
.o o—‘b .

encienden la lémpara-piloto que habia quedado desconéctada,

s

mientras que los segundos realizan la misma funcidén a.cada cin-
co fracciones de giro, correspondiendo a cada fraccidn una pul-

s,

sacidn. ' S

e

Al finalizar una paftida, todas las lamparas-piloto
o permanecen encendidas. Cambiando el conmutador -B- de posi-
cién (de 1-2 a 2-1) se desconecta un circuito cerrado pasando
la conexidn al otro ciréuito (de -x- a -a- o0 de-a- a -x—), con
lo cual se épagarén simultdneamente todas aquellas lamparas
~-L- menos una, que es la que corresponde al conmutador -A-, Que
efectia la entrada. Para apagar dicha lampara -IL- se ha.pre—
visto un pulsador auxiliar -PA-, el cual se utiliza una sola
vez por partida para éxcitar al relevador -R3-, cuyds contactos
;Ql- y -Q2- se abren y se interrumpe la alimentacidn de la
referida lampara. Los contactos 'Kl’ vy —KSF se cierran, con
lo cuél gueda dispuesto el circuito para una nueva pertida.
Estando el conmutador ~B-, en su posicidn 1, el con-

mutador =CM-, circuito -Di- en su posicidn 1 y el circuito

_ —DQ— también en la posicidn 1, la corriénﬁe entra por -Dl-, pa-

sando a la entrada 3 -del conmutador ~A-l y a la lémpara -I-1,
que se enciende si estan -Q- ¥y -Q®- éerrados. En estas cir-
cunstancias, la corriente que llega al conmutador -A-1 pasa a

la entrada del conmutador -A-6,de éste al contiguo y asi suce-
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'lémpara roja -r-, al tiempo que~se apagara la blanca ik

sivamente, hasta encontrar a -A-2. La llegada de corriente a cada

conmutador -A- determina el encendido de la lampara coruespondien
te -I—-. En el caso de que todos los conmutadores -A- 6qﬁ3rendidos

e

entre el que recibe directamente la corriente de entrada, a tra-

@

relevador -Ro=-, a través del circuito -Dy- de -CM-, es%ell @ una
misma posicidén de conmutacidén 3-1 6 3-2, la corriente* egarsd a
la bobina de dicho relevador -Ro—, abriéndose los contacdios -Uo=-

y =Us- ¥ cerrandose los -U;- ¥ =U3-, con lo que se ené¢ehderd la

Se

niéndose en estas ciréunstancias mientras permanezca @%Egpente
de conexidn de los conmutadores sucesivos -A-. T

Como sea que el circuito de montaje a-a, x—i de estos
conmutadores -A- es de tipo cerrado, el puente de conexidn puede
llevarse a cabo, en el ejemplo~representado, entre losAconmutado—
res -A-l y -A=2 a través de ios conmutadores —-A-6, -A-3 y -4A-8 §
a través de loa -A-5, -A-7 y -A-4 indistintamente.

Tas conexiones en serie y de forma salteada de los con-

- mutadores -A- tienen por misidn desorientar al jugador al no te-

ner éste nocidn del pulsador -P-ique ha de accionar, aumentindo-
se de 8 pulsaciones necesarias para el encendido de 1as.lémparas-
piloto -IL-, a 150 pulsaciones, qﬁe por ejemplo, en ocasiones, se
efectian por desconocerse el exacto orden de‘pulsaciones~a reali-
zar. _ '

La finalidad del conmutador -H-, junto con los releva-
dores -Rg-, -R4-, es, en su posicidn 1, el que se produzca el.
encendido total de las lamparas -I-entre las 15 y 150 pulsaciones;
en la posicidn 2, entre las 15 y 200 pulsaciones; en la posicidn
3, entre las 15 y 300 pulsaciones.

En la misma figura 1 se muesira la posibilidad de sus-
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tituir la maniobra mecénica de los conmutadores —A- pPor una ma-

niobra eléctrica mediante unas bobinas -M~- excitadas ébfilos

propios pulsadores -P-, caudando los mismos efectos que; .en el

&

caso anterior.

&
LA

El juego de la figura 2 es similar al de la figura an-
terior, habiéndose suprimido, sin embargo, los dos circuitos

Y

—D3- y -D4a del conmutador -CM-, asi como los releyaddr
5R4- y el conmutador -H- relacionado con los mismos.
trario, se ha dispuesto un nuevo conmutador miltiple “Eh;

permite el encendido ordenado de las lémparas-piloto

adoptado también otro conmutador miltiple ~C-, con la’i;ﬁ?lidad
de permitir variar la relacidn entre los conmutadores —A- Yy ague-—
llas lamparas -I~. Los conmutadores —CM~ y —B- poseen en ambos

circuitos una posicidn més que en el ‘caso anterior, la cual es

de desconexidn y se indica con -0O-.

La marcha de este juego es andloga a la del caso ante-
rior. Si los conmutadores ~B- QDl- y =Dy~ se colocan en su nueva
posicidn -0O- entonces entran en juego los conmutadores -E- en su
posicidén 1 é 2 para operar de modo que las ldmpara -I- ' sean en-
cendidas siguiendo un orden numérico, actuando siempre a través
de los puléadores -P- e independientemente unos de otros, ya que
el puente de conexiones determinado por el circuito a-a, X-x es-
t8 desconeotado.por -B-. Agi el accionamienfo de los pulsadores
~P- determina el encendido de la lémpara -v-, el apagado de la
lampars ~b- y el encendido de la lémpara -I~ que le corresponds
por la posicidn dél conmufador ~C~. En caso de no acertar la pul-
sacién de la liémpara -I- que debia ser encendida, se vuelva a
actuar sobre el pulsador -P~ para apagar la ldmpara encendida.

Por el contrario, al estar colocado el conmutador -E-

en su posicién -0-, 0 sea fuera de juego, estando por ejemplo los
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conmutadores ~B-, -Dj- ¥ =Dp- en su posiciéﬁ =1-, coincidiendo

el resto de la actuacidén con lo expuesto anteriormenﬁg:gDado

a o
s c

gue este juego no dispone de los relevadores —RS- y -R4- es pre-

R

& 20

ciso no actuar sobre tres pulsadores hasta haher efectuado un
o-t‘o

determinado numero de pulsaciones con los restantes, por ejemplo

dlez, con 1o que los conmutadores =<A- quedan en p03101ones dife-

rentes y el juego presenta mayores dificultades para ﬂ%allzar el

AT

encendido de todas las lamparas. sos e

*

El auego de la Pig. 3 ofrece, respecto al ae 1a figu~
ra anterior, la novedad de incluir unos oonmutadoresémuﬁmiples
-li~ de tres posiciones y otro conmutador tamblen mult}ple -N-
de siete posiciones, lo cual permite encender la lampara roja
-r- mediante la pulsacidén de mds de tres pulsadores -P-, varian-
do él nfimero de éstos por medio dél conmutador ~N- y previa des-
conexidn de los circuitos correspondientes a los conmutadores
miltiples =B=, =C- y =CM-, todos ellos en posicidén.-O-, en tan-
to que los conmutadores -E-,‘-Me y -N- permanezcan en posicidn
l. La toma de corrienté para la alimentacidn de los circuitos
de‘lés conmutadores -A- se efectia por medioc de la posicidn 1
del conmutador -E-, pasando de éste al retorno 1 del conmutador
-A-. A partir de esta conexidén, y a través del conmutadr multi-
ple =M-, todos los conmutadores —A~ se hallan conectados en una
tercera serie, siendo en este caso esta Ultima la que actia.

| En este momento los tres pulsadores basicos, por ejem-
plo -P-7, -P-5 y -P-1, que deben ser activados para encender la
lampara -r-, presentan igual color.o distintivo, mientras que
los restantes son de diferentes colores o distintivos para di-
ferenciarlos. Las combinaciones pueden ser multiples, de acuer-
do con las posiciones comunicadas a los.conﬁutadores y al nime-

ro de los mismos. Asi, si se¢bonsidera que estos tres conmutado-
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res pueden tener sus contactos en posiqién 1-1-1, 1-1-2, 1-2-1,

1-2-2, 2-1-1, 2-1-2, 2-2-1 y 2-2-2 resultan ocho comintciones.

Con cuatro conmutadores sus contactos pueden adoptar las posicio-.

¢
MR

nes l-1-1-1, 1-1-1-2...2-2-2-2, con lo que resultan diégiseis

posiciones; y as'l sucesivamente, determindndose, segin el cal-
culo combinatorio, que el nimero de variaciones con fépg%icién

de dos elementos (posiciones 1 y 2) fomados de dos en tids (nime-
roAde conmutadores), de tres en tres y asi sucesivamentéi‘equi-

vale a las potencias consecutivas de 2, &iendo su indice el ni-

«* %

mero de conmutadores. e

El conmutedor ~-N- tiene por misién'seleccioﬁgffel gru-
po de pulsadores -P- que deben entrar en juego, efectﬁéndose el
retorno de los conmutadores —-A- a través de -N- y de éste a la
vobina del relevador -R2-. Durante toda esta actuacidn permane-~
cen inactivas las lémparas-piloto -IL-, actuando, en cambio, las
de la paﬁtalla central -~F-, |

Débese indicar que este esquema o circuito permite
realizar también todas las incidencias de juego del caso de la
figura anterior 2, bastahdo s6lo para ello cambiar de posicién
los conmutadores que lo integran.

Con relacidn a los juegos anteriores, el Ultimamente
descrito presenta la particularidad de qué mediante el gcciona-
miento de los grupos de pulsadores eiegidos ~P-, y de conformi-
dad con las combinaciones antes expuestas, se consigue por habi-
lidad o célculo el encendido de la.lémbara roja central ~-r-, lo
cual significa un tanto g favor del jugador que haya provocado
aquel encendido. El juego se halla completado con un contador de
tantos adicional.

El juego de la Fig. 4 es sensiblemente iguzl al de la

Pig. 2, con la Unica diferencia de no poseer el grupo de conmu-
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tadores ~E~ y -C-, lo cual permite menos posibilidad en la'va;

rmedad del juego. En esta ejecucidén figuran algunas de las lam~

e,

\'l

paras -I- montadas en paralelo con otras, lo cual pueld

e éPeCUuar-
s

. KU
se también en los juegos de las figuras anteriores, cosa que
hace posible el encendido simultdneo de un mayor nime¥s *de ldmpa~

ras -I—- colocadas en proximidad o distancia para lograr f&mn mayor

(40

&

efecto. ‘ . o

10(->:

En la Fig. 5 se representa una variante de ;g,?ig. 4.

En este caso se ha sustituldo el relevador -R;- por up Jnyevo con-

(r (ﬁ

&
5:

tacto 6 en los conmutadores -A-, efectuandose la misma®funcidn

. ~

de encendidb de las lamparas -b- y ~v-. Débese 1nd1carvq ne el

(

»./\', &

conmutador ~B~ en los casos anterlores son de dos p03101ones,

mientras que en el ejemplo de esta Fig. 5, tal conmutador es de

‘doce posiciones, poseyendo también doce posiciones el conmutador

~CN-. Los conmutadores —-B- y -CM- puedén actuar independientemen-
te o formar uha unidad de actuacdn simulténea. Es digno de obser-
varse que esté conmutador -B- de doce posiciones puede emplearse
en todos~ios esquemas anteriores en sustitucién del conmutador
-B- de dos posiciones empleado en las mismas, .cabiendo igualmen-
te utilizar toda la unidad -B- y -CM- conjuntamente para tal
sustitucidn.

Los conmutadores -A-, en el grupo de contactos 4, 5 ¥y
6, se hallan conectados en serie.entre si de la siguiente forma:
la entrada 5 del Ultimo conmutador estd conectada a una toma de
corriente y el retorno 4 de este mismo conmutador va unido a la
‘entrada 5 del conmutador sucesivo y de esta manera hasta el con-
junto de todos ellos, siendo el retorno 4 del Ultimo de éstos el
que sé conecta a un conductor y éste a unas lémaparas blancas,
en tanto que los retornos 6 restantes de los mencionados conmuta-

dores se'empalman a un conductor comun unido, a su vez, a unas
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lamparas verdes de la pantalla central.

El aludido conmutador -B- de doce posioioneg e dife-

CINCh

rencia del de dos posiciones por el hecho de que mlentras con

\',vv

este 1ltimo se apagaban todas las lamparas ~L- excepto una, con

cz:

el referido conmutador de doce posiciones se apagan toda

a“

aque—-

( ‘(na

llas lémparas -L- excepto dos o mds, con lo cual se hac

e mas la-

p:‘;r(- 0 .

boriosa la maniobra del encendido y se aumenta el alitiénte e
interés del juego. Ademds, con este conmutador -B- no e s necesa—

ria ninguna disposicidn especial con respecto a la

bre los pulsadores, va que éstos pueden 3001onarse

te desde un principio, con lo que se prescinde de la fq?l ex-

&

I

puesta al hablarse de la Fig. 2.

El juego del que una pérte es visible en la Fig. 6, es

el mas simple de los expuestos, dado que los pulsadores -P- se

limitan a accionar un solo circuito de tres contactos, habiéndo-
se suprimido los relevadores -Ry- y 'RZ-‘ En la pantalla central

-F- figuran solamente dos lamparas rojas -r- alimentadas g tra-

vés de -D,-. Los demas elementos no representados coinciden con

los de 1a Fig. 4.
Todos los circuitos disefiados en las figuras 1 a3 6
pueden ser alimentados ya sea directamente desde la red, desde

la misma y previa intercalacidn de transformadores o bien me-

-~

"diante baterias.

La figura 7 muestra el conmutador -C- que aparece en
las Figs. 2 y 3. Este cénmutador presenta un especial conexiona-
do intirno a fin de reducir el numero de conexiones exteriores.
En un conexionado normal los hilos de salida serian 48, mientras
que con la aludida disposicidn interna, los mismos se reducen a
8.

Las Figs. 8, 9 y 10 representan los cdmponentes de un
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gsistema sefialador luminoso de partidas efectuadas, adaptable a

todos los circuitos antes expllcados (Figs. 1 a 6),Ae1 eual esta

formado por una pluralidad de lamparitas auxiliares —LN- que

3 !, &
pueden ser de gas o de incandescencia, las primeras de® las cua-

£,
-3 5 5

les se alimentan a itravés de una resistencia -RA-, hallandose

l\ -

dispuestas tales lémparas en el interior de un soporté regll—
lla -S-, combinada con otra -S85'-, portadora de otras %ﬁﬂtae ven-

tanillas -00-, todo ello completado con una placa ex?eri%r -SS—.
El conjunto puvede fijarse mediante los tornillos -T- E?gﬁas lam-

‘de =S-

paritas -IN- estan alojadas en sendas celdas solldarma&
y quedan retenidas por caSquillos de sujecién a pres%%pi-TAR-,
como se parecia en las Figs. 8 vy 9. Con estas lamparifésv-LN-‘
actfua un conmutador -CL—, cuyos contactos superpuestos se apre-
cian en la Fig. 10. Este conmutador dispone de una toma -CC- pa-

ra.entrada de corriente y de otras para conexidn con las respec-

tivas lamparitas ~ILN-, en este caso en numero de diez. Dicho con-

mutador -CI—~ enciende las lamparas -IN- una a una, gque permanecen

encendidas sucesivamente. Cuando tal conmutador ha efectuado un
ciclo completo, las apaga simulténeamente.

Las Figs. 11, 12, 13 y 14 muestran un dispositivo con-

"tador constituido por un tambor -TA-, ouyalllanta posee una nu-

meracidn creciente a partir de la unidad. Este tambor se mueve

. parcialmente introducido en una placa ~-PP-, con un espacio trans-

parente parsa obrar de ventanilla de visidn de aquellos numeros,
estando proviste ademds tal placa de unos tornillos o ahalogos
-?T- para su fijacidn. Este mismo tambor va unido por su eje
~EE- a un estabilizador de posiciones -ES~, hallandose completa—
do el conjunto con el oportuno botdén de accionamiento -~BO-. En
la Fig. 12 se indica un tambor maciso -TA-, mientras que en la

13 se aprecia un tambor -TA- hueco para el montaje de una lampa-
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"de tope -VI- para su montaje al aparato.

ra interior iluminadora -IL-.

En la figura 15 aparece un cubilete adaptab®

;?”? todas
las lémparas -L- del Juego, cubilete que esta constlﬁﬁid por un

casquillo roscado -CR-, dentro del cual va fijado un caSquete

transpérente -CUT-, inmovilizado por un anlllo de expan51on in-

".30.1

terno -EX-. EXteriormente, el casquillo -CR- posee una valona

c-';:;w@

Los jugadores a participar deberan seguir wSirno en—
1

o8
i Lz

tre ellos y les correspondera una. pulsa01on a cada un{j dudiendo
accionar cualquier pulsador del conjunto. El jugador quetproduz- -
ca el encendido de la lampara central color rojo tendfé{é erecho

R4

a otra pulsacidn como premio, pasando el turno al siguiente ju-

'gador. Cuando se produce el encendido del color rojo de la lam-

para oentral, el pulsador gque lo ha efectuado no debers ser
accionado pof el jugador que siga en turno, si bien podran hacer-
lo los demds jugadores si lgflesean y cuando les corresponda el
turno. Es ganador de la partida aquel a guien corresponga su
pulsacidn con el encendido total de las ldmparas-piloto mds la
lémpara éenﬁral.coldr rojo.

Los circuitos expliéados se montaran en muebles, en
mqebles de sobremesa, mesas'de juego de saldn, marcos murales,
cajas pequefias de tipo transportable o de bolsillo y analogos.
Podrén participar en diche jueges cualquier numero de personas,
giendo indicados para personas mayores.

Los elementos propios de todos estos juegos pueden
combinarse entre si para formar variantes basadas en los mismos
principios constructivos y funcionales explicados.

. Descritas convenientemente las caracteristicas de la

invencién, se hace constar que en la misma podrén introducirse

. cuantas variantes de detalle pueda aconsejar la experiencia,
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siempre que con ello no se desvirtie la esencialidad de la mis-
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Se 1 e1v1nd10a como obgeto del presente Certificado dé

. . 7 ;,..1
Adicion:

3

l- .~Mejoras en el objeto de la patente prlncnpal ne
319.040 por "Perfe001onam1entos en los juegos electrlcos de

habllldad", que se caracterizan esencialmente por el‘hggno de

s '5

formarse los juegos eléctricos de habilidad, esp901akmen e los

que actuan a modo de laberinto, partiendo de una caaapplgna,

con una superficie de juego adecuada, sobre la que figﬁran una
pluralidad de pulsadores y otza de lémparas-piloto, protegidas
éstas por sendos cubiletes translicidos, existiendo ademds en

el centro de la propia superficie'una pantalla con un cristal
también translicido, debajo de la cual van instaladas unas lim-.
paras blancas, otras verdes y unas terceras rojas, adaptandose

en la parte inferior del juego.los restantes elementos que compo-
nen el conjunto electromecanico, mientras que en el exterior se
apiican los mandOS'bara el accionamiento del mismo, consistiendo
el interés déiestewjuego en obtener el encendido de aquellas
léamparas-piloto mediante accionamiento sobre dichos pulsadores
aocionables.segﬁn un orden predeterminado, desconocido por el o
los jugadores, para conseguir aquel encendido total de dichas
lémparas-piloto, pudiendo variarse tal orden predeterminado, una
vez alcanzado el referido encendido total, para iniciar dtra par-
tida, correspondiendo a cada pulsacién el encendido o apagado de
una o varias de aquellas lémparas~piloto, lo que tiene efecto

de forma salteada entre las mismas o, por el contrario, no se

producen ni el encendido ni el apagado de rnguna de ellas.
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28 ,=Mejoras en el objeto de la patente principgal no

. .(_“

319 .040. por "Perfe001onam1entos en los juegos eléctr g\os de
habilidad", seglin la reivindicacidn anterior, gue segc»? cteri-
zel por el hecho de que el orden a seguir en las pulsaélones es
variable, por lo que a un cierto numero total de enoéﬁé;aos son
p031b1es miltiples comb1nac1ones de aguel orden de acﬁua01on,
siendo tamblen miltiples los nimeros de encendidos tothles, lo
que hace gue dificilmente se repita dicho orden de acﬁuﬁbién,

consistiendo en ello el atractivo del juego debido aiiéégran

cantidad de cambios.imprevistos a que aquel orden degﬁdieaciones
da lugar sobre las lamparas-piloto y centrai, apagénd?%é;al pro-
pio tiempo, a cada pulsacidn que se efec#ﬁa, la lémpaéa‘;entral
blanca y encendiéndose la verde, que permanece encendida mien~
tras se presiona uno cualquiera de los citados pulsadores y pro-
duci'endose, durante el desarrollo del juego y en déterminados
momentos, el encendido de la lémpara central roja y el apagado
de .la lémpara blanca o verde que estuviese encéndida, permane-
éiendo encendida ka roja durante un periodo de tiempo hasta que,
por medio de sucesivas pulsaciones, se interrumpe el puente eiéc—
trico que ha producido tai encendido, habiendo estado inactivas,
durante tal periodo de tiempo, las lémparas blanca y verde, que
son alimenﬁadas en el instante en que se apaga la lampara roja.
38 .=lejoras en el objeto de la patente principal no
319.040 por "Perfeccionemientos en los juegos eléctricos de
habilidad", segin las reivindiqaciones‘l y 2, que se caracteri-
zan por el heché‘de dotar al juego de una pluralidad de pulsado-
res, cada uno de los cuéles actia mecdnica y/o eléctricamente |
sobre un respectivo conmutador individual, portador éste de tres

o mids contactos para uno o mds circuitos, siendo siempre de en-

clavamiento uno de los circuitos, mientras que el o los otros
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circuitos son de tipo contactor, dependiendo simulténeamente am-

bos circuitos de un pulsador comin, conectandose en forma saltea-

5t . .
us clrcui-

LOP

da 1los citados conmutadores individuales entre si por

s 53

tos de enclavemiento, en una 0 mas series y en uno o mas circui-

: : . ‘
‘tos cerrados, a traves de uno o mds conmutadores multiples, co-

nectandose el contacto de entrada de cada uno de. estos «conmutado-
res individuales con el respectivo contacto de otro cezmutador
miltiple, de una parte, y dé la otra, con una o mas lamparas-

piloto del grupo de‘ellas, hallandose conectados adem§§°}os cita-

PR S

dos elementos con unas ldmparas situadas debajo de lasdpEnptalla

central, ficurando al propio tiempo en el circuito enEral o0tros
’ g prop P Rt 5

5

conmutadores miltiples y unos relevadores, conexionado todo ello

debidamente entre si.

48 ,-Mejoras en el objeto de la Patente principal n?
319.040 por "PeffeccionamientosAen los juegos eléétricos de
habilidad", segin las reivindicaciones 1 a 3, que ge caracteri-
zan esencialmenie por el hecho de disponerse una serie de conmu-
tadores individuales, accionados cada uno de ellos por su respec—
tivo pulsador, siendo portédor cada uno de estos conmutadores de
dos circuitos cada uno, accionados éstos conjuntamente por su -
respectivo pulsador, siendo el circuito de enclavamiento portador:
de tres contactos y figurando en el otro de tipo contactor dos
0 tres contactos, en el primero de cuyos dos casos es una entra-
da y un retorno, mientras que en el éegﬁndo aparece uné entrada
y dos retornos, conectandose en el primer caso la ehtrada de to-
dos aguellos contactos con una toma de corriente, en tanto que
el retorno de los mismos se empalma a un relevador inversbr,
que apaga las lémparas blancas y enciende las verdes de la panta-
lla central, a la vez que conecta primero y desconecta después |

un relevador de levas, todo lo cual tiene lugar debido a cada
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modo que el prlmero de tales conmutadores se conect % j¥ su con-
tacto de entrada a la toma de corriente a través delvciréuito
de un relevador, mientras que uno de los mencionados retornos
de este misﬁo conmutador se empalma a la entrada del conmutador
sucesivo y asi hasta ;a totalidad de ellos, conectandose el
Gltimo retorno de la aludida serie a las lamparas blancas centra
les, en tanto, que el otro retorno de todos ellos se une a
otro conductor. comin y de éste a las lémparas verdes, asimismo
de le pantalla central, no precisdndose en este montaje del
relevador que depende de los pulsadores y que actia sobre las
lémparas blancas y verdes indicadas.

8 ,~Mejoras en el‘objeto de la patente principal n?
319.040 ?or "Perfeccionamientos en los juegos eléctricos de
habilidad", segin las re1v1ndlcacwones 1 a5, que se caracie-
rizan por el hecho de montarse un conmutador miltiple de dos o
mas circuitos y de varias posiciones figurando unas conexiones
puente no enfrentadas entre los contactos fijos del primer y
segundo circuitos en conmutadores dej§1r0u1uos, partiendo una

conexion de cada puente y estando las mismas dispuesta de tal

manera que vnermiten, de una parte y a través de las oportunas
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conexiones, conectar a cada posicidn sucesiva de este conmuta-
dor miltiple un conmutador individual distinto y allmentar

a la vez el propio circuito de conmutadores 1nd1v1éﬁ;£es ¥y, Ppor
otra parte, recibir, aesde puntos més o menos distar %% al con-
mutador que haya efectuado la entrada de corriente %* STaves de

la correspondiente conexidn, el retormo de corrienta%@b estos

173

~

mismos conmutadores lna1v1auales, para excitar, a tm§yes del

LEARSA

dor o conectar unas lémparas rojas situadas en la paytalla cen-
tral conectandose los contactos fijos de un tercerd"i cuarto
circuitos del referlao conmutador multiple, cuando m?te es de
cuatro 01rcultos, corn unas conexiones puente enfrenuédas entre
sus contectos fijos, las cuales se conectan, a su vez, a la
respectiva lampara-piloto o grupo de ellas, conectéandose el
contacto mévil del primer circuito a una toma de corriente, el
segundo a un relevador o lémparas rojas de la pantalla central,
el tercero a un conmutador selector propio de unos relevadores
tercero y cuarto y el cuarto, posee&or éste de vardas escobi-
llas al correspondiente polo de corriente, cerrandose asi el
circuito de las lémparas-piloto, permitiendo el conmutador de
cuatro cwrcul tos 0 el mismo con los circuitos primero y segun-
do efectuar en cada una de sus posiciones, una gran cantidad de
combinaciones realizebles segin un cierto orden de pulsaciones.
7§.-Mejoras en el objeto de la patente principal ne
319.040 por "Perfeccionamientos en los juegos eléctricos de
habilidad", segin las reivindicaciones 1 a 6, gque se caracte-
rizan por el_heého de disponerse cuatro relevadores, de los
que el primero depende del circuito contactor de los conmutado-

res indiviéduales, teniendo tal relevador la misidn de invertir

sus contactos solamente mientras se presiona uno cualguiers de
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los pulsadores del aparato, inversidén que determina el apagado

’. . Oy hJ
de las lamparas blancas y el encendido de las verde&;gqiooadas

en la pantalla central, al propio tiempo que excita g}, tercer

&
-

on .l se-

LXK

relevador, provisto éste de levas, teniendo la funci

(»
(-
»

la vez

gundo relevador de conectar aquellas lamparas rojas

. ’ . X .
y verdes, operaciones .que efectua este relevador cuando es exci-

les a través del respectivo conmutador miltiple, en *amto que .

el tercer relevador, que va dotado de levas, actua sQbré unos

ro, conectan y desconectan, de una pérte al propio relevador y;
de otra, una o mds lémparas-piloto excluida o excluidas de la
conexidn general, conexidn y desconexidn que se realizan a tra-
vés de un conmutador militiple selector de los relevadores terce-
ro y cuarto, conmutador que va conectado con el teréer circuito
del conmutadorvmﬁltiple de cuatro circuitos, siendo excitado el
indicado relevador tercero por aqueila pluralidad de pulsadores
a trav'es de un circuito del priﬁer relevador o bien por un pul-
sador auxiliar, siendeo excitédo el cuarto de ios referidos rele-
vadores 'de la misma forma gque el tercero pero a través de uno

de los circuitos de eéfe Wltimo y de un conmutador miltiple,
realizando asimismo el aludido cuvarto relevador la conexidn y
desconexidn de las lémparas-piloto aludidas a través de uno de
los dos juegos de contactos que posee el propio relevador cuarto,,
movides los mismos por unas levas, que provocan, después de un
cierto numero de fracciones de giro, la conexidn y desconexidn
de la o de las aludidas lédmparas-piloto, mientras que el restan-
te jﬁego de contactos actua de igual forma pero.después'de un

mayor numero de fracciones de giro.
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g8.-Mejoras en el objeto de la patente principgigng

319.040 por "Perfeccionamientos en los juegos eléctricosg de
o

NG

habilidad", segin las reivindicaciones 1 a 7, que se”qﬁ?acteri-
. 3;‘
za por el hecho de que el conmutador selector de los relevadores

s
48 3\0/

tercero y cuarto conecta por medio de los contactos de estos

.

Ultimos el circuito de aquella o aquellas lamparas-pildTo que
no son alimentadas & través del conmutador multiple dﬁﬁﬁo al

grupo de lamparas-piloto, con el fin de aumentar o dismimuir la

9e.-Mejoras en el objeto de la patente Prinéﬁﬁl'ng

i

319.040 por "Perfeccionamientos en los juegos eléctrf%ég;de
habilidéd", segin las reivindicaciones 1 a 8, gue se ;;fécteri4
zan esencialmente por montarse en el circuito de conmutadores
individuales dds conmutadores miltiples ademas de los que ya
posee el circuito, con el fin de permitir que las lémparas-pilo-
t0 se enciendan siguiendo un orden entre ellas, actﬁandoée siem-
pre sobre la pluralidad de pulsadores, permitiendo uno de los

conmutadores miltiples adaptados variar la relacidn de encendido

‘entre los conmutadores individuales y aquellas lémparas-piloto,

mientras qgue el otro conmutador conecta la entrada de corriente
con los citados conmutadores individuales, independientemente
unos de otros.

108 .-Mejoras en el objeto de la patehte principal ne®
31%.040 por "Pérfeccionamientos en los juegos eléectricos de
habilidad", segin las reivindicaciones 1 a 9, que se caracteri-
zan por el heoho de -adaptarse al circuito de conmutadores indivi-
dvales dos conmutadores multiples mas de los que ya presenta el
circuito general, el primero de los cuales esta conectado en
serie a través de los propios conmutadores individuales por los

circuitos de enclavamiento de estos ultimos, independientemente
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de las series adaptadas anteriormente, permitiendo el segundo

conmutador de los shora aplicados la deleccidn del grypq de con-

mutadores individuales que deban actuar, efectudndosé el retor-
. 238
no de los referidos individuales a través de tal conmutador multi

ple, el cual es conectado al relevador que actia sobrs’ Tas ldm-

paras rojas centrales, estando dispuesto el conjunto s@er*tal mane-.

. : a
ra que las combinaciones pueden ser multiples de acuex¥o con las

posiciones comunicadas a dichos conmutadores y al numerg; de los

. ’ . i3
mismos, de modo que si se considera que tres conmutagoires pueden

tener sus contactos en posicién 1-1-1, 1-1-2, 1-2-1, #22-2,

2-1-1, 2-1-2, 2-2-1 y 2-2-2, resultan ocho combinacicilésg, mien-

tras que con cuatro conmutadores sus contactos pueden adoptar

)

(e

las posiéioneslfl—l—l, 1-1-1-2...2-2-2-2, con lo que resultan
dieciseis combinaciones, y asi sucesivamente, siendo sﬁ indice
el nimero de conmutadores.

112 ,-Mejoras en el objeto de la patente principal ne
319.040 por "Perfeccionamientos en 10s juegos eléctricos de
habilidad", segin las reivindicaciones 1 a 10; que se caracteri-
zan por el hecho de disponerse un conmutador mﬁltiple dé dos o
mis posicionés, conectado en una o mas series y en Qirouito ce-
rrado a través de los conmutadores individuales, serie o series
conectadas de forma salteada entre los citados conmutadores in-
dividuales, teniendo la funcidn tal conmutador multiple de coneg
tar la correspondiente serie para producir el encendido o apaga-
do simulténeo de todas o parte de las lémparas-piloto segun sean
el conmutador miltiple utilizado y la posicidén en que se hallen
tales conmutadores individuales, presentando las posiciones del
conmutador miltiple empleado, chando éste posee varias de ellas,
dos conexionédos por circuito, que agrupan independientemente

entre ambas el total de contactos fijos de aguel circuito, co-
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nectandose los citados contactos de forma irregularmente saltea-
. . . 5 3

da entre si y partiendo dos conexiones por circuito, :las] cuales

se unen a los contactos de retorno del o de los conmujpaddores in-

dividuales, halléndose éstos empalmados en serie y de f%rma sal-

teada entre si a través de aguellos retornos, y conectandose el
255 3%

contacto moévil del mencionado circuito del conmutador multiple
e P’?-:\_/\?

‘ 3 . + ¥ -
a la entrada del conmuatdo® individual referido, conec'tandose

»

» I . S LA
asi sucesivamente cada circuito del repetido conmutador miltiple

con su correspondiente conmutador individual, permitiendo ademas

¢
.

tal conmutador miltiple, ya sea de dos o més posiciones, formar

)

o (¥

233
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“unidad con el otro conmutador miltiple mencionado en ‘gyteriores

reivindicaciones y destinado, por una parte, a conectar y alimen
tar al circuito de conmutadores iﬁdividuales y, por otra parte,
a recibir el retorno de los mismos.

122 .-Mejoras en el objeto de la Patente principal n®
319.040 por "Perfeccionamientos.en los juegos eléctricos de
habilidad", segun las reivindicaciones 1 a 11, que se caracteri-
zan- por el hecho de adoptarse en el circuito de conmutadores in-
dividuales accionados por pulsadores unos conmutadores de esa
clase pero provistos solamente de un circuito de enclavamiento,
no disponiendo en este caso el circuito de ningin relevador ni
de léamparas blancas o verdes, de la pantalia central actuando el
retorno de aquellos'conmutadores individualeé a través del conmu~
tador miltiple antes expuestos y que actua ahora sobre las lam—
paras rojas centrales, ademds de hacerlo sobre las lémparas-pi-
loto.

138 .-Mejoras en el objeto de la patente principal n®
319.040 por “Perfeccionamientos en los juegos eléctricos de
habilidad", segin las reivindicaciones 1 a 12, que se caracteri-

zan por el hecho de adoptarse un dispositivo contador de parti-
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das de tipo luminoso o de tambor, compuesto por una regleta con
medios de fijacidn, dividida en tres piezas superpue S , una

exterior transparente y biselada, otra central opaca yrﬁrovista

0‘:(’ (or (.

de orificios y una tercera inferior transparente y de color,

apareciendo debajo de esta Ultima unos recintos tubuié;é; que
contienen sendas lamparitas retenidas por unos casqufiigé entra-
dos a presidn, hallandose conectadas tales lamparltas’gg un -
conmutador miltiple, poriador de unas escobillas debix a%énte
preparadas para dar larvgar al encendido correlativo aezias cita-
das lamparas a cada posicidn, permaneclendo encendlda§?§u0e31va~
mente hasta la totalidad de las mismas, apagandose 31§§;?aneamen
te al efectuar un ciclo completo, pudiendo el citado contador
estar formado por un tambor con numeracidn creciente a partir de
la unidad y giratorio frente a una placa con una aberturs trans-
parente, debidamente fijada, poseyendo el eje de dicho tambor
un estabilizador de posiciones y pudiendo ser dicho tambor hueco
y transparente para el montaje de una ldmpara interior de ilumi-
nacidn.

148 ,~Mejoras en el objeto de la patente principal nQI
319.040 por "Perfecéionamientos en los juegos eléctricos de
habilidad", segun las reivindicaciones 1 a 13, que se caracteri-
zan por él hecho de que las lamparas-piloto dispuestas en la su-
perficie de juego se montan dentro de elementos protectores cons-
tituidos por sendos casquillos roscados, portadores de una valo-
na exterior de tope, dotados de un cubilete transliucido y reteni;
dos en su posicidén por un anillo de expansidn.

152 ,-MEJORAS EN EL OBJETO DE LA PATENTE PRINCIPAL Ne¢
319.040 POR "PERFECCIONAMIENTOS EN LOS JUEGOS ELECTRICOS DD
HABILIDAD".

Sean cuales fueren las cilircunstancias que concurran
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con la esencialidad propia de la misma.

Consta la presente Memoria descriptiva de ?gfntiseis

péginas foliadas y mecanografiadas por una sola cara y: va acom-

pafiada de cinco hojas de dibujos aclarativos.

Barcelona, 20 de Julio dé
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