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MEMORTA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere 2 unas mejoras
en las disposiciones para jugar un juego de tablero que com
prende un tablero con un némero de emplazemientos o posicip
nes, preferentemente dispuestas de forme sistemdtica, pars
una pluralidad de fichas o piezas para dos jugadorss o equl
pos de jugadores, teniendo dichas piezas dos superficies o=
puestas aptas pars sér gituadas selectivamente sobre las dig

tintas posiciones del tablerts = = = = = = = = = = = = = =

son ya conocidos muchos juegos de tablero de este
género. La memoria de la patente britdnica ne 512.541 des-
cribe un juego de <tablero con fichas de dos éolores que pue
den invertirse sobre un tablero gue es plegable. Sin embar-
g0, hoy dfa los juegos de este género no pueden crear la e-
mocidn ni la veriedad requerides pare mantener la atencién

de los jugadores lo suficientemente concentrads en el curso

deljuegOO ------- - Ew G aw Wt G W Gy @y s NW Ep e e o -y

Por ello, la presente invencién tiene por objeto
proporcionar una variedad y uns enocién mayores creadss por
el curso del juego por la provigidn de un juego de tablero
que se distingue en que la meyorfa de las piezas tienen ca-
da une dos caracteristicas distintivas entre si, tales como
por ejemplo dos colores diferentes, una en cada una de sus

dos superficies opuestas una de las cusles, a saber la des~
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tinada a ester vuelta hacia la cara del tablero, estéd ccul
tada, mientras que las restantes piezas tienen una sola de
dichas dos caracterfsticas dlstintivas, por ejemplo uno so

lo de los dos colores en embas de sus superficies opuestas.

Una realizacilén preferida de la invencidn se des—
cribird ahora con referencia al plano anexo, en el cual la
fig. 1 ilustra una seccién trensversel vertical y la fig. 2
una vista en perspectiva de una pieza configurada,en forma
de bola y que +tiene una envolvente o pantalla protgctora,
las figuras 3 y 5 son seccilones transversales del tablero
en las posiciones de desplegado y plegado, respectivamente,
nmientras que la figura 4 es una vista en planta, por encima,

del tablero desplegadOe = = = = ™ = = = = = ¢ = = = = = = =

Con referencia a los planos un tablero 1 para el
juego segin la invencibn estd provisto de un némero de em-
plazemientos o posiciones pare las piezas, dispuestos simé
trica y, preferentemente, rombicamente. El nfimero de las po
sicionea no es critico y puede elegirse de una manera rela-
tivamente libre con regpecto al temafio y a la forma del jug
g0; en el presente caso, sin embargo, el nlmero de las posi
clones asciende & 23. Aunque principalmente por razones eos-
téticas, pero tambidn por razones précticas, se ha dado al
tablero de la presente realizacién una forma s%milar a una
concha de molusco, se observard que puede tembién tener cual
quier otra forma que sea apropilada con respecto a las noxmas

y al caracter del juegoe = = = = - g -

La mayor parte de las fichas o piezas 3 que, en el

presente caso, tienen la forma de bolas, estén provistes, a
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cada lado de un plano horizontal y diametrai, de cada una

de las dos caracteristicas distintivas diferentes. En la pre
sente realizacidn dichas caracterfsticas consisten en colo-
res contrastantes, tales como negro y tlanco, pero desde lug
go puede haber, en las superficies, dibujos, fndices u otras
marcas, etc. El resto de las piezas, usualmente una pieza pa
ra cada uno de los oponentes, estdn tambidn configuradas en
forma de bolas; tienen, sin embargo, una sbéla de dichas dos
caracteri{sticas distintivaes en ambas de sus mitades opuestas,
v ésta es la cualidad que aumenta principalmente la emocién
¥y la riqueza de variaciones del presente juego en relacién

con los anterliores conocidogse = = = = «w c - =@ = - - - - - -

En la realizacidn con piezas en forme de bola, los
emplazamientos de las piezas estdn configurados preferentemen
te segin protuberancias 2 en forma de asientos de bolae y, pa~
ra evitar cuslquier visidn desautorizada de la caracteristica
distintive de cada pieza que estd enfrente del tablero 1, ca-
da pieza estéd rodeada por une pantalla o envolvente 4. Esta
pantalla 4 estd fabricada de un material apropiado no transpe
rente y tiene una longitud que corresponde substancialmente
al didmetro de las bolas 3 0, en general, & la mayor distan-
cia entre las superficies opuestas de las plezas 3. Preferen

temente, la pantalla 4 encaja en las protuberancias 2. - - -

En le realizacién ilustrada, la forma de concha del
tablero 1 es ademds tel que el tablero estd dividido en dos
mitades iguales & lo largo de una diagonal del rombo que cong
tituyen los emplazamientos de las pilezas. Dichas dos mitades

estédn articuladas entre si y tienen una superficie interna
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cbncave en forma de cubeta. Gracias a esta ceracterfstica se
obtiene el gue las pilezas 3 puedan almacenarse dentro del ta
blero plegado entre pares opuestos de protuberancias 2. Por
medio de la eleccidn apropiadas de la profundidad de la conca
vidad de las superficies internas y haciendo los emplazamien
tos de las plozas seglin protuberancias 2 en forma de asientos
de bola, las piezas en forma de bola 3 se fijardn en sus posi
clones, a 1o que se afiade el efecto estabilizante del encaja-
do de las pantallas 4 y de este modo se evita que las piezag
gse muevan dentro del tablero durante la menipulacibén y estén

asi protegidas de cualquier dafio, = = = = = = - = -

Bl presente juego se juega substancialmente segln
las mismas normas que 1los juegos conocidos del mismo género.
Suponicendo que las caracteristicas distintivas son los colo~
res negro y blanco, cada uno de los dos oponentes, llamados
jugador llegro y jugador Blanco, dispone cinco piezas en los
emplazamientos iniciales, sefialados con Spyees,Sy ¥ VI,...,
Vy, respectivamente, en los planos. De estos equipos de pig
zag, cuatro pilesas presentan dos colores mientres que lag
plezas restantes son todas negras para el jugador Negro y son
todas blancas para el jugador Blanco (la correspondiente lla-
mada "perla real"). Todas las piezas del jugador Blanco se si
tdan con la superficie blanca dirigide hacia arriba y todas
las piezas del jugador Negro con la superficie negra dirigi-

de hacia arriba, y cada uno de los oponentes elige un empla-

zamiento para su "perls real", el cual emplazamiento no es co-

nocido vor el otro. Dado que—la superficie de las piezas diri

gida hacia el tablero egtd ocultada por la pantalla 4, los ow
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ponentes no conocen cudl de las plezas del otro es le "per-
la real", que es asil le mds valiosa, y esto contribuye en

gran manera a aumentar la emocibn del juegle = = = = = = = =

Los jugadores hacen alternativamente una *jugada",
es decir, un movimiento de una de sus piezas y la meta final
es primero elcanzar la posicibn méds alejade de la mitad del
tablero que pertenece al oponente con la propia "perla real';
estas posiciones més alejadas se indican con S, ¥ V,» respec
tivemente, en la fig. 4 de los planos. Cada jugade puede com
prender un movimiento en solamente una sola posicién hacia
adelante o transversalmente (pero no hacia atrds) a lo largo
de lineas de sefializacidn a una posicidén adyacente vacfa, pe
ro se permite también selter por encima(o "matar") de las pie
zas propias y del oponente que quedan en pogsiciones adyacen-
tes, en tanto haya.una posicibn vacifa en alineacién por de-
trds de &stas. De este modo es posible, en una sola jugada
saltar por encima de varias piezas en sucesién y en todas di
receiones (y por lo tanto también hacia atrds) pero no se
permite volver a la posicibn inicial de la jugadé. Ademés los
oponentes no pueden, con fines de supresibn, repetir cada ju-

£ada més de JOS VOCES: = = = = = = = = = = = = = = =™ = = = -

Las piezas del oponente que son saltadas (o "muer-
tag") durante una jugada deben ser invertidas, de modo que
aumente asi el nfmero de las piezas del jugador que ha "mata-
do", y si el jugador que salta lo hace por encima de la "pere
la real' o picza de un s6lo color del oponente, este pieza
queda vencida y debe eliminarse. Aunque la meba del juego es
alcanzar primero la posicidén objetivo correspondiente con la

"perla real®, estd permitido moverse sobre estas posiciones

objetivo con otras piezas que la "peall pero esta pieza se
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pierde entonces y debe ser eliminadg, = = - =

As{ es positle que uno de los jugadores venza en un
sentido doble, a saber, puede conguistar la "perla real" de
su oponente asi{ como alcanzar primero el objetive con su "per
la real'. Si los jugadores se conquistan ambos sus correspon-

dientes "perlas reales" el juego acaba en tablas ("remis"), =
N oo® o4

Se declaran de novedad y propiedad pare Egpaifia,sus

territorios y plazas de soberanfa, las siguientes:

REIVINDICACIORES

1o~ Perfeccionamientos en los juegos de tablero, y
més perticularmente en los dispositivos pera jugar unAjuego
de tablero, del tipo que presenta un tablero con un nfmero de
emplazamientos o posiciones, preferentemente dispuesgtas de
forme sistemdtica, paras une pluralidad de fichas o piezas pa
ra dog jugadores o dos equipos de Jjugadores, teniendo dichas
piezas dos superficies opuestas aptas para ser situadas selec
tivamente sobre las distintas posiclones del téblero, caracte
rizados porque la mayorfa de las piezas tienen cada uns dos
caracterfsticas distintivas entre s{, tales como por ejemplo
dos colores diferentes, una en cada una de sus superficies O~
puestas, una de las cuales, a saber la destinada a estar vuel
te hacia el tablero, estd ocultadas, mientras que las restan-
tes piezas tienen una sola de diches dos caracteristicas dis-
tintivas, por ejemplo uno solo de log dos colores en ambas de

sus superficies opucstage = = = = = = - = -
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2.~ Perfeccionamientos segin la reivindicacién
1, caracterizados porque cuando las piezas estédn formadas
por bolas o cuerpos similares con superficies curvadas o
convexasg, se prevé una envolvente o pantalla tubular de
material no transparente y que tiene una longitud substan
cialmente igual a la distancia mayor entre las superficies
opue sbag de la pieza, la cual envolvente estd fijada alre-
dedor de cada pieza pars ocultar la caracter{stica distine
tive de la superficie que_esté vuelta hacia el tablero, es
tando formados preferentemente dichos emplazamientos del
tablero segin protuberancias en forma de asiento de bola

sobre las que se adaptan las envolvenies tubulares, - - -

3¢~ Perfeccionamientos segin la reivindicacién 2,
caracterizados porgue el tablero estd formado por dos mita
des iguales y subétancialmente en forma de cubeta adapta-
das para guardar las piezas, en su posicién plegada, sir-
viendo los emplazamientos sobresallentes y opuestos de las
plezas, de cada mitad del tablero plegado, para localizar
las plezas entre ellos de modo que evite que se muevan du-

rante la menipulacibén del tablerte = = = « = = =« 2 = - = «

4~ "PYRFECCIOHAMIENTOS EN LOS JUEGCS DE TABLE-

RO".-_--—-————u——u-‘——-—-‘---'---‘—

Podo ello conforme se describe y reivindica en

la presente memoria que consta de nuevehojas foliadas y me
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