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.rado de material laminar, imaginado para simular de formae nad

1a invencidn a que se refiere la presente memo-| -
ria constituye una novedad industrial con caracterfsticas y
ventajas que le hacen merecedora del privileglo de explota-
cidn exclusiva que pare ella ge solicita, de acuerdo con las
prescripciones del vigente Estatuto sobre la FPropiedad Indus-
trial de fecha 26 de Jullio de 1.929, texto refun&ido, publi-
cado el 30 de Abril de 1.930,

| El presente invento se refiere a un art{culo

de broma de imagen ocular,

Uno de los obJetivos perseguidos con el pregen-

te invento es proporcionar un art{culo de brome nuevo y mejo-

tural o caprichosa un oJjo u oJjoa, dlgefiado para ser colocado
¥y soatenldo en el rostro de una persona en plan de bromsa,
congtrufdo para camblar su abarienoia visible medianteel camd
blo de una representacidn determinada de un ojo @& otra repre-
gentacidn del mismo distinta, inclinando meramente el apara-
to un pequedlo dngulo para presentar acclones y apariencias
oculares naturalea, divertidas y/o caprichosas y que se pread
ta por s{ mismo a la fabricacidn sobre una bage de produccidn
masiva.
Uno de los aspectos del invento que deacriblmoq
es que el artfoulo de broma es un aparato de imdgenes milti-
ples o cambiantes que comprende una pantalla lenticular de
vigidn que tiene en su cara frontal une serie de ondulacio-
nes paralelas adyacentes muy finag que constituyen los seg-

mentos de log cilindros Spticos que definen los elementoa lef

T

ticulares, y de una ldmina de impresidn dispuesta en la par-
te de atrds de dicha pantalla y en contacto cara contra caza

con ella, de forma que puede exponerse o exhibirse & su tra-
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' 1{neas de imagen una disecoldn o parte de uhe imagen maestra

‘mente al camblar de posicién la pantalla con respecto a la

vés y que contenga por lo menos dos series alternadas de 1{-

neas de imagen separadas, formando cada un2 de lag Serles de

que representa un ojo con las facclonea que le rodean, tales
como el pérpado y las pestafias, Una de laa imdgenes maestras
representa un ojJo en una determinada posicidn, condicién, ag-
pecto o caracterizacidn y la otra imagen maestra representa

un ojo en distinta posicidn, condicidn, aspecto o caracteri-
zacidn. Las dos séries de 1{neas de imagen estdn relaclonadas
Spticamente con respecto a los elementos lenticulares de la

pantalla de visidn, de forma que sean visibles alternativa-

1{nea de mira.

El aparato de broma por esto da la impresidn
viva de un ojo que cambia de posicién, condioién, agpecto o
caracterizacidn. Esté aparato de broma puede g&er tan real{s-
ticamente dlsefiado que produzca verdadera 1mpreaién de un oJjd
vivo y que pueda aplicarse a un rostro humano como un engafio.

Caracter{stica adicional del presente invento
ea que el aparato de broma estd diseflado para gser adaptado al
rostro de una persona por medios que simulen una armadura
ocular de vidrio. En la realizacidn espec{fica del invento
esta armadura ocular de vidrio simulada adopta la forma de
una montura de exhibicidn, por lo que la montura con el apa-
rato que simula ojJos debldamente adaptado puede utillizarse
como uh par de gafas,

Otra caracter{stica mda del invento, el apara-
to de broma cuando se ha dlaefiado para ser apllcado a un ros
tro humano como un engafio tiene un agujero en la posicidn

que permita que el gue lleva el aparato pueda ver 8 su tra-
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. véa cuando lo utiliza. Este agujero estd, como couviene, en

© la imagen de la puplla de manera que lo haga cagl invisible

L
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el centro de la imagen del iris donde deberfs estar gitdada

salvo en lo concernlente & gsimular la pupila del ojo.

Otros objetivos, caracterf{aticas y ventajag del
invento se ponen de manifiesto en la descripcidn detallade
que sigue y en los dibujoa adjuntos en los que:

La figura 12 es una vista froutal del aparato
de este invento, presentado asoclado & un par de gafasg;

La figura 29 muestra una de las plezas oculares
de 1la figura 12, que represents unojo, fuera de la montura
de las gafas e luclinado para que se vea el ojo en posicidn
de cerrado; .

Ta Tigura 32 eg una vista de la cara frontal, a
escala exagerads, de un trozo de la 1dhina de imagen que for«
ma parte de la pleza ocular y representada sin la pantalla ng
ticular; y

La figura 42 es una seccidn, a eacala ezagerada
de la pieza ooular en la que se ven los fundamentos opticos
en que se bhaga el aparato,

Refiriéndonos a los dibujos, el aparato de bro-
me del invento presente comprende, en general, una pantalla
lenticular transparente de visidn (10) y una ldfiina de foto-
graff{a o imagen (11) que constituye une lémina de impreso
dispuesta detrds de dicha pantalla y pegada a ella por cual-
quler medio adecuado, como por ejemplo, poxr un adhesivo tran?
parente o incoloro. La care frontal de esta 1dnina (11) tie-
ne impresas en ella dos representaciones de ojoa (12) y (14)
en posiciones, condiciones, aspectos o caracterlzaclones di-

ferentes. En la realizacidn especf{fica presentada eata dife-
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' rencia en lag apariencias de los ojos se obtiene haclendo que

' las lineales (13) de componentes de la imagen (15). En la fiw
' gura 42 por convenlencia para la ilustracidn de los fundamen-

tos Opticos en que se basa el aparato de broma del presente

una de las representaciones sea un ojo ablerto y la otra el

| bado de medlo tono, como puede verse en la figura 32. o 1{-

©(14).
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miamo ojo pero cerrado o seml-cerrado, Una de egtas represen-
taciones (12) se compone de filag lineales separadas (13) de
componentes de la imagen (15), que pueden 3er o una serie de

puntos pequefios si la ldimina de impresidn (11) es un fotogra

heas paralelas finas cuando 12 1ldmina del impreso es un foto-
grabado o una impresidn simple. La otra representacidn (1k)
se compone también de filag lineales separades (16) de compo-
nentes de la imagen (17) que pueden ser o puntos o 1{neas de
medio tono como en el cago de las componentes de la imagen
(15). Estas filas lineales (16) de componentes de la imagen

(17) emtdn dispuestas alternativamente con regpecto a lag fl-

invento, Se indican con lfneas negras las filas (13) y (16)

de componentea de la imagen de las representaciones (12) y

Las dos representaciones (12) y (14) pueden ha-
cerse por el procedimiento bilen conocldo del fotograbado y
la téenica de la imagen camblante a partir de un ojo real,
fotograflando al efecto, dicho ojo en las posiciones de abier
to y cerrado o de fotograf{as maestras de un ojo. La imagen
maestra de la que ge obtendrd la representacidn (12), debe
ser la representacidn gréfica del ojo abierto y las fijas (13)
de componentes de 1a imagen (15) de esta representacidn es-
tdn tan juntas en la ldmina de impreso que cuando se obaservan

ge mezclan dpticamente para producir una impresidn coherente
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de un ojo abierto. La imagen maestra de la que Se obtendria
la representacion (14), serfa la representacidén grafica del
ojo cerrado o semi-cerrado y las filas (16) de componentes
de la imagen (17) de esta representacidn, que alternsn con
lasg filas componentes (13) se mezclardn dpticamente en el
momento de obmervarlas para der la impresidn coherente de
un ojo cerrado o semi-cerrado.

La pantalla lenticular (10) se hace de un mate-
rial transparente como acetato de celulosa y tlene sobre su
cara frontal una serie de segmentos cont{nuos de cilindros
que definen loa elementos lenticulares (20) que se extien-
den paralelos & las lineaciones (13) y (16) de la ldmina de
impreso (11). La pantalla -(10) y la ldmina de impreso (11)
tienen sus miltiples lentioulaciones y lineaciones en correg
pondencia, segin el nimero de representaciones que existan
sobre dicha lédmina de impreso. Por ejemplo, sl la pantalla
de visidn (10) tiene 64 elementos lenticulares (20) por pul-
gada (25.4 mm) y si la ldmina de impreso (11) no tiene mds
que doarepreséntaciones impresas asobre ella, como en la rea-
lizacidn espec{fica representada, esta ldmina tendrfa 128 1f]
neags componentes de la imagen (13 y 16) por pulgeda (25,4 mm
y cada par de 1fneas de imagen adyacentes (13 y 16) estaria
colocada detrds de un elemento leaticular correapondiente (0
Con esta disposicidn, la pantalla (10) y la 1ldmina de impre-
g0 (11) estardn en coincidencia o reglstro Sptico, de manera
que den lugar a que las 1l{neas componentes de la imagen (13)
de la representacidn (12) se compongan dpticamente y se vean
como una sola imagen coherente y completa del ojo en posi-

cidn de ablerto y las 1lfneas componentes de la imagen (16)

e
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i sino también todas las facclonesgie le rodean, como el pirpa-
. do, las pestafias y las partes carnosas que rodean 3l globo ocy
:1ar, ¥ las dos representaclones estdn en los colores atenua-

' do® que corresponden a los del ojo real y de las partes circup

|
|
I
|
|

ilpuestas en forme que se adapten & las plezas oculares (31 y
i

ﬁpara permitlr que uno emplee las plezas oculares conveniente-

aparatos de broma construfdoas como se ha descrito estdn dis-

1 32) a emplear en combinacién con una montura oftdlmica simula-

%resorte 0 plezas auriculares (35) como las gafas corrientes,

b

de la otra representacidn (14) estén ocultas cuando el apara-
to de broma esté epbierta posicidn angular respecto a la vi-
sual del observador, y que dé lugar a que las 1{neas compo-
nentes de la imagen (16) de la otra representacidn se compon-
gan dpticamente y se vean como una imagen dnica coherente y
completa de un ojo en la posicidn de cerrado o seml-cerrado,
cuando la posicidn angular del aparato se varfe con respecto
a la 1{nea de mira. Los rayos de la limagen por los que Se ven
separada e independlentemente las dlferentes representaciones
(12 y 14) a través de la pantalla lenticular de visidn (10)
merced &8 un cambio del éngulo de obgervacidn se representan
mediante las 1{neas de punto y raya a y b en la figura 5e,

En las representaciones (12 y 14) de los ojos en

posicién ablerta y cerrada no solo se incluye el proplo ojo

dantes, a fin de consegulr una gran naturalidad.

En la realizacidn espec{fica representada, los

da. Las dos plezas oculaiea (31 y 32) deben ser lag mismas,
salvo que deben estar invertidas a fla de que repregenten al
oJo lzquierdo y al oJo derecho y su periferia debe estar de
tal forma que se ajusten a los cercoa (33) de una montura de

gafas (34), que puede mer de pldstico y cuyos arcos tienen
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Los cercos (33) tienen las respectivas ranuras
(36) en su parte interior como lag gafas corrlentes, para re-
cibir y retener en ellos las correspondientes plezas ocula-
res (31 y 32) y éstas son lo suficientemente eldsticas para
poder ser metldas a prestén en estas ranuras. Los cercos de
la montura (33), de este modo, tapan los bordes de lasa piezad
oculares (31 y 32) haclendo que dichos bordes no obstruyan
la visidn y mejorando la naturalidad de sus representaciones
ocularea,

La's piezéa oculares (31 y 32) tienen loa respec-
tivos agujeros (37) en el centro de su imagen del irls del
ojo, permitiendo estosm agujeros que el que lleva las gafas
ves & su traveés, Como las partes de detrds de los agujeros
eatdn sombreadas, dichas partes parecerén ogfcuras & una per-
sona que obsgserve al de las gafas, y, por consigulente, a di-
cha persona le parecerd que son las pupilasm de los ojos. Esto
mejora la impresidn de realidad de las representaciones ocu-
lares dedicha persona, mientras permlte al que lasg lleva ver
por estos agujeros,

La representacidn (14) del ojo cerrado esg, como
conviene, no 1la de un ojo completamente cerrado, de forma que
los agujeros (37) que atraviesan a lasa plezas oculares (31 y
32) dardn avn mds la impresidn de que son las pupilas de los
ojos, cuando las plezasg oculares se inclinen en la posicién
hecesaria para'que aparezea esta representacida.

Lag dos plezags oculares (31 y 32 ) pueden dispo-
nerse en fase 6ptica a fin de produclir la impresién de que
ambog ojog se abren al mismo tiempo, cuando ¢l que lasg lleva

lncline su cabeza pare camblar la visual de la persong que le
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observa y producir con ello variaciones en las imégenes apa-
recidag,

Sin embargo, como se indica en los dibujos, las
dos plezas oculares (31 y 32) en la realizacidn eﬂpecifica
no estdn en fage Optica al objeto de dar la impresidn de que
un ojo se abre al tiempo que se clerra el otro, al cambiar
el dngulo visual.

Lag repregentaciones de los ojos en las plezas
oculares (31 y 32) pueden Ser exageradas en tamafio o en ex-
presidn, a fin de dar una apariencla grotesca, caprichosa,
divertida al observador y el que las lleva al inclinar y/u
oscilar su cabeza de clerta manera puede produclr dlvertidos
efectos oculares que asuaten.

Hecha la descripcidn precedente hemos de afiadir
que los detalles de.realizacién de la ides expueata pueden
variar, sin que por ello cembie la esencia de la invencidn
que es la que se desprende de los pédrrafos que anteceden y
la que se reivindlca en la sigulente

NOTaA

En resimen, la Patente de Introduccidn que me

soliclta recaerd sobre las sigulentes reivindicaciones:
12,. MEJORAS EN ARTICULOS DE BROMA DE IMAGEN
OCULAR, caracterizadag porque afectan a un aparato de una
forma que simula una lente de exhibicidn que comprende una
ldmina de material trangparente constituyendo una pantalla
de visidn teniendo una cara lenticular con una serie de eled
mentos lenticularea longltudineles paralelos formados en
ella, un impreso que tiene formados sobre él las componen-
tes lineales paralelas de dos imdgenes distlntas que son

representaclones de un ojo con los pérpados en posiclones
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mentos lenticularesa de la pantalla para dar luger a que las

© del que se pone el aparato; estando constitufdos los medios

diferentes alternando las componentes linesles de una de las
imdgenes con las de otra imagen dpticamente, tenlendo el im-
preso un agujero de observacidn en él, ¥y estando unido a la

cara opuesta de la pantalla la cara lentlcular con los ele-

componentes de una de las 1mégenes gea compuesta Spticamente
en una imagen compuesta con las componentes de la otra imagen
ocultasa en una poaicién del aparato con respecto al éngulo
de la vigual de un observador y dar lugar a que las componen
tes de la otra imagen sean compuestag Spticamente en una ima
gen compuegta con las componentes de la primera imagen ocul.
ta en otra posicidn del aparato con respecto al éngulo de

la visual de un observador, y medios de montaje en forma de
una armadura ocular de crlétal para colocar el aparato en el
roatro de una persona con la cara lenticular de la pantalla Tg

cia fuera y el citado agujero en el centro del iris del ojo

de montaje, por una montura de exhibicidn » benlendo una pap
talla compuesta y una lenté de impreso simulando el aparato
en cada cerco sujetador de lente de 1la montura.

28,. Se relvindica por dltimo, como objeto So-
bre el que ha de recser la Patente de Introducctdn que se
solicita: MEJORAS EN ARTICULOS bE BROMA DE IMAGEN OCULAR.

Tédo conforme queda descrito y reilvindioado en
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la presente memoria que conste de once péginas nmecanografia-

dag y dibujos que se acompafian.

Medrid, 2 JULIO 1.966

BERNARDO UNGBIA
PePe
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