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PATRNTE
DE
INTRODUCCION

Jpor "SISTEMA PROGRESIVO PARA SENATIZACION BIECTRICA EN JUEGOS

RECREATIVOS DE SAION EN QUE INTERVIENEN UNO O VARIOS JUGADORES,
BN RELAQION CON EL NUMERO DE ACTIVACIONES EN EL DISPOSITIVQ MO~ '
NEDERO", a favor de lg firme egpafiola MAQUINAS RECREATIVAS, S.A.,
domiciliada en MADRID, '"Walderribas ne 73"

- ° -

_ MEMORIA DESCRIPTIVA

ia presente invencién se refiere a un sistema progresivo
para seflalizacibn eléctrica en juegos recreativos de salén, en _
relacifn con el ndmero de activaciones en el dispositivo monede-
ro, interviniendo en el juego uno o varios Jjugadores, y parti-
cularmente aplicable a los llamedos "billares eléctricost,

Consta el sistema de tantos contadores como personas come
piten en el juego, reflejando cada contador el tanteo de un de-
terminado jugador en una progresién autométicamente regulada
por el nilmero de monedas o fichas depositadas en dicho monedero,

Es pués posible aplicar el sistema & un nimero cualquiere de
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;ugadores en competicidén, dado que ello solemente supone aumen=
tar proporcionalmente los elementos necesarios para servir la
seflalizacién igdividual. ‘

Bl sistema, ademds de dichos contadores, consia de un con-
mutedor paso a paso dotado de contbactos puenteables progresiva-
mente; de una serie de contactos traductores de las jugadas del
tablero de Juegojde un dispositivo commutador para transmitir
estas jugadas en sefializacidén al contaddr respective; de un dis-
positivo de contactos para reguler la posicién del referido tre-
ductor de Jjugadas para'dirigir el resultado al contador corres-
pondiente; y de un segundo grupo de contactos para reponer los
contadores a posicidén de vinculo con el tablexro en el caso de que
cada jugador deposite mds de unamonedn.

Para la mejor comprensién del sistema y de su funcicnamiento,
se ilustra en la lémina de dibu;os anexa una realizacién esquemé-
tizada de cirguitos ¥ contactos, siendo en este ejemplo cuatro
los jugadorés, gligiendo cada uno un contador de los indicados en
la figura en 1J, 2J, 3J v 4J, con ventanllas de acuerdo con la
probable cuantfa de sefializacidn, en este caso hasta unidades de
millaxr,

Bn 1 se indica el contacto del dispositivo monedero, en 2
un solenoide con bobinas P y R para impulsos al conmutador ; paso
a paso, con pletiga 4 que puentea los contactos en series A, B,

C y D escalonados, o0 sea que conforme'i ocupa cada una de las cua-
tro posiciongs precitadas puentea uno, dos, tres o cuatro pares

de contactos, pero solamenté es utilizable un par en cada posiciénA
cuyo par es precisamente el que sirve para el jugador correspon-
diente, y esta seleccidn la realiza el conmutador 7 de maneta 8
para puentear cuatro pares de con?ae?os 6, pudiendo ocupar dicha

meneta las posiciones sucesivas B, F, G y H.
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 Ia ocupacién por la mageta 8 de las pqsiciones P, G, v H
desde su posicién E ngrmal, obedece a que, cada vez que un ju=
gador pierde una bola, esta pasa sobre un contacto 9 . En cada
posicién de la maneta § gsta envia lis resultados de las juge-—
das del jugador de turno, reflejadaes en los contactos 5, al con-
tador correspondiente.

El.solenoide.;g repone el orden de cada bola sobre cada con-
tador , y en fin, el solenoide 1l es el que comunica los impulsos
a dicha maneta § al pasar la referida bola perdida por un juga-—
dor sobre el contacto 5, o sea que deja utilizable la tresmisién
seflalizadora para el jugador siguiente al que perdié la bola,

Jas expresiones 25V, y OV se refieren & los extremos del se=
cundario del tramsformedor general (no representado) que alimen-
ta todo el sistema a dicha tensidn.

Supongamos que se inicia el juego para }os cuatro jugadores
de este ejemplo§ cada uno elige un contador, ¥y el primer jJjugador
introduce su'mchggaﬁ el monedero; con lao cual actda sobre el sis=
tema convencionél de puesta a cergggy a la vez envia por el sole~
noide 2 (del tipo de succién de émbolo) un impulso al conmutador
3 con lo cual la pletina 4. viene a ocupar la posicién A, puentean-
do un per de contactos y cuando el primer jugador empiece su Jue~
go iré excitando los contactos 5 (estos contactos son tantos como
convenga pars las incidencias del tgblero de juego) y como la ma-
neta 8 estd en su posicidn.normal B, tales incidencias se refle-
jarén en el contador';g que va sumendo tentos hasta que este ju-

t
gador pierde su bola, y esta bola al perderse y pasar sobre el

. contacto 9, y ello se traduce, mediante la accibén del solenoide

11 en gque la meneta 8 pase a la posicién F . Ta monedas introduci-
da por el segundo jugador comunica, por 2 nuevo impulsoc & 3 ¥y la

pletina 4 pasa a la posicidén B puenteando cuatro contactos, o see
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dos pares, pero solo un par, el del segundo jugador tiene abier-

~

t0 el camino que sefiala la maneta 8 en su posicifn ¥ y por ello

i eoen ens 1

las incidencias del tablero debidas a este segundo jugador se
refkejan en su contador, ‘

Pierde su bola este segundo jugador, y por la:misma canali-
zacién de antes, pasa la maneta 8 a la posicibén G, y la moneda
del tercer jugador al haoe?basar a la pletina 4 a puentear tres
pares de contactos (posicién §) solemente deja Wtil el par de es-
te tercer jugador que ve asi reflejarse sus tantos en el conta-
dor 3J y lo mismo para el cuarto jugador, cgn le maneta 8 en H
¥ la 4 puenteando ouatro pares de contactos, solo uno utilizable.

Al perderse la bola del Wltimo jugador entra en funciones
un segundo grupo de contactos 3 (no representado) que obliga a
la menetas 8, por medio del solenoide 10 a retroceder a su posi-
cién normal B, Oon ello se reponen los contadores a una nueva
sucesién, es decir, que si los jugadores emprende una nueva su-
cesién, sus'tantos siguen suméndose a los alcanzados en la pri=-
mexe vueltg, y todo ?iene lugar en esta segunda vuelta comg en
la primera, es’decir, que la quinta bola marcaria sohre 1J, la
sexta sobre 2J, etc. ' .

Si es un solo jugador el que interviens, el referido segun-
do grupo de contactos 3 inmoviliza al conmutador 7 y todo el
tanteo se reflgja siempre sobre un mismo contadors.

Como se ve, hay una dependencia estriocta y perfectamente de-

finida entre monedas o fichas depositadas y circuitos activados

bien determinados pare que cada Jugador tenga sus resultador ne-

tamente clasificados en su contador, sin posibilidad al«guna de
interferencia con ja8s jugadas de otro jugador de la competicién,
Dentro de la esencialidad del invento son admisibles jas va-

riantes para cualquier nimero de jumadores,
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Heeha la descripeiln del presente invento, lo que se decla;
ra como no practicado ni puesto en'ejecucidn en Egpafia, compren-
de las reivindioaciones siguientes:

l.- Sistema progresivo para seﬁa;izacidn eléctrica en Jue=
gos'recreativos de saldn en que intervienen uno o varios jugado-
res, en relacién con el nimero de activaciones en el dispositi-
vo monedero, aplicable a los llamados ?billares eléctricos", ‘
caracteriszado por constar, ademds del referido dis-
positivo monedero, de los elementos siguientes: un solenoide que,
activado por este Gltimo, comunica impulsos a un conmutador "paso
a paso'; contadores en mimero igual al de jugadores que intervie-
nen; una serie de contactos receptores de incidencias del table-
ro de Jjuego; un conmutador de contactos que delimita para cada
jugador la trasmisibn de d;chas incidencias al contador corresw-
pondiente; un contacto que, accionado por cada bola perdida por
cada jugador excita un solenoide para comunicar impulso al pre=-
citado conmutador de contactogﬁelimitadores de actividad, y un
segundo grupo de contactos para reponer el orden de los contado-
res en sus seflalizaciones al terminar cada vuelia, habiendo la
convencional conexidén del dispositivo monedero para la puesta a
cero de los contadores al ser introducids la primera moneda de
wa competici6nt _

Q0= Sistema, segin la reivindicacién 1, caracteri=-
z & d o porque el referido conmutador pgsg 2 paso puentea sus
pares de contactos en progresi6n>creciente, para lo cual estos
pares de contactos estén escalonadamente dispuestes, de guerte
que desde una primera posicién de puenteo de un solo par, hasta

una Wltima posicidn de puenteo de tantos pares como jugadores
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intervienen, el elemento puenteador ocupa posiciones inter- '
medias con creciente nimero de pares de contactos puenteados,
volviemdo dicho elemento a su posicidn neutra al te;minar
cade vuelte con intervencién de todos los jugadores, todo ello
regulado en cada progresidn por las monedas o fichas que caw-
da jugador depogite en el referido dispositivo mogedero.

3o~ Sistema, segin las reivindicaciones 1y 2, carac =
terrizado porgque cuando dic@o conmutador paso a paso
puentea méds de un par de contactos, solo un par es utilizable
pregisamente el correspondiente al jugador de turno, y esta
seleccibén la lleva a cabo el conmutador de contactos; que conse
ta de tantos pares de contactos.como jugadores intervienen, y
la maneta puenteadora del mismo, que tiene como posicién ini=-
cial normglvla correspondiente al puen?eg dej primer par de
contactos, o sea la de)l primer jugador, va pasando 2 las si-
guientes conforme la bola perdida por un jugador accionz un con=—
tacto que excita un solenoide que provoca el impulso para tal
traglacibn de la expresada meneta, estando conjugadae esta posi-
eién con el par cuya utilizacién en el megcionado conmutador
paso & paso conviene en el momento, y asi, las incidencias del
tablero de Juego quedgn delimitadas para ser acugadas en el con-
tador correspondiente, y al terminar cada vuelta, vuelve la ma-
neta a su posicidén normal de puenteo del primer par de contac-
tos de dicho conmutador delimitador de actividades o?ligada a
-ello por la accibn de un segundo grupo de contactos, quedando
as! repuestos los contadores para una nueva vuelta en la que se
adicionan tantos a la sefializacién de la vuelta éﬁterior dentro
de cada contador previa una nueva aportacién al dispositivo mo-

nedero por cada jugadors.

Jo= Sistema, segin las reivindicaclones precedentes, en



el cual, si solamente juega una persons, el referido segundo
grupo de contactos inmoviliza la maneta del conmutador de con-
tactos en su posicién inicial, o sea la que puentea el primer
par de contactos, con lo cual, sea cual ssa el ndmero de‘pa-_

5e res de contactos puenteados por el conmutador paso & paso, So-
lamente se traduciran las incidencias del tablero de juego a
un contador,

4o- Sistema progresivo para sefializacién eléctrica en jue-
208 rgcreativos de saldn en que intervienen uno o varios Juga~

10, dores, en relacién con el mdmero de activaciones en el dispo-
sitivo monedero.

Segtin se describe y reivindica en la presente memoria que
congta de siete hojas foliadas y mecanografiadas por una sola
eara y de una lémina de dibujos.

Madrid, a 16 de Abril de 1966

MAQUINAS RECREATIVAS, S.A.
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