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523924 MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invención recae sobre el conjunto de meca­
nismos aptos y concebidos para el accionamiento de un nue­

vo juego de salón que representa el llamado juego de hoc­

key.

La invención aporta una mesa de juego que consta de un 
cuerpo sostenido sobre soportes regulables, para absorber 
las irregularidades del terreno; sobre cuyo cuerpo va un 

campo de juego constituido por dos planos que, siendo algo 
más elevados por la linea correspondiente al eje menor de 

simetría de dicho campo, descienden en suave rampa hacia 
dos porterías extremas defendidas por un jugador móvil; 

un mecanismo eleotroautomático sirve tanto para el acclonn 

miento de la mesa como para la señalización de tanteos, 
elevaoión de bolas y demás actos y movimientos propios de 

la invención.
Para mejor comprensión de esta memoria se acompañan 

unas hojas de dibujos que muestran un ejemplo de realiza­
ción, no limitativo, de los varios que entran dentro del 

cuadro general de la invención. En dichos dibujos:

La fig. 1 muestra una vista en planta de la mesa, con 
su campo de juego, y un perfil de óste.

La fig. 2 muestra una vista del anverso del oampo de 

juego.
La fig. 3 muestra un alzado lateral de la mesa, par­

cial, .correspondiente al costado que lleva el monedero.
La fig. 4 es una vista, en planta, de la mesa abierta 

mostrando parcialmente el mecanismo y estando cortada al­
go más allá de su eje menor de simetría.

La fig. 5 muestra el grupo de reíais.

La fig. 6 muestra una vista en planta del carro móvil
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que transversalmente porta el jugador-portero, y mecaE.— -n* 

que lo acciona; en la mesa hay dos.
La fig. 7 es una vista esquemática de la palanca de 

accionamiento que mueve el carro de la fig. 6.
La fig. 8 es el elevador de bolas al campe de juego, y 

un detalle del mismo.
Las figs. 9 y 10 son dos vistas de las dos oaras del 

contador de tanteo; en la mesa hay dos.
De conformidad con la invención referida a los dibujos 

adjuntos, la mesa está constituida por un cuerpom prismático 
rectangular (1) que en su parte superior lleva una tapa coa 

un cristal o un plástico transparente que permite ver la su­

perficie de juego e impide que las bolas se salgan fuera; 
adicionalmente esta mesa lleva dos ceniceros en sus teste­
ros y va soportada por cuatro patas regulables para mante-r 

nerla nivelada sobre el suelo.
La mesa lleva en uno de sus costados un monedero (8*) 

para la admisión de las monedas o fichas que ponen en fun­

cionamiento su mecanismo, y un cajón colector (7) situado 
debajo del monedero, dotado de una orejeta (8) de tracció: 

para sacarlo cuando convenga.
Esta mesa se divide esencialmente en dos partes que 

son: superficie de juego y cajón de mecanismos electroau- 

tomáticos.
La superficie de juego está constituida por un diedro 

obtuso AB con su vórtice en el centro coincidiendo con el 

eje menor de simetría de la mesa, estando todo ól a un ni-j- 
vel algo más bajo que los bordes de ósta.

Por lo tanto, dicha superficie de juego queda confor­
mada por dos planos inclinados en direcciones opuestas, 

con su punto más alto en el oentro de la mesa, y descen­
diendo en declive hasta las porterías (3) situadas en cadh



extremo del campo; estas-porterías son dos aberturas para 
paso de las bolas que, al faltarles la superficie de apo­

yo, caen dentro del cajón de mecanismos como más adelante 
se verá, marcándose entonces un tanto, mientras suena un 

timbra indicador.
Delante de cada portería hay una ranura paralela a la 

misma (4) para dar salida al portero-jugador, que se des­
liza a lo largo de dicha ranura,defendiendo la portería*

Los ángulos de la superficie de juego son achaflana­

dos y los bordes de la misma llevan a lo largo de la mesa 
unas bandas elásticas (5) para repeler la bola que choque 

con ellas; en la práctica estas bandas elásticas pueden st 
substituidas por órganos de repelencia mecánicos o electrc 

mecánicos, ya que ello no altera la invención.
Detrás de cada portería.va un contador de tanteo (2) 

que muestra una superficie superior visible para poder a—  

preciar a travás de la misma, unas bolas que corresponden 
a cada tanto introducido en la portería contraria. En un 
punto lateral va la boca de salida de bolas (BO.) al campo 

de juego.
La mesa lleva en cada extremo el mando de las palancas 

(P) accionadoras de los carros que mueven a los jugadores; 

en uno de los testeros lleva el mando (S) del mecanismo de 
salida de bolas y en los dos laterales de cada testero, ex 

un punto apropiado, lleva los pulsadores para el movimien't 
que tiene cada jugador para impulsar la bola con su bastó: 
hacia el campo contrario; estos mandos pueden estar en los 
testeros o en los costados de la mesa, próximos a dichos 

testeros, es decir, en el lugar donde sea más cómodo su ac 
cionamiento por parte del jugador.

Inmediatamente debajo de la mesa va un cuadro de ilu­

minación (6) oom bombillas adecuadas y sus medios de con-
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tacto y alimentación.

Toda la parte exterior de la mesa esá cuidada para po­
der offecer un aspecto estático, sólido y de buen gusto.

Debajo del campo de juego van ).os órganos electromecá­

nicos de la mesa. Detrás de cada hueco de la portería va 

una chapa colectora (16) acanalada, que desciende hacia 

el centro de la mesa, en suave rampa, donde comunica con 

otra canal de chapa (17) que tiene en un punto de su reco­
rrido una ventana por la que asoma ocasionalmente un tope 
(18) movido por un electroimán (19) y que es capaz de dete­

ner el paso de la bola cuando se halla en posición opera­
tiva, o dejarla pasar cuando se halla en posición retrác­

til, en cuyo caso va a una tercera canal (16') que termina 
en un conducto elevador de bolas (22) por medio del cual 
salen por la boca (BO) de nuevo a la superficie de juego.

Cada uno de los dos jugadores que defienden cada una 

de las dos porterías va montado sobre un carro móvil (10) 
accionado por medio de una palanca (P) y dotado de un elecj- 
troimán que mueve un muñeco (no representado) para que dá 
impulso a la bola, defienda la portería y mande dicha bola 

al campo contrario.
Cada carro (10) es una placa que lleva lateralmente y 

debajo unos muñones cilindricos huecos por los que se des 
liza sobre dos barras guias (9-9A) dotadas de unos topes 

de goma o material similar a cada extremo (9'-9*A) para 
suavizar el choque del carrqén su rápido movimiento de des­
lizamiento; este carro lleva en uno de sus muñones una es­

pecie de roldana con gargantilla acanalada, para quedar en­
cajada en una horquilla cerrada (P') provista en el extre­
mo interior de la palanca de accionamiento (P), de mando 
exterior, que tiene fohma de zigzag y que posáe un punto 
de articulación merced a una orejeta perforada (G) montada
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sobre un eje provisto en un soporte en la parte interi 

de cada testero de la mesa; esta orejeta tiene un apándi 
ce radial que en el extremo de uno de sus recorridos late­
rales, hace oontacto con el tope (T) y se prováe otro top< 

(T') para limitar su reoorrido en dirección contraria, con 
el cual choca el propio cuerpo de la palanca; por tanto 
el carro tiene un doble sistema de topes: el de los cilin-}- 
dros de goma de las barras guías y el determinado por los 

topes de la palanca, ahora descritos.
El carro lleva en su parte superior un electroimán que 

da movimiento de giro al muñeco para que impulse la pelo­
ta; este electroimán (13) y al hacer pasar poráL la corrien­
te, por medio de su vástago y mediante un engrane o una 
biela, o cualquier otro medio mecánico apropiado, hace ro 

tar el eje que lleva montado en su extremo superior al mu­
ñeco, recorriendo áste todo lo que le permita la ranura 
huía (4) de la superficie de juego, cuyas dimensiones están 
proporcionadas al recorrido del carro (10) descrito; un 

resorte espiral (14) recuperador, vuelve al muñeco a su 
posición inicial tras haber sido movido en una fracción 
de giro, cin lo cual dá impulso a la bola, defehdiendo la 

portería y enviándola al campo contrario.
La alimentación de este mecanismo se hace a travás de 

dos varillas paralelas entre si y paralelas al recorrido 

del carro (11-12) pasando por cada una de ellas un polo d< 

corriente; la placa del carro (10) lleva dos soportes ver 

ticales terminados en dos cilindrillos huecos (15-15') por 
cuyo interior pasan las varillas de alimentación y que al 
moverse el carro se deslizan sobre las mismas, establecieá 
do así el contacto elóctrico necesario para la alimentación 

del electroimán (13) antes citado.
Estos mecanismos son dibles, correspondiendo uno a ca­

da muñeco jugador, delante de su portería correspondiente
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En el interior de la mesa va un contador electroautomá- 

tico (20) para desconectar la máquina cuando entre la úl­
tima bola en una de laa porterías, terminando un ciclo de 

juego; asimismo va una placa de soporte con seis reíais 
referenclada con (30) en el dibujo, y llevando tambián un 
transformados apropiado (29) para alimentar la mesa a 12 

voltios o a una corriente adecuada.
Cada uho de estos seis reíais son: Uno (23) para la 

puesta en marcha; otro (24) para la actuación del contador 
de tantos (2) de la máquina; otro (25) para la actuación 
del contador de tantos del costado opuesto; otro (26) para 

accionamiento de un timbre (21) que la máquina lkeva incor­
porado, relacionado con el contador de tanteo; y los dos 

restantes (27-*28) para accionamiento de cada uno de los mu­

ñecos jugadores de que consta la mesa.
El mecanismo de elevación de bolas está constituido 

por una placa que posáe un conducto curvo ligeramente, as­
cendente (respectivamente 31 y 22 del dibujo) que termina 
en la boca (BO) de salida de bolas a la superficie de jue­
go. Las bolas son ascendidas por una palanca (31) movida 
desde un coátado de la mesa por el mando (S) y que se arti­

cula a una placa (32) en un punto (34) próximo al citado 
mando; un resorte espiral coopera a llevarla a su posición 

inicial de reposo tras haber sido actuada, a lo que tam—  

bián coopera la acción de la gravedad; una guia (33) con 

dos topes, limita el movimiento de esta palanca.
El extremo libre interior de la misma posáe una peque­

ña plataforma elevadora, que queda a la altura del suelo 
de una boca de entrada de bolas al ascensor (22A) en la 
que desemboca la canal central (16') que fuá ya descrita; 

con objeto de que mientras es ascendida una bola no pase 
otra a la boca de entrada se prováe un sencillo mecanismo
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de tope constituido por una compuertecilla (36) basculan­

te que tiene un brazo articulado a la chapa de soporte 
(31) a travás de una orejeta (36) y que funciona por la 
acción de un muelle.

El aparato consta de un mecanismo marcador de tantos 
dispuesto en cada testero, detrás de cada portería (2) co­

mo antes se indicó; mediante áste, en cada testero de la 
máquina se señalan los tantos que se han introducido en la 

portería contraria; cada yaz que la bola que hace de pelo­
ta penetra en la portería, otra bola aparece en el tantea­
dor contrario.

Cada uno de estos tanteadores está constituido por unu 

oaja prismática (37), estrecha, con la base inferior for­

mando un plano inclinado (37') que por su parte superior 
y una de sus caras, es de material plástico transparente ¡

i
a fin de poderse ver las bolas que marcan los tantos, ha­
biendo unas pequeñas divisiones para cada una de ástas; ei. 
su extremo lleva cerca de su parte superior, unas orejetas 

para soporte de una varilla longitudinalmente dispuesta

(38) de la que es solidaria una chapa doblada a escuadra

(39) que penetra por una ventana apaisada (40) de este me­
canismo; en uno de estos extremos de la dLicha varilla, va 

un pequeño vástago para anclaje del terminal superior de 

un resorte recuperador (44) mientras que el extremo opues­
to va mecánicamente conectado al vástago de un electroimán 

441) que es el que gobierna el movimiento de giro de esta 
varilla y, consecuentemente, de la trampilla a escuadra 
(39) solidaria de la misma. En la parte inferior, en un 
extremo va un soporte para otro electroimán (42) cuyo vás­

tago (43) va orientado verticalmente; en oaso de que se 
marque un tanto en el campo contrario funciona este marca­

dor en el testero del campo propio, subiendo una bola al 
mismo, que es visible por la parte superior, transparente,
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del marcador, sonando el timbre y accionándose el reíais 

contador de tantos correspondiente.

Cuando termina el ciclo de jugadas el reíais (24 <3 25) 

que corresponda, hace pasar la corriente al electroimán y 

al moverse su vástago (nos referimos al electroimán 41) hí- 
ce girar a la varilla (38) con su trampilla solidaria (391 
y las bolas que señalban el tanteo vuelven a ocupar su po­
sición inicial hasya que comience un nuevo ciclo de jugadas 

iniciado por la introducción de una mnneda o ficha en el 
aparato monedero.

Finalmente sólo resta señalar que en la presente inveñ 

ción caben cuantas variantes de realización, tamaños y for­

mas sean posibles sin que se altere el cuadro general de 
lo descrito, y es obvio señalar que el mecanismo va dotad( 
de cuantos dispositivos auxiliares convencionales, contac­

tos, oableado y toma de corriente como sean precisos para 

su normal funcionamiento.

245

NOTA - Descrito suficientemente lo que antecede sólo resta 

señalar que lo que se declara propio y nuevo de los soligd 

tantee es lo contenido en las siguientes:
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REIVINDIC ACIONES

1 - Perfeccionamientos en aparatos para funcionamien­

to áe un juego de hockey de salón, caracterizados por el 

hecho de haberse provisto una mesa constituida por un cuer­
po prismático rectangular que en su parte superior lleva 
una tapa transparente para permitir ver la superficie de 

juego e impedir que las bolas salgan de la mesa; llevan­
do ásta en uno de sus costados un aparato monedero y un 

oajón colector de moneda o fichas; dividiándose la mesa 
esencialmente en dos partes que constituyen respectivamen­

te la superficie de juego y el cajón de mecanismos elec- 
Uroautomáticos; contando con dos carros móviles para el 

accionamiento de dos muñecos que actúan de porteros y ju­
gadores; una palanca para movimiento de cada carro móvil; 
un mecanismo elevador de las bolas al campo de juego; un 

mecanismo indicador de tanteos situado tras cada portería 
de la mesa; un indicador acústico de tanteo; y un juego di 
reíais que gobiernan los mecanismos electroautomátlcos de 

la mesa.
2 - Perfeccionamientos, según reivindicación 1§ carac­

terizados porque la superficie de juego de esta mesa está 

constiruída por un diedro obtuso con su vórtice en el cen­
tro, coincidiendo con el eje menor de simetría de la mesa 

estando todo ól a un nivel algo más bajo que los bordes d( 
ásta, y quedando dicha superfioie de juego conformada por 
dos planos inclinados en direcciones opuestas que tienen 
su punto más alto en el centro de la mesa y descienden en 

suave declive hada las porterías, situadas en cada extre­

mo del campo.
3 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones 1 y 2 

caracterizados porque estas porterías están constituidas 
cada una por una abertura para paso de las bolas que, al
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faltarles la superficie de apoyo, caen dentro del cajón de 

mecanismos, maroándose un tanto y haciéndose sonar un tim- 
pre que actúa de avisador acústico.

4 - Perfaccionamiwntos, según reivindicaciones de 1 a 
4 caracterizados porque debajo de la superficie de juego 
va una chapa con bombillas para iluminación de la misma, y 
sus correspondientes medios de conexión.

5 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones de 1 a
4 caracterizados porque delante de cada portería hay una 

ranura paralela a la misma, para dar salida al muñeco por­
tero-jugador, que se desplaza a lo largo de dicha ranura 

defendiendo su portería, y que tiene un movimiento rotati­
vo en un arco de circulo para impulsar la bola contra la 

portería oontraria, girando sobre sí mismo.
6 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones de l a

5 caracterizados porque los ángulos de la superficie de ¡ 
juego son achaflanados y los bordes de la misma llevan a 

lo largo unas bandas elásticas o unos órganos de repelen­

cia mecánicos o electromecánicos, para repeler a la bola 

que choque con ellos.
7 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones de 1 a

6 caracterizados porque detrás de cada portería va un con­
tador de tanteo que muestra una superficie superior visi­

ble para poder apreciar a través de la misma las bolas que 
corresponden a cada tanto introducido en la portería con—  

traria; yendo en un punto lateral de esta superficie de 
juego la booa de salida de bolas a la misma.

8 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones de 1 a
7 caracterizados porque la mesa lleva en cada extremo el 
pulsador de mando de las palancas accionadoras de los ca­

rros que mueven a los jugadores, siendo este mando una em­

puñadura adecuada; llevando, asimismo, en uno de los teste­
ros el mando del mecanismo de salida de bolas, y en los dos
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laterales de cada -testero lleva los botones pulsadores pa­
ra el movimiento que tiene cada jugador para impulsar la 

bola con su bastón hacia el campo contrario; estando estot 

botones pulsadores situados en punto donde sea cómodo su 
manejo por parte da los jugadores.

9 - Perfeccionamientos, según reivindicación 1& carao-- 

terizados porque debajo del oampo de juego van los órganon 

electromecánicos de la mesa; y detrás de cada hueco de ca­

da portería, va una chapa colectora, acanalada, que des—  
ciende hacia el centro de la mesa, en suave rampa, donde 
comunica con otra canal de chapa que tiene en un punto de 
su recorrido una ventana por la que asoma ocasionalmente 

un tope movido por un electroimán y que es capaz de dete­

ner el paso de la bola cuando se halla en posición opera­
tiva o dejarla pasar cuando se halla en posición retráctil, 

en cuyo caso la bola va a pasar a una tercera canal que 

termina en un conducto elevador de bolas por medio del qu< 
salen ástas de nuevo, por la boca de salida, a la superfi-¡- 

cié de juego.
10 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones de 1 á 

9 caracterizados porque cada uno de los dos jugadores que 

defienden cada una de las dos porterías, va montado sobre 
un carro móvil accionado por medio de una palanca con man­
do al exterior de la mesa, y que va dotado de un electro­
imán que mueve un muñeco para que dá impulso a la bola,de-{* 

fiegda la portería y mande dicha bola al campo contrario.
11 - Perfeccionamientos, según reivindicación 10 carac­

terizados porque cada uno de estos carros es una placa qut 

lleva debajo y lateralmente unos muñones cilindricos hue­
cos, por los que se desliza sobre dos barras-guías para­

lelas, dotadas de unos topes de goma o similar en cada exj- 

tremo para amortiguar el choque del carro en su rápido moj-
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vlmiento de deslizamiento.

12 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones 10 y 

11 caracterizados porque dicho carro lleva en uno de sus 

muñones una especie de roldana con gargantilla acanalada, 

para quedar encajada en una horquilla cerrada provista en 
el extremo interior de uha palanca de accionamiento de maR<- 

do exterior, que antes se citó, y que tiene forma de zigzag 
y que posáe un punto de articulación merced a una orejeta 

perforada montada sobre un eje provisto en un soporte en 1 * 
parte interior de cada testero de la mesa; teniendo esta 

orejeta un apéndice radial que en el extremo de uno de sus 
recorridos laterales hace contacto con un tope; provlándo- 

se otro tope en el otro lado, limitando entre ambos el mo­

vimiento de la palanca.
13 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones de 10 

a 12 caracterizados porque el carro lleva en su parte su­
perior un electroimán que dá el movimiento de giro al mu­

ñeco para impulsar la bola que hace de pelota; dispuesto 
dicho electroimán de manera que al hacer pasar por ál la 
corriente, y por medio de un vástago y mediante un egrane 

o una palanca o biela, haga rotar al eje en que va montado 
el muñeco en su extremo superior, teniendo áste dos movi­
mientos: el de desplazamiento a lo largo de la ranura guia 
situada delante de la portería, y el de rotación sobre su 

propio eje, para impulsar da pelota; disponiándose un re­
sorte espiral recuperador que vuelve al muñeco a su posición 
inicial tras haber sido movido en una fracción de giro.

14 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones de 10
a 13 caracterizados porque la alimentación de este mecanis­
mo se efectúa a travás de dos varillas paralelas entre si 
y paralelas a las guias del carro móvil, pasando por cada 

una de dichas varillas un polo de la corriente; llevando
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la placa dáL carro móvil, dos soportes terminados en dos cjj- 

lindrilloe huecos por cuyo interior pasan las citadas va­
rillas portadoras de corriente, y que al moverse el carro 
se deslizan sobre dichas varillas, estableciendo asi el 

contacto eléctrico necesario para la alimentación del elet 
troimán antes citado.

15 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones de 1 

a 14 caracterizados porque en el interior de la mesa va 

un contador eleotroautomático para desconectar la máquina 
cuando entre la última bola de cada ciclo de jugadas en unja 
de las porterías; llevando asimismo una placa de soporte 

con seis reíais, y un transformador apropiado para alimen­
tar la mesa a una corriente adecuada, preferiblemente del 

orden de 12 voltios.
16 - Perfeccionamientos, según reivindicación 15 carao 

terizados porque uno de estos reíais es para la puesta en 

marcha de la mesa, respecto a la iniciación del juego.
17 - Perfeccionamientos, según reivindicación 15 carao 

terizados porque otro de dichos reíais es para la actuacióp 

del contador de tantos de una de las porterías.
18 - Perfeccionamientos, según reivindicación 15 carao 

terizados porque otro de estos reíais es para la actuación 

del contador de tantos de la otra portería.

19 - Perfeccionamientos, según reivindicación 15 carac­
terizados porque otro de dichos reíais es para el funciona 
miento de un avisador acústico que lleva la máquina, coor­

dinado con el contador de tanteos.
20 - Perfeccionamientos, según reivindicación 15 ca—  

racterizados porque los otros dos reíais son para el acciej- 

namiento de cada uno de los electroimanes de los muñecos 

jugadores, de que la mesa consta, ya descritos.
21 - Perfeccionamientos, según reivindicación 1S carao 

terizado porque la mesa consta de un mecanismo de elevación
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de bol#' fiara expulsarlas al campo de juego por la salida 

provista al efecto; cuyo mecanismo está constituido por 
una placa que posáe un conducta asoendente, ligeramente 

curvo que termina por su parte superior en la boca de sali}- 

da de bolas a la superficie de juego.
22 - Perfeccionamientos, según reivindicación 21 carao}- 

terizados porque las bolas son ascendidas por una palanca 
movida desde un costadqde la mesa mediante un mando.

23 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones 21 y 
22 caracterizados porque dicha palanca se articula en un ptun 

to próximo al citado mando, y lkeva un resolte espiral que 

coopera a devolverla a su posición inicial de reposo tras 
haber sido actuada, a lo que coopera tambión la acción de 

la gravedad.
24 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones de 21 

a 23 caracterizados porque se ha provisto una guía con dos 
topes extremos, para.guiar y limitar el movimiento de es­

ta palanca.
25 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones de 21 

a 24 caracterizados porque el extremo interior de esta pa­

lanca posáe una plataforma que queda a la altura del borde 
inferior de la boca de entrada de las bolas al mecanismo 

de ascensión que se describe.
26 - Perfeccionamientos, según reivindicación 25 carac­

terizados porque en esta boca desemboca el canal central 

que lleva las bolas al mecanismo ascensor, y que antes se 

describió.
27 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones de 21 

a 26 caracterizados porque para que mientas es subida una 
bola no pase otra a la boca de entrada del ascensor, se 

prováe un mecanismo de tope constituido por una pequeña 

compuerta basculante, que tiene un brazo articulado a la

-1$-
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chapa de soporte del mecanismo, a travás de una orejeta, 3 
que funciona por la acción de un muelle.

28 - Perfeccionamientos, según reivindicación 12 ca­
racterizados porque el aparato oonsta de un mecanismo mar*j- 
cador de tantos dispuesto en cada testero, detras de cada 

portería, mediante el cual se señalan los tantos que se 

han introducido en la portería contraria, mediante unas 
holas indicadoras del tanteo.

29 - Perfeccionamientos, según reivindicación 28 ca—  
racterizados porque cada vez que la bola que hace de pelo 

ta penejrra en una portería, suege una bola indicadora del 
tanto obtenido, en el tanteador de la portería contraria.

30 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones 28 y 

29 caracterizados porque cada uno de estos tanteadores es 
tú constituido por una caja prismática, estrecha, con la 
base inferior formando un plano inclinado, teniendo su ca­

ra superior y una de las laterales,hechas en material traía 
párente a fin de poder ver a su travás las bolas que seña­

lan los tantos; habiendo unas pequeñas divisiones para ca­

da una de ástas.
31 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones de 28 

a 30 caracterizados porque esta pieza lleva en uno y otro 
extremo laterales, cerca de su parte superior, unas oreje­

tas para soporte articulado de una varilla dispuesta lon­
gitudinalmente de la que es solidaria una chapa doblada a 

escuadra, que penetra por una ventana apaisada provista 
en la caja prismática de que consta este mecanismo.

32 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones de 28 

a 31 caracterizados porque en uno de los extremos de esta 
varilla va un pequeño vástago para anclaje del terminal su­
perior de un resorte recuperador, mientras que el extremo 
opuesto de la misma va mecánicamente conectado al vástago
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de un electroimán que es el que gobierna el movimiento de 

giro da la varilla citada, y, consecuentemente, de la tram­

pilla a escuadra solidaria de la misma.

33 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones de 28 

a 32 caracterizados porque en esta misma pieza, en la par­
te inferior va un soporte para otro electroimán orientado 
verticalmente; y en caso de que se marque un tanto en el 
campo contrario funciona este marcador sltuadb en el tes­

tero del campo propio, subiendo una bola al mismo, que es 
visible,por transparencia, desde la parte superior del mai 
cador; sonando al propio tiempo el avisador acústico y ac­

cionándose el reíais del marcador de tanteo correspondien­

te .
34 - Perfeccionamientos, según reivindicaciones de 1 n 

33 caracterizados porque al terminarse un oiclo de jugada) < 
el reíais correspondiente hace pasar la corriente al elec­
troimán del tanteador, qie hace girar la varilla, con la
trampilla solidaria de la misma, y las bolas que señalaban¡
los tanteos vuelven a ocupar su posición inicial hasta quo 

comience un nuevo ciclo de jugadas iniciado por la intro­
ducción de una moneda o ficha en el aparato monedero.

35 - PERFECCIONAMIENTOS EN APARATOS PARA FUNCIONAMIEN­

TO DE UN JUEGO DE HOCKEY DE SALON.
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Todo segdn va descrito en la presente memoria que conat- 

ta de diez y ocho hojas foliadas y escritas por una cara, 
con un total de cuatrocientas noventa y nueve líneas y di­
bujos anexos.
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