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PATENTE
DE
IRVENCIOR

por "MECANISMO DE RWGULACION DT La SUVRZA DE PULSACION DE LO§
CARACTFRES DE UNA MAQUINA DE ESCRIBIR', a favor de la firma
sulza PAILLARD, S.A., domiciliada en SAINTE-CROIX, Vaud, Suie

Z8e

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn tiene por objeto un meca-

risno de regulacidén de la fuerza de pulsacién de los carac-

teres de una mdquina de eseribir,

Las niquinas de escribir eléotricas modernas poseen
trosg medios de regulacién de la fuerza de pulsacién de los
caracteres, Primeramente es necesario, en fabricacién, el
poder regular la pulsacidn de ceda caracter separadamente
segin la superficie de la letra o del signo a imprimir, Dems=
pués, durante la utilizacién de la méquina de esorihir, la

fuerza de pulsacidén del caracter debe varlar, es decir ser
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nds fuerte para las letras maydsculas que para las leiras
mindsculas. Por tanto, debe ser posible una regulacién general
para todos los caracteres pars adaptarla al mimero de coplas

que se desee efectuar.

Los sistemas de regulacidén de la pulsacién conoci-
dos son onerosos. Egtos sistemas preven una barra de
soporte universal que lleva dos tornillos de regulacién por
cadena cinemdtica de pulsacién que sctia sobre los érganos

de mando, tales como diente de retencidén o excéntrico.

¥l mecanismo de regulaclén de la fuerza de pulm
seeidn de log caracteres de una mdquina de escribir, cuya
impulsidn es comunicada a las barras de caracteres a partir
de una fuente de enerzia mecdnica bajo el mando del teclado,
se caracteriza, segin la invencidn, por el hecho de que
comprende un Srgano capaz de oponer un par de frenado al
desplazamiento de las barras de caracteres, sobre una parte
de su carrera activa, y un 6rgano de mando manual que permite
regular la energin absorbida por el frenado, le totalidad de
manera gque pueda se pueds regular simultdneamente le fuerza

de pulsacién de todos los caracteres.

¥l dibujo mnexo representa, esquemidticamente y a

titulo de ejemplo, una forma de ejecucibén del mecanismo,

' La figura 1 es una vista en elevacién de un meca=-
nismo que permite la adaptacidn de la fuerza de pulsacidén de
una barra de caracteres a la superficlie de los ¢ aracteres,
la regulacién simultédnea de la fuerza de pulsacidén del cone

junto de las barrag de carmeteres cuando se pasa de las
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nindsculas & las maydsculas, y la regulacidén del conjunto
de las barras de caracteres en conformidad con el mimero de

coplas.

La figura 2 ilustra la parte del mecanismo gue per-
mite la regulaclién de la fuerza e pulsacién del conjunto de
las barras de caracteres con la ayuda del 6rgano de mando

manusl cuando se modifica el nimero de coplas.

Fn la figura 1, una palanca de tecla 2, guiada
por dos hendeduras de un travesafio 1 f£l1jado al bagtidor de
la miquina, oscila sobre dos palancas 3 y 4 que pivotan en
5 y 6., Tsta disposicibn permite obtener una carrera idéntie
ca para todos las teclas de un teclado., En posicidn de
reposo, la palanca de tecla 2 es maentenida contra su
tope 7 de materim amortlguzdora mediante un resorte 8 que scida

por lntermedio de la palanca 4,

Al presionar la tecla hasta que la palanca 4
alcance un tope 9 de materis amortliguante, se arrastra un
trinquete 10 por intermedic de la palance 3, Una escuadra
12, que pivota en 13, es entonces arrastrada contra
el efecto de un resorte 14 medlante un plco 11 del tringuete
10, La rotacién en el mentido de las agujas de un reloj
de la escuadrs 12 es transmitida, por un reborde 15,
a un tringuete 16, mantenido por un resorte 17 que
1libera un trinquete 18 que plvota en 19 sobre una
palanca 20, Un pico 21 del trinquete 18 penetra en
una de las acanaladuras de un Arbol de arrastre 22 de ro-
tacién continua, bajo el efectc de un resortfe 23. La palanca

20, que pivota en 27 en una hendedura de un travesatio f£ijo



28, efectia entonces un moviml ente angular rdpido beta a partir
de su poslicidn de reposo en la que es aplicada mediante
un resorte 24 contra un tope amoritiguador 25 de un peine de
guia lateral 26, Fate movimiento es transmitido a una barra
5. de caracteres correspondiente 29 por intermedic de palances

30 ¥y 31 que pivotan en 32 y 33 y de varillas 34 y 35.

La barra de caracteres es arrastrada solamente
durente alrededor deé la mitad de su carrera por la palance 20

que recibe una impulsién de A en B del 4rbol acanalado 22

10, arrastrado por un motor elécirico.

Cuando el pico 21 del trinquete 18 ha rebasado
la posicidén By es llamado contra un tope 36 bajo le
aceidn del resorte 14, mds fuerte que el resorte 23, y por
intermedio del tringuete 12. En este momento, el
" 15. pico del trinquete 16 enclava el tringuete 18 en su posicién
de repogo. Despuds que el c:racter ha pulsado un cilindro 37,
es llamesdo por un resorte 38, asi como por el resorte 24 en
su posicién de reposo en la que es mantenido sobre un cojin
39 mediante ¢l resorte 38. Durante el retorno de la palan=-
20. ¢ca, el pico 21 del trinquete 18 se halla fuera de la trayec~
. toria de los dlentes del 4rbol 22,

Lg regulacidén geparada de la Ffuerza de pulsacién

se efectia de la maners siguientes

Tn la horquilla de la palance 30 estd prevista una
abertura para la extremidad correspondiente de la palanca 20
25, tel que se pueda, dentro de clertos limites, hacer variar el
Juego ] segin la superficle de los caracteres a pulsar,

Al modificar este juego, se modifica la parte de la carrera
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de la barra de caracteres durante la cual ella es arrastrada
por la palanca 20, Esta modificacidén del juego se podrd
efectuar ya sea variando el espaclo entre los dlentesde

la horquilla, ya sea modificando la distancla entre los dos

puntos de pivotacién de la varillas 34 mediante un acodado més

0 menos promunciado de ésta.

Para permitir ¢l paso de los caracteres de las
mindsculas a 10s carascteres de las meydsculas, las barras de
caracteres 29 estdn montadas pivotantes en 40 en un segmento
41, Al desplazar el segumento 40 de manera que los puntos de
pivotacidén 33 y 34 y la varilla 34 vienen a ocupar las posie
clones 40', 33' y 34' representadas en trazos; la palanca 30
oscilard en un dngulo alfa en ¢l momento de la translacidn

del megmento 41,

Apf, el Juego ] serd disminuido para todos los
mandos de barras de caracteres y la impulsién dada a éstas

serd mis fuerte para la pulsacién de las letras maydsculas.

Las figures 1 y 2 ilustran iguelmente ia parte del
mecanismo que permite la reg.lacién general de la fuerza de
1a pulsacidn para tener en cuenta del nimero de copias.
Tsta parte dol mecanismo comprende una palanca de regula~
eidn 42, que presenta una palance de mando 43 y que pivota
gobre un eje 44 polidario del bastidor de la miguina. La
palanca 42 es manbtenide en posicidn mediante un arco de
muescas 45 de cuatro posiclomes, en donde es mentenida 46
medisnte un resorte laminar 47 solidaric de la pared de la
mdquina, Fl movimiento de la pelanca 42 es transmitido a
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una blela 48 por intermedio de una blels 49 y de una palanca

50 gque pivota sobre un eje 51 del soporte 28,

La bilela 48 desliza por una abertura 52 sobre una
esplga 53 fijada a una pelanca 54 que plcota sobre un eje 55
fijado al bestidor 56 de un mecanismo de escape. Una extremi-
dad de la biela 48 estd enlazada mediante un resorte 57 a
una extremidad de la palance 54, Una extremidad 58 de la
palenca 54 coopera con una extremidad 59 de un ancla 60 del

escape.,

En el momento de unz pulsacién, el ancla 60 efectia
una carrera‘g; bajo la accién de un pico 61 de la barra de
caracteras 29, de un puente de escape 62 que se desplaza en
el sentido indicado por la fecha F y de una varilla 63 (ver
figure 1), En el momento la pslenca de mando 43 me
encuentra en la poslcidn ilustrada en la figura 2 y que correp=-
ponde a la fuerza de pulsacién mixima, se reguls la longitud
de la blela 48, por medio de dos tornillos de regulacién 64,
de tal manera que la extremidad 59 del ancla &0 viene a
rozar el fin de carrera el pico 58 de la palanca 54, estande
la espiga 53 en tope a fondo de la abertura 52 bajo los efec=
tos del resorts 57. Asi; ni el ancla 60, ni la barra de carac-
teres 29 sufrirdn el frenedo supleméntario; ge obtendrd la
pulsacién méxima.

Al desplazar el mando 43 en el sentido de la fle~

cha £, el pico 58 de la palanca 54 se aproximari e la extre=
nidad 59 del ancla 60. En ¢l momento de su desplazamiento,
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el ancle 60 y la barra de caracteres 29 enmcontrardn una
resistencia acrecentads debida sl resorte 57 que estard
tensado por el desplazamiento de la espiga 53 en la aber-

turg 52.

¥n una variante, se podri regular, c¢on la ayuda
del mando 43, no la longitud de la parte fterminal de la
carrera durante la cusl une fuerza Ge valor determinado se
opone mediante el resorte 57 al desplazamiento de las barras
de caracteres, slno el valor de,la propia fuerza, al regular
la longitud inicial del resorte 57, permaneclendo invariable
la longlitud de la citada parte terminal de la carrera.

Slempre en la variante, se podrd, en luger de
modificar la duracidn de le impulsién apilcada a las barras
de caracteres varlando el Juego J, variar la relacién de

multiplicacidn entre la palanca 20 y la barra de caracieres
29.



NOTA

Descrito el objeto de la invencidn, se declara nuevas
las siguientes reivindicaciones, con priorided suiza nimero
5026/65 del 9 de abril de 19653

1. Mecanismo &e regulacidén de la fuerza de pulsacién de

Se los ceracteres de una miquina de escribir, cuya impulsién
es comunicade a las barras de caracteres (29) a partir de

nna fuente de energia mecdnica bajo el mando del teclado,
caracterizado por el hecho de que comprende un érgano (54)
capaz de oponer un par de frenado al desplazamiento de las

10, barras de caracteres (29), sobre una parte de su carrera
sotiva, y un 6rgano de mendo manual (43) que permite regue-

lar la energla sbgorbida por el fremado, la totalidad de

mgnera que se pueda regular slmulténeamente la fuerza de

pulsacién de todos los carscteres.

15 2, Mecanismo segin le relvindicacién 1, caracterigado
por el hecho de que el citado érzanc de mando (43) manual
estd dispuesto para regular la longitud de la citada parte de

la carrera activa durante la cual ge efectda el frenado,

3. UVeecenismo segin las reivindicaciones 1 y 2, carac~

20, terizado por el hecho de que el citado érganc capaz de Oponer un
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par esté constituldo por una palanca (54) solicitada eldstica~
mente hacla una posicibn de reposo yue puede ser mandada por el
citado érgano de mando (34), sirviendo una extremidad (58)

de un brazo de esta palanca (54), de tope a un ancla (60)

que manda el escape (56), estando 1la citada ancla (60) mandae-
da de por sf, al final de la carrera (e lus barras de carac-
teres (29), por un puente de escape (62) que coopera con un

pico (61) aue presentan las barras de caracteres (29).,

4. Mecanismo segin la reivindicacién 1, en el que las
barras de caracteres (Pv) estdén pivotadas sobre un segmento
(41) una traslacién del cual termina el paso de los carae=
teres mindscules a 1los carecteres mayisculas, caracterizado
por el hecho de gue la citada traslscién provoca la rotacidn
de un drgano (30) de una cadena cinemdtica de arrasire entre
la fuente Ge energla y les barras de caracteres (29), tenien=
do esta rotacidn por efecto disminuir un Jjuege imicial (J)
existente entre este Srgano (30) y un érgano (20) adyacente
de la cadena, con ¢l fin de aumentar la duracién de la fapule
sacidn y por comsiguiente la fuerza de pulsaclén cuando se

paga Ge las mindsculas a las maydsculas.

5., Mecanismo, segin la reivindicaclén 4, caracterizado
por el hecho de que la cadena cineméitica comprende dos palancas
(30, 31) enlazadas por una varilla (34) cuya longitud es
diferente de una barra (29) a la otra, con el fin de sdaptar
el citado juego inicial (J) e la fuerza de pulsacién necesa~

ria a las barras de caracteres correspondientes, segin la
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superficie de los caracteres.

6. Necanismo segin la reivindicaclidén 1, en el que let

barras de caracteres (29) estdn plvotadas sobre un segmento
(41) upa traslacién del cual determina el paso de los

5e carscteres mimisculas a los caracteres maydsculss, caracte-
rizedo por cl hecho de que la citads traslacién provoea el
desplazamiento de un 6rgano (34) de una cadena cinemdtica
de arrastre entre la fuonte de energia y las barras de
caracteres (29), teniendo este desplazamiento por efecto

10, aumentar la relacién de trensmisidn de la cadena cinemitica
¥y por lo tanto la fuerza de pulsacidén cuando ge paga de los

caracteres min dsculas a los caracteres maydsculas.

7. DMecanismo segiin la reivindicaclén 1, caracteri-
zad0 por el hecho de que el citado érgano de mando (43) actda
15 sobre la tensidén inicial de un resorte (57), de manera que

se varle el par de frensado,

g« Mecanismo de regulacién de ls fuerza de pulsa-

eidn de los ceracteres de ung miquina de escribir.

Segin se describe y reivindica en la presente

20. memoris que consta de 10 hojas, foliadas y escrites a

ndquine por uma sola de sus caras, acompafisdas de dos léminas
de dlbujos.

Madrid, a]J\ de fbrero de 1966

Dot

Firmados JOSE RODRIGUER
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