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PATENTE DE INVENCION .
por 20 afios
a favor de Don Daniel SOILER MOLINA
de nacionalidad espafiola
residente en Barcelonas, calle Valencia, 44
por:
"PERFECCIONAMIENTOS EN TLOS JUEGOS ELECTRICOS
DE HABILIDAD"
MEMCRIA DESCRIPTIVA

La presente Patente se refiere a unos perfeccionamien-
tos introducidos en los juegos eléctricos de habilidad, concreta-
nente en juegos que permiten efectuar las incidencias de los jue-
gos a modo de damas y de ajedres, indistintamente, poseyendo di-
cho juego una superficie adecuado con dos campos correspondientes
a otros tantos jugadores en competicidn, cada uno de cuyos campos
estd constituido por uma serie de lémparas que son encendidas o
apagadas mediante dos series de pulsadores, halléndose ceda una
de tales series al alcance de un jugador, de menera gue, segin se
encuentre una disposicidn conmutadora "ad hoc" en una u otra de
sus dos posiciones posibles, la activacidn o desactivacidn de cada

una de las lamparas se lleva a efecto por pulsado de un solo pul-
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sedor (juego & modo de damas) o de wn grupo de ellos (juego a
mode de ajedrez) de acuerdo en ambos juegos con un orden prede-
terminado y alternativamente de un campo y otro.

Para la mejor comprensidén de la presente memoris des-
eriptive, se acompafian unos dibujos de circuitos eléetricos, en
los que, tan sélo a titulo de ejemplo, se representan unos ca-
sos practicos de ejecucidn de un juego de las caracteristicas
expuestas.

En dicho dibujo, la Fig. 1 es uma vista del esquema
eléctrico del juego mis completo para llevar a cabo las inciden-
cies antes referidas; la Fig. 2 es un esquems més simplificado
que el del ejemplo enterior; la Fig. 3 muestra otrs realizacidn;
la Fig. 4 representa un circuito mds simplificado que el ante-
rior; la Fig. 5 muestra el esquems preparado para el solo juego
de ajedrez; las Figs. 6, 7 y 8 muestran en alzado, en planta ¥y
en desarrollo el mecanismo relevador destinado a desconectar las
lémparas~-piloto una a una y & conectarlas simuliénesmente; la
Fig. 9 representa dos conmutadores miltiples de accionamiento ma-
nual, visibles en la Fig. 1; la Fig. 10 es la vista de un conmu~
tador miltiple que puede sustituir al relevador rotativo de le-
vas que aparece en la Fig. 1l; la Fig. 1l es un detaile de uno
de los portalamparas apliceble a todas las lamparas-piloto de
que dispone el juego; las Figs. 12, 13 y 14 son detalles de un
contador de partidas adapteble a todos los circuitos mencionsados;
y las Figs. 15, 16, 17, 18 y 19 muestran variantes del aludido
dispositivo contador; y la Fig. 20 corresponde al esquema de una
ampliacidn del commutador selector de las figuras 1 a 4.

El juego segun la figura l, posee un grupo de conmute-
dores eléctricos individuales ~R-l-, =R~2~, =R~3, =R~4-, =R-5-,

-R-6-, -R-T-, =R-8-~, =R=0~ y -R-10y conectados en serie y a tra-
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vés de un juego de contactos del relevador inversor ~C=-, cuyos
conmutadores dependen todos de los pulsadores de tres contactos
de uno y otro campo, cuyos punsadores se indican con -PR-l-,
-PR=-2=~. . .~PR=10- y ~PV-1-, ~-PV-l~,,,-PV-10-, estando conectada
cada serie de estos pulsadores con sendos conmutadores miltiples
-CSR- y =CSR'= y =CSV'- y ~CSV~-, todos ellos de seis posiciones.

Los conmutadores -CSV- y -CSR-, en su primera posicidn,
conectan los pulsadores enfrentados unos a otros de cada serie,
con uno de cada conmutador ~R-l-, =R~2-... De las posiciones
segunda a la sexta de cada conmutador -CS8V- y -CSR-, del respec-—
tivo circuito, se establece contacto con los conmutadores multi-
ples -=CSR'= y -CSV'~ antes citados, permitiendo todo ello, emntre
las cinco mwbinaciones primeras y las seis de los conmutadores
tltimemente aludidos, un total de treinta combinaciones de jue-
go de damss, en ada uno de ambos campos de que dispone el apa-
rato.

ILas salidas de los conmutadores miltiples =CSR'- y
~CS8V'~ van conectadas a sendos colectores -ROC- y -VOC-,cuyas
escobillasg ~12- se conectan a los relevadores -CLV- y -CIR-,
respectivamente. Estos relevadores son los gque accionen su res-
pectivo drbol de levas que actia sobre unos juegos de contactos
-COR- y -COV- encargados de conectar y desconectar correlativa
y automaticamente las lamparas-piloto -IR- y IV-. Cuando se apa-—
ge la Ultima lémpara de uno de los cempos, se conecta automdti-
camente un circuito de intermitencia que comprende une seccion
electrdnica -EM~ y un bimetal -BI-, existiendo un conmutador
~CP- para hacer trabajar unae u otra de dichas secciones, las cue-
les forman parte del circuito en el que existen los contactos
que actian con el arbol de levas.

El circuito dispone también de dos pulsadores latere-
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les -FPPR- y -PPV-, unc para cada campo, los cuales tienen la
misidh de apagar aquellas lamparas-piloto que en uha partida
anterior hubiesen quedado encendidas, produciéndose el encendi-
do simulténeo a una pulsacién después de apagarse la \ltima de
tales lémparas.

En el centro del aparato existe una pantalla debajo
de la cual se montan unas lémparas-testigo -VP-, -RT- y otras
de intermitencia ~VI- y -~RI-.

De los tres contactos que poseen los pulsadores
-FR-l-, =PR~2~-... y =PV-1-, -PV-2-,.. uno de aquéllos es entra-
da de corriente, mientras que los otros dos son retornos, estan-
do uno de éstos unido a los contactos de un relevador -CR-, que
es comin & los dos campos. A cada pulsacidn, dicho relevador
~CR~ invierte la posicidn de sus contactos, dando luger a la in-
versidn del encendido de las lémparas-testigo sntes citadas.
Al mismo tiempo invierte la entrada de corriente de uno a otro
campo de pulsadores y conecta, cuando hay que jugar al ajedrez,
por retorno del conmutador -Cl~, el relevador -CIR- o -CLV- que
corresponda. En la misma pantalla central del aparato aparece
un pulsador auxiliar -PC-, con la misidén de invertir el color
de la lémpars-testigo al iniciar la partida, en el caso de que
conviniese. El otro contacto de retorno de los pulsadores de
uno y otro campo es el gue se conecta al correspondiente circui-
to de los conmutadores miltiples -CSR~ y ~CSV-. Ias salidas de
estos conmutadores se conectan a las entradas de -CSR'- y -CSV'4
conecténdose la salida de estos Wltimos a los colectores corres-
pondientes -ROC- y -VOC-.

Los mismes drboles de levas accilonadores de los contac~
tos de las lémparas-piloto se hallan conjugados con otros con-

tactos, de los cuales unos desconectean el circuito de pulsado-
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res al finalizar una partida y conectan el* circuito de iﬁ%é&mi—
tencia, mientras que los otros conectan y desconectan (para las
incidencia del juego de ajedrez) un relevador inversor -C- que
posee sus contactos conectados con aquellos conmutadores eléc-
tricos -R-1-, =R-2-..., realizandose esta conexidn preferente-
mente en forma alterna. Se dispone ademds de otro conmutador
miltiple -CM-, que es de dos circuitos y conecta o desconecta

el circuito del juego de ajedrez, a la vez que selecciona el
grupo de pulsadores que han de entrar en juego.

En el circuito de alimentacidn del conjunto aparecen
unos transformadores ~TC~, desgtinados a reducir el volitaje cuan-
do se emplean lémparas-piloto de incandescencia, mientras que
si se utilizan lémparas de gases nobles, se prescinde de los
aludidos transformadores.

En el ejemplo de la Fig. 2, los pulsadores ~PUR- y
~PUV~ son en este caso de tipo inversor y de cinco contabtos,
de los cuales dos son entrada de corriente, un tercero se une
(a través de unos conmutadores miltiples =CSR-, =CSV- y -CO-) a
su correspondiente lampara-piloto, un cuarto es retorno de
corriente que activa un relevador inversor -RE-, y el Ultimo
contacto va empalmado con el pulsador enfrentado del campo opues
to. Este mismo contacto gquinto de embos pulsadores alineados se
conecta, a su vez, a un conmutador relevador individual corrss-
pondiente =R=l~, =R=2-,..-R-~10-, de funcionamiento eléctrico.
Los contactog del sistema conmutador de los mismos estén conec-
tados en serie, a través de un conmutador miltiple -C-, que
actia de inversor, figurando otro conmutador miltiple —CM-, co-
nectado por sus contactes a los aludidos conmitadores =—R-3-,
~R-4~..., actuando dicho conmutador -~CM- de selector pars ele-

gir uno de los grupos de pulsadorss -PUR- y ~PUV- gue han de

9
1
1
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éctuar conjuntamente para el juego de ajedrez asl como ;Ehectar

e

la entrada de corriente en el primer conmutador relevador -R-l-.

El propio conmutador -CM-, en sus posiciones priméra
¥y segunda desconecta la entrada y salida de corriente de los re-
feridos conmutadores ~R-l-, =R=-2-,.., (conectadas todas en se-
rie), mientras que el interruptor -INN- corta la entrade de
corriente las bobinas de dichos conmutadores. Este interruptor
~INN- tiene la funcién, cuando se juega al ajedrez, de coneciar
la linea de alimentacidn para el funcionamiento de aquellos con-
mutadores individuales, mientras que, 8l jusgar a las daﬁas, se
abre el citado interruptor -INN- para interrumpir diche alimen-—
tacidn.

Intercalado entre el conmutador miltiple —=CSR-, —CSV-
y las lémparas—piloto ~LR- y -LV-, aparece el conmutador milii-

ple -CO-, el cual tiene por misidén, en una de sus posiciones,

utilizada s6lo parz el juego de ajedrez, conectar aquellas ldm—

.paras a uno de los polos de corriente, conexidén que seria in-

terrumpida por efecto del carrespondiente pulsador actuado, Por
el contrario, la otra posicidn desconecta la conexidn antes cita-
da precisamente para que, al efectuar una pulsacidn se interrum-
pa la corriente de la Hmpara correspondiente a aquel pulsador
indicando la misma si es su turno de apagado.

En esta ejecucidn se han sustituido los relevadores
=CLR~ y ~CLV- del ejemplo anterior por los conmutadores menuales
-AR- y -AV-, dotados cade uno de los oportunos contactos para el
apagado correlativo de las mencionadas lamparas~pilolo, que se
encienden simultaneamente una vez efectuado un ciclo. También
se ha sustituido el relevador inversor -CR- de la Fig. 1 por
los relevadores -RE- y -RH-, el primero de los cuales invierte

la entrada de corriente de uno a otro campo de pulsadores, asi
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como conecta: y desconecta las lémparas-testigo -RT- y-VI-,
mientras que el segundo corresponde inicamente al juego de aje-
drez y es activado cada vez que se produce un tanto, en cuyo mo-
mento se interrumpe la conexidén de las lamparas-testigo, encen-
diéndose en su lugar otras de color ambar. Para restablecer nue-
vamente el circuito, bastard invertir de posicidn el conmutador
miltiple -C- de accidn manuwal. Al apagarse la Ultima ldmpara-
piloto de uno de los campos por efecto del conmutador —-AR-, ~AV-
se conecta el circuito de intermitencia, que, en este caso, cons-
ta unicamente del bimetal -BI- y, al mismo tiempo, se interrumpe
la entrada de corriente 4 uno y a otro campo de pulsadores.

En este mismo circuito aparecen los relevadores -R-7-,
«R=8-, =R-9~ y ~R-10-, sefialados en lineas punteadas, los cua-
les pueden suprimirse si se desease reducir el coste del aparas-
to, con lo cual &e rebajaria asimismo, en el juego del ajedrez,
el numero de combinaciones, mientras que el juego de damas con-
tinuaris en las mismas condiciones antes expuestas.

En la Fig. 3 se represente un circuito cuya caracte-
ristica principal radica en la sustitucidn de los conmutadores
individuales eléctricos -R-1-, ~R~2~,..-R~10- por otros -PU- y
-PU'~ de accionamiento mecénico, de seis contactos -I-IT-ITI-IV-
~Ve y ~VI-, con lo cual se reduce sensiblemente el coste. En es-
te caso, los conmutadores individuales son accionados por pulsa—
dor, estando dispuestos a uno y otro campo y se hallan enfrenta-
dos. Al mismo tiempo estén en correspondencia eléctrica directa-
mente entre si a través de sus correspondientes contactos -IV-,
-V- y =VI-. Estos conmutadores estén conectados por pares enfren-
tados y en serie entre si, saliendo de cada unién y par de ellos
un conductor que fonaliza en los contactos de un conmutador mil-

tiple =ClM~-, el cual tiene la misidn de seleccionar uno de los
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grupos de conmutadores individuales que han de entraren juego
(juego de ajedrez). Ta salida o contacto mévil de este conmuta-
dor -Cli~ va conectado a uno de los circuitos del conmutador
~CR~. De los restantes contactos de -FU- y -PU'~, el -III- es
entrada de corriente; el -I- es retorno que gctiva a dicho rele~
vador -CR-; y el -II- se conecta al contacto mévil de uno de los
circuitos de los conmutadores miltiples ~CSR-, =CSV-. La entra-
da de corriente en el circulto de conmutadores individuales se
efectua a través de los contactos -IV- de ambos coﬁmutadores
enfrentados, los primeros de ellos segin el circuito, recibien-
do tal entrada a través de los contactos del relevador -INV-,
el cual actia de inversor. Cada vez que se excita el relevador
~CIR-, '-CLV~ se prodwce, mediante el correspondiente arbol de
levas y contactos combinado con el mismo, le activacidén del re~
levador ~-INV-, con la inversidn de entrada de corriente en uno
de los campos -PU~ y -PU'=, En los conmutedores =~CSR-, -CSV-,
el éontacto_-l- de todos ellos queda sin conexion para podei
efectuar el juego del ajedrez. En esta ejecucidn nofiguren los
transformadores -TC- ni la seccidn electrénica -EM-. Los demés
componentes son similares a los que aparecen en la Fig. 1,
ocurriendo lo propio con la seleccidn y combinaciones para el
juego a modo de damas. EL apagado automético y correlativo de
lag lémparas-pilotp -IiR-, -LV- se efectiia también como en la
Fig. 1.

En la Fig. 4 se representa un circuito variante del
anterior, pero en el ejemplo de dicha figura los conmutadores
individuales son shora de cinco contactos, de los cuales dos
corresponden al circuito que invierte le lémpara~testigo ~RT=-,
~VI- a través del relevador -RE-, el cual, por otra parte, in-

vierte la entrada de corriente de uno & otro campo de pulsado-
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res. Los tres restantes contactos estén enfrentados y conec-
tados a través del conmutador miltiple -CD-, con sus gemelos
del otro campo, halléndose unido el primero de estos contac-
tos a la entrada o toma de corriente, mientras que el segun-
do actia de puente y el tercero constituye una selida a tra-
vés de las posiciones que adquieren dichos conmutadores (jue
go a modo de ajedrez). Las salidas y entradas sucesivas de
estos mismos conmutadores estén conectadas en serie a través
de un conmutador miltiple -CH-, de dos posiciones, el cual,
en una de sus posiciones (juego de ajedrez) efectia dicha co
nexidn, mientraes que en la otra posicidn (juego de damas)
produce la oportuna desconexidn.

De la sglide de cada par de conmutadores enfrenta~
dos parte un conductor que finaliza en el respectivo contac~—
0 de un conmutador miltiple =CM-, destinado a seleccionar
uno de aquellos grupos de conmutadores individuales en el
juego de ajedrez, halléndose unido tal conmutador ~Cl- a un
relevador -RH-, cuya funcidn es la anteriormente explicada.

En paralelo con el conmutador -CH- se han dispues-
t0 otros conmutadores multiples -CI- y -CI'- que tienen por
efecto realizar la entrada de corriente en el circuito de
connutadores individuales (juego a modo de dames), sirviendo,
al mismo tiempo, estos conmutadores -CI- y -CI'= pars inver—
tir dicha entrada de corriente por una u otra de las posicio
nee de talés conmutadores, con lo cual es posible alimentar
lag lémparas-piloto, por una parte, y encenderlas todas ellas
simultdneamente, todo lo cual tiene aplicacidn sdlo en el jue
go de demes. De las tres posiciones que poseen estos conmuta-
dopes -CI- y ~CI'-, dos de ellas corresponden al juego de da-

mes y la tercera conecta la entrada de corriente a las lémpa-



10.

15.

20.

25.

30.

103»22538

ras-piloto a través de las regletas -CCI- y -CCI'- juego de aje-
drez. El apagado correlativo de las lémparas -LR-, =LV-, asi co-
mo su encendido simulitédneo, se efectiia a través de los conmuta-

dores miltiples -AR-, -AV-, igual que en el caso de la Fig. 2.

Para mayor claridad, se ha indicado sélo un conductor
entre el conmubtador -CI- y la regleta -CCI-, asi como wno entre
~CI'- y ~CCI'-.

En el circuito que se describe existe otro conmutador
miltiple =CD-, con la funcidn de comectar y desconecter los con—
mutadores enfrentados individuales antes citados -PUR-, -PUV- y
de efectuar vna toma de corriente para los dos primerocs conmuta—~
dores aludidos.%a conexidén corresponde al juego a modo de aje=-
drez y la desconexidn al juego a modo de damas.

Los conmutadores ~PUR- y -PUV~ estén conectados cada
uno de ellos a los respectivos circuitos de su correspondiente
conmutador miltiple =CSR=-, =CSV- (juego a modo de dames), cuyos
conmutadores tienen por misidn proporcionar wna gran variedad
de combinaciones de juego distintas. De las 120 conexiones
correspondientes a 12 combinaciones, se ha indicado en el dibujo
una sola de ellas en cada circuito del conmutador miltiple, todo
ello para simplificar el disefio. Ocurre lo mismo con el conmuta-
dor del campo comtrario.

En la figura 5, el esquema se ha simplificado en gran
escala a fin de que el mismo pueda utilizarse unicamente para
el juego de ajedrez, lo que ha hecho que puedan suprimirse va-
rios elementos. En el preseﬁte caso, los conmutadores individua-
leg -PUR~-, =PUV- accionados por el pulsador de uno y otro campo
estén conectados directemente entre si a través de sus correspon-
dientes contactos, estableciéndose la conexidn por commutadores

individuales enfrentados. Estos conmutadores estén conecctados en
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conductor que finaliza en los contactos de un conmutedor milti-
ple -CM~, el cual tiene la misidén de seleccionar uno de los
grupos de conmutadores individuales que han de entrar en juego.
Ia selida o contacto méwil de dicho conmutador —-CM- ve conecta-
da al relevador -RH-, como en los ejemplos amteriores. EL resto
del circuito coincide con lo expuesto. En esta ejecucidn de la
Fig. 4 se han suprimido los conmutadores -CI-, ~CI'-, —CH-, =-CD-,
~CSR- y ~-C8V-, lo que implica una gran ventaja practica, poxr
cuento los mismos no se precisan para efectuar el juego de aje-
drez que se desarrolla segin esta Fig. 5.

Débese indicar que en el esquema de las Figs. 1 y 3,
los conmutadores -CSR-, —CSR'=, =~(0SV-, -CSV'~, asi como en la
Fig. 2 y 4 los conmutadores -CSR-, -CSV-, solamente se han dise-
fiado con une sole conexidn para mayor clarided del dibujo. EL
esquema completo presentaris evidentemente, todas las conexiomnes
de los respectivos contactos, con excepcidn del primer contacto
-1~ del conmutador -CSR~, -CSV- del esquems de la Fig. 3 y 4 que
esté siempre sin conexidn.

En los ejemplos de las figuras 4 y 5 se representan
dos tipos de conmutadores individuales, de los cuales uno ya se
ha descrito, mientras que el otro, que constae de sélo tres con-
tactos, se ha disefiado con lineas de puntos que indican precisa-
mente los contactos que pueden eliminarse. En tal caso, resultan
innecesarios el relevador -RE- y las lémparas-testigo ~RT-, -VT-,

Eh las figuras 6 a 8 se representa el mecanismo rele-
vador destinado a desconectar las lémparas-piloto una a una y a
conectarlas simulténeamente. Dicho mecanismo consta del electro-
imén ~CIR-, -CLV-, con una ufia impulsora -UI-, que actia sobre

la rueda de trinquete ~TRI-, cuyo retroceso lo impide la segunda
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ufia -US-, obteniéndose asi un avence acompasedo a cade excita-
cidn del electroimén. La rueds =-TRI- va unida a un tembor -TAM-,
con el correspondiente numero de levag -LE- de diferente desarrg
1lo pars actuar sobre los contactos -COR- y —COV-. Sobre el mis-
mo tambor ~TAM- va fijade la escobilla -l2-, gue recorre el co-
lector —-ROC~ y -VOC-, que posee, en este caso, once delgas.

Ios elementos citados ven dispuestos sobre un soporte adecuado

y el funcionsmiento de tal relevador ha quedado expliacado ante-
riormente al hablar de los circuitos.

En le figura 9 apsrece un conjunto de dos conmutadores
miltiples de accionamiento manual del tipo sefilalado con ~CSR- ¥
-CSR'- en la Fig. 1, cuyos conmutadores desempefian la mime mi-
sidn que los visibles en dicha Fig. 1, diferencigéndose especial-
mente de éstos en el hecho de que con la nueve realizacidén que
muestra la Pig. 9 se reduce notablemente el numero de conexiones
exteriores. En efecto, en el ejemplo de la Fig. 1 eran precisas
140 conexiones en total, mientras que ahora sélo se requieren
30. Mlo ello se consigue merced al especial conexionado, tal co-
mo indica esta misma Fig. 9.

En la figure 10 se sefialan los cuatro componentes su-
perpuestos del conmutador miltiple indicado con 4AR—, -AV- en
lag figuras 2, 4 y 5, marcéndose con los numeros 1 a 10 las
lémpabas rojas y verdes correspondientes, que son activadas por
medio de los respectivos conmutadores ~AR-, =AV-. El condudod
~BI~ corresponde al circuito del bimetal y el borne -CC- al de
entreds de corriente. El conmutador -AR- y -AV- apaga las lém-
paras une & une haste la totalidad de éstes y las enciende si-
multdneamente cuando se ha efectuado un ciclo completo. Este
conmutador es de accionamiento manual.

La figura 11 muestra un portalémparas aplicable a to-
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das las lémparas del juege y constituido por un casquillo roscado
~CR-, dentro del cual va fijado un cubilete transparente -CUI-,
inmovilizado por un anillo de expansidén interno -EX-. Exterior-
mente, el casquillo -CR- posee una valone de tope -VI- para su
nontaje al aparato.

Tas figuras 12, 13 y 14 representan los componentes de
un sistema sefialador luminoso de partidas efectuadas, el cual es
t4 formedo por una pluralidad de lamparitas auxiliares -IN- que
pueden ser de gas o de incandescencia, las primeras de las cua-
les se alimentan a través de una resistencia -RA-, halldndose
dispuestas tales lamparas en el interior de un soporte o regli-
ila -D-, con tantas ventenillas ~O- previstas a una place -0'-
cuantas sean dichas lamparitas, presentando una segunda reglilla
-8~ los medios oportunos de fijacidn, tales como los tornillos
-T- pare el montaje en el aparato. Estas lamparitas -IN- estdn
dotadas de unos casquillos de sujecidn & presién ~TAR-, como se
aprecia en la Fig. 12. Con estas lémparas -IN- actia un conmute-
dor miltiple -CI- cuyos contactos superpuestos se ven en la Fig.
14, Este conmutador dispone de una toma -CC~ para entrada de
corriente y de otras para conexién con las respectives lampari-
tas -IN-, en este caso en numero de diez. Dicho conmutador ~CI~
enciende las lamparas -IN- una a una, las cuales permanecen en-
cendidas sucesivamente. Cuando tal conmutador ha efectuado un
ciclo completo, las apage simultaneamente.

En las Figs. 15 a 19 se representa uwn dispositivo con-
tador constituido por un tambor -TA- cuya llanta posee una nume-
racidn creciente a partir de la unidad. Este tambor se mueve
percialmente introducido en una placa -PP- con un espacio trans-
parente para obrar de ventanilla de visidn de aquellos numeros,

’ - o ’
estando equipada ademas tal placa con unos tornillos amalogos -
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-PT- para su fijacidn. Este mismo tambor va unido por su eje
~E- a un estabilizador de posiciones -ES-, hallindose completa~
do el conjunto con el oportuno boitdn de meniobra -BO-. En la
Fig. 17 se indica un tambor macizo -TA-, mientras que en la 18
se aprecia un tambor -TA- hueco para el montaje de una lampara

interior iluminadora =II-,

En la Fig. 20 aparece un esquema de tres discos de cone
tactos que pueden adicionarse al conmutador -Cli- de las Figs. 1 =
4, con la misidn de conseguir un mayor control en la conexidn ¥y
desconexidn en el funcionamiento de uno y otro cireuito de juego
de demas o de ajedrez, asi como un control luminoso situado en
la pantalle central, en la cual van colocadas dos microldmparas
de dos colores diferentes, en correspondencia cada color con
unos puntos de referencia dispuestos en unas placas indicadoras
propiag de los botones de mando utilizados pars actuar con uno
u otro juego, cuyo color indica el juego conectado.

El funcionemiento del juego descrito es, en lineas
generales, el siguiente:

Fig. 1. Como juego de ajedrez.- Se coloca el conmuta—
dor -CM- en su posicidén tercera, con lo cual se tendrd en su cir-
cuito primero la seleccidén de tres relevedores -Rl-, -R=2=, =R=3-,
pertenecientes a los pulsadores 19, 22, 32 del campo verde, a la
izquierde del esquema de la Fig. 1, asi como a los tres enfrenta-
dos del campo opuesto rojo. Con su segundo circuito, este mismo
conmutador =Cli~ conecta la entrada de corriente al circuito de
conmutadores individuales -R-l1-... conectados en serie, antes ci-
tados. Se dispone el conmutador ~CSR-, =CSV- en su posicidn prime
ra, con lo cual quedardn conectados los pulsadores enfrentados
de uno y otro campo, en su totalidad, asi como los respectivos

relevadores ~R-l-, —-R-2~,..
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El conmutador -Cl~ es el que efectia las tomas de re-
torno, a la vez que selecciona el grupo de pulsadores que deben
entrar en accidn, partiendo en principio de los tres pulsadores
primeros y sumdndose a cada posicidn del conmutador -CM- otro
pulsador sucesivo de cada campo, y asi consecutivamente hasta su
totalidad, entendiéndose que tres pulsadores enfrentados de uno
y otro campo corresponden & tres relevadores -R-l-, -R-2-..., lo
cual dard ocho combinaciones. Otro pulsador més de cada campo,
con su respectivo relevador, dard lugar a 16 combinaciones, y, &
medida que se van efectuando, mediante -CM-, agregaciones, se
obtienen con cinco grupos afiadidog 32 combinaciones; con seis
64; con siete 128; con ocho 256; con nueve 512; y con diez 1026,
Se indice que estas combinaciones son para apagar una sola lam-
para de forma automdtice y correlativa, de uno u otro campo, coin
cidiendo siempre el apagado de la lampara-piloto del campo con-
trario con el momento en el que el correspondiente jugador ha reg
lizado por azar o habilidad y cdlculo, el respectivo tanto.

Las combinaciones a efectuar con estos conmutadores
individuales pueden ser miltiples, de acuerdo con sus posiciones
y el numero de los mismos. Asi si se considera que tres conmuta-
dores bdsicos pueden tener sus contactos en posicion -I-I-I-,
=I-I-II-, =I~II-T~, =I~I]=JJ=, «ITwI=I~, =~II~I=Il~, «IT~II-I- ¥y
=II-II-II- resulbtan ocho combinaciones. Con cuatro conmutadores,
las posiciones puede ser -I-I-I-I-, ~I-I-I~IT-,..~-II1-XI-I1T-II-
con lo cual se obtienen 16 posiciones, y asi sucesivamente, de-
termindndose, segin el cdleulo vombinatorio, que el niémerc de
combinaciones con repeticion de dos elementos (posiciones -I- ¥y
~IT-) tomados de dos en dos (numero de conmutadores), de tres en
tres y asi sucesivamente equivale a las potencias sucesivas de

dos, siendo su Iindice el numero de conmutadores.
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Ia activacidn de los relevadores —CLR- y =-CLV- se
regliza medianté el retorno del conmutador ~CM~ y a través del
relevedor —-CR-, en sus contactos primero y segundo del circuito
tercero, que son les que actian sobre aquellos relevadores.

Fig. 1. Como juego de damas. Se coloca el conmubador

~CM¥~ en su posicidn primera, disponiéndose el conmutador -CSR-,
=03V~ en una de las posiciones de la segunda a la sexta. Entre
las cinco posiciones existentes en cada uno de estos conmutado-
res y las seis de -CSR'= y -C3V'~, a cada cambio de posicidn

que se efectia en los primeros y seis cambios de posicidn en los
segundos se obtendrd un total de 30 combinaciones distintas en
cada campo correspondiente a este Jjuego de damas. Al efectuar
une pulsacidn, y si ésta es la correcta, se excita automaticamen-—
te el relevador -CILR- o -CLV- gque corresponda, apagindose simul-
tdneamente una lémpara-piloto por turno correlativo.

Fig. 2. Como juego de ajedrez. El conmutador -CM- se

coloca en la misma forma que en el caso de la Fig. l. Se dispone
el conmutador ~CO- en la posicidén segunda, con lo que se obtiene
la conexidn de todas las lémparas-piloto, cuyo conmutador es ne-
cesario para que, al realizar el juego, no se apaguen dichas
ldmparas por efecto de las pulsaciones. Los pulzadores de uno y
otro campo enfrentados estdn conectados entre si y con su corres-
pondiente relevador ~R-l-, -R-2~-... y al actuar sobre aquéllos
se obtiene el mismo resultado (en lo que atafie a las posiciones
y combinaciones) que en el caso de la Fig. 1. Al producirse un
tanto, se apagan las limparas-testigo y se enciende una de color
ambar, para apagar la cual y restablecer la conexidn de dichas
lémparas-testigo es preciso cambiar manuvalmente la posicidn del
conmutador -C-, que es de dos posiciones. También es necesario

tener cerrado el interruptor -INN- para este juego de ajedrez.
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A cada tanto efectuado, Se accionard una bosicidn del conmute-
dor correspondiente -AR-, —AV-, también manuales, para apagar
une de las lémparas-piloto. Estas lémparas se apagan correlativa-
mente a ceda cambio de posicidén en tales conmutadores y se en—
cienden simultdneamente al efectuar un ciclo.

Pig. 2. Como juego de damas, Se abre el interrupior

~INN- y los conmutadores ~CO- y ~CM~ se colocan en la posicidn
primera. A cada pulsacidén, y mientras se sostiene ésta, se apaga
una Hipara-piloto. Si coincide con el turno correspondiente de
apagado, el jugador del campo contrario movera el conmutador —AR-
0 =-AV- una posicidm, con lo cual se producird el apagado fijo de
aquella ldmpars, teniendo lugar, al mismo tiempo, la inversion
del color de la lémpara-testigo. Y asi sucesivamente hasta el apa
gado total de las lamparas-pilotc de uno de los campos, en cuyo
instante se enciénde la lémpara-testigo del color correspondiente
al genador. Se entiende ganador aquel que tienen una o més lémpa-
ras encendidas.

Fig. 3. Como juego de ajedrez. Se coloca el conmutador

-CM~ en una de las posiciones 48 a 112 (en el ejemplo representa-
do en la 3). Los conmutadores miltiples —CSR-, -CSV- ge disponen
en su posicidén 1. La actuacidn de los demds elementos es similar
a la de la Fig. 1.

Fig. 3. Como juego de damas. Se dispone el conmutador

~CM- en sus posiciones 128 y el conmutador -CSR- y -CSV- se sitda
en una de sus posiciones de la 2 a la 5. El funcionamiento del
resto es andlogo al de la misma Fig. 1.

Fig. 4.Como juego de ajedrez. Los conmutadores =CI-,

—CI'-, —CD- y -CH- se colocan en la posicidén segunda, mientras
que los -CSR- y -CSV- se disponen en la posieidn primera. El con-

mutador ~-CM- puede colocarse en cualquiera de sus posiciones 42 a
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112, esténdolo en el presente caso en la posicidn cuerta. La ac-
tuacidn general coincide con la del ejemplo de la Pig. 2, excep~
to en lo que atafie al conmutador =C-, que ahora se ha suprimido.
Al efectuarse un tanto, la lémpara dmbar permanece encendida
hasta que wne pulsacidn siguiente restablezca el encendido de
las lémparas-testigo.

Fig. 4. Como jego de damas. Los conmutadores-CI-, ~CI'-

se colocan en la posicidén primera o tercera. Los conmubadores
-CD-~ y -CH- se disponen en la posicidn primera. El conmutador
-CM- se coloca en su posicidén 12. A cada pulsacidén que se efec-
the se producird el apagado de una lémpara-piloto, la cual, de
no coincidir con el correspondientd turno, obligaerd a efectuar
una nueva pulsacidén para encenderla, siendo lo demas igual que
en el caso de la Pig. 2.

Fig. 5. Para solamente el juego de ajedrez. EL conmu~

tador -Cl- se coloca en una cualquiera de las posiciones 48 a
lle, representéndose en el esquema en la posicidén cuarta. A cada
pulsacidn que se realice tiene lugar la inversidén de la ldmpara—
testigo. Cuando se efectua un tanto, se produce el encendido de
la lémpara color ambaf, lo que indica que el campo contrario
efectuara el apagado de wna de sus lamparas~piloto por medio del
correspondiente conmutador -AR- o -~AV-. El resto de la acituacidn
coincide con el ejemplo de la Fig. 4.

Al finslizar una partida, de la cual es solamente un
campo el ganador (entendiéndose por ganador Unicamente aquel gque
tiene wma o mds lémparas encendidas, mientras que el campo opues~
to las tiene todas apagadas) al apagarse la Ultime ldmpera de es—
te campo perdedor, gquedan automdticaemente inactivos los dos gru—
pos de pulsadores y anexos, para dejar constancia de la situacidn

de la partida en aquel momento, apagdndose las limparas-testigo
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y encendiéndose las lédmparas de intermitencia, la cual se efec-
tie simultaneamente con el color del campo ganador, permaneciendo
el aparato en este estado de inactividad hasta que, mediante una
presidén sobre el pulsador lateral correspondiente al campo per-
dedor, se produce el encendido simaltdneo de todaes las lémparas
de aquel campo perdedor, regtableciéndose todo el circuito del
sigtema de pulsadores. Simulténeamente con el efecto antes aludi-
do, cesa la intermitencia y se restablece el encendido de las
lémparas—testigo.

El1 funcionamiento general puede, por tanto, resumirse
de la siguiente manera:

Para el juego de ajedrez:

a) Se conecta el aparato a la linea de alimentacidn
cerrando el interruptor -IN-. En este momento puede ser que to-
das las lémparas estén apagadas, todas encendidas o g6lo algunas
de ellas encendidas v el resto apagadas, ya que ello depende de
wna menipulacidén anterior.

b) Se colocarén los competidores frente a su campo,
mo verde y el otro rojo. Si las lémparas =IR-, -LV- estuviesen
todas encendidas en ambos campos, las mismas se hallarian ya en
condiciones de actuar. Si solamente estuviesen encendidas todas ks
de un campo, el competidor al que le perienece el campo que esté
apagado, accionerd el pulsador lateral -PPR- o -PPV- (segin el
color del campo que le corresponda). A la primers pulsacion se
producird, merced a la actuacion dell respectivo relevador rotati-
vo -CIR-, =CLV- que actia sobre el juego de levas accionadoras
de los contactos de aquellas lamparas principales, el encendido
simultdneo de todas las lamparas del campo al que pertenece el
pulsador aludido. Cuando en ambos existen s6lo algunas lamparas

. . - 4 . Y
encendidas, cada competidor presionara sucesivamente su respecti-
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vo pulsador -PPR~ y -PPV- para provocar el apagado correlativo de
las lémparas encendidas, hasta la totalidad de las mismas, pro-
duciéndose el encendidc simultdneo al fener lugar la primera pul-
sacidén que sigue al apagado total, con lo cual todas las lémpa~
ras quedan en condiciones de actuar.

¢c) Uno de los competidores accionarsd a conbtinuacidn
el conmutador -Cl- para elegir el grupo de pulsadores —-PR- y -PV-
gue han de utilizarse. In el presente ejemplo, se emplean, como
minimo al empezar, tres pulsadores para cada campo, que son los
primeros enfrentados entre si y que se cuentan a partir del én~
gulo izquierdo del campo verde. Si se concce la menera de jugar,
puede iniciarse con cuatro, cinco o mds de agquellos grupos de
pulsadores, selecciondndose también estos con ayuda del conmute-
dor miltiple ~Cl~, asimismo sz colocarén los conmubtadores milti-
ples -CSR- y —CSV- en su posicidn -I-, que co.esponde al juego
de ajedrez.

d) Antes de empezar el juego, los competidores escoge-
rén el primero que haya de iniciar la jugada. Si la pantallas
central (dentro de la que figuram las lamparas-testigo indicado-
ras del competidor que ha de efectuar la jugada) estd iluminada
con color igual al del campo que ha de entrar en juego, puede
iniciarse la partida. Si no hay aquella correspondencia de color,
para invertir el color se accionard el pulsador -PC- situado so-
bre agueila misma pantalla central, con lo cual quedari todo en
posicidén de funcionamiento.

e)EL competidor al que correponds empezar el juego efec-
tuard una pulsacidn sobre uno de los tres pulsadores selecciona-
dos de su campo, que pueden ser el ~l—, el =2-~ § el =3~ de su co-
lor. Seglin sea la posicidén del conmutador dependiente del pulsa—

dor presionado, puede producirse el spagado de la ldmpara N@ 1
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del campo contrario. Al mismo tiempo, ha tenido lugar la inersidn
del color de la lampara-testigo. Por ejemplo, suponiendo que haya
empezado a actuar el campo color rojo, al producirse aquella pul-
sacidn tiene efecto asimismo la inversidn del color rojo de la
lémpara-testigo céntral en color verde, lo que indica que debe
entrar en accidén el campo de color verde. Al propio tiempo ha
guedado bloqueado ¢ imactivo &l grupo de pulsadores del campo

que habia efectuvado la jugada precedente, campo que es, en este
caso, el rojo. Dispuestas asi las cosas, el competidor del campo
color verde entrard en juego y procederé a pulsar uno de sus pul-
sadores del conjunto =-l-, -2~ § ~3- enfrentadc al antes aludido.
El proceso es, entonces igual al explicado del campo rojo en lo
que afecta al apagado eventual de la ldmpara N2 1 del campo con-
“rario.

f) Tarde o temprano, memipulando sobre los citados pul-
sadores, wno de los competidores acertard el apagado de la lémpa-
ra N2 1 del campo opuesto. Una vez ocurre esto, se produce nece-
sariamente, y merced al relevador -C-, la inversidn automdtica de
contactos de la posicidn -I- a la -II-, o de éste a la ~I- en los
conmutadores dependientes de los pulsadores pares, lo cual da la
referencia de que permanecen en conexidn los conmutadores propios
de los pulsadores impafes, mientras que en los pares serd preci-
sa otra pulsacidn para cerrar nuevamente el circuito, lo cual ori-
ginard el apagado de una nueva ldmpara-piloto contraria y, por
consiguiente, un tanto a su favor, Al efectuarse cada tanto, ¥y
gsegin las reglas establecidas del juego, cuando solamente se Jjue=-
ga con ‘tres pulsedores no deberdn pulsarse los pulsadores pares,
a la primera pulracidn siguiente al efectuarse un tanto para no
provocar innecesariemente el cierre del circuito, ya que asi se

producirian tantos sin aliciente, De esta manera,de oblige a ac-
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tuar sobre uno o mas de los pulsadores impares, a partir de cuyo
momento podran menipularse sin distincidn el grupo de pulsadores
seleccionados, de jugarse con cuatro o mas pulsadore se prescin-
de de esta regla,

g) Es evidente gue cada vez gque se consiga apagar una
lémpara del campo opuesto, se obtiene un tanto a favor del compe-
tidor que, a través de sus pulsadores, ha provocado tal apagado.
La astucia de los competidores estriba precisamente en evitar
que el contrincante le apague una o varias lamparas de las suyas,
lo que se evita mediante la debida manipulacion de los pulsado-
res propios. Se considera perdedor de la partida aquel competi-
ddr en cuyo campo le han sido apagedas todas sus lémparas. Bl ga-
nador poseerd una o mis ldmparss de su campo encendidas al final
de dicha partida, suponiendo a mayor numero de limparas encendi-
das una mayor habilidad o cédlculo.

h) Cuando se trata de efectuar las jugadas al azar, se
realizan las mismas operaciones antes mencionadas, con la tnica
excepcidn de que no es necesario controlar las posiciones que
adquiere el conmutador dependiente de los pulsadores. También ca-
be, sin embargo, sin salirse del juego de azar, y con suxilio del
conmubador selector -ClM~-, aumentar o disminuir el numero de tales
pulsadores en actuacidn, con lo cual se complica o simplifica, a
voluntad, el desarrollo de tal juego. En este caso los tantos no
se calculan, sino que se aciertan.

Para el juego de damas:

a) Ambos competidores accionardn los commutadores -CSR-
(de su posicién 2 a la 6) y -~OSR'~ (de su posicidén 1 a la 6) cuyos
conmutadores tienen la mision de seleccionar en conjunto una de
las 30 partidas diferentes que entre ambos conmutadores se eligen.

El conmutador -Cli- se coloca en su posicidn 1. Para escoger una
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de las referidas 30 combinaciones, bastard efectuar un cambio de
posicidén de uno de tales conmutadores ~CSR-, -CSR'~. Cada cambio
de posicidén del primer conmutador permitird efectuar con el se-
gondo 6 combinaciones diferentes, siendo el total de las mismas
30, como se ha 4indicado més arriba.

b) El competidor al que le corresponde empezar el jue-
go efectuars una pulsacidn sobre wmo de los pulsadores de su ban-
do. Segin sea la posicidén de los conmutadores -CSR-, -CSR'- y
~C8V=, -CSV'~ de acuerdo con la pulsacidn realizada, asi como la
posicidn entre el colector y la escobilla -12-, se excitard la
bobina del relevador de levas —CLR- o —-CLV-, segin el campo en
el que haya tenido luger la puleacidn, siendo estas levas las
que accionan los conbtactos de la seccidn de ldmparas, de las cua-
les en este caso la primera de ellas del campo correspondiente se
apagara. Por el contrario, si no existiese dicha correspondencia
eléetrica entre pulsador y escobilla -12- a través de los aludi-
dos conmutadores, no se producirid el apagado de la lémpara -LR-
~LV- como en el caso precedente. Débese indicar que siempre los
pulsadores verdes producirén el apagado de las lémparas rojas y
viceversa. A cada pulsacidn efectuada tiene lugar la inversidn
del color de la lémpara-testigo. Por ejemplo, suponiendo que ha-
ya empezado a actuar el campo de color rojo, al producirse aque-
1lla pulsacién tiene efecto asimismo la inversidn del color rojo
de la lampara-testigo central en color verde, lo que indica que
debe entrar en accidn el campo verde., Al propio tiempo ha queda~
do bloqueado o inactivo el grupo de pulsadores del campo que ha-
bia efectuado la jugada precedente, campo que es, en este casgo,
el rojo. Dispuestas agi las cosas, el competidor del campo del
color verde entrardi en juego y procedera a pulsar uno de sus

pulsadores del conjunto. El proceso es, entonces, ignal al expli
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cado del campo rojo en lo que afecta al apagado eventual de la
lémpera n® 1 del campo contrario.

¢) Al producirse el apagedo de una de las lémpapas—
piloto del campo conftrario ello supondrs un tanto a favor del
competidor que haya provocado, a través de sus pulsadores, aguel
apagado. Se considera perdedor de la partida aquel competidor en
cuyo cempo han sido apagadas todas sus ldmparas. El ganador po-
seerd una o més limparaes de su campo encendidas al final de di-
cha partida. Este juego admite dos modalidedes principales, una
por azar y la otre por cdleculo y hebilidad. La primers supone
pulsar los pulsadores sin premeditacidén, mientPas que la segunda
implica astucia en dichas pulsaciones, la cual estriba en rete-
ner mentalmente el control de los pulsadores que han ido efec-
tuando el apagado de las lamparas, con el fin de no repetir una
segunda pulsacidn que no produciria efecto alguno. Estos pulse-
dores se irdn descartando del conjunto de los disponibles para
realizar el apagado total de asguellas limparas. Por ejemplo, si
ce han efectuado cuatro pulsaciones acertadas (o sea el apagado
de cuatro lémparas), llevando el control mental se sabré que gque
dan seis pulsadores libres para tal accidn y cuales son. Ia ter—
cera modalided implice una modificacidn previa del circuito apli
cable a cualquiera de los esquemas expuestos y consistente en la
conexidn de uno o mds pulsadores repetidos, mientras que por
otra parte hebran quedado uno o mds de estos pulsadores sin co-
nectar, lo que dara lugar a que puedan efectuarse las jugadas
por azar, y si se intentase jugar por cdlculo o habilided, enton
ces resultaria més dificil el desarrollo del juego.

d) Se ha previsto también para cada campo el conmtador
de partidas, gque puede ser luminoso o de tambor, a fin de con-

trolar las que haya efectuado cada competidor.
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e) En el ejemplo de la Fig. 2, dado que sus pulsado-
res son de tipo inversor, al realizerse una pulsacidn se desco-
necta o apaga la ldmpara corregpondiente. Si a ésta le tocase
el turno de su apagado, se manipulard el conmutador =AR- o ~AV-
para cambiar una posicidn, con lo cual dicha lémpars quedard
permanentemente apagada.

Serén independientes del objeto de la invencidn los
materiales, formas y dimensiones de los elementos componentes
del juego, caracteristicas eléetricas de los mismos, colores y
nimero de piezas utilizadas en los circuitos principal y varian
tes, combinaciones entre wnos y otros y demas detalles de orden
secundario, siempre que las modificaciones que se introduzcan
no afecten & su esencialided.

N 0T A
REIVINDICACIONES

Se reivindica como objeto de la presente Patente de
Invencidn:

l2,-Perfeccionamientos en los juegos eléctricos de
habilidad, que se caracterizan esencialmente por adoptarse ele=-
mentos debidamente combinados para poder efectuar las incidencias
de los juegos a modo de ajedrez y de damas indistintamente, de
cuyos elementos unos se hallan colocados sobre y otros debajo de
una superficie adecuada de juego, disponiéndose para tales inci-
denciag dos series de pulsadores en correspondencia eléctrica
con dos series de lémparas-piloto que constituyen otros tantos
campos de juego de diferente color, pudiendo actuar cade uno de
tales pulsadores sobre un conmutador individual mecanico o bien
cdda uno o mds de aquelles sobre un conmutedor individual eléetri-
co, cabiendo también la actuacidén de dichos pulsadores sobres

unos conmutadores miltiples, destinados todos los mencionados
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elementos al encendido y apagado de aguellas lémparas-piloto, co-
nectédndose en serie cada uno de los referidos conmutadores indi-
viduales entre si y/o con los citados conmutadores miltiples y
todo ello con unos relevadores y de los que uno de estos Ultimos
de cada campo actla cuando se trata de circuitos automdéticos so-
bre sendos dispositivos mecanicos impulsores de otros tantos
arboles de levas gque obran sobre unos contactos para conectar y
desconectar ordensdamente aquellas lédmparas-piloto del campo
correspondiente, mientras que cuando se trata de circuitos no
automdticos, en lugar de esbos Ultimos relevadores figuran otros
conmutadores miltiples especiales para la referida conexidn y
desconexidn de las mencionadas lémparas-piloto.

28 ~Perfeccionamientos en los juegos eléctricos de habi-~
lidad, segin la reivindicacidn anterior que se caracterizan por
el hecho de que tratdndose de circuitos de tipo mds completo, se
disponen en los mismos de tantas o mds lémparas cusnto sean los
pulsadores y de modo que cada ldmpara esté en correspondencia
eléctrica a través de wno o mds conmubtadores individuales y/o
miltiples con uno de aquéllos pulsadores o bien con un grupo de
los mismos, produciéndose segin sea la posicidn de los referidos
conmutadores y por actuacidn sobre los mencionados pulsadores de
acuerdo con un orden predeterminado, la activacidn o desactiva-
cidn de wna o més de aquellas ldmparas y/o relevadores constitu—
yendo cada serie de los aludidos pulsadores los medios de manio-
bra de cada jugador para actuvar sobre la serie de lémparas del
campo contrario, pudiendo variarse aquel orden en cada partida me-
diante maniobra sobre los conmutadores miltiples.

8 ~Perfeccionamientos en los juegos electricos de habi-

lidad, segin las reivindicaciones 1 y 2 gue se caracterizan por

el hecho de figurar en el juego una pantalla central con lémparas-
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testigo y con otras sefinladoras de tantos, asi como unas micro-
lémparas indicadoras de la conexidn de uno u otro juego de aje-
drez o damas, cuyas microldmparas son de diferente color de
acuerdo con los previstos en unas placas de control apropiadas,
gsiendo tambien aquellas ldmparas-testigo de uno y otro color, en
consonancia con cada campo, quedando asimismo colocadas unas
lémparas de color igual a cada campo aptas para proporcionar se-
flales de intermitencia producidas por un circuito de intermiten-
cla montado a tal efecto en el eircuito general, provocando cada
actuacidn sobre euwalquier pulsador de una de las series existen~
tes de pulsadores, la activacidn de uno o ma$ relevadores de los
que uno es posecedor de unos circuitos inversores destinados a la
invergidn de encendido y color de las ldmparas testigo que sefia~-
lan la entrada en juego de cada competidor, obteniéndose con la
citada inversidn la inversidn de entrada de corriente de uno a
otro campo de pulsadores, al mismo tiempo que efectua la inver-
8ién de conexidn del correspondiente relevador conjugado con
los antes mencionados drboles de levas para el juego de ajedres.
48 ,—Perfeccionamienios en los juegos eléctricos de habi-
lidad, segin las reivindicaciones 1 a 3, que se caracterizan por
el hecho de que el accionamiento sucesivo de un grupo de pulsado=-
res accionadores de los conmutadores individuales, se lleva a ca-
bo alternando las acciones sobre pulsadores de una y otra de las
dos series de ellos, determinando el pulsado del Ultimo de los
mismos la activacidn de mwno de los relevadores combinados con el
drbol de levas o de otro relevador alimentador de la lémpara in~
dicadora de tantos, en el caso de que el orden de pulsacidn coin-
cida con el predeterminado, pudiendo ser miltiples las combinacio
nes de acuerdo con las posiciones comunicadas a los respectivos

conmutadores individuales y numero de los mismos, estableciendose,
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segin sea el calculo combinatorio, que el nimero de variaciones
con repeticidén de dos elementos que corresponden normelmente a
dos posiciones de commutacidn eléctrica, tomados los pulsadores
relacionados con dichos conmutadores de dos en dos, de tres en
tres, y asi sucesivamente, equivale a las potencias consecutivas
de dos, siendo su Indice el nimero de aquellos conmutadores, dan—
do lugar la actuacidn por segunda vez consecutiva de uno de tales
pulsadores a la anulacidn de la posicidn realizada en la preceden—
te pulsacidn debido al retorno & la posicidn inicial del conmu-
tador individual que corresponde a dicho pulsador, realizdndose
esta misma operacidn con el pulsador perteneciente al campo con-
trario y que estd relacionado con aquel mismo conmutador, halldn-
dose losg repetidos conmutadores individusles conectados en serie
entre si, preferentemente, a través de unos conmutadores milti-
ples manuales o eldctricos, de los cuales uno de ellos actia de
inversor, figurando en el propio circuito otro conmutador que
obra de selector de los grupos de conmubtadores individuales que
han de entrar en juego y que conecta en uno de sus circuitos ls
entrads de corriente a aquella serie de conmutadores individuales,
mientras que el retorno de estos mismos donmutadores individueles
es conectado a un segundo circuito de este mismo commutzdor selec-
tor a través del cual se activa uno de los relevadores combinado
con aquellos drboles de levas o el relevador alimentador de la
lémpara indicadora dé tantos.

58 ,-Perfeccionamientos en los juegos electricos de hsbi-
lidad, segun las reivindicaciones 1 a 4 que se caracterizan por
el hecho de que de los pulsadores de ambos campos, cada par de
ellos enfrentados estan conectados con un respectivo conmutador
eléetrico individual y con unos conmutadores militiples, presentan—

do unos de tales conmutadores miltiples, destinados a proporcionar
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en cada una de sus posiciones un orden de pulsacidn diferente
para el encendido de las lémparaes-piloto, un conexionado espe-
cial en los mismds para reducir el numero de conexiones exterio-
res, permitiendo dos de tales conmutadores miltiples efectuar,
debido a su conexionado la multiplicacidn entre el nimero de
posiciones de los mismos cuyo resultado es igual al numero de
partidas y al nimero de combinaciones de aguel orden de pulsa-
cidén diferentes paré el encendido de las citadas ldmparas-pilo-
t0, corresponiiendo igual nimero de combinaciones en el campo
opuesto en sus respectivos conmutadores.

& ,—Perfeccionamientos en los juegos eleétricos de
habilidad, segin las reivindicaciones 1 a 5, que se caracteri-
zan por el hecho de disponerse en el circuito general del jue=-
go tres pulsadores auxiliares, uno central excitador del rele-
vador inversor del encendido de las lémparas-testigo y los
otrog dos laterales y conjugados con los relevadores scclonado-
res de los arboles de levas y que tienen por efecto activar a
dichos relevadores, montandose ademds, en el propio circuito
general, una & dos seccilones de intermitencia, una de ellas
electrénica compuesta por un multivibrador a transistores y la
otra constituida por un bimetal, cabiendo utilizar uno u otro
o ambos sistemas a través de un conmutador miltiple.

g ,~Perfeccionamientos en los juegos electricos de
habilidad, segin las reivindicaciones 1 a 6 que se caracteri-
zan por el hecho de utilizarse, cuando se trata de circuitos
automaticos, unos relevadores que trabajan a impulsos y que es-
t4n compuestos por un electroimén cuyo nucleo es mévil, obte-
niendo su retroceso, al cesar la excitacidn, por medio de un
resorte que actia a tal efecto, estando su carrera limitada

por un oportuno itope, siendo pertador tal nlicleo de una ufia
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accionadora de una rueda dentada de tringuete que va completada
por otra de antirretroceso, siendo solidaria tal rueda de un
tambor sobre el cual figuran unas levas, en numero variable, de
digtinto desarrollo, las cuales obran sobre unos juegos de con—~
tactos destinados a abrir uwno a uno los contactos de alimenta-
cidén de las lémparas-piloto y a cerrarlos simultdneamente en
cada ciclo, poseyendo el propio tambor una escobilla a través

de la cual se excita el propio relevador, friccionando tal es-
cobilla sobre un colector fijo dotado de varias delgas conecta-
das a los circuitos de los conmutadores miltiples, figurando
asimismo en aquel grupo de contactos conjugados con las mencio-
nedas lémparas-piloto otros contactos con la misidn de activar

o desactivar un relevador inversor del circuito de conmutadores
eléctricos individuales, gquedando previstos ademds otros contac-
tos aptos para interrumpir, al abrirse el Ultimo contacto per-
teneciente a la Ultima lampara-piloto de aquellos juegos de con-
tactos, el paso de corriente de ambos circuitos de pulsadores,
suprimiéndose con ello el encendido de las lémparas-testigo y
conectandose el de intermitencia.

88 ,~Perfeccionamientos en los juego eléctricos de habi
1idad, segin las reivindicaciones 1 a 7 que se caracterizen por
el hecho de poderse utilizar en ambos campos de pulsadores, unos
pulsadores simples o inversores de tres o mis conbactos asi co~
mo sustituir los relevadores portadores de los drboles de leves

por unos conmutadores miltiples menuales que tienen la misma
funcidén de apager una a una las lemparas-piloto hasta la totali-
dad de ellas correspondientes al propio conmutador y campo y de

conectar al apagarse ls tltima de éstas, el circuito de intermi-
teheia y un relevador, dando lugar al efectuar el ciclo completo

la desconexidn del citado relevador y circuito de intermitencia
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conectdndose, simulteneamente, el encendido de las citadas
lamparas~piloto, presentando tales conmutadores uma convenien-—
te distribucidén de sus escobillas y conexionado para realizar de
forma simple y eficaz el aludido trcbajo, ralldndose montadas
las citadas lamparas-piloto dentro de sendos casquillos rosca-
dos, portadores de una valona extericr de tope y dotados de un
cubilete transparente retenido en su posicidén por un anillo de
eXpansidn.

98 ,-Perfeccionamientos en los juegos electricos de
habilidad, segun las reivindicaciones 1 a 8, que se caracteri-
zan por el hecho de adoptarse un dispositivo contador de parti-
das de Uipo luminoso o de tambor, compuesto por une regleta con
medios de fijacidn, dividida en tres piezas superpuestas, una
exterior transparente ¥y bicelada, otra central opaca y provista
de orificios y una tercera inferior iransparente y de color,
apareciendo debajo de esta Ultima unos recintos tubulares que
contienen sendas lamparitas retenidas por unos casguillos entra-
dos a presidn, hallindose conectadas tales lamparitas con wun
conmutador miltiple portador de unas escobillas debidamente
preparadas para {dar lugar al encendido correlativo de las cita-
das lamparitas a cada posicidn, permeneciendo encendidas suce-
sivamente haste la totalidad de las mismas, apagendose simultd-
neemente al efectuar un ciclo completo, pudiendo ¢l citado con-
tador estar formade por un tambor numerado giratorio frente a
una placa con una abertura transparente, debidamente fijade,
poseyendo el eje de dicho tambor un estabilizador de posiciones
Y pudiendo ser dicho tambor hueco y transparente para el monta-
je de una ldmpara interior de iluminacidn.

102 .~Perfeccionamientos en los juegons eléctricos de

habilidad, segin las reivindicaciones 1 & 9, que se caracterizan



10.

15.

por el hecho de que se disponen dos series de conmubadores in-
dividuales una en cada campo, estando los referidos conmutado-
res en correspondencie eléctrica por conmutadores enfrentedos

e través de sus correspondientes contactos y uniéndose en se-
rie todos los pares enfrentados, pariiendo de cada par enfren-
tado una conexidn destinada a uvn conmutador miltiple selector
de los grupos de conmutadores individuales, siendo los citados
conmutadores individuales de accionamiento por pulsador previs-
tos de tres o més contactos destinados a uno o dos circuitos
distintos dentro del general,de los cuales uno acciona el rele-
vador dependiente de los pulsadores mientras que el oitro a tra-
vés de unos conmutadores miltiples y unos relevadores actien en
conjunto para el encendido y apagado de aguellas lémparas-piloto.

112 ,-PERFECCIONAMIENTOS LN LOS JUEGOS ELiCTRICOS DE
HABILIDAD.

Sean cuales fueren las circunstancias que concurran
con la esencialidad propia de la misma.

Consta la presente Memoria descriptiva de treinta y
dos paginas foliadas y mecanografiadas por una sola cara y va
acompafiada de doce hojas de dibujos aclarativos.

Barcelona, 18 de Enero 1966
P, A,

K VOLART
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