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PATENTE JE INVENCION 

por veinte años 

a favor de

Don Carlos CASTILLO IBANEZ 

de nacionalidad española

residente en ZARAGOZA-̂ Pa de Fernando el Católloo na 55.

P O R

P̂ROCEDIMIENTO PARA LA OBTENCI&N DE IMAGEN Y LUZ PANO&aMlCA, 

CON UNA SOLA FU3NTE, APLICABLE A DIVERSOS USOS".

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

Consiste e l  objeto da la  presente patente de invención en un 

procedimiento para la  obtenoián da imágen y luz panomgmioa, 

con una sola fuente, aplicable a diversos usos.

Hasta la  fecha no se conoce en e l  mercado un procedimiento 

5 como el que es objeto de ésta patente de invención, caracteriza­

da en el cuerpo de ésta memoria descriptiva para el objeto ex­

presado en e l enunoiado de ésta  patente de invención.

Considerando que, el prinoipal objeto de ésta patente sea 

el de l a  cinematografía, tiene también aplicación a diferentes 

10 aplioaoiones, ta le s  como faros de vehioulos, lin ternas etc .

Desde e l punto de v ista  de mejoría en la  imagen, últimamente



se han conseguido unos resultados muy notables, debido de 

una partís, a l a  obtención de mayor potenoia luminosa en 

l a  proyeooión neoesaria, teniendo en cuenta que oadav^en ma- 

15 yor parte, la s  pelloulas se proyecta en teonioolor, y que, 

necesitan una potente fuente luminosa.

Igualmente ha ocurrido en cuanto a  a lo s adelantos en e l 

sonido, habiendo sido mejorado con la  aparioión de l a  estereo­

fon ía .
SO Se han ensayado diversos sistemas para aumentar e l  oampo 

v isual del espectador, neoesario para la  obtenoión de l a  

sensación de relieve también llamado de tre s  dimensiones.

Se expondrán varios procedimientos para exponer oon más 

comprensión el objeto de é sta  idea, expositiva de ésta pa- 

85 patente de invenoión.

PROYECCION LUDIMENSIONAL. Se ha descartado actualmente 

y de foima defin itiva el método de obtenoión del relieve por 

éste procedimiento por lo  engorroso que representa para e l 

expeotador el tener que emplear individualmente un grupo de 

30 gafas polarizadas varios intentos que hioieron los téonioos 

de oierto pa is empleando diversas pantallas oolooadas a d is­

tinto n ivel} apreciemos que todos lo s sistemas aotuales y 

también posiblemente los que puedan realizarse , c a s i nos ata_ 

variamos a decir que tendrían su fundamento en una ilusión  

35 ilu sión  óptica, que, an algunos oasos resu lta fa l l id a . Las 

principales mejoras introducidas en lo s últimos años, e s t r i­

ban en una ampliación del oampo visual mediante pantalla pane 

rámioa, que, a l  ampliar e l  oampo de visión parece situ ar a l  

espectador en e l oentro de la  escena.

40 El lanzamiento de Cinerama, señala la  evolución en dicho 

aspeoto, resultando interesante apreciar que ta l  sistema no 

ha logrado conseguir la  expresada aoeptaoión, debido a su
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oomplejidad y elevado oosto de Instalación, ya que requiere 

e l empleo e l emplee de tre s pelioulas para l a  reocmposlolón 

de la  imágen panor4mio&, precisando de otra pelioula para la  

obtención de lo s efectos sonoros.
Ante la  necesidad de lograr mayor simplicidad tronica sa­

l ió  el sistema oonooido oomo "cinemascopio" que permite la  

restitución  de una imógen panorámioa, agregándose l a  repro­

ducción sonora estereofónioa. Este sistema se caracteriza por 

su notable simplicidad te^rioa dado que una sola pelioula 

inoluye la  imágen y la  grabación.

La formaoión de una Imágen panorámioa de longitud doble 

de l a  normal, empleando una pelioula de dimensiones corrien­

tes , ha sido posible por medio del empleo de un sistema óp­

tico especial oonooido oon e l nombre de "hiperfonar" consis­

tente en varias lentes oilindrioos dispuestos en dos grupos 

ante el objetivo, constituyendo un bloque divergente en p r i­

mer término, que oonsiste en tre s lentes y otro elemento oon- 

vergente, integrados por dos lentes que, descomponen la  imágf 

gen.
Al impresionar la  pelioula, l a  imagen se o emprime en e l 

sentido de Bu longitud, de manera que queda incluida en el 

ouadro normal de inscripción de la  imagen; y a l  proyectarse 

la  cinta se obtiene en efeoto inverso, prooedióndose a des# 

oomprimir la  imagen y proyectarla en una pantalla oónoava 

Figura -A- -1- lográndose entonoes un campo visual de l a  

mayor amplitud.
Para la  mejor comprensión del objeto de éste procedimien­

to se acompaña una hoja de planos doble a t itu lo  de ejemplo 

no lim itativo .
En el centro de dioha Figura se apreoia el ouadro de una 

pantalla norma;, y la s  indicaciones de proyeooión y sonido 

-8-, -5- y -4-.



El inventor de dicho sistema, determinó que en la  pro- 

yacoión se consigue una impresión de relieve porque el oam­

po visual no e stá  limitado y el espantador a l  apreoiar que 

l a  lmágen quede a su alrededor, reconstituye mentalmente la  
teroera dimensión.

Notaremos que en lo s siitemas normales de proyección, la  

impresión psicológica del relieve queda oortada por la  Hm'! 
taoión de la  pantana.

El sistema óptico empleado en e l cinemascopio es en s i s -  
te s is  el siguiente:

Sistema Hiperfonar. En le  Figura -B- se aprecia en 88- 

Juego de len tes convergentes y en -7- divergentes, y en -5- 
objetivo.

Una persona cuya visión se halle en buenas condiciones 

abarca un campo visual aproximado de 14o X 70 grados, expll 

candóse con e llo  l a  lim itación de l a  perspectiva, ya que a l  

observarse l a  pantalla de dimensiones corrientes a p a rtir  

de un punto medio de la  sa la  de proyección correspondiente 

a una distancia aproximada a tre s veces l a  altura, el oams 

po visión  que se obtiene es tan solo de 30 X 15 grados. En 

e l fondo de l a  sa la  la s  condiciones de visión resultan más 

lim itadas dado que, el oampo v isu al queda reducido a dimen­

siones de 11 X 8 grados. Para respetar la s  condiciones nor­

males de visióneBuoocular proporcionando l a  fao iliaaá

de desplazamiento del centro de atención, en el plano hori­

zontal ; se ha llegado a l a  realización de pantallas panorá­

micas de dimensiones muy alevadas.

En resumen, y por todo lo  expuesto anteriormente pareas 

que todos lo s  sistemas ue proyeooión oonooidos hasta la  fe ­

cha busoan la  pantalla panorámica oomo medio de conseguir 

e l efecto (%tioo*del re liev e .



La idea que expondremos está precisamente basada en lo ­

grar un aumento del campo visual en mayor número de grados 

lo s obtenidos por lo s procedimientos conocidos, ya que por 

ásta  se consigue un oampo visual en longitud de más de 180a 

1M pudiendo sobrepasarlos en oaso necesario.

El oosto de áste sistema es menor que cualquiera de lo s 

conocidos, ya que, solamente es necesario una sola cámara 

y un pequeño dispositivo tanto para l a  toma de v ista s  como 

para l a  proyeoolón-vistas- como para l a  proyección en s i .

115 La simplloídad hace que pueda ser manejado por oualquler 

profesional.
IDEA Y EJB3UBI0N. S i  se toma un foco de luz de lo s norma- 

les-por ejemplo una lin tern a. Figura -C- na -8- y proyecta­

mos un haz luminosos -9- sobre una superficie plana y vertí 

120 oal, observamos se forma una mancha de luz completamente 

oiroular -10-. Esto es lo  que suoede oon el procedimiento 

normal de proyección, ahora bien, nosotros lo  vemos rectán- 

gular en el caso del cine, porque la  pelícu la se ha obteni­

do en forma y nunoa puede ser su proyección mayor que e l 

125 diámetro del circulo formado por e l haz proyector a no ser 

que se una uno de lo s  sistemas (oinemasoópico, cinerama etc 

para agrandar este oampo visual, y que según hemos v isto  

no satisfaoen  por completo.
S i  en dioha linterna -8 tapamos la  parte que ahora sale 

130 e l foco y praotioamos una abertura Figura -D- en r l  sentido 

oiroular -12y o sea envolvente de l a  misma, obtendremos un 

aro de luz de 360a y que resu ltará oonoáatrieo oon e l eje 

de la  misma, en deoir paralelo a una pantalla  oonoéntrloa

-15-
135 Ahora bien se tra ta  de que éste haz se proyecte en la  

pantalla, para eso solo es neoesarlo que el hay de luz lo
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hagamos in cid ir en l a  miaña, lo  que se logra poniendo en 

sentido vertioal l a  rúente de luz como se aprecia en l a  Fig 

-E- -8- linterna y proyeooioáes -12- y pantalla -15- que­

dando proyectado éste  haz en 560a*

No siendo en nuestro caso necesarios lo s  560a podemos 

variar estos oerrando parte de lo s  mismos, aprovechando los 

que interesen, dándole a s i  consistencia a la  abertura (en 

e l caso expuesto que con 180a seria  mis que su fic ien te).

Esto es en esencia el fundamento de su aplioaaión pano­

rámica obtenida por e l  aprovechamiento exterior uel oirou- 

lo  Figura -F- producido por e l haz luminoso en la  proyección 

tan como se aprecia en la  mentada F ig . -14-.

APLICACION A LA CINEMATOGRAFIA. Basado en ésta  idea y apli 

oándola a la  torna y proyección de imágenes se  habrá resuel­

to l a  proyección panorámioa en lo s  180c o más, neoesarios 

para una pantalla superior en campo visual a la s  aonocidas, 

con todas la s  ventajas de relieve e tc .

TOMA DE IMAGENES, supongamos una bola de espejo Figura 

-G- nc -15-oomo l a  de lo s árboles de Navidad, s i  frente a 

e lla  hay un objeto cualquiera -16- áste  se re fle ja rá  sobre 

l a  bola en sentido horizontal, a s i  oomo todos lo s demás ob­

je to s que estén a su alrededor y de rorma t a l  que su imágen 

sobre dicha bola automáticamente se oomprime hacia e l centro 

de la  bola dando una imágen de todos lo s  objetos cuya pro­

yección es una superficie plana.

Basta para obtener una peuioula sobre dicha bola para te ­

nar la  interesada en nuestro oaso y en la  que observaremos le 

la s  imágenes de lo s objetos en sentido rad ia l y oompiAmidas 

haoia el centro de la  BolaFigura -H- -15 y -17-.

S i  en la  parte superior o in ferior solo vemos la  oámara te

tom avistas -18- ob*cen%dremos la  pelioula necesaria py que
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aunque l a  bola sea redonda su doto -19- será plana como la s  

normales pero con la s  imágenes como hemos dicho en dentido ru 

d ia l y comprimidas. Figura -I-

PABA LA PROYECCION. Basta <=1 proyectar -84- Figura - j -  

esta pelioula a s i obtenida sobre un oono reflectan te  a base 

de espejo -85-, en ¿L que a l llegar lo s rayos luminosos pro­

cedentes de la  pelícu la anterior lo s  devuelve a la  pantalla  

-86- oóncava y paralela a dicho oono, comprimiéndose la  par­

te antes comprimida para i r  a proyectarse c¡n un circulo más 

grande que corresponde a la  parte superior de la  pantalla .

Aunque la  imágen se haya tomado sobre una bola, parecería 

que su proyeooión debería ser sobre otra, pero el estudio ha 

demostrado que no es fac tib le , sin  embargo heoho sobre e l 

oono, lo s  resultados son óptimos; se oomprsnde esto porque 

porque la  proyección del oono -23- sobre su base es e l circu­

lo  de la  misma, a s i oomo en la  bola lo  es e l circulo  que l a  

secciona por l a  mitad y que, por tanto son iguales, siempre 

que la  bo&a y el oono tengan el mismo diámetro.

Para variar la  altura de proyeooión se oblicué variando 

l a  inolinaoión de la s  oaras del cono, a s i como para variar 

l a  altura de imágen se haoe aproximando o eljando el oono 

del proyector, o lo  que es lo  mismo que alargar la s  oaras 

del cono porque la  imágen a proyectar en principio es ma­

yor , oomo se aprecia en l a  Figura -K- -8o- pelioula, -81- 

imágenes re fle jad as -8- pantalla y -83- e l mentado oono. 

segdn l a  imágen sea l a  verde o la  malva o la s  dos juntas.

Por lo  expuesto y por todas la s  pruebas realizadas se 

puede oonsiderar un éxito oompleto, ya que de ser empleada 

ésta idea, constituirá un avanoe y mejora en el oampo de la  

cinematografía y otras aplicaciones ya enunciadas, oomo lin ­

ternas, faros e tc .

Aplicada ésta idea y basada en el principio de reflexión



SCO de luz por intermedio de un cono oolooado en sentido vertiaal 

oon respeoto a la  fuente de luza observaremos en;

LINTERN&S. Como se comprende, basta solo oolooar la  bombi­

l l a  -25- Figura -L- en la  partea superior del oono -11- para 

que por la  abertura A-B salga una luz proyeotada panorámioa- 

205 mente y de una altura igual a l a  que tenga e l  cono au x iliar 

de proyección dándole la  cantidad de grados necesarios de 

abertura, pero que no perjudiquen l a  consistencia de la  es­
tructura de la  misma.

FAROS DE AUT(M0VILB3. Siempre basados en lo s mismos, irán 

210 colocados en e l vehículo en l a  parta delantera, consiguiendo 

además de la  luz en sentido anterior a l  oonduotor, otra re fle  

jada también en sentido la te ra l,  izquierda y derecha del oon­

duotor, siendo dicho oonduotor iluminado todo e l vehículo.

Y por e llo  es muy importante su aplioaolón, sobre todo a l to- 

215 mar la s  curvas, ya que hasta ahora quedaba una zona en penum­

bra por seguir el haz de luz en los vehículos la  sola tra ­

yectoria del vehioulo.

Desorito suficientemente el objeto de la  presente patente 

de invención, solamente cabe haoerse oonstar que, podrá ser 

220 objeto de mejoras, siempre y ouando no se a ltere  su esenoiali- 

dad, no desvirtuándola el cambio de m ateriiles y dimensiones 
en su realización .

R E I V I N D I O A C I 0 N E 3

Reivindloa el reourrente l a  propiedad y el derecho exclusivo 

225 de explotación en España y sus Dominios, del objeto de la  pre­

sente patente de invención, caracterizada en la s  siguientes 

reivínduoaoiones;

la  Procedimiento para la  obtención de imjigen y luz panoli-
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mioa, oon sola fuente, aplioable a diversos usos, ca­

racterizado esenoiahnente porque s i  se toma un fooo de luz 

de lo s normales -por ejemplo una linterna- y se proyeo&a 

un haz luminoso sobre una superfiole plana y vertioal, se 

observa una manoha de luz completamente oineular, esto su­

cede oon el procedimiento normal de proyeoolón, ahora bien, 

se aprecia reataagular en el caso del oine, porque la  p e lí­

cula se ha obtenido en forma y nunoa puede ser mayor su pro­

yección, a no ser que se una uno de lo s  sistemas oonooidos, 

-oinemasoápioo, oinerama eto- para agrandar éste oampo v i­

su al. s i  en dicha linterna tapamos la  parte que ahora sale 

a l foco y practicamos una abertura en e l sentido ciroular, 

o sea envolvente de la  misma, se obtendrá un aro de luz de 

360c y que resu ltará oonoéntrioo oon el eje de l a  misma, es 

deoir paralelo a una pantalla concéntrica. Ahora bien, se 

tra ta  de que éste  haz se proyecte en la  pantalla, para eso 

solo, es necesario que e l haz de luz lo  hagamos in cid ir en 

l a  miaña, lo  que se logra poniendo en sentido vertioal la  

fuente de luz, quedando proyeotado éste haz en 56oo. No sien 

do neoesarios lo s  560c se pueden variar est;os cerrando par­

te de lo s  mismos, aprovechando los que interesen, dándole 

a s i  consistencia a la  obertura -en el oaso expuesto que oon

180a serla  su flo iente-.

2a. Procedimiento segtin reivindicación anterior, oarao- 

terizado esencialmente porque para la  toma de imágenes apre­

ciaremos que, tomando una bola de espejo, como la  de lo s  

árboles de Navidad s i ,  frenta a e lla  hay un objeto oualquierg 

éBte se re fle ja rá  sobre la  bola en sentido horizontal, a s i 

como todos lo s demás objetos que estén a su alrededor y de 

f o rn aa  t a l  que su imágen sobre dioha bola automáticamente se 

oomprime h ada el o entro de l a  bola dando una imágen de to­

dos los objetos cuya proyección es una superfiole plana. 

Basta para obtener una película sobre dioha bola para -cdner
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l a  interesada en nuestro oaso, y en la  que observaremos la s  

Imágenes de lo s objetos en sentido rad ia l y comprimidas hacia 

e l oentro de l a  bola. S i  en l a  parte superior o in ferior solo 

vemos la  cámara tom avistas ob Leñaremos la  pelioula necesaria 

ya que aunque la  bola sea redonda su foto será plana oomo la s  

normales, pero con la s  imágenes en sentido rad ia l y comprimi­

das.

3a. Procedimiento segdn reivindicaciones anteriores, carac­

terizado esencialmente porque para la  proyección de l a  peliou­

la  a s i  obtenida sobre un oono reflectante a base de espejo, en 

e l que a l lle g ar  lo s  rayos luminosos procedentes de l a  peliou­

la  anterior lo s devuelve a la  pantalla oónoava y paralela a 

dicho oono, comprimiéndose la  parte antes comprimida para ir  

a proyectarse en un oiroulo más grande que corresponde a la  

parte superior de l a  pan talla . Aunque la  imágen se haya tomado 

sobre una bola, parecería que su proyeooión debería ser otra, 

e llo  no es fac tib le , sin  embargo heoho sobre al oono lo s resu l 

tados son otros; se aprecia esto porque la  proyeooión del oo­

no sobre su base es el oiroulo de la  miaña, a s i como en l a  bo­

la  lo  es en e l oiroulo que la  secciona por la  mitad y que, 

por tanto son iguales, siempre que le  bola y e l oono tengan 

e l mismo diámetro. Para variar l a  a ltu ra de proyección se 

oblicua variando la  inolinaoión de la s  oaras del cono, a s i  

oomo para variar la  altura de imagen se haoe aproximando o 

alejando e l  oono del proyeotor, o lo  que es lo  mismo que a la r­

gar l a s  oaras del oono porque l a  imágen a proyeotar en prinoi- 

pio es mayor.

4a. Procedimiento segdn reivindioaoiones anteriores, carac­

terizado esencialmente poique en la  aplioación a lin ternas, 

basta solo oolooar l a  bombilla en l a  parte superior del menta­

do oono para que, por la  abertura praotioeda en la  linterna 

salga una luz proyectada panorámicamente y de una altura igual



a la  que tenga a l o ono au xiliar de proyeooión dándole l a  

395 oantidad de grados neoesarios de abertura, pero qie no per­

judiquen l a  oonsistenoia da la  estruotura de la  misma.

5&. Por "PROCEDIMIENTO PAR̂  OBTENCION DE IMAGEN Y LUZ 

PANORAMICA, QON UNA S81A FUBNTB, APLICABLE A DIVERSOS USOS" 

Sean cuales fueren la s  circunstancias que oonourran en la  

300 esenoialidad de la  presente patente de invención, caracteriza­

da en e l cuerpo de ósta memoria descriptiva.

Consta ásta  memoria descriptiva de once hojas mecanogra­

fiadas por una so la oara, numeradas, fo liadas y acompañadas 

de una hoja de planos doble, a titu lo  de ejemplo, no lim ita­

tivo .305
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