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PATENTE JE INVENCION
por velnte afios
a favor de
Don Oarlos GASTILLO IBAIEZ
de naoionalidad éépaﬁol;.
residente en ZARAGOZA-.Pa de Fernando el Catélico no 55.

POR
#PROCEDIMIENTO PARA LA OBTENCION DE IMAGEN Y LUZ PANORANICA,
SoN Ulis SOLA FUENTE, APLICABLE A DIVERSOS USOS".

-~

Gonsiste el objeto ds la presente patente de invencidn en un
proosdimianto pera la obtencidn de imdgen y luz penomgmioa,
oon upe sola fuente, eplicable & diversos usos.

Haste la fecha no se oonode en el mercado un procedimisnto
como el gque es objeto de 4sta patente de invenoidn, caracterize-
da en el guerpo de dste memoria desoriptiva para el objeto ex-
presado en el enunciado de 4sta patente de invencidne

Oonsiderendo que, el principal objeto de ésta patente sea
el de la oinematografie, tlene también eplicacién & diferentes
apliocaciones, teles como faros de vehiculos, linternas etas

Desde el punto de vista de mejorfa en la imagenm, ltimamente
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se han consemuldo unos resultados muy notables, debido de

una parte, a la obtencidn de mayor potenciad lumlinosa en

la proyeccidn necesari@, tenlendo en ouenta que cadasen me-
yor parte, las pelioculas se proyeata en teanicolor, ¥y que,
necesitan una potente fuente luminosa.

Igualments ha oaurrido en cuanto a & los adelentos en el
sonido, habiendo sido mejorado con le aperiocidn de la estereo:
fonia.

Se han ensayado diversos sistemas para eumenter el oampo
visual del espectador, necwsario para la obtenciln de la
sensacidn de relieve también llem&do de tres dimensiones.

Se expondrdn varios procedimientos para exponer con nés
comprensidn el objeto de dsta idesa, expositiva de ésta pa-
patente de invenoidne _

PROYAGCION LUDIMENSIONALe. Se ha descartado actu@lmente
y de foma definitive el métods de obtencidn del relieve por
éste prooedimiento por lo engorroso que represent& pare el
expectador el tener que emplear individuslmente un grupo de
gafas polarizadas varios intentos que hicleron los téonicos
de oierto pais emplsando diversas pentellas ocolooddas & dis-
tinto nivel; aprecieamos que todos los sistemas actuales y
también posiblemente los qué puedsn reallzarse, casi nos ate_
variemos & dsoir que tenirian su fundamento en una ilusicn
jlusién dptica, que, an alzunos oasos resulta rfallida. ias
prineipeles mejoras introduoidas en los dltimos afios, estri-
ben en una amplissidn del campo visual msdiante pantalla penc
rdmioca, gue, al empliar el campo de visidn parsce situar &l
espeatedor en el centro de la escshé.

71 lenzemiento de Cinmrama, seflale l& evolucién sn dicho
aspeoto, resultanio interesdnte apreciar que tal slstemd no

he logrado conseguir la expresads aceptacidn, debido & su
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complejided y elevado sosto de instalacidn, ya que requiere

el empleo el-@splee de tres pelioulas para la ree anposieidm
de la imfgen penorfmics, precisando de otra pelieule para 1@
obtenoidén de los efectos sonorose

Ante la neoesidad de lograr mayor simplicidad téonica sa-
144 el sistema conooldo como “oinemascopio" que permite l&
restituoidén de una imfgen pa.ubrdmioa, agregéndose la repro-
dueaidén sonora estereotdnica. Bste sistema se otracteriza por
su notable simplicidad tedrica dado que una sola pelicula
inoluys la imdgen y la grabacidne

Le formacidn de una imfgen panorfmica de léngltud doble
de 18 normel, empleando una pulfouls de dimensionus corrien-
tes, ha sido posible por medfo del empleo de un sistema ép-
tico especiel oconoaido con el nombre de "hiperfoner" consis-
tente en varies lentes cilindriocos disput;stos en doé grupos
ants el objetivo, constituyendo un bloque divergente en pri-
mer término, que consiste en tres lentes ¥ otro slemento oonhe
vergente, integrados por dos lsates que, descomponen la imdee
gene

Al impresionar la pelfeuls, le imfgen se comprime en ol
sentido de su longitud, de m@nsré& que queda incluida en el
outdro normal de insoripeidn de la imfgen; y &l proyectarss
la ointa se obtiene en efecto inverso, procedidndose a dese
comprimir le imdgen y proyeoverle en una pantalla ednoave
Fégura -i~ =-l- logréndose entoncss un campo visual de la
niayor emplitud.

Para l& mejor comprensién del objeto de éste prooedimien-
to s acompaiia una hoja de plenos doble a titulo de ejemplo
no limitativo.

En el eantro de dich& Figura se aprecia el cuadro e una
pantalla norms}, y las indicaciones de proyeceidén y sonido

Bmy =Bm Y =bee



75

80

85

90

95

100

105

.920525

El invenior de diciho sistema dstermind qus en la pro-

yseaibn se consigus uns impresidn ds relieve porque el cam-
po visual no estf limitado y el espeatedor al aprsaiar qus

la imfégen queds a m alrededor, reconstituye msatalments la
terosra dimensidn.

Notaremos que en los siftemas normales ds proysaoipn, la
impresién psicolégicd del relisve queda sortada por la limi
ta0idn de la pantala.

El sistema dptico empleado eu el Ginemassopio 58 on sfs-
tesls el siguiente; '

Sistema Hiperfoner. En le Figura -B- se aprecis en 86-
Juego de lentes convergentes y en -7~ Mvargentes, y en -5-
objetivo.

Una persona cuya visigdn se halle en buenas condiciones
abarqa uh oampo visual aproximado de l4o0 X 70 grados, expli
edndose con ello la limitecidn de la perspectiva, ya que al
observarse la pantells de dimsnsiones corrientes a partir
de un punto medio de la sala de proyesoidn correspondiente
@ una distanoia aproximgda a tres veces la alture, ol oams
po visidn que se obtiens es tan solo de 20 X 15 gredos. sn
el fondo de la sala las condicionss de visidn resulten nés
limitadas dado que, el cempo visual queda reducido a dimen-
sicnes de 11 X 8 grados. Pera respetér las eondiciones nor-
males de visidneBuooculer proporeionandio la méxima racilided
de desplazemiento del centro de atencidn, en el plano hori-
zontel; se ha llegado a la realiz;_aoién de pantallas panorg-
miocas de dimensiones muy alevadas,

En resumen, y por todo lo expussto anteriormente parece
que todos los sistemRs de proyeeoidn oonocidos hasta la re-
cha buscan la pantelle panorfpica como msdlo de conseguir

vl eteeto ¢bico del relieve,
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La idea que expondremos egtd precisemente beseda en lo-
grdr un eumento del cempo visual en mayor nimero de gredos
los obtenidos por los proosdimisntos gonocidos, y& que por
ésta se consigue un oempo visual en longltud de mds de 1802
pudiendo sobrepasarlos en 0230 leaeekrio.

El oosto de dste sisvemd es menor que oualquiersa de los
gonocidos, ya que, solamente ©s necssario und sola odmura

y un pequeilo dispositivo tanto para la tomé de vistes como
para la proyescidn-vistas- como parg la proyeseidn en sf.

La simplicidad haco ¢uo puede ser menejado por gualquier
proresionsle.

IDBA Y ETECSUGION. Si se toma un IoGo de lug de los normé-
les-por ojemple ung llnternd. Figure ~C- 0@ ~8- ¥ proyecté-
mos un hez luminosos ~9- sobre una superficie plamd y verti
oal, observamos se Iorma und manche de luz oompletamente
oireular ~10-. Esto es lo que suceds don el procedimiento
normel de proyecaidn, ahora biem, nosotros lo vemos rectén-
gular en ¢l o&so ael cihe, porque le peliscula se h& obtenl-
do en forma y minca puede ser su proyeecidn mayor que el
didmetro del cireulo formado por gl haz proyector & no ser
que se una uno de 1os sistemas (oinemasedpleo, oineramé ete
pare agrendar este o&mpo vimal; y que segin hemos visto
no satisfacen por completos

51 en dicha linterna -8 tepamos la parse que ahore sele
el fooo y praaticamos una abwriure Figura -D- en rl seatido
gireular -l2y O sed envolventbe de la misma, obteundremos un
aro de luz de 3608 ¥ gue resultard qonodntrico ocon ul 8je
de la misma, ew decir parelelo & una pantalla conoéntrica
13-

Ahora bien se trata de qus éste hez se proyecte en la

pantalla, para eso solo 28 necesario que el hay de luz lo
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hegemos ineidir en la misma, lo que se logra.ponien&ohen
gentido vertical la Tuente de luz como se aprecie en la Fig
-E=~ =8~ linterna y proyeociofes ~1&- y pantalla -l13- gue-
dando proyeotado éste haz en 3602

No siendo en nuestro oaso nsoesarios los 3602 podemos
veriar estos cerrando parte de los mismos, aprovechandc los
que interesen, dfndole &si consistencia a le aberture (en
el caso expuesto que con 1802 seria m€s que suticiente).

Esto s en osencia el rundamento de su aplicacidu pano-
rémica obtenida por el aprovechamiento exterior del sircu-
1o Figura -F- produeido por sl haz luminoso ¢n la proyeacidn
tan cauo se aprecie en la mentada Fige -lé-e

APLICACION & L& CINEMATOGIAXIA. Basado en ésta idem y epli
ofndola & le toma y proyescidn de imégenes se habrd resusl-
to le proyeceidn panordmioe en los 1802 o més, uscssarios
para una pantalla suparior 3n campo visuel a las conoeidas,
con todas las ventajas de relieve etc.

TOlA DE IMAGENBS. Supongamos une bola de espejo Figura
-G- no =15-como 1& de los érboles de Navided, si frente &
glle hay un objeto cualquiera -16- éste se reflsjard sobre
1a bola en sentido horizontal, asi aomo todos los demds ob-
jetos que estén & su alrededor y Ge rorma ta&l que su imdgen
gobre diche bole eutomfticamente se comprime hacie el centro
de la bole dando una imdgen de todos los objetos cuya pro-
yaeeidn es une superricie plana.

Basta pera obtener una peLrioula sobre dicha bola para te-
ner ls intercsads ¢n Luestro 0asSo ¥ en la que observaremos e
1as imdgenes de los objetos en sentido radial y vompiimidas
haoia el ceentro de la BolaFigure -H=- =15 y =17-.

Si en la parte superior o inrerior solo vemos la odmers %€

sornevistas -18- obtenwdremos le peliculae necesarls Py que
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aunque 1la bole sea redonda su Ioto -19- serd plena como las

normeles pero con 18s imdgenes como numos dicho e¢n aentido rs
dial y comprimidas. Flgura -I-

PARA 14 PROYECGICN. Basta <l proysotér -24- Flgura -J-
esta pelioule asi obtenida sobre un cono reilectante a base
de espejo -25-, en el que &l llegar los rayos luminosos pro-
gedenitos de 18 pelicule anterior los devuelve & l& pantella
-26- adncave y paralela & dicho cono, comprimicndose la per-
%e anves comprimida para ir & proyscberse cu uu vireulo més
grande yue corresponde & la parte sup«rior de la panialla.

Aunque la imdgen se haya tomado sobrs una bola, pareceria
que su proyessidn deberfa ssr sobre otra, pure ol wstudio he
demostrado que no 8 ractible, sin embargo hecho sobre wl
oono, los resultados son 6ptimos; s& domprende eSto porque
porque la proysaecidn del cono =23~ gobre su bage vs el airou-
lo de le mimma, asi como en la bola lo es &l sirculo que la
secciona por la mitad y que, por tanto son iguales, silempre
que la boda y el cono tengan el mismo didmetro.

Para variar la elture de proyeceidn se oblicue variando
la ineclinacidn de las ocaras del cono, asi como para variar
la altura de imdgen se haoce aproximando o eljando el aono
del proyestor, o lo gue es lo mismo que alargar las o&ras
del cono porgue la imégen a proyastar en prineipio es ma-
yor , como se &precia en l& rigure -K- =-20- pelicule, ~&l-
imdgenes reflsjadas ~a- pantélla ¥ -23- el mentado oono.
segin 1a imfzen sea la verde o la malva o las dos juntas,

Por lo expuesto y por todas las pruebas resllizadas se
puede aonsiderar un éxito complsfo, ya que de ser empleada
ésta idea, constituird un avence y mejora en el campo de la
olnamatografie y otras apliocaciones ya enuncledas, oomo lin-
ternas, faros aig.

Aplicada ésta itea y basada en el principio de reflexidn
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de luz por intermedio de un cono coloocado en sentido vertical
con respecto a la ruente de luza observademos en;

LINTARIAS. Como se comprende, basta solo golocar la bombi-
ila =&5= Flgura =L= en la partes superior del ¢ono ~ll- para
que por la abertura 4&-B salge una luz proyeotada panordmica-
mente y de une alture igual a la que tenge el dono auxiliepr
de proyeccidn ddndole la cantidad de grados necesarios de
abertura, pero que no perjudiquen la Gonsistenacia de la es- A
tructura de la misma.,

FAROS DE AUTQMOVILES. Siewpre basados en los mismos, irfn
ocolocados en el vehi&ulo en la parte delantera, consiguiendo
ademds de le luz en sentido anterior al oonduator, otra refle
Jada tambidn en sentido lateral, izquierda y derscha del con-
ductor, siendo dicho condustor ilurinade tode sl vehiculo.

Y por ello es muy importante su apliocacidn, sobre todo al to-
mar les curvas, ya que hasta ahora guedaba una zona en penum-
bra por ssguir el haz'de luz en los vehieulos la sola tra-
Yeotoria del vehiculo,

Deserito suficlentemente al objeto de la bresente patente
de invencidn, solamente cabe hacerse aonstar que, podrd ser
objeto de mejoras, siampre y cuando ho se altere su esenciall-
dad, no desvirtudndole el cembio de materddles y dimensiones

en su realizacidh.

REIVINDICGCAGIONES
++++%++éé++++1+++++)++4++++%44+
Relvindioa el recurrente la propiedad y el aerecho exalusivo
de explotaeidn en Espafia y sus Jominios, del objeto de la pre-
sente patente de inveneidn, oaréoterizada en las siguilentes
reivinducaciones;

12 Procedimiento para la obtencién de imégen y luz panofg-
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mioca, con una sola fuente, splioable a diversos ﬁéoé, da-
racterizado esencialmente porque si se toma& un roco de luz
de los normales -por ejemplo une linterna- y se proyscsa
un haz luminoso sobre una superfioie plena y vertical, se
observea una mancha de luz completamente cimular, esto su-
cede con el procsedimiento nomal de proyeccidn, ahora bien,
se aprecia rectasgular en el caso del cine, porgue la peli-
cula se ha obtenido en forme y nunoa puede ser mayor Su pro-
yeooidn, & no ser que se una uno de los sistaemas eonocidos,
-oinemasedpico, oinerama ete- para egrandar dste campo vi-
sual. Si en dieha linterna tapamos la parte yue ahora sale
al roeo y practicamos una abertura en el sentido eiroular,
o sea envolvente de la misma, se obtendrd un aro de luz de
3602 y que resulterf conoéntrico ocon el eje de la mism&, es
deoir paralelo a una pantella consfntrica. shora bien, se
trete de que éste haz s8 proyesie en la pantalla, para eso
s0lo, ©s necesario que el haz ds luz lo hagamos incidir wn
la mime, lo yue se logra poniendo ea sentido vertical la
fuente de luz, quedando proyestado éste haz sn S6oc. No sien
do necesarios los 3602 se pueden varlar escos carrando par-
te de los mismos, sprovechando los que interesen, déndole
asi oonsistencia a la ebertura -en el o&so oXpuesto ue conh
1800 serie suficiente-.

28, Progedimiento segin reivindioacidén anterior, ocarac-
terizado esencielmente porque para la tome de imédgenes apre-
olaremos que, tomando una bola de espejo, como la de los
drboles de Navidad si, Irenta a ella hay un objeto cualquleré
éste se reflejard sobre la bola en sentido horizontal, asi
gomo todos los demds objetos que estén & su alrededor y de
forma tal que su imfgen sobrs cicha bole eutomdticamente se
comprime hacia el ceniro de la bola dando una imdgen de to-
dos los objetos cuya proyecaidén es una superficle pland.

Basta para obtener una pelicule sobre dicha bola para winer
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la interesada en nuestro ocaso, ¥y eh la que observeremos l&s

imégenss de los objstos en sentido radisl y comprimides hecia
el centro de la bola. S1 en la parte suparior o inferior solo
vemos la cdmara tornavistas obicndremos le pelicula necesaris
ya que aungue la bola see redonda su foto serd plana como las
normales, pero coh las imdgenes en sentido radiel y comprimi-
das.

38, Proocdimiento segdn reivindiceciones entsriores, ocarac-
terlzado esenciaimente porque para la proyescidn de la pelicu-
la asi obienide sobre un cono rerlectanie a bass dv wspsjo, sn
ol que al llsgar los rayos luminosos procedentes de la pelicu-
le anterior los devuelve e la pantaella cducava y paralele &
dicho oono, comprimiéndoss la parte antes comprimide para ir
& proysatarse en un cireulo m€s grande que oorresponde & la
parie superior de la pantalla, Aungue la imdgen se haya tomado
sobre una bola, parsseria que sﬁ proyeacidn dsberfa ser otra,
ello no &8s racuible, sin emberzgo hecho sobre =l cono los resul
tados son otros; ss apreclia esto porque la proyecaifn del co-
fio sobrs su bage &s &l clroulo de la misgma, asi como on la bo-
la lo ss sn &l aoirculo gue ia seocciona por la mitad y que,
por tanto son lgueles, siempre que la bola y el cono tengahn
el miano diémetro. Para variar la gltura de proyeecidn se
oblicue variando la inelinacidén de las carass del cono, asi
oomo para varier la altura de imfgen se hacs aproximendo o
alejando 8l cono del proyector, o lo que es lo mismo que aelar-
gar las caras del cono poryue la imdgen & proyestar en princi-
rio 3 mayors

42, Procedimiento segdn reivindioceciones enteriores, ocarac-
terizado esenscialmente porque en la aplicasidn a linternas,
besta sclo colocar la bombilla en la parte superior del menta-
do cono para yue, por la abertura prectioceda en lg linterna

salge una luz proyeotade panorduicamente y de una alture igual



a la que tenga el cono auxiliar de proyeoeidn dédndole la
295 cantidad de grados necesarios de abertura, pero qie no per-
judiquen la consistencia ds 1o estruotura de la misma,

58, Por "PROCEDIMIENTO FPAia L& OBTEICION DI IMAGEN Y LUZ
PANORAMI@A,-GOH UNa 301s FUBNTE, APLICABLE 4 JIVERSCS USQS"

Se&in cuales fueren les cirounstancies gque ophcurrén ea la

300 esencialided de la presente patente de invensidn, caracterizeé-
da en el cuerpo de dsta memoria desoriptive.

Consta ésta memorie degoriptive de once hojas mecanogra-
fiadas por une sole oara, numeradas, rolisdas y adompafiadas
de una hoja de planos doble, & titulo de ejamplo, no limita-

305 tivo.

1adrid nueve de Dieieanbre ae 198
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