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La presente memoria descriptiva tiene como fin la decla-
ragion del objeto sobre que ha de reczer el privilegio de ex;
plotacion lndustriul y comeroial exclusiva en el territorio
nacgional de una Patente de Invencion, conforme & la legislacgion
vigente en meteria de Propiedud Industrizl que, segun expresa
el enunciuzdo, trate de une maguina electrénica de juego de sa-
lon.

El objeto motivo del presente mwevistro present= una serie
de novedades y dilspositivos totulmente distintos & lus maquinas
actualmente en uso, @8i como modirlcuciones en los ciraritos en
los que se han suprimido une cuntidad considerable de motores
contadores, susceptibles de averias generalmente coatosas,.

Entre las novedades que present@ se encuentra ¢l dispositi-
vo de puesta en marchw por medio de monedas, evitundo 1l reben-
cibén de la bobina que actug, en las actudles maquinas, sobre el
digpositivo que accion& sobre el paso de las bolas,

Asi mismo esta dotada de un elemento giratorio situzdo so-
bre el tublero de juego, en una zona despejeda de obstdculos,
par que cuando les bolzs en juego troplezon en dicho elemento
la hagan girar, y actuen unu serie de contuctoa de que esta do-
tado que producen determinalas gefializaciores, jugadas y pre-
mios,

Ctra novedx=d que presents es la adaptucidn de un mareo a
la pantalla frontal, con unu serie de puntos luminosos en varios
colores, que ge¢ encienden y apagan alternutivemente al girar el
elemento giratorio y que Gz una gruan vistosidad a estaw maquina
de juego.

Con el fin de f.cilitar la interpretzcidn mds exscta del
objeto sobre que ha de recéer el presente privilegio, en el

pla=no adjunto complemeniério de la presente exposicidn, se re=
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presenta und forme practice para la realizdcion industrisl y
unicsmente & titulo de ejemplo ¥s por consiguiente, sain curdc-
ter exhaustivo sino meramente inrormutivo,

En este pluno:

La fig. 12, es un esquem: element&l del dispositivo de
retencidén de bolas,

Lu fig. 28, es un detalle del elemento giratorio.

La fig. 52, un detulle de distribucién de contactos del
elemento giratorio.

Ta fig. 48, un esquema de distribucidn del murco de la
pantalia,

Bn la fig. Y%, se ha renregsent-do uns maquina electrénica
dotuda de lag correspondientes runur.s p.ré monedas de peseta
(1) y cinco pesetus (2) para poner en mércha la maguina por
uno o trea juegos regpectivumente, de mwneru que en la primera
(1) se introducen dos monedss gue al caer &ccionan un microcon-
tagto, por la primerds se accion. un circuito compuesto por dos
réléa, uno de ellos de dos circuitos inversores y otro de enclum
vemiento formado por dos bobinas, una de ellas para su tringue-
te y otra que wcciona dos circuitos inversores; el segundo de
éstos y el primero de los dos circuitos inversores del relé
guedan accionzdog con esta pr.mera moneds, dundo paso & la co-
rriente &l introducir la gegunds monedd a un tercer relé de ma-
nera que al estur excitado desconectu el cireanito anteriormente
desorito y acoione ung bobina (L8) arrollada ul nucleo de reten=
cion (19) de bolws (20), de menera gue les deja libres, el cual
queds retenido por otro nucleo (21) en forma de trinquete dota~-
do, asi mismo, de una bobina (22) que es .ccilonada al perderse
le primera bole (23) en el campo de juego, liberando al nicleo

de retencidn (L9) que Se recuperd por medio de un resorte (24).
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Il ndcleo de retencion de bolws (19) esta dotz=do de un

bt
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contactor (2) que desconecta su propia bobina (18) al mismo
trenpo que el nucleo trinquete (21) le retiene, por lo que di-
cha bobina (18) deja de estzr inducida, y por tanto, se evita
el peligro de que pueds quemarse 2un cuando la segunds moneda
guede retenid2 en el microcomtacto. El tercer rele anteriormen-—
te citado acclona ademas una bobina trinquete del rele de fal-
tas para eliminerlas, acciondindo samultaneamente & la bobina
del contador de partida grutuiba y & otro rele auxiliar el cual
gqueda execitado & no ser que se deaconecte la maguina, y si aun
no ha caido le primera bola de juego y esta inducido el trinque-
te del paso de bolas da paso a la cerriente al rele de fulta
quedando la maguing desconectada.

Cuando se introduce und moneda de cinco pesetas por la raw
nure correspondiente (2), al caer tropieza en el microcontecho
correspondiente gque acciona un motor el cual da tres impulscs a
la bobina del contador de partidas gratultas y entonces se pul-
sa el mando (3) correspondiente acciongnao al tercer rele gue
actua sobre el dispositivo de paso de bolas.

Bl dispositivo de fultas tiene un rele de enclavamiento con
dos bobinas, una de eliwa para su trinquete y la otra parse aceio.
nar uwn circuito inverso que desconecta la maquinz y enciende so-
bre lapantalla frontal (4) la luz de falta (5H).

En une zon: despejada del tablero de juego (6) hay situado
wn eje vertical (26) montado sobre cojinetes (27) dotado de un
elemento transversal (7), por ejemplo un& hélice; en el extremo
inferior, por debajo del tdlerc (6) hay fijudo un volante (28)
dotudo de unus varillias portadoras (29) de unos contastos (30)
los cuales rozan, al girer, el elemento transversal (7) impul-

gado por el chogue de les bolus, en unos contactores de manera
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alternativa e intermitente, estos corb actores van conectedos

respectivamente: uno (31) a una serie de yuntos de .Luz en un
color, por ejemplo verde (s), otro (32) a pwmos de Luz de otro
golor, que puede ser rojo (Y) y otro (%3) al dispositivo de rete}
cion de bol«s, '

El tablero de juego esta dotado de una serie de pusillos
(L0) con lLuces y con unos contactores (LL) sobre el suelo, de
manera gue al pasar las bolus por czdd uno de ellos va apagando
esftas luces, que se encendieron cusndo Se puso la maquind en
marcha, y & la vez iluminando zonus purcizles de la puntalla
(4) que corresponden respectivamente a una cintidad determinada
de figuras, por ejemplo aviones, de maner. que estindo apagadus
todas lus lucea de los pusillios (LO) y por wento rluminadas to-
dag las figuras de la puntalla (4), coincadiendo, ademas, con
que el dispositivo giratorio (7) haga combacto con Lus luces r1o-
jas (9) se consigue partida gratuita, que se sefiula en la penta-
lla (4), Pasando la bola por un determinado pesillo (L0), si el
elemento giravorio coincide tambien en rojo (Yy), marca & traves
de los correspondientes cirouitos une wnicad sobre un contador
(12) de la pantalla (4) dosado de wiez unidades representutivag
de cualguier orden de. sistem& metaico decimal u objeto, en aste
caso ge adopta las uniazdes en Km, es decir, marca 1 KM. Congi-
guiendo alcanzar la cuentz de b Km, se activa el circuito co-
rrespondiente al motor que actud sobre el contador de partides
gratuitas dendo un impulso, y si el elemento giratorio (7) esta
en contacto con el contactor de recuperdcion de bolws, se recu-
peran las bolas jugadus.

Bl tablero posece, &demds, cinco "bumpers" o setas (13) que
disparan en t0d.8 lag dlrecciones y eﬂciendenhen la puntalla

(4) & traves de un blogue de cuatro reles de enclavamiento cug-
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tro puntos luminosos (L4) uno por czda vez que la bola entre en
contacto con los citados "bumpers", de menera que al estar todas
iluminados y coineidir coﬂ la posicién del elenento giratorio
(7) en rojo da un impulso alL contador de Km (12), el cual se
apage al llegar al maximo de 1O Km., dsndo entonces partida
gratis,

Lodos estos tanteos, asi como los de los pusillos son acu-
mulutivos, es decir, que contlnuan de una partida a otrd.

Agl mismo estu maquina esta dotada de los ¢ lasicos batido-
res (1») o "flippers" accionados por sus correspondientes pulsa-
dores, y & &erecha ealzquierau tiene dos expulsadores (16) que
antonaticamente lanzen las bolas hacia el campo de juego.

La dltima bola desconecte los mandos de la maguina,

La pantella (4) esta enmarcada por un cerco (17) con una
serie de puntos luminosos (34) en vurios colores gque van conec-
tados a Los contactores (31 y 32) activados por el elemento gi-
ratorio (7) de manera que al girar se encienden y apegan.alterna.

Tivanentce
RELIVIND i1¢ ACILIOoONG S

18),-"MAQUIFA ELSCTRONICA DE JUGO DE SALON" que se curuc-
teriza por;ue dentro de la clasica configuracién‘de tablero de
juego y pantalla frontal, con las correspondientes ranurds para
dog tipos de moneda que le pone en marcha por uno 0 tres juegos
respectivamente; en el primer ciéso se inwroducen dos monedas
que accionan un microcontacto, y por la primera se activa un
clrcuito con dos reles, el primero de dos cirocuitos inversores
y otro de enclavamiento con dos bobindg, una pard su trinquete

y otra que acciona dos cirecultos inversores, el segundo de estos

¥ el primero de los dos anteriocres quedan activados, dundo paso
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el cual al esvor 0:0LtuG0 GESGCASCEL SL CATC Lo tEEirior y aom
tive una boovina Arpoliacs. 1oul ucleo de revencion ue boLas de-—
jondolas lidvprgas, el cuaul gueds retenido por obro nucleo gue
actua como Trinquate opn una bovind que 68 ~CTivuda al pecderse
1o prinera bola gy uego liberando al nuclso de un resocte; ol
vercer rele Anthy gryao soTLVE MIM4S und Dobind Toinguete del
cele de falvus Para degenclavarle, a0Livando zsi jmisio a la
bohing del CONWLOr de parbldis g:sulizs ¥ a ofro rele Sugiliar
que UG+ SXSLGwd0 1 onerid 00 ge degsconaeua Lo uadguina y que
e C.50 de comecltapge twlta, 31 AUN NO hd CAlGo L8 poilisie bola
PACY S e JU230 ¥ gata schlvado el tilnquete del 80 de polay
iaduce @l rele Go fuiges que desconscid ia GdeGUiae ¥ encicade
gobie 1& puavalia fpoqcal e Lusz ac0s -dOTH; on es 0G0 Cus0 46
ingroaucs el segumo tipo de moaeds POI La ranure COrTes pondLeln
Que “CCLCUA & Bu micooeontacto, ol Cue. Jobld HOLLrE UL MOLoL
que d- T3S L ulsos 2 Lla bobind 4sl CCLiwdos ae PLITLANS grG-
TULLY, § PULLLnG0 ol acado corvespoidisns wctlva al tereer

rale gue actum sohp. ol Wsgosivavo G2l suvo de volus.
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antrior YLV inuie.oLoi, QUE SO Ge s GUI0 1. poique 8Obre el Te-
blep0o de JUsg0 Se SLTU8 Ul UispO~LUiVO i .U0sle COn U Gl CriGh-
to Transvers.l slmetrico en el SXUIR0 Ssuperior Gei eje de 3170,
v en 24 iarerior, yor devajo ae aiGhc Tabiero viene un volanbs
dowuGo de unts varillés coa anos COLTACTOY que &l gloar sl ULE~
POELOLVO MijU.sado por @l chogque de Llas Horus en juogo, rozan
en unds eont-ctores e Jupnerd albernatliva e intorarteate, Los
gagles van Coniet4dos @ und goric d¢ PRasvs de Luz situados en
sl bablere ¥ ode disvLlsicy S0Loris y OUMG ol Guspositivo de re-

tene1on de volag,
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38) - "HaQULNA SubCribNIUA Dis JU<G0 Dd Salld" gegun las

anteriopes reivindicaclones, que §€ CHracterlzs porque el ta-

blero de juego esta dotado de una serie de pasilios con luces y
con unos contuctos sovdre el suelo de munsra que al pasar las
bolas va apagando eéstas luces, que se encendieron cuando se

pugo la maquing en funcionamieuto, e lluminando zonas purciales
de la pantalila gue corresponden & una cantid=o detemminude de
figuras, de manera que estando apagadas todas lag luces de los
pasillos y por tanbto iluminadas toaws les figuras de la panta-
lla y s1 coincide conque el dispositibo giratorio hace contacto,
segin le anterior yeivindicwcilodn, con Lus Lluces de un debterminge-
do color se conecta el circurvo del contador de peartidas gratul-
tas, dando un impulso y quedando sefialado en la pantalia; si la
bola pasa por un determinado pasiiio, y coincide asi mismo con
la posicion anterior del dispositibo girvatorio, activa un con=-
tador de unidades referido asimismo epn la pantaliz, de manersa
que sl ge congigue alecanzar un valor debtermindado el conbtador

de pa.tid2s grasuitas da asi mismo un impulso, y si ademas el
dispositivo girratorio activa al contador del dispositivo de recu
peracion de bosus, se recuperan todus las jugadadas,

48) ,="HAQULNA BL0TACRICA D JUsGU U3 SaION" gsegun les
anterioresArelvindicaciones, que se cur.chteriza iorque el t&w-
blero de juego tiene convenientemente distribuldos unocs "bum-
pers" o setas Llos cuales estan conectados & un blogue de“reles
de eﬁclavamieﬂbo gefializados con pwatos de luz en la pmntalle,
de manera que c&da vez que las bolas entren en contacto activan
& dichos reles y al estar todos iluminados y coincidir con la
posicion del dispositivo giratorio en comtacto con la luz de=
terminada, da un impulso al contador de unidades, el cual se

apuga al alcangar 12 maximd pPuntUaclon.
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anteriorss relvindicaciones, que se caraciorizd porque todos
los tanteos eivwdos en las anteriores reiv.ndic.clones estan co-
neetados de mancra que son acwnulativos de und prtida a otra.

68) ="l QULEA cusCRiUELI i JULGC ba ouili ' gogun las

215 - antcariox'esArelvlnciicaoiones, gque se curacteriza éorque le pan-
talla fronval esta enmarcada por un cerco dovado de una serie
de punbos luminosos en varios colores y gue van conectados en
paralelo & cada wno de los contactorss de luces del disposrtivo
2113501710,

220, = 78)o="SAQULNA HuiCiivuilda Dd JULGU D SaLui®,

La prc;sente memorid descrigiiva conutz de m;.eve hojas fow
liades y mecanografiadss por una soiw cara, ¢omponiendo wun Go-
tal de dosclentas veinvitres lineas, incLuidus ©9..8.

Hudria, 2 de Uctubre de l.Yo5H.-
P. A ol Agte«@f\de
Ia Propiedad Industrigl

ANTONIO EFFRIVA
P. P.. 7'
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