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La presente memoria descriptiva tiene como fin  la  decla­

ración del objeto sobre que ha de recaer el p riv ileg io  de ex­

plotación industrial y comercial exclusiva en e l te rrito rio  

nacional de una Patente de Invención, conforme a la  legislación  

vigente en materia de Propiedad Industrial que, según expresa 

el enunciado, trata de una máquina electrónica de juego de sa­

lón.

El objeto motivo del presente irevistro presenta una serie  

de novedades y dispositivos totalmente distintos a las maquinas 

actualmente en uso, asi como modificaciones en los circuitos en 

los que se han suprimido una cantidad considerable de motores 

contadores, susceptibles de averías generalmente costosas.

Entre las novedades que presenta se encuentra e l  d ispositi- 

vo de puesta en marcha por medio de monedas, evitando la  reten­

ción de la  bobina que actúa, en las actuales máquinas, sobre el 

dispositivo que acciona sobre e l paso de las bolas.

Así mismo esta dotada de un elemento giratorio situado so­

bre e l  tablero de juego, en una zona despejada de obstáculos, 

para que cuando las bolas en juego tropiezan en dicho elemento 

la  hagan g irar, y actúen una serie de contacnos de que esta do­

tado que producen determinadas señalizaciones, jugadas y pre­

mios.

Otra novedad que presenta es la  adaptación de un marco a 

la  pantalla frontal, con una serie de puntos luminosos en varios 

colores, que se encienden y apagan alternativamente a l  g irar e l 

elemento giratorio y que da una gran vistosidad a esta maquina 

de juego.

Con e l  fin  de fa c i l it a r  la  interpretación más exacta del 

objeto sobre que ha de recaer e l presente p riv ileg io , en e l 

plano adjunto complementario de la  presente exposición, se re -
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presenta una forma practica para la  realización industrial y 

únic-^nente a títu lo  de ejemplo y, por consiguiente, sin  carác­

ter exhaustivo sino meramente informativo.

En este plano:

33.*- La fig . 18, es un esquema elemental del dispositivo de

retención de bolas.

La fig . 2a, es un detalle del elemento giratorio.

La f ig .  3&, un detalle de distribución de contactos del 

elemento giratorio .

40.- La f ig .  4&, un esquema de distribución del marco de la

pantalla.

En la  í ig . 38, se ha representado una máquina electrónica 

dotada de las correspondientes ranuras p-ra monedas de peseta 

(1 ) y cinco pesetas ( 2 ) para poner en marcha la  maquina por 

43 . -  uno o tres juegos respectivamente, de manera que en la  primera 

(1 ) se introducen dos monedea que a l caer accionan un mícrocon- 

tacto, por la  primera se acción.* un circuito compuesto por dos 

rU é s , uno de e llo s  de dos circuitos inversores y otro de e n e r ­

vamiento formado por dos bobinas, una de e llas  para su trinque- 

50.- te y otra que acciona dos circuitos inversores; e l segundo de 

éstos y e l primero de los dos circuitos inversores del relé 

quedan accionados con esta primera moneda, dando paso a la  co­

rriente a i introducir la  segunda moneda a un t ercer relé de ma­

nera que a l estar excitado desconecta el circuito anteriormente 

53. -  descrito y acoiona una bobina (18) arroiiada a l núcleo de reten­

ción (19) de bolas ( 20) ,  de manera que las deja lib res , e l cual 

queda retenido por otro núcleo ( 21 ) en forma de trinquete dota­

do, a s i mismo, de un<* bobina ( 22 ) que es accionada a l perderse 

la  primera bola (23) en el campo de juego, liberando a l núcleo 

60.- de retención (19) que se recupera por medio de un resorte (24).
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El núcleo de retención de bol^s (19) esta dotado de un 

contactor (2b) que desconecta su propia bobina (18) a l  mismo 

tiempo que e l  núcleo trinquete (21) la  retiene, por lo  que di­

cha bobina (18) deja de estar inducida, y por tanto, se evita 

6b.- e l peligro de que pueda, quemarse aun cuando la  segunda moneda

quede retenida enelm icrocontacto. El tercer rele anteriormen­

te citado acciona ademas una bobina trinquete del rele de f a l ­

tas para elim inarlas, accionando simultáneamente a la  bobina 

del contador de partida gratuita y a otro re le  aux ilia r e l cual 

YO.- queda excitado a no ser que se desconecte la  maquina, y s i  aún 

no ha oaido la  primera hola de juego y esta inducido e l  trinque­

te del paso de bolas da paso a la  corriente a l re le  de fa lta  

quedando la  maquina desconectada.

Cuando se introduce una moneda de cinco pesetas por la  r a -  

75 , -  nura correspondiente (2 ), a l caer tropieza en e l mícrocontacto 

correspondiente que acciona un motor e l cual da tres impulsos a 

la  bobina del contador de partidas gratuitas y entonces se pul­

sa e l mando (3) correspondiente accionando a l tercer re le  que 

actúa sobre e l dispositivo de paso de bolas.

80.- E l dispositivo de fa ifas tiene un rele de enclavamiento con

dos bobinas, una de ellas para su trinquete y la  otra para acciO' 

nar un circuito inverso que desconecta la  maquina y enciende so­

bre lapantalla frontal (4 ) la  luz de fa lta  (b ).

En una zona despejada del tablero de juego (6) hay situado 

8b.- un eje vertica l (26) montado sobre cojinetes (27) dotado de un 

elemento transversal (7 ), por ejemplo una hélice; en e l  extremo 

in ferio r, por debajo del tablero (6 ) hay fijado un volante (28) 

dotado de unas varilla s  portadoras (29) de unos contactos (30) 

los cuales rozan, a i girar, e l  elemento transversal (7) impul- 

90.- sado por e l choque de las boi^s, en unos oontactores de manera

31
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95.

alternativa e intermitente, estos coit actores van conectados 

respecti-vamente: uno (31) a una serie de puntos de luz en un 

color, por ejemplo verde (o ), otro (32 ) a puncos de luz de otro 

color, que puede ser rojo ( 9 ) y otro (33 ) a l dispositivo de retel 

ción de boi^s.

El tablero de juego esta dotado de una serie de pasillos  

(10) con luces y con unos contactores (11) sobre el suelo, de 

manera que a l pasar las bolas por cada uno de e llo s  va apagando 

estas luces, que se encendieron cuando se puso la  maquina en 

100.- marcha, y a la  vez iluminando zona-s parciales de la  pantalla

(4) que corresponden respectivamente a una cantidad determinada 

de figuras, por ejemplo aviones, de manera que estando apagadas 

todas las luces de los pasillos (íO ) y por nanto iluminadas to­

das las figuras de la  pantalla ( 4 ) ,  coincidiendo, ademas, con 

105. -  que e l dispositivo giratorio ( 7 ) haga conecto con i^s luces ro­

jas ( 9 ) se consigue partida gratuita, que se señala en la  panta­

l l a  ( 4 ) .  pasando la  boia por un determinado pasillo  (1 0 ) ,  s i  e l 

elemento giratorio coincide también en rojo ( 9 ), marca a través 

de los correspondientes circuitos una unidad sobre un contador 

110. -  (1 2 ) de la  pantalla (4 ) do„ado de diez unidades representativas

de cualquier orden dea. sistema metaico decimal u objeto, en este 

caso se adopta las unidades en Km, es decir, marca 1 KM. Consi­

guiendo alcanzar la  cuenta de 5 Km, se activa el circuito co­

rrespondiente al motor que actúa sobre e l contador de partidas 

113.- gratuitas dando un impulso, y s i  e l elemento giratorio (7 ) está 

en contacto con e l connactor de recuperación de bol-xs, se recu­

peran las bolas jugadas.

El tablero posee, ademas, cinco "bumpers" o setas (13) que 

disparan en tod-s l^s airecolones y encienden en la  pancalla 

(4 ) a través de un bloque de cuatro reías de enclavamiento cua-120. -
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tro puntos luminosos (14) uno por cada yez que la  "bola entre en 

contacto con ios citados "bumpers", de manera que a i  estar todas 

iluminados y coincidir con la  posición del elemento giratorio  

(7) en rojo da un impulso a i  contador de En (12), e l  cual se 

apaga a l lle g a r  a l máximo de 10 Km., dando entonces partida 

g ra t is .

iodos estos tanteos, así como los de los pasillos son acu­

mulativos, es decir, que continúan de una partida a otra.

Asi mismo esta máquina esta dotada de lose.lasioos batido­

res (1 5 ) o "flippers" accionados por sus correspondientes pulsa­

dores, y a derecha e izquieraa tiene dos expulsadores ( ló )  que 

automáticamente lanzan las bolas hacia e l campo de juego.

La última bola desconecta los mandos de la  máquina.

La pantalla (4 ) esta enmarcada por un cerco (17) con una 

serie de puntos luminosos ( 34 ) en varios colores que van conec­

tados a ios contactores (31 y 32) activados por e l elemento g i­

ratorio (7) de manera que a i  girar se encienden y apagan-alterna­

tivamente.

R E I V I N D I C A C I O N E S

la).-"MAQUINA ELECTRONICA DE JUEGO DE S^LON" que se carac­

teriza  porque dentro de la  clasica configura-cion de tablero de 

juego y pantalla frontal, con las correspondientes ranuras para 

dos tipos de moneda que le pone en marcha por uno o tres juegos 

respectivamente; en e l primer caso se ín*croducen dos monedas 

que accionan un mi ero contacto, y por la  primera se activa un 

circuito con dos re les, e l primero de dos circuitos inversores 

y otro de enclavamiento con dos bobinas, una para su trinquete 

y otra que acciona dos circuitos inversores, e l segundo de estos 

y e l primero de ios dos anteriores quedan activados, dando paso
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^ a i mtrouucír ía  segun,-^ mensa- a un t ercci
o! c^^al a l  est

r m e

Excitado desconecta ei circuito ant¿rior y ac­

tiva una bobina arrellana en un núcleo do retención de boias ao­

jándola« iiorud, e!l cual q-eda roteniao por otro núcleo que 

actúa como trinquete cmn una booma que es activada, a l perderse 

la  primera bola juego liberando a l  núcleo de un resorte; el 

tercer rele antea citado activa adelas una bobina trinquete del 

rele de fa ltas p a ^  desenclavarle, activando asi mismo a la

bobina del contador de oartidas g m u i y a otro rulo auxiliar

que quena excitado Mientras no se desconecta i .̂ maquina y que 

en 0^30 de conectarse fa lta , s i  aun no na caído ia  primera bola  

puosa* y esta activado e l trinquete dei paso de bolas

inuuce a l rele de íduas que desconecta la  maquina y enciende 

soore ia  pantalla frontal 1- luz ¡scus-dora; en ei otro c-so ae 

introduce e l segundo tipo de moneda por ia  ranura correapondien- 

te que acciona a en muer ocontacto, e l c...â . actúa sobro un motor 

que do. tros impulsos a la  bobina del cenador de partidas gia- 

tuit«^s, y puis—nao e l mando o oríes pon cien te activa ai tercer 

role que actu— sobre e l dispositivo del paso de solas.

2 - ) .— .̂iî drd\.j..—i* ü  6—ib i." según la

anterior r eivInuic-cion, que so c-r-..ctonz.. poique sobre e l ta­

blero de juego se sitúa un d ispositivo g ira torio  con un e l emen­

to «ranaversal simétrico en o í  extremo supei'ior a e i e je  de g iro , 

y en e l  im e ilo r ,  por deoajo ue mello ^abiero tiene un volante 

notado de unas va rilla s  con unos contactos que a i ginar e l dis­

positivo impulsado por e l choque de las boias en juego, rozan 

en unos contactores de manera alternativa e intermitente, los 

cuales van conectados a una sen e de puntos de luz situados en 

e l tablero y de disti.tSon colores y otro - i  d ispositivo de re­

tención de bolas.
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190.-

195.-

200.-
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3 & ) "i^QUihn jüLü¡0li¿ON10A i)h JU1G-0 ^LOií" según las  

anteriores reivindicaciones, que se caracteriza porque el ta­

blero de juego esta dotado de una serie de pasillos con luces y 

con unos contactos sobre el suelo de manera que a l pasar las 

bolas va apagando éstas luces, que se encendieron cuando se 

puso la  maquina en funcionamiento, e iluminando zonas parciales 

de la  pantalla que corresponden a una cantidad determinada de 

figuras, de manera que estando apagadas tod^s las luces de los 

pasillos y por tanto iluminadas todas las figuras de la  panta­

l la  y s i  coincide conque e l dispositibo giratorio hace contacto, 

según la  anterior reivindicación, con las luces de un determina­

do color se conecta el circuito del contador de partidas g ia tu i- 

tas, dando un impulso y quedando señalado en la  pantalla; s i  la  

bola pasa por un determinado p as illo , y coincide as í mismo con 

la  posición anterior del dispositivo giratorio , activa un con­

tador de unidades referido asimismo en la  pantalla, de manera 

que s í  se consigue alcanzar un valor determinado e l contador 

de partidas gratuitas da asi mismo un impulso, y s i  ademas el 

dispositivo giratorio activa a i contador del dispositivo de recu 

peraciún de boj.as, se recuperan todas las jugadadas.

4-3) ,-"Ná.QUINá- áihCTáüNlCi Dü JU1G0 1S S^ION" según las 

anteriores reivindicaciones, que se caracteriza porque e l ta­

blero de juego tiene convenientemente distribuidos unos "bum- 

pers" o setas loa cuales están conectados a un bloque de reies 

de enciavamienbo señalizados con puntos de luz en la  pantalla, 

de manera que cada vez que las bolas entren en contacto activan 

a dichos reles y a l estar toaos iluminados y coincidir con la  

posición del dispositivo giratorio en contacto con la  luz de­

terminada, da un impulso a l contador de unidades, e l cual se 

apaga a l alcanzar la  maxima puntuación.



2í 0 . - ¡^a).-"MAQUINA DLiDlÑUNlOA DA JJnGU Dá An.DOn" según las

anteriores reivindicaciones, que se caracteriza porque todos 

los tanteos citados en las anteriores reivindicaciones están co­

nectados de manera que son acumulativos de una partida a otra. 

6S).-"iMaQUINd ¿aAOTAONiJa DA JUnGO DA $**L0R" según las

21¡?.- anteriores reivindicaciones, que se caracteriza porque la  pan­

ta lla  frontal esta enmarcada por un oerco dotado de una serie 

de puntos luminosos en varios colores y que van conectados en 

parálelo a cada uno de los contactores de luces del dispositivo  

giratorio .

220.- 73).-"¿ÍAQUlNA AnAUIA^NiGs. DA JUrGO DA SALON".

La presente memoria descriptiva consta de nueve hojas fo­

liadas y mecanografiadas por una so la cara, componiendo un to­

ta l de doscientas veintitrés lineas, incluidas es^-s.

Madrid, 2 de Octubre de l.idbb.- 
P. A. el Agía- Oi da 
La Pioniedad Industrial
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