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La presente memoria d escrip tiva  tien e  como f in  la  decla­

ración  d e l objeto sobre que ha de recaer e l p r iv i le g io  de ex­

p lotación  in d u str ia l y comercial exclusiva en e l t e r r i t o r io  

nacional de una patente de Invención, conforme a la  le g is la c ió n  

9 . -  v igen te en materia de Propiedad In d u str ia l que, según expresa 

e l  enunciado, tra ta  de un d isp os itivo  para iluminación a ltern a ­

t iv a  de puntos en los marcos de pantallas y tableros de maquinas 

e lec trón icas .

La fin a lid a d  d e l presente invento es la  de in trodu cir un

10 .- marco portador de puntos luminosos, envolviendo principalmente 

los  la te ra le s  y borde superior de las  pantallas señalizadoras 

de las máquinas e lectrón icas , siendo susceptib le a s i mismo de 

su aplicado en lo s  bordes del tab lero  de juego, de manera que 

dé un mayor a tra c tivo  a estas maquines, ya que uno de ios e feo -

19. -  tos principa les de las mismas, independientemente de su función

fundamental, es la  de presentar una gran v is tos id ad .

E l presente invento ofrece esta  ca ra c te r ís t ica , mediante 

la  ap licac ión  de un marco portador de una s e r ie  de puntos lumi­

nosos, que son enoendidos de manera a lte rn a tiva  y continua

20. -  cuando, en e l  tab lero  de juego, las bolas en su recorrido  cho­

can contra un elemento m óvil dotado de unos contactos que a c t i­

van alternativamente los c ircu itos  e léo tr ioos  que alimentan a 

dichos puntos luminosos, io s  cuales pueden se r  de d is tin tos  co­

lo re s , o representando determinadas figuras alusivas a las que

29.  -  componen la  decoración de la  pan tana.

Oon e l  f in  de fa c i l i t a r  la  in terp retac ión  mas exacta d e l 

objeto sobre que ha de recaer e l presente p r iv i le g io ,  en e l  

plano adjunto complementario de la  presente exposición, se r e ­

presenta una forma practica  para la  rea liza c ión  in d u str ia l y

30. -  únicamente a t í tu lo  de ejemplo y, por consiguiente, s in  carao-
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t e r  exhaustivo sino meramente in form ativo.

En este plano:

La í l g .  13, es un esquema del conectado de los puntos lu ­

minosos .

La ü g .  ¡¿8, una forma de ap licac ión  práctica  d e l marco.

Como se desprende de la  detenida observación del re fe r id o  

plano, e l  objeto que nos ocupa esta constitu ido por un marco

(1 ) que envuelve los la te ra le s  y borde superior de la  pantalla

(2 )  , siendo susceptib le as i mismo de ser aplicado sobre los  

bordes del tab lero  de juego (3 ) }  dicno marco ( l )  esta dotado 

de una se r ie  de puntos luminosos (3 ) conectados a un c ircu ito  

(4 ) a s í como los puntos luminosos (t?) que van conectados a o tro  

c ircu ito  (6 ) .  Estos c ircu itos  (4 ) y (6 ) son activados por un 

elemento m óvil (7 ) de que esta dotado e l tablero de juego, en 

e l que las bolas, bien por la  habilidad d e l jugador o por azar, 

a l chocar con dichos elemento m óvil (7 ) le  hace g ir a r  de manera 

que a través de unos elementos de que esta dotaao actúa sobre 

unos contactores (8 ) conectados a los  c ircu itos  (4 ) y (6 ) en­

cendiendo de forma a lte rn a tiva  los grupos de puntos luminosos 

conectados respectivamente a oaaa c ir c u ito .

S i bien en e l  presente plano, a t í tu lo  de ejemplo, se ha 

representado e l  esquema, a s í como su descripción se ha re fe r id o  

a un doble c ircu ito , cabe ahadir que éstos pueden ser  m últiples 

s in  que desvirtúe la  esenoialidad del invento.
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18) . -"DISPOSITIVO PARA ILUMINACION ALTERNATIVA DE PUNTOS

EN LOS MARCOS DE PANTALLAS Y TABLEROS DE MÁQUINAS ELECTRONICAS"

que se ca racter iza  porque en e l  marco que envuelve los la te ra ­

le s  y borde superior de la  pan ta lla  o tab le ro , son dispuestos 

60 .- una serie  de puntos luminosos en d is tin tos  colores o motivos, 

que son conectados en para le lo  y de forma a lte rn a tiva  a unos 

c ircu itos  e lé c tr ico s  activándose por un elemento m óvil que se 

f i j a  en e l  tau lero de juego y que actúa de manera in term itente 

sobre los  oontactores respectivos  a l ser movidos por las  bolas 

63. -  en juego, produciendo su encendido y apagado continuo, mientras 

e l  elemento m óvil esta  en movimiento.

2 8 ).-"DISPOSITIVO PARA ILUMINACION ALTERNATIVA DE PUNTOS 

EN LOS MARCOS DE PANTALLAS Y TABLEROS DE MAQUINAS ELECTRONICAS"

La presente memoria descrip tiva  consta de cuatro hojas 

fo liadas  y mecanografiadas por una so la  cara, componiendo un 

t o ta l  de setenta y una lín ea s , inclu idas estas.

Madrid, Septiembre de i .% 5 . -

AdVTONIO ESÓRIVA
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