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La presente memoria descriptiva tiene como f in  la  decía-

nacional de una Patente de Introducción, conforme a la leg is -

expresa e l enunciado, t ra ta  de un aparato para pruebas y juego 
de habilidad.

El objeto del invento se re fiere  a un aparato para juego 
y deporte.

-Aparatos ,ara juego y deporte son universalmente conoci­
dos y encuentran aplicación en las mós diversas formas de rea­
lización.

Se conocen formas de realización que, como juegos de re ­
creo, se instalan en bares, salas de juego y sim ilares, en 
forma de cajas.

El invento se ha propuesto ahora, proporcionar en este 
campo de los juegos de recreo un nuevo aparato de juego.

Para este fin  se caracteriza e l objeto del invento por 
una caja, en la que una barra, sujeta por ambos lados, estó 
dispuesta con un dispositivo de contacto u n ila te ra l, estando 
provista la  barra de un an illo  desplazable por empuje, dotado 
de un asidero, cuyo diámetro in te rio r es algo mayor que e l  dóa- 
lastro de la barra; se caracteriza asimismo por poseer un d is­
positivo para la introducción y devolución de monedas, que 
coopera con e l dispositivo de contacto de ja barra, estando 
todo e l aparato conectado de t a l  modo que, a l entrar en contac­
to la barra con el an illo , suena una campana, mientras que al 
hacer contacto e l an illo  con e l  dispositivo de contacto, fun­
ciona e l  dispositivo de devolución de monedas.
L La barra f i ja  es lin ea l, de forma ondulada o sim ilar, y

ración del objeto sobre que ha de recaer el priv ilegio  de e: 
plotación industria l v comercial exclusiva en e l te rr ito r io



se extienda por todo el ancho del aparato.
Bombillas en s í  conocidas, así* como una escala luminosa, 

están dispuestas y conectadas de ta l  modo que, a l hacer contac­
to el an illo  con la barra, se iluminan las bombillas y la es­
cala, mientras que cuando el anillo hace contacto con el d is­
positivo de contacto, tínicamente se ilumina la escala.

Ahora bián, la protección no se so lic ita  tínicamente para 
las carac terísticas que se desprenden de las reivindicaciones, 
sino tambián para las que se desprenden del dibujo, en combi­
nación con la  deacripcián. Se tra ta  aquí, en primer tármino, 
da medios equivalentes.

tín ejemplo de realizacián del objeto conforme al invento 
lia sido representado en el dibujo, mostrando:

La Fig. 1, e l  aparato conforma a l  invento, visto de fren­
te .

La Fig. 3, una v ista  la te ra l  conforme a la  fig . 1.
La Fig. 2, un trozo de la barra y e l anillo  con asidero, 

enchufado sobre e lla .
Conforme a las figs. 1 y 3, se ha designado la caja con 

( l) .  La caja (l) contiene en su frente una barra sujeta en los 
extremos (8,3), provista de un dispositivo de contacto en uno 
de sus lados, dispositivo que ja sido designado con (s). En el 
otro lado de la  barra (4) se encuentra e l an illo  (7), que es 
desplazable y está  provisto del asidero (6). El taladro (7") 
del an illo  (7) es un poco mayor que e l diámetro de la barra 
(4).

En la  parte superior de la caja (l) se encuentra una cam­
pana (9), as í como uno o varios tubos luminosos (10). En la  
parte in ferio r del aparato (l) se halla dispuesto un disposi­
tivo (8) para la  introduccián de monedas, y (8!) para la de­



volución de óstas, as í como una escala ( l l ) ,  que puede ser do­
tada de una inscripción predeterminada o sim ilares.

El curso del juego en a l aparato conforite a l  invento, es 
e l siguiente:

Una vez introducida una Raneda en l a  ranura (8) para la  
introducción de monedas, abren e l c ircu ito  elóctrico unos in ­
terruptores magnéticos, en s í  conocidos. La moneda introducida 
permanece delante de los imánes, con lo que e l  aparato queda 
dispuesto para funcionar. El asidero (6) se empuíla entonces 
con la  mano, sosteniéndose y conducciendosa de t a l  nod&, me 
no se produzca ningón contacto entre la  barra (4) y e l  an illo  
(7). El diámetro in te rio r (7*) del an illo  (7) es a este efecto 
tan solo algo mayor que e l diámetro de la barra (4) (compárese 
la  í'ig. 3). El asidero (6J posee en su extremo in ferio r un ca­
ble (12), por e l  que pasa corriente, de modo que a l  hacer e l 
an illo  contacto con la  barra (4), suena la campana (9), ilumi­
nándose tambión los tubos (l) y la  escala ( l l ) .  Si la  persona 
que está  jugando consigue hacer pasar el an illo  (7), provisto 
del asidero (6), a lo largo de toda 3a barra (4) sin que ásta 
entre en contacto con e l y haciendo que <;.l an illo  llegue a co­
locarse sobre e l  dispositivo de contacto (5), entonces se i lu ­
mina la escala ( l l ) ,  y la moneda introducida es devuelta por 
el dispositivo de devolución (8 ') . A un lado de la barra (4) 
están dispuestos otros dos conductores (13,14), mediante los 
cuales se cierran los circu itos elóctricos correspondientes.La 
escala (11) puede es ta r provista de d istin to s valores numéri­
cos que, por ejemplo, a l ser utilizado e l aparato por automo­
v ilis ta s  en puestos de gasolina o sim ilares, representan los 
diversos grados de velocidad.

¿hora bión, la  rotulación puede elegirse d is tin ta , de



acuerdo siempre con la destinación del aparato, Adicionalmente 
se puede aplicar un rótulo en la parte superior del aparato, 
que sirva para caracterizarlo más detalladamente, a saber, 
mediante frases ta les como, por ejemplo "A que velocidad dábo 

95.- conducir" o sim ilares. La contestación la da en cada caso la 
escala numórica ( l l)  que, como ya se ha dicho, se ilumina al 
hacer el an illo  (7) contacto con la barra (4), o bión e l an illo  
(7) con e l dispositivo de contacto (5 ).

Descrita suficientemente la  naturaleza del invento y su
100.- forma de realización práctica, únicamente cabe añadir que en

e l  conjunto y partes independientes constitutivas del todo son 
susceptibles modificaciones y cambios de materias, forma y dis­
posición en cuanto estas alteraciones no desVirtúón e l funda­
mento esencial del mismo.

105.- R E I V I N D I C A C I O N E S
l a ). -"UN APARATO ÂKA PRUEBAS Y JUEGO DE MBILIDAD", ac­

cionado mediante la introducción de monedas, caracterizado por­
que en su caja está dispuesta'una barra sujeta por ambos lados 
y que en uno de ellos está prevista de un dispositivo de con-

110.- tacto , sobre la que es desplazado un anillo  provisto de un as i­
dero, cuyo taladro es un poco mayor que e l diámetro de la barra 
y caracteriza asimismo por un dispositivo de introducción y 
devolución de monedas, que coopera con e l dispositivo de con­
tacto a travós del anillo  y la barra.

1 15 . -  3a).."UN APARATO PARA PRUEBAS Y JUBóo DE HABILIDAD" ac­
cionado mediante la introducción de monedas, de acuerdo con 
la reivindicación 1, caracterizado porque la barra f i ja  tiene 
forma lúneal u ondulada o sim ilar, extendiéndose por todo e l 
ancho del aparato.

ISO.- ga) . -UN APARATO PARA PRUEBAS Y JUEGO DE HABILIDAD", ac-



125

-  6 -

clonado mediante la introducción de monedas, de acuerdo con 
las reivindicaciones 1 y 2, caracterizado porque en la  caja 
estón dispuestos indicadores luminosos y acústicos, a s i  como 
una escala luminosa, que están unidas a la  barra a travás del 
an illo , y que actóan de acuerdo con el dispositivo de contac­
to a travós del an illo  y la  barra.

da).-"UN APARABO PARA PRUEBAS Y JUEGO DE HABILIDAD".

La presente memoria descriptiva consta de se is  hojas fo lia ­
das y mecanografiadas poruña, sola cara, componiendo un to ta l 
„de ciento tre in ta  lineas, incluidas ástas.



/Tf A J  /¿ J  r  f


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



