MEMORIA DESCRIPTIVA

Correspondisnte a una Patente de Introduccidn por diez
afios, para todo el territorio ggpafiol, colonias y pro-
tectorados, por:PERFECCIONAMIENTOS BN LAS MAQUINAS ELECTRO-
NICAS DE JUEGOS DE DIVERSION", a favor de Don Aron Si-
boni Bénchetrit, de 'nacionalidad egpafiola, residente en

W¥ADRID, calle Gaztembide nfim. 8.-

La presente memorias se refiere & ciertos perfeccio-
namientos introducidos en las nédquinas electrdnicas des-
+tinadas & juegos de diversidnm, para explotacién en luga-

res pdblicos, con cuyos perfeccionamientos se logra una
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nueva disposicidn de elementos elsctromecdnicos, asi como

circuitos especialmente ideados, para eliminar posibilida-

des de fraudes en el funcionamiento de la méquina, y tratos
inadecuados de la misma, con el objeto de lograr mayor pun—
tuacidn de la que normalmente puede obtener con su habili-

dad el jugador.

En esencis los perfeccionamientos, estan conseguidos
por la creacidn de una miquina o aparato en forus de me-
ga con el tablero inclinado en sl que existen una serie
de pasos obligados & una bola que se lanza mediante un sis-
tema de impulsidn accionado por el jugador, existiendo una
pantalla en la que aparecen de forma nds o menos capri-
chosa y de acuerdo con motivos llamativos, las cifras co-
rrespondientes a la puntuacidn obtenida por el paso de las
bolas por los diversos contactos previstos en la superfi-
cie de la mesa por la que discurrell.

Esta mdquina, dotada de una serie de dispositivos elec-
tricos de puesta en marche mediante la introduccidn de una
ficha o moneda adecuada, depdsito de bolas y mecanismo de
colocacidn sobre el dispositivo de lanzamiento, transfor-
mador de voltaje para obtener el preciso de funcionamiento
de los relds que se activan por el paso de la bola sobre
contactos especialmente situados, dispositivo de bloguso
por movimientos y manejos inadecuados, y un complejo cir-
cuito de relds, condesadores, resistencias, reactancias y
reluctancias, permite de forma sencilla para el usuario,
obbtener resultados que no son sélo objeto del azar sino de
1a habilidad del mismo en la medicidn del impulso dado al
dispositivo lenzador y mansjo de piezas n§viles por accidn

sobre botones existentes en los laterales de la mesa.
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A continuacién se hard una detallada descripeidn de los
perfeccionamientos aludidos, con referencia al plano que se
acompafia, en el que se representa a simple titulo de ejem~
plo, no limitativo, una forma preferente de realizacidn,
susceptible de todas aquellas variaciones de detalle que
no supongan una alteracidn fundamental de las caracteristi~
cas esenciales de los mismos.

En dichos dibujos se ilustra:

En la figure 1: Esquems sintético de loe principales
bloques o dispositivos automdticos.

En la figurs 2: Esquema total y detallado del conjun-
to ds la mdquina.

En la figura 3: Detalle en perspectiva de un panel de
contactos visto por su cara posterior.

Segin el ejemplo de ejecucidn representado, los per—
feccionamientos que se preconizan, estdn constituido por
la colocacidn en une mesa de tablero inclinado, y cubier-
to por un cristal, de una serie de contactos, degsordenada~
rente situados que actian sobre los circuitos de activacidn
de unos relds previstos de tal forma que al mover sus co-
rrespondientes armaduras o nicleos, conforme & la movili=
dad de los elementos de éstog, permiten que se verifiguen
combinaciones sobre el circuito general, gue originan el
encendido de ldmparas especialmente dispuestas sobre una
pantalla vertical existente sobre un extremno de la mesa,
de tal forma que van sucesivamente iluminando cifres que
marcan la puntuacidn que se obbtiene.

Tos contactos del tablero, son movidos por una bola

metdlice que pasa sobre ellos, al ser lanzada por un dis-
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positivo lanzador, y caex3 1 ﬁ% %r‘b‘aﬂuo peso hacia el bor-

de inferior de la mesa, donde de nuevo Se recogen para un
posterior juego.

El funcionamiento eléctrico de esta mfquina, gueda sin~
tetizado en ol esquems de la figura 1, en el que se obser-
va, un bloque (A), que representa el contador de fichas o
monedas para pdner en funcionamiento el aparato, bloque, que
actla por el choque ds la moneda o ficha con un contacto que
abre una trampilla para que la misma pase a un recogedor de
fiches, mientras que se acciona un contaocto que gimalténea—
mente abre el depdsito (H) de bolas, pasando una de ellas
al lanzador (F). '

La bola impulsada por dicho lanzador, de constitucidn
normal de muella, se desliza por la superficie de la mese,
cayendo por Su peso e inclinacidn de dicha superficie, ha-
cia el borde snterior de dsta, sorteado de obstdculos pre-
vistos y pisando una serie de contactos (1,2,354,5,) hasta
volver a caer al depdsito de donde sali psra uns nueva
jugadas.

Tos conbactos citados (1,2,3,4,5,) estdn formados por
flejes delgados y muy flexibles para que el peso de la bo=-
la, hage que se cierren, activando los circuitos de bobi-
na de unos relds (B,C,Dgﬁ) los cuales & su vez, al atraer
a sus correspondientes armaduras abren y cierran un conjun—
%o de circuitos en los gque otros relés (N) actian sobre
unos sistemas contadores al tiempo gue encisnden lémparas
previstas en la pantalla vertical, para ofrecer a la vista
del usuario la puntuacidn obtenida.

Tos sistemas numeradores, estdn constituidos por rue-
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das dentadas que giran el dngulo correspondlénte & un dien—

te cads vez que su corrsspondiente relé ss activado, lle-
vando este giro a cabo el cierre de otro circuito, que en-
ciende la lémpara correspondiente sobre el nimero inmediato
superior al que anteriormente habfa sido encendido.

Dado que los relds y ldmparas, trabajan con tensién de
6 y 12 voltios, mientras que los relds de accidn de circui-
tos, lo hacen & 25 voltios, se ha previsto a la entrada de
1z mdquine, un transformador (L) que consta de un primario
protegido y dos secundarios de 6 y 12 volllos, ente loa que
existen mactancias variasbles para proporcionar a cada cir-
cuito el voltaje preciso, transformandorlos 110 § 220 vol=-
tios comercisles en las tensiones adecuadas a la méquina.

Un dispositive de puesta a cero y colocacidn de la wé~
guina en disposicién de comenzar de nuevo un juego, permi-
te que en el momenio en que se introduce la moneda o ficha
correspondiente, e active un relé que a su vez actia sobre
wn circufto que abre el paso de la§ bolas al depdsito de
las mismas, mientras todas las ruedas dentadas del conta-
dor, se colocan en la posicidn inicisl, quedando todas las
cifras a cero.

Con el fin de evitar malos tratos en la méquina, posi-
bleg fraudes por funclonemiento sin introducién de mone-
da, etc. se ha previsto un dispositivo de pendulo, que man-—
tiene a todos los circuitos en perfecto estado mientras la
mesa queda horizontal, pero, en cuanto gsta es movida brus-—
camente, inclinada nds de la debido, etc. hace que todos
los circultos queden automdticamente bloqueados, sin posi-

bilidad de salida de boles, gccidén de contactos ni active-



cidn de relés. 7
Asimismo se han previsto en los costados de la mdqui-
na, unos botones activadores de piezas mfviles sobre ejes

125 giratorios, para impulsar a la bolas cuando pase por sus
inmediaciones, piezas que giran asimiswmo electricamente por
activacidn de relés previamente puestos en accién por los
contactos que cilerran los citados botones exisgtentes en
los laterales de la mesg.

130 El consumo de energla de la mdquina es infimo, ya que
las tensiones empleadas son bajas, y las intensidades pre—
cisas para activecidn de relds y encendido de ldmparas des—
preciable con respecto a los consumos normalmente obteni-
dos en cualquier clase de aparato eléctrico de uso en es—

135 tablecimientos piblicos, teniendo ademfs el dispositivo
adecuado para desconectar sutomdticamente la méquina en
cuanto ésta no estd en inmediato uso.

La foima, materiales y dimenciones, podrdn ser varia-
bles y en general, cuanlto sea accesorioc y ssecundario, gienm=-

140 pre que no altere, carbie o modifique la esenciglidad del
objeto que se describe,

Los terminos en que queda redactada esta memoria, son
ciertos y fiel reflejo del objeto descrito, debidndose to-

mar con caracter amplio y nunca en forms limitativa.

145 N O T A

La PATENTE DE INTRODUCCION que se solicita recaerd sobre
las particularidades caracteristicas de las siguientes rei-
vindicaciones:

18,- Perfeccionamientos en las mdquinas electrdnicas de

150 juegos de diversidn, caracterizados por haberse previsto so-
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bre un tablero inclinedo dotado de una pantalla vertical,

una serie de accidentes que motivan las jugadas, reflejdndo-
se en la pantalla los resultados de forms automdtica me-
diante iluminacidn y suma de cifras convenientemente situa—
dag, existiendo en el tablero una serie de contactos situa-
dos desordenadamente para activacidn de una serie de cir—
cuitos de relds expresamente dispuestos para contabiliza-
cidn de jugadas.

n8,~ Perfeccionamientos en las méquinas electrdnicas de
juegos de diversién, segdn reivindicacidn primera, caracte-
rizados porque los circuitos de relds, se activan por la
presidn de una bola sobre los contactos del tablero, asi
como por los dispositivos automdticos de contador de fi=-
chas y salidas de bolas. Los contsctos accionados por las
bolas en su recorrido cierran circuitos de los relds conta-

dores que marcan y sumen el numerc de puntos, habiendose

previsto conexiones en estos circuitos, para excitacidn de
relds que originan el paso de numeracidn.

32,~ Perfeccionamlientos en las méquinas electronicas de
juegos de diversidn, segin reivindicaciones anteriores, ca-
racterizados porgue los contactos estan formados por fle-
jes flexibles que al unirse, activan a los dishintos relds
que al atraer a sus armsduras o mover sus nﬁgleos originan
el efecto perseguido, habiendose previsto la aplicacidn de
un transformador de entrada pare lograr la tensidn de tra-

bajo de dichos relés.

. [ 4 0
48,~ Perfeccionamientos en las mdguinas electronicas de
Juegos de diversidn, segin anteriores reivindicaciones, ca-
racterizados porgue los contadores estén constitufdos a ba-

se de ruedas dentadas que giran el angulo correspondiente
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a un diente cada vez que se activa su correspondiente reld,
correspondiente a cada diente un contacto de lémpars con ci-
fras sucesivamente ordenadas.

58, Parfeccionamientos en las mdquinas electrdnicas de
juegos de diversidn, segin anteriores reivindicaciones, ca-
racterizados por haberse previsto un contacto de péndulo
que bloquea todos los circuitos y dispositivos de la méqui-
na, cuando ésta es inclinada un dnghilo superior al normel,
eliminesndo pogibilidades de fraudes y malos tratos de la mis-
mae

62.~ Perfeccionamientos en las miquinas electrdnicas de
juegos de diversidn. segin reivindicaciones anteriores, ca-
racterizados porque el blogue de alimentacidn de la mfqui~
na egtd constituido por un conjunto de transformadores de
tensiones variables, que distribuyen las correspondientes
a cada circuito de relé y lémpara gue prscisan tensiones
menores que las comercialss.

78,~ "PERFECCIONAMIZNTOS EN LAS HAQUINAS ELECTRONICAS
DE JUEGOS DE DIVERSION! |

Todo ello segin se‘describe ¥ reivindica en la presen—
te memoria degcriptiva que consta de ocho hojas escritas
a mdquina por una sola de sus caras y se ilustra con el pla-
no adjuntos.

Medrid, 16

Junio de 1.965.
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