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IEMORIA  DESCRIPTIVA

de la Patente de Invencidn, por 20 afios, solicitada a favor de
Don José Oriol ESCARDIBUL Cristid y Don Eusebio ESCARDIBUT
Cristid, ambos de nacionalidad Egpafiola, residentes en Barce -
lona, calle de Sicilia ne 163, por " APARATO AUTOMATICO PaRA EL
JUEGO DE BILLAR DE SALON CON MARGADOR Y ENCLAVAMIENTOS ELECTRO -
NICOoS ",

Le presente Patente de Invencidn, tiene por objeto garanti-
zar el derecho a la fabricacidén y explotacidn exclusiva de un
aparato automdtico para el juego de billar de saldn, con marca—
dor y enclavamientos electrdnicos.

En los aparstos conocidos ge produce el juego competitivo de
log jugadores a bage de partidas independientes, por existir un
golo marcador,., In cambio, este juego, pesrmite efectuar la tirada
de cada bols por un jugador distinto, ya que existen dos marca =
dores independientes y ademds se automatiza por primera vez el
Jjuego denominado billar americano.

El aparato se caracteriza porqué en el fablero existen una
gserie de troneras de forma que, al caer la bola en una de ellas,
paga por una serie de canales dispuestos en un plano inclinado
gituado debajo del tablero., Fn estog canales hay unas ranuras de
lag que gobresalen lag varillag que, al ger empujadag por la

bola descendente, determinen el funcionamiento del marcador. Log
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canales de descenso de la bola se entrecruzan para que, segin
sea la tronera por la que se ha introducido la bola, varie el
numero de contactos que ge efectian o sea de ranuras con vari-
lla por lasg que pasa la bola, en consecuencia, se eleven al
marcador tantsos diferentes. Todos log canales forman deriva —
ciones concurrentes unag a otras, de forma que la salida fi -
nel de las bolas al depdsito sea comin. Existe un contacto co -
rrespomdiente a la caida de la bola por una tronera determina -
da, que supone la anulacidn de los tantos conseguidosg por el
Jugador de que se trate .

Los mandos de cada jugador son independientes, actudndcse
gobre una serie de relés duplicados uno para cada Jugedor, de
forma que al camblar de pulsgador supone el cambio de marcador
en funcionamiento, que al caer la bola en determinads tronera
gupone la anulacidén de los tantos, que al pasar de las decenas
de mil a centenas de mil suponen la puesta a cero del marcador
de decenas y demds enclavamientos previstos en relacidn con las
normas de juego o de proteccidn contra el fraude., Log marcado —
res de juego son independientes y claramente visibles, 1o que
pevmite que sucegivamente tiren una bola cads jugador, lo que
da un mayor atractivo competitivo.

Los relés actuan de forma directa gobre 1os electroimanes
de los nuneradores, siendo visible exteriormente el tanteo por
medio de gefiales luminosas qus iluminsn nimeros fijos del panel
del marcador, o por numeros dispuestos en tambores rotativos
del panel del marcador que aparecen gucesivamente por unas ven -
tanag del panel del marcador .

En las hojas graficas adjuntas y a titulo de ejempl®d , se re -

pregente un caso de realizacidén prdctica del aparato aubomdtico
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Para el juego de billar de saldn con marcador ¥ enclavamientos
electrinicos objeto de la presente Patente de Invencidn,
Las figs. 1 y 2, muestran lag vistas en alzado frontal y
en planta del exterior del aparato. Le vista en planta de la
gerie de canales de descenso de lag bolag, visible al quitar el
tablero de juego, se represenia en la fig. 3, mientras en la
Tige. 4, se advierte el corte verticsl del aparato en su genti -
do longitudinal, La fig. 5, representa el panel de contadores
¥ la fig. 6, el panel de relds de mando . En lag figs. 7 v 8,
ge advierte la vista frontal y en corte del contador, en el
cago de tratarse de un disco numerador. Lag figuras 9 y 10 ,
muestran detalle de la ranura de contacto mévil y 1a placa d
contactos fija. .
Siguiendo los dibujos, se advierte el tablero de juego =l-,
¥n el que egtdn practicadas lag troneras circulareg -2- para
calda de bolas, dispuestas segun una disposicidn triangular,
como en el billar americano., En la cara frontal del aparato, ge
egtablece el monedero —-3- con el cajén -4- con cerradura para
recogida de monedas por parte delpropietario del aparato, Asi -
nismo, se advierte la bandeja -5~ en donde, al empezar la parti-
da, caen las bolas que habian gido retenidas al caer por lag tro—
neras y canales en la partida anterior. Se ven los botones de
nendo —6- y =7=- en que actia cada jugador, agl como los corres-
pondientes pilotos de control =6'- ¥ =T'=. Se advierte que, en
el plano inclinado -8~ en donde caen lag bolas procedentes
de las troneras -2-, existen una serie de tabiqueg divisorios
~9= que concurren en una salids final -10-, por la que égta si -
gue el recorrido por uno de los canales y, segdn el nimero

de ranuras -1l- con varilles de contacto sobresalientes -12-que
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ge encuentre en su recorrido, subirdn ﬁés 6 menos tantog en
el marcador del jugador que estd actuando. Asi, pues, el md -
ximo tenteo se obtendrd para la bola que caige en la tronera
-2'= que gupone el paso de la bola por el recorrido enqﬁe se
encuentra con las ranuras sefialadas con -ll'-, En la linea de
entrada ee advierte el transformador -13- y el rectificador
-14~, Los diversos relds del panel tienen funciones especifi -
cas vinculadas a lg marcha del juego. Los dos relds —15 y ~16-
actian respectivamente al ponerge a jugar uno u otro jugedor,
o sea que efectian la inversidn que supone el qué log taning
obtenidos se contabilizardn en otro numerador distinto al del
jugador que acaba de jugar la bola que ha caido en la troners.
Otros dos relés ~17- y -18- retornan a cero el marcador de
uno u otro jugador, en el caso en que la bola haya caido en la
tronera que supone esta anulacidn del tanteo. Otros dos relds
-19- y =20~ actdan cuando, en el tanteo de uno y otro jugador ,
ge hs llegado a 100,000, 1o que supone el borrado del mimero
90,000 y el encendido del mimero correspondiente de los cente—
nares de mil, en el centto de lag egtrellag -21- y =21l'- del
tablero frontal -22-, gsegun correspondeh a uno u otro juga —
dor, que se distinguen claramsnite por el digtinto color del
cristal que se iluming. Las estrellas —22'~ ge iluminan segin
la progresidn de decenas de mil,

Tog relés -23- y —24- sirven para el pero del motor al termingr
ge la partida por haberse eleveds el tanteo a un milldn en el
marcador de uno y otro jugador. ElL relé -25- gupone el paro del
motor, cuando se pone s0lo una peseta que hace funcionar el

reld de contactogs =26,
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Se adviertem los contadores -27— ¥y -28-, de cada jugador con
lag ruedas giratorias dentadag =27'=~ y =28'= que actian sobre
las palancas =29 y =30~ con trinquete, que gon accionadag en
su extremo libre por los vidstagos —31- 7 =32 - de log electroi-
manes =33~ y ~34~. Uno de los electroimanes actisg, produciendo
el avance del numerador en funcidn de lag decenas de mil que van
marcando, y el otro realiza la puesta a cero gl llegar a 100,000,
Se advierten los correspondientes resortés de retorno =35~ y —36-,
En el cago de la figura, se establecen las dog geries de nueve eg -
trellag -22'- que se van iluminando gucesivamente, pero también
puede ir vinculads la parte rotativa a una corons =-37-, en la que
ge reproduzcan los numerosg que aparecerdn sucesivamente por una
ventana practicada en el tablero frontal,.

El funcionamiento de smte numerador se obtiene al dar corrien -
te al electroimdn -38~, lo cual supone la introduccidn del vigta —
80 =39 en el nicleo del electroimdn y por tanto la ogcilacidn de
la palancs angular de brazog —40- Y =4l-. Egte brazo lleva la
lémina -42-, cuyo borde se enclava en el diente de la rueda denta -
da —43-. El levantamiento del brazo ~41- se efectla por la accidn
del vastago =39, con 10 que queda liberads la rueda dentada que
gira golidaria con la rueda =44— de canto numerado —-37- de forma
que por la accidn del resorte de rstorno -45~ ge produce el giro
de la palanca angular que arrastra la ruede dentada en el sentido
de la flecha -46- hagta que la 1dmina —42- hace tope en el goporte
fijo =47- al armazdén -48-, El efeoto del trinquete -42~ es agegura-
do por el trinquete —49- del extremo de lg palanca -50- de eje de
giro en -51-, gobre la que actia el regorte -52-, En el elemento
rotativo egtdn las levas =53~ ¥y =53'= con unag egcotadiiras, que
actian en los contactos de laminillag =54 ¥y =54%=, abriendo log

eircuitos una vez cada vuelts completa del numerador. Se cierrs



135

140

145

150

155

160

62 300 &

el paso de corriente al electroimén porqué el elemento roTativo

montado en la vuelta del brazo —44~ lleva un disco con lamina
de contacto -55- con plot —-55'=, que hace conbtacto con plots
fijos ~56~ distribuidos en numero de diez en la placa fija =5T—.
Bste conjunto queda digpuesto dentro de la envolvente —46f~o
Se fabrimpard el aparato automdtico para juego de billar de
galdn con marcador y enclavamiento electrdénicos, con los materia -
leg apropiados a susg elementos componentes, pudiendo variar su
forma, acabgdo y dimensiones, y cuantos detalles no alteren ,

cambien o modifiquen su esencialidad.

Se reivindica:

1l8,~ Aparato automdtico para el juegoe de billar de saldn con
marcador y enclavamisntos electrénicos, caracterizado porqué en
el tablero existen ung serie de Troneras de forma que, al caer

la bola en ung de ellag, pasa pPor ung serile de canales dispued -
tog en un plano inclinado sgituado debajo del tablero. En estos
canasleg hay unas ranuras de las que gobresalen las varillas que,
al ger empujadag por la bola descendente, determinan el funcione-
miento del marcador. Los canales de descenso de la bola ge entre -
cruzen para que, seguin gea la troners por la gue se ha introduci-
do la bola, varie el nimero de contactos que se efectian o ses
ranuras con varillas por las que pasa la bola y en congecuencia,
gse eleven al marcador tanteos diferentes. Todos log canales forman
derivaciones concurrentes unas a otras, de forma que la salida
finael de las bolas al depdsito sea comin. Existe un contacto co =
rregpondiente g la calda de la bola por una tronera determinada ,
que supone la anulacidén de log tantos conseguidos por el jugador
de que ge trate.

28 .— Aparato automdtico para el juego de billar de saldén con

marcador y enclavemientos electrénicos, segin reivindicacidn 12,
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caracterizado porqué log mandos de cada jugaddr gon independien -
tes, actudndoge sobre una serie de relés duplicados uno para cada
jugador, relés que al cambiar de pulsador suponen el cambio de
marcador en funcionamiento, gque al caer la bola en determinada
tronera supone la anulacidn de los tantos, que al pasar de lag
decenas de mil a centenas de mil gsupone la puegta & cero del mar—
cador de decenas y demds enclavamisntos previstos en relacidn con
lag normag de Jjuego o de proteccidn contra el fraude. Los rarcado -
rea de juego son indepeneidntes y claramente visibles, lo que per -
mite que sucegivamente tiren una bola cada jugador, lo que dg un
nayor atractivo competitivo.
38 .~ Aparato automdtico para el juego de billar de saldn con marca=-
dor y enclavamientos electrdénicos, segin reivindicaciones anterio -
res, caracterizado porqué los relds actian de forma directa sobre
los electroimanes de los numeradores, viéndose exteriormente el
tanteo por medio de geflales luminosas que iluminan numeros fijos
del panel del marcador, o por numeros dispuestos en tambores rota-
tivos que aparecen sucegivamente por unas ventanas del panel del
narcadors
48 .= Aparato automdtico para el juego de billar de saldn con mar -
cador y enclavamientos electrdénicos.
Consta la presente memoria descripiiva de siete hojas foliadas y
egoritag de una sola carge
Barcelona, 17 de JULIO de 1964,
P. 4.
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