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 ̂ MEMORIA DESCRIPTIVA
^a presente invención se re fie re  a un b i l la r  e lec trice  a l­

veolado, cuya diferejacia-con lo s llamados b illa re s  eléctricos 
dotados con le s  conocidos obstáculos, bumpers, marcadores, dia­
nas, p asillo s , etcg dispuestos sobre e l tablero de juego, no 
existen en esta invención, alnó qae el tanteo obedece a estar 
provisto dicho tablero de un determinado numero de alveolos 
consistentes en agujeros circulares pasantes a través del refe­
rido tablero, y dotados de un fondo común que ea un tablero 
oculto bajo el principal y amovible per deslizamiento,. Este 
fondo común sirve para que, siendo la finalidad del juego, el 
conseguir introducir bolas lanzadas por el jugador,' en uno de 
dichos alveolos para señalizar tantos an un panel marcador 
frontal^ y siendo al diámetro de esos agujeros ligeramente ma­
yor qué el diámetro de bola, las bolas queden apoyadas en el 
expresado tablero da fondo y sean recuperables^
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El panal fron ta l marcador tiene tantos c irc a lito s  ilami- 
nables cono alveolos tiana a l tablero de juego, pero mientras 
estos están numerados correlativamente, aqaellos lo están sin 
orden ñamérico alguno. Entre cada c iro a lito  señalizador y 
el alveolo da igaal cifra  dal tablero de jaego se extiende 
an e irca ito  e léc trico  que es accionado mediante contactos dis- 
paestos en la s  paredes de cada alveolo y qae oierra la  bola 
a l alejarso en ano de dichos alveolos, ilaminándose entonces 
e l  c irc a lito  correspondiente, a la vez qae, par e irca ito  de­
rivado se re fle ja  e l tanteo en e l aparato marcador habitaal

La carac terística  principal de este b i l la r  de la i&ven- 
cién es la da qae algunos de los expresados c irc a lito s  señali­
zadores están puenteados, por ejemplo, en combinaciones en 
n&mero in fe rio r al námero de bolas qae puede jogar cada usu­
ario  en ana partida^.

Estas bolas a lanzar por e l jugador, ana vez introducida 
en e l monedero del aparato la  monada o fioha requerida, son 
de preferencia cinoo qae lanza sucesivamente del modo habi­
ta a l y qaa recorren despgés e l tablero de jaego en capricho­
sas trayectorias motivadas por rechazos qae sobre la bola e je r- 

ndn!t amelles y ballestas adecuadamente emplazadas sn el table­
ro de jaego, y en la  parte in fe rio r de ¡éste hay an agajero 
ck^e torno centrado en an tabique curvado cóncavamente hacia 
la zona de alveolos, de suerte qae s i la bola en juego, no ha 
conseguido alojarse en nl&gán alveolo, cae por dicho agajero 
a an almacén desde el cual es conducida a l depósito lanzador
para ser de naeve u tilizada .* *Siendo pues oinco las  bolas a jugar, e l puenteado de o ir- 
oulitos señalizadores as , de preferencia, agrupando tre s  o 
cuatro de ellos;.
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^Este puerteada en grapas de cirou litos señalizadoras 

an número de grupos determinado, tiene la finalidad sigaie&* 
te ; s i  un jugador consigue, por ejemplo, introducir tre s  bo­
las en tre s  alveolos da igual número que e l que ostenten 
los tre s  cirou litos de uno de dichos grupos, se iluminan 
los mismos en carden  da ta le s  aciertos, pero hasta que los 
tra s  quedan iluminados, no so reflo ja  e l resultado en un 
contador especial que por ventanilla del referido tablero 
fron tal iú-diCa la ventaja que e llo  supone para e l jugador, 
per ejemplo, un determinado número de partidas g ra tis^  Natu­
ralmente, cuanto más d if io il  sea la  combinación a cumplir 
mayor será la ventaja conseguida por e l  jugador. Estas com­
binaciones preestablecidas en al aparato están marcadas en 
e l  mueble para que el jugador e l i ja  la  que estime más aae<- 
quibla, y la  tendencia del jugador será que la bola en jue­
go caiga en uno de los alveolos de la combinación elegida 

Todo e llo  quedará mejor comprendido ilustrando una rea­
lización del invente en las figures de la adjunta lámina de 
dibujos? como ejemplo no lim itativo^

En los dibujos, la  iig¡. 1 muestra en perspectiva e l con­
junto del mueble, y la Ilg¿. 2 ilu s tra  un detalle de circu i­
tos de c ircu llto s  señalizadores puenteados^,

En este ejemplo, e l tablero de juego 4 consta de 23 agu­
jeres 2 en f i la s  y numerados correlativamente dentro de su 
caprichosa distribución;. El panel marcador fron ta l 1 tiene 
por consiguiente 23 cirou litos señalizadores lluminables, pe­
ro no numerados correlativamente, indicados en 2, y  en 2 so 
designa la ventanilla a ousad ora de ventajas;.

Contorneando el área ocupada por los agujeros 2 se dispo­
nen b a lle s ti l la s  6 y muelles 2 como reehazadores de bola¡¿,



Se comprende pues que cada bola"recorrerá una trayectoria 
caprichosa hasta conseguir introducirse en un alveolo y qüe 
la que no lo consiga penetra forzosamente por e l agujero 2 
da retorno^ SI lanzador de bolas g está  sltaado y dispuesto 
en la forma habitual, siendo lg  los monederos;. En este caso 
de la Invención no hay bateadores como en loe b illa ree  eléc­
tricos actuales.

En este ejemplo, se indican les puenteados siguientes! 
de tres  c ircu lito s 13-24-12, 20-3** 19# 9-18-1, 17-14-11, 
2-23-21, 2-4-23, y 6-15-9, y de cuatro c ircu lito s solamente 
e l 16-5-10-22^. o sea qué es necesario obtener alguna de di­
chas combinaciones para conseguir ventajas, siendo indivi­
dualizado e l tanteo en los casos en que no se consiga co&* 
p le ta r ninguna^

En la iigt. 2 se muestra e l  juego de circuitos de una 
agrupación de les puenteados c ircu lito s  13-24-12, por ejemplo^ 
El oontacto & de este grupo, y con análoga disposición fun­
cionan los restantes grupos, es el destinado a mandar su 
c ircu ito  correspondiente en este panal fro n ta l, y e l desig­
nado g es e l destinado a formar la serie para que, cuando 
e l  jugados consiga cerrar los tres  contactes actúe e l circu i­
to que por g conduce al marcador de partidas g ra tis  2 de la 
figura 1  ̂ Como se ve, en realidad son ocho los c ircu itos com­
puestos de este  ejemplo.

Se comprende ol atractivo que estas combinaciones pres­
tan a l juego y su dificultad para alcanzarlas dado e l reco­
rrido  de d i f íc i l  control do la bola por los re chazad ore s¡.

Dentro de la esencialidad del invento son aportables va­
rian tes d-e detalle  asimismo protegidas, tanto an número de 
bolas a jugar como en el de combinaciones señalizadoras^
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Hecha la descripción del presente invento, lo que se áe- 
clara como no practicado ni puesto en ejecución en Espaca, 
comprende las reivindicaciones siguientes:

lj¡.- B illar alee trico  alveolado, c a r a c t a r i z a -  
5. d o  porque, dentro de la disposición habitual del mueble des­

tilado a este tipo de juegos, e l tablero de juego esta pro­
visto , como ¡única clase de obstáculos, de ana serie de alvéo­
los, caprichosamente distribuidos en una gran parto da la su­
perficie de dicho tablero^ constituidos por agujere paaante 

10:. a travos del tablero, y fondo común para todos e llos, consis­
tente en una tabla susceptible de desplazamiento deslizante 
provocado por medio manual o mecánico, y cuya distancia al ta­
bleta de juego os ta l que, cuando una de las bolas lanzadas 
por e l jugador, penetra en uno da dichos agujeros, como el 

15. diámetro de estos últimos es ligeramente superior al de la bo­
la , esta queda apoyada en dicho fondo común y sobresale del
tablero de juego aproximadamente en su mitad superior, bastan­
do provocar el desplazamiento del referido fondo común para 
recuperar todas las bolas jugadas y que están introducidas en 

2p. alveolo, llevando el panol frontal marcador óel tanteo una
seria de eirculitos iluminables en número igual a l de aguje­
ros del tablero de juego, pero mientras estos están correla­
tivamente numerados, a-quallos le  están caprichosamente, pe­
ro siempre correspondiendo cada ano de ellos con un agujero 

25. del tablero do juego de igual número de referencia.
2jy B illa r, según la reivindicación 1, c a r a e t e r ^ -  

z a d ie porque cada agujero del tablero de juego lleva con­
tactos accionables por la bola que en ellos penetre, siendo
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,estos contactos terminales de circuito"excitador de simila­
res contactos an al respective circulo del panel marcador, 
habiendo por consiguiente una red de circuitos individuales 
con su correspondiente derivación al contador habit-ual, pe­
ro loe referidos circuitos señalizadores del panel frontal 
están a su vez puenteados en grupos de un número de señali­
zadores siempre inferior a l número de bolas lanzadas por el 
jugador en cada partida, pudiendo estar puenteados en ta les 
agrupaciones la totalidad o parte de les expresados circuló- 
tes, en combinaciones variadas que están consignadas en el 
propio mueble del juego para que e l jugador conosca previa­
mente las ventajas que le suponga el conseguir una de dichas 
combinaciones para lo  cual tiene que hacer penetrar las bo­
las que juegHe en alveolos del tablero cuya cifra de refe­
rencia aea precisamente igual a la de uno de los circulitos 
señalizadores de la combinación elegida, y mien&ras no con­
siga to ta liza r la combinación, no se reflejaras e l resultado 
en el panel mercader, acusándose la ventaja en ventanilla in­
dependiente que dicho panel lleva;.

3;.- B illa r , según las reivindicaciones 1 y 2, c a r a c ­
t e r i z a d o  porque, careciendo este juego do bateadores, 
queda encomendada la caprichosa trayectoria de las bolas a 
elementos rechazadores a base da muelles y b a lle s tilla s , de 
preferencia circundantes da la zona de alveolos, y porque s i 
alguna bola jugada no penetra en alveolo durante su recorri­
do, es recogida y retornada a su puesto de lanzamiento me­
diante un agujero situado en la zona inferior del tablero de 
juego y centrado en amplio tabique oónoavo hacia los alveo­
lo s , comunicante con e l referido depósito d-e bolas a ser 
jugadas, siendo e l dispositivo lanzador del tipo habitual
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y estando puesto en acción e l juego mediante e l correspon­
diente dispositivo monedero^ teniendo la zona del tablero 
de juego directamente receptora de cada bola lanzada por e l  
jugador un trazado ta l  que pe imite provocar incidencias de 
choque de amplia diversidad en las direocianes reflejadas^

4¡.- B illa r  e léc trico  alveolado!.
Según se describe y reivindica en la presente memoria 

que consta da siete hojas foliadas y mecanografiadas por 
una sola cafa y de una lámina de dibujos)^

Madrid, a 4 de Ju lio  da 1964
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