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INTRODUGGION
por »BILIAR BEECTRICO ALVEOLADO:, a tavor de la firme espaflio-
la NWAQUINAS RECEBATIVAS, Sid., domisillada en Madrid, wyalde-

rribasy n® 73

-

2

. NEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere a um billar eléctrico al-
vaolado, cuye ditq;gggipicon Yos llamQQog billeres eléctricoes
dotados con 103'659901603 obstaculos, buﬁpers;-marcgdores, dia-
Ras, p;sillos, etc, dispuestoes sqbro el tablero de jJuego, no
existen en esta lnvencisen, 8iné que el tanteo sbedece g estar
provisto disho tablero de un determinsdo nimere de slvesoloes
consistentes en agujeres ciroulares pesantés a través del refe-
rido tablero, y dotados de un fepnde comdn gue es un tablere
o9u1to ba;o el principal y amovible por deslizamiento, Bste
fondo cemin eirve para que, slendo la finelidad del juege, el
songseguir intreducir belas lanzadas per el jugsdor, en wno de
dichos alveolos para sefializar tantos en un panel marcader
frental, y siende el diametro de es0s agnjeros ligersmente ma-
yor qud el dismetro de bola, las bolas queden apoyadas en el

expresado tablero de fondo y sean recuperables;



‘10,

20,

25.

30.

304719

El panel frontal marceder tiene tantes ciroulitos ilumi-
;ables como alveolos tienme el tablero de juego, pere mientras
estos estan numerados correlativamente, aquellos lo estan sin
orden mumdrico algunc. Entre cada sireulito sefializador y
el alveolo de igual cifra del tablero de juege se extiende
up circuite electrice que és acclonade mediante contactos dise
puestos sh las paredes de cada alveoig Yy que eiéfra la boia
al alojarse en une de diches alveolos, $luminsndose entonces
el circalite correspendiente, s la vez que, per clircuite de-:
rivado se refleja el tanteo en el aparato marcador habitual

La caracterfstica principal de este billar de la ifven-
cién'es la de gue slguhos de les expraesados sirculitos sefiali-
zadores estan puenteados, por ejemplo, en combinaciones en
nimero imferior al gﬁmero de bolas que puede jugar cada usu-
ario en una partids, )

Tstas belas a lanzar per el jugeder, unas vez introducids
en el monedero del aparato la moneds o ficha requerida, sen
de preferencia clpoo gue lanza suoesivanénte del modo habie
tual y que recorren después el tablere de juego en capricho-
'saé trayeoctorias motivadas por rechazos que sobre la bola eler-

sttt muelles y ballestas asdecuadamente emplazadas en el tgble=

ro de juego, y en la parte inferior de dste hay un agujero

.qu&etorne centrado en un tabique curvade concavamente hania

ls zona de alveolos, de suerte qus si la bola en juege, Ro ha-
consegulde alojarse er nifigun alveolo, cae por dicho agujero
a un almaoeén desde el cual es comducida al depdsito lanzador
para ser de¢ nueve utilizada.

Siendo puds ocigmco las bolas a jugar, el puenteado de oire
tulitos sefiglizadores es, de preferencia, agrupando tres o

cuatro de ellosys



10.

15.

20

25

30.

301718 °

Bste puenteade en grupes de circulites sefiglizadores
en'nnmero de grupos determinado, tiene la finalidad sigulefi
te; si un jugedor consigue, por ejemple, introducir tres bo-
las en tres alveoles de igual numero que el que estenten
los tres circulitos de une de dicheos grupes, se iluminan
los misles en e’érﬂen de Vales aclertos, pere hasta que les
tras quedan iluminados, no ge refleja el resultadeo en un
contador especial que por ventanilla del referido tablero‘
frentsl 1ﬁg;ua la ventaja que sllo supoRe para ol Jugadory
por ejemple, un determinado aumeroc de partidas gratisj, Natue
ralmente, cuanto més difioil sea la combinacidn a oumplir
mayor serd la vemtajs consegulda por el jugador. Estas com-
binaciones preestablescidas en el aparato estan marcadas eh
el mueble para que el jugador elija la qus estinme nss ase=
quibley ¥y la temdencia del jugador sers que la bola en jue-
go caiga en upo de los alveelos de la combinacifn elegids

Podo e¢lle quadars mejor comprendido ilustrando uma rea-
1lizacién del invente en las tiguras de la adjunts lamins de
dibujosp como ejemplo no limitativoy,

Ba los dtbu;ps, la fig, 1 muestra en perspectiva el con-
junto del mueble, y la fig, 2 ilustra un detalle de cireui-
tos de circnlltos sefiallizadores puenteadosi

Bn oste ajemplo, 6l tsbleroc de juego 4 copsta de 25 agu-

jeres 3 en filas y numerades correlativamente dentro de su

‘caprichosa G1stribuclén, EL panel marcedor Zromtsl 1 tiene

por consiguiente 25 circulitos sefializadores iluminables, pe=
ro no numerades correlativanente, indicados en 2, y en 3 se
designs la ventanilla aausgdora de ventajas,

Contorneando el iérea ooupada por los agujeros 3 se d;spo~

nen ballestillas €& y muelles 7 comc rechazadores de bolaj,
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Se comprende pués que ocada bola recorFera una trayectoria
caprichoss hasta conseguir introdueirse en un alveolo y que
la que no lo consiga penetra forzesamente por el agujere 9
de retorno, Bl lanzador de bolas § est# sitmado y dispuesto
en la forma habituel, siendo 10 los menederos, Bn este case
de la 1avencidén no hay batesderes como en los billares eléce
trisos actuales,

Bn este ejemple, se indicap los puenteados sigulentess
de tres circulitos 13-24w12, 20u3#19, 9elSel, 17-1411,
2=23=21, 2425, y,é-lﬁe?, y de cuatre circulitos solamente
el 16-5-10w22. © sea que &3 neeesario obtener algunes de di-
chas combipasiones para consegulr ventajas, siendo indivi=
dualizado el tgntao en los cases en que No se consiga com-
pletar ninsungg )

En la fig, 2 se musstra el juego de circultos de una
agrupaoién de los puenteados circulites 13-24412; por ejemploi
El ocontacto 4 de este grupo, y cen anéleg;hdispesicxén fun-
cionan los restantes grupos, es el destipado a mandar su

cirquito sorrespondiente en este panel frontsl, y el desig=

‘nado B es el destinade a formar la serie psra que, cuande

el jugados comsiga corrar les tres contastos actie el siroul-
to gque por g coaduce 8l marcador de partidas gratis 3 de la
figura lu Colmo se ve, en realidad son echo los eircultos come-
pusstos de este ejemplo. » _

Se comprende el atractivo que estas combinsciones prese
tan al Juego y su dificultad para alcanzarlas dado el rescoe
rride de dificil control de le bola por los raohazadoresé

Dentro de la esencialidad del invento son aportables vse
r@anfes d-e detalle asimismo provegidas, tanto en nimero de |

bolas a Jugar como en el de combinaciones sefializadorasp
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Hecha la deseripcién del presente iavento, lo qus se dew
clarévcogo no prastiocade ni puesto en ejecusion en Bspafiay
comprende las relvindicaciones sigulentes:

1~ Billar eléctrico alveolado, caracteriza-=
d o porgus, dentro de la disposicisdn hebitual del mueble des-
tikado a este tipe de jueges, el tsdlero de juego estd prow-
visto, como finics olase ds ebsticules, de uns seris de alvsoe
los, caprichosamente distribuidos en una gran parte de lg sue
perficis do dicho tablero; constituidos por agujere pasante
a través del tablerc, y fonde comin para todos ellos, consis«
tente en uns tabla susceptible de desplazamiento deslizsnie
provocado por medie manual e mesanico, y cuya distancia al ta-
blero de juego es tal que, cuando una de las bolas lanzadas
por el jugador, penetrs en uno de dichos agujeres, como sl
diametro de estos ultimos es ligeramente superior al de la bo-
la, esta gueda apoyada en dicho fondo comun y sobpesale del
tablero de juego aproximadamente en su mitad superier, bastan-
do proveocar el desplazamiento del referide fonde comin pare
recuperar vodas las bolas jugadas y que esten introduocidas en
alveele, llevande el panel frontal marcador del tantes una
gserie de circulitos ilumipables en aumerc igual al de asguje~
res del tablero de juego, pero mientras estos estan correla-
tivamente Rumersdos, a-quellos le estah caprishosamente, pe=
re siempre correspondiende cada uno de ellos con un ggujerc
del tsblero de jusgo de igual namerc de referencia.

2y~ Billar, segun la reivindicacién 1, caractert
zado ~porque cada sgujere del tablerc de 3uego lleva con=-

tactos acoionables por la bola que en e¢lles penetre, siendo
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,astos contactos termipsles de circulto excitador de simile-

res coptactes en al respective cireulo del panel marcader,
habiende por consiguiente una red de circuites individunsles
con su correspondiente derivacién el coatador habit-ual, pe-
ro Yos referidos circuitos sefializadores del penel fTrontal
estan @ su vez puenteados en grupos de uk Aumere de sefigli-
zaderes siempre inferier al numero de bolas lanzadas por ei
Jugador ob sada partids, pudiendo estar pusnteades en tales
agrqpaoiones 1ls totalidad ¢ parte de les expresades oirculde
tos, en combinscionss variadas que estanm consignades en el
propio mueble del juego para que el jugador cchosca previa-
mente las ventajas que le supohga el conseguir una de dichas
sombinaciohes para 1o sual tiehe que hacer penstrer les bo-
las que Juegéls en alveclos del tableroc cuye cifra ds refe-
rencla ses precisamente igual a la de unoc de los oirculitos
sefializedores de le combiracion elegida, y mienfras ne con-
siga totalizar la combinascidén, ne se reflejaré el resultade

en el psnel mareader, acusandose la venteja en ventanilla ipe

| dependiente que dicho panel llevai

34~ Billar, segin las reivindicaciones 1 y 2, carac -
teriaz a d o porgue, ocsresiendo este juego dp bateadores,
queds encomendada le caprichoéa treyeotoria de las bolas a
elementes rechazadores a base de muelles y ballestillas, de
preferencin ciroundsntes de la sona de alveolos, y porgue si
alguns bola jugeda no penetra en alveole durante su recorrie
do, es rescogida y retornada a su pueste de lanzamiento mew
diente un agujerc situado en la zons isferior del tablero de
juege y centredo en amplioc tasbique sconcavo hasia les alveo~
les, comunicsnte coh el referido depdsito d-e belas a ser

Jugedas, siendo el dispositive lanzador del tipo hsbitual
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A qstando puesto en accion el juego mediante el correspon-
diente dispositivo monedero, teniendo ls zona del tablero
de juego directamente rececptora de cada bola lanzada por el
Jugador un tgazado tal que permite provecar incidencias de
choque de amplia diversidsd en las direocipnes reflejadas;,

4y~ Billar eléctrico alveolado5

Segéh se desoribe y reivindica en la presente memoria
que consta de siete hojas foliadas y mecanogratisdas por
una sola cgra y de una lamina de dibujosy.

Madrid, a & de Julio de_ 1964
~ MAQUINAS HECREATIVAS, Spdis
o & oo S o
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