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MEMBRIA DESCRIPTIVA
, Le presente invencién se refiere a un dispositivo accionador
de figura articulada como medio sefializador de tanteo en juegos
recreativos de saldn.

Como es sabido, en estos juegos recreativos de saldn, y en
particular en 1los llamados billares eléctricos, se busca dotar
al tablero de juego de elementos atractivos que al ser tocados
por las bolas que el jugador maneja, den lugar a diversos efectos
con repercusién en los sefializaddres de tanteo, y en otros medios>
estéticos, de preferencia por iluminacidn de representaciones.
gréficas.

El dispositivo objeto de esta invencidn se encamina a ohtener
un efecto nuevo y de gran realce sobre el tablero, y pera ello
se ha adoptado como figuwa visiﬁle sobre el tablero, la corporei-
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zacion de un mufieco grotesco gque simila sccionar, al ser puesto

accidn por uno de 1los circuitos de la red del juego, un artefacto
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similar a 10s que en las ferisa sirven pars probar la fuerza de
un usuario por golpeo de un elemento al que responde una escala
de cifras indicadoras del resultado.

Consta pués el dispositivo actual de una parte visible sobre
el tablero y otra parte debajo del mismo, que es la que provoca
los desesdos efectos de movimiento en la figura.

Egte parte bajo el tablero conste de una bobina exciteble por
el cireuito conectado al obstaculo elegido pera este sefializedor
con nucleo succionable, o sea axialmente desplazable segun el eje
de la bobina, estando ests conjunto con el eje verticalmente dis-
puesto y enfilando el nicleo un hueco que puede estar en el pro-
pio tablero de juego o en pieza adherida al mismo con hueco coin-
cidente con el del tablero.

El desplazamiento del miucleo de dicha bobina repercute en la
artioulaocidn de un juegolde palancas a la Wltima de las cuales
se articula un extremo de un tirante verticalmente deslizante por
adecusdo paso practicado tambien en el tablero de juego.

Sobre el tablerc se yergue la figura en euestién, por ejemplo,
representando un payaso que empufia un mazo. Este payaso tiene su
cuerpo articuladoe en la cintura mediante wn eje transversal.

Un muelle, por ejemplo, mantiene erguido el mufieco mientras
1no es accionado, y a la parte superior, y en punto adelantado
respecto al eje de articulacién, se vincule ertviculadamente el
extremo supérior del referido tirante vertical (que puede estar
disimulado a la vista pasdndolc por dentro del holgado traje de
la‘figura).

En la ya indiceda pieza perforada y encconcavidad cuyo fondo
es la perforacidn, apoya una bola, y ¢l mazo que empufia el mufie-
co rigidamente con un brazo, o con los dos, debe quedar distancia

do de tal bola de suerte gue cuando el mazo actie, simule ir a dar
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contra la bola. Sobre la mencionada pieza de apoyo de la bols
Se yergue uns conduccidn guiadora de la bola en sus desplaza- |
mientos verticales, pero con aberturas haciz el mufieco para perqu
tir pase el mazo a su través aunque este mazo no llegue a contac
t0 con la bola. Tambien si se desea y al lado de esta conduccion
puede simularse la escala de fuerzas de estos juegos de feeia.

Para comprender el funcionamiento de este dipositivo se ilus-
tra una realizacidn, como ejemplo mo limitativo, en la figura ad-
Junta. ‘

Cuando el jugador logrs el impacio de su bola de juego sobre
el obsteculo elegido pare esta sefializacidn de la invencidn, se
excita la bobina 3 y succionando su micleo 4 hecia arriba, segun
indica la flecha, eleva el extremo de la palanca i pivoteante en
2 y por ello desplaza verticalmente hacia abajo a su extremo opues
to al que esta articulado el titente T y tira esi hacia adelante
de la parte superior del cuerpo del muileco 1 y como €l mazo se di-
rige hacia la bola 5 da la impresidén de que la golpea. Pero como
el nucleo 4 llega shora gl finasl de su recorrido ascendente, im=-
pulse la bola 5 hacia arriba por el canal 6 y como entonces el
circuito excitador de la bobima 3 se interrumpe, por ejemplo por
contacto accionado por la propia inclinacién limite del mufieco,

0 por el propio desplazamiento de la palanca‘i que rompa tal cir
cuito en su oscilacion, actua el muelle del mufieco llevandolo a
su posicidn erguida mientras cae la bola 5 a su alveolo.

Dentro de la esenciglidad del invento son aporiables varian-
tes de detalle, asimismo protegidas, pudiendo ser cualquiera la
figura y emplear 10s materigles mas apropiados. Tambien puede
variarse el movimiento y accidn a realizer por le figuras bajo la

idea basica del mecanismo.
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Hecha le descripeidn del presente invento, 10 que se declara
ctmo no practicado ni puesto en ejecucidn en Espafia, comprende
las reivindicaciones siguientes: '

1.- Dispositivo electromecanico sccionador de figurs articu-
lade como medio sefinlizador de tanteo en juegos recreativos de
salén, psriicular, peroc no exclusivamente, aplicaeble a los llama-
dos billares eleéctricos, carac t e f izado por constar
de una bobine excitable por circuito derivado de uno de los obs-
tag¢ulos del teblero de juego accionable por impacto de bola mane-
Jeda por el usuario, en su itrayectoria, teniendo esta bobina nucleo
axial desplazeble longitudinalmente a su través en direccidén vere
ticel, un sistema articulado de palanca y tirante vinculado por
la palanca a un punto del nucleo de la precitada bobina, una fi-
gura corporeisads, ouya parté superior del cuerpo esté articulada
2 su parte inferior mediante eje transversal ligeramente retrasa-
do, una piezs adosada al btablero de juego con concavidad centrada
en su cara visible superior, estando la zona de fondo de dicha
concavidad circularmente perforada en coincidencis eoﬁ similar
perforacion en el referido tablero de juego, y habiendo apoyada
en el alveoclo de la referida concavidad una bola, y conduccién
vertical guiadora de la expresada bola en sus desplazamientos ver
cales gl ser golpeada a través de la precitade perforacién por el
extremo superior del micleo de la bobina dispuesto en la vertical
que pasa por el centro del alveolo de la base, pudiendo llevar la
mencionada conduccion guiadora de la bola adosada una escala simu-
léndo cifras acusadoras de altura alcanzada por la referida bola.
2.~ Dispositivo, segun la reivindicacion 1, caract er i 2 a-
d o porque la figura corporeizada se yergue sobre el‘tablero de

Juego manteniendo en posicién de reposo a las dos partes articu=~
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ladas del cuerpo de la figura. en posicidn normel, llevando para e

ello un muelle o similar, y en el levantado brazo de la figuras
simula éste: empufiar un mazo, mientras que én zona medis de la par-
te superior del cuerpo se articula el referido tirente accionado
por la expresada palanca vinculada al nucleo de la bobina, pasan-

do para elle el tirante a traves de agujero adecuado del tablero

-de jusego de suerte que quede verticalmente dirigido, estando el
punto de su articulacidén s dichs perte superior de la;figura; gi-
tugdo adelantado respecto al plano vertical de dicho eje, quedando
la figura distanciada de la 2zona donde se encuentra la bola alojé-
da en su alveolo,'de tal modo gue la misma sea sensiblemente igual
a la que axiste entre el eje de articulacion de la figura y el ex-
tremo del mazo que empufia. .

3.- Dispositivo, segun las reivindicaciones 1y 2, carac -
terizado porque al excitarse la bobina por el cierre de cir-
cuito del obstaculo elegido para tal fin en el tablero de juego,
al ser éste obsteculo tocado por el jugador con una de las bolas
que maneja, succiona a su nucleo que se desplaza asi verticalmente
hacia arribe, y el hacerlo obliga a bascular & la palanca a el vin
culade, lo que se traduce en descenso vertical del tirante articu-
lado superiormente & la zZona superior de la figura, y venciendo
1a accidn del elemento eldstico que mantiene erguide la figura, in
eline hacia edelante a dicha zona superior y con ello simula diri-

girse el mazo a golpear la bola alojada en el alveolo de la pieza

-adosaeda al tablero, pero en este momento llega el nucleo de la bo-

bina a su limite superior de desplazamiento con consiguiente impac-
to sobre la bola a traves del fondo de su slveolo, saliendo la bow
la proyectade verticalmente hacia arriba, mientras que el juego ar
ticulado promotor de le inclinacidn de la figura alcanza el punto

donde se encuentran contactos que al ser accionados interrumpen el
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circuito excitador de la bobina con 1o que al caer su nucleo, re—

cupera la figura su pogicion erguida, pudiendo asimismo deberse

la interrupcidn del referido circuito a un relevador temporiza-
do o similar.

4.~ Dispositive electromecanico accionador de figura articu-
lada como medio sefializador de tanteo en juegos recreativos de

saldn.
fogin se describe y reivindica en la presente memria que cons-

ta de seis hojas foliadss y mecanografiadas por una sola cara ¥y
de una lamina de dibujos.

Madrid, a 24 de Junio de 1964

MAQUINAS RECREATIVAS S. A.
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