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ampo de la invencién

Esta invencidn se refiere en general = bastones
o palos de golf, y més particularmente a una construccién

de palos de golf y de juegos de palos de golf gue proporcio
na mejores caracteristicas de juego. La invencibn se refieif

re también a un juego de palos que abarca desde el conduc-

laspecto de cabeza, caracteristicas y construccibn comunes,
y que cuenta con una sucesién predeterminada de cambios de

fingulo de inclinacién de cara, pesicibén, longitud y descen-|

trado de cara del palo.

intecedentes de la invencién

Un principio de laﬁtécnica del golf es que el
movimiento del jugador debe ser tan uniforme como resulte
posibie con todos los palos. Sin embargo, la construccién
de palos de golf convencionales ha tendido a promover movi-
mientos diferentes con palos diferentes. T03 Jjuegos de pa-
los de golf convencionales comprenden maderas y hierros, di
ferencifindose las maderas tipicamente de modo significativo
en cuanto a construccibn, aspecto y caracteristicas de jue~
ko, de los hierros. Las maderas tienen una planta mucho mis
Fncha (de delante a atrfs) que los hierres, y por lo gene-—
ral estln conatruidas de madera ¢ madera laminada integra-
da, con una placa de planta y con frecuencia une insercién
len la cara para proporcionar una superficie de golpeo. Tipi
camente, se incluyen contrapesos en l: construcciédn de made
ra para aiterar el equilibrio del palo, Por otra parte, los
bierros estin formados de metal y tienem una planta relati-
ﬁamente estrecha, t{picamente no mayor de unos 2,5 cm, in-

cluso en los palos de alta inclinacibén de cara tales como

tor hasta hierros Ge alto Angulo de inclinacibén de cara, dé|
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Bl palo de arena y la cuiia de impulsibén. La cabeza de palo
de una madera tiene un centro de gravedad bajo y desplazado
hacia atris, mientras que la cabeza de palo de los hierros
Estas y otras diferencias en la construccién .
del palo hacen que el Jjuego de palos no sea un juego 1nte-..
grado o continuo, con progresiones o caracteristicas regulé
res desde el conductor, a través de los 9 hierros, cufia de
impulsién y palo de arens. Esta discontinnidad de disefio '
rente, de manera que el jugador debe alterar sus movimien-
tos cuando cambia de una madera a un hierro, o viceversa. |
Ademés, las caracteristicas de construccibédn de
1os palos de madera limitan la libertad de disefio desde un
punto de vista dinfémico. Por tanto, las cabezas de los pa-
los de madera resultan limitadas en cuanto a resistencia y
distribucibédn del peso, debido a las limitaciones del mate-
rial. Adicionalmente, es diffcil de conseguir precisién en
la forma e inclinacién de cara con material de madera convey
jcional. Consideraciones de resistencia afectan también a la
progresi6n de cara en las maderas.
' Un objeto de esta invencién es proporcionar un
disefio de cabeza de palo que mejore las caracteristicas de
lgolpeo y de juego tanto de las maderas como de los hierros.
Otro objeto es proporcioner un nfimero de palos que juntas

honstituyen un juego continuo de palos que varian de modo

ustanclalmente reygular, desde el palo conductor a través
e las cufias, y que tengan unas caracteristicas de disefio
omunes, Otro objeto es proporcionar un juego de palos de

olf que comprenda palos individuales cada uno de los cuale#

tiene un centro de gravedad prbximo a la cara del palo. <

requiere que los dos tipos de palos #e jueguen de modo diig“ .
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tenga una planta ancha, presente normalmente s86lo en las ma
deras. Otro objeto mAs en proporciomar una construccién de

palos de golf que conduzca a unas caracteristicas de juego

me joradas, en cuanto que con estos palos se pueda golpear 4,
mfs fhcilmente que con los palos convencionales, y que las

bolas golpeadas con dichos palos vuelen més altas y se des-
placen mfs rectamente que las bolas golpeadas con los palost °*
convencionales.
Estos y otros objetos de la invencibén se apre-~ | "
ciarfn a través de la descripcién, dibujos y reivindicacio-| *--°

nes que siguen. "

Sintesis de la invencién

.« -
L atas

En su aspecto mfs amplio, la presente invencibén
proporciona un juego unificado de palos que progresan desde
[pl conductor a la cufia, y en el que los éngulos de posicién
e inclinacibédn de cara, progresién de cars y longitud de pa-
lo, estén coordinados y son correlativos, sin solape alguno

de Angulos de posicibén o inclinacién, o duplicacibén de las

caracteristicas de juego del palo. Ademfs, cada palo tiene
unas caracteristicas de disefio comunes, que incluye un cen-
tro de gravedad en la cabeza del palo estA situado méAs bajo
y més atrfs, y mls centrado sobre la cara del palo de lo
que es8 usual, y que incluye en todos los palos una planta
uy ancha, que normalmente es caracterigtica s6lc de las
maderas.

Los palos construidos de acuerdo con la inven-

rién golpean en general més fAcilmente que los palos conven
¢

ionales., Las pruebes realizadas han demostrado que las bo-
las golpeadas con los palos en los que se materializa la 4in

Hanci6n, se desgplazan mis rectas y mAs altas que las bolas
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golpeadas con fuerza similar con palos convencionales.

En una realizaclén de la invencién, las cabezas
Ade los palos estén febricadas como un escudo de metal hueco
que tiene una distribucibén de peso para conseguir un equili]
brio y un centro de gravedad que esté més bajo que el de .
los pales convencionales y situado mAs atrfs de la cara del
palo de lo que es usual. Los hierros hechos con esta cons- :
truccibén tienen preferentemsnte un mango macho. En una se-

vunda realizacibén, los palos estfin formados de material de

Heado por imnyeccién de reacciédn (MIR). Estos palos tiemen
1na construcciédn de mange apropiada y utilizan unos contra-
pe3os de insercién moldeados y encapsulados por el material
pe peliuretanos para conseguir el equilibrio apropiado, un
pentro da gravedad mAs bajo y una mejor adaptacién entre la
blasticidad del palo y la bola, con lo gue se logran unas
pejores caracteristicas de golpeo.

En los palos construidos de acuerdo con la in-
vencién, los de nfimero mhs bajo se caracterizan por una ca-
beza de palo mbs pequefia gue las maderas convencionales,
mientras que los palos de nQnero mis alto se caracterizan
por una plante mls anche que les hierrcs convencilonales. To
dos los palos del juego se caracterizan por una continuidad
Fn el perfil de la cara y una progresién predeterminada mhs
bniforme, de inclinaciones, posiciones, progresién de borde
Helantero y cara, longitud del palo, y otras caracteristi-
cas que dan por resultado un juego de palos con el que se
Puede jugar sin experimentar una significativa discontinul-
dad entre la mechnica de juego de los palos de nfmero mhs

bajo y mAs alto. Los palos de esta invencibén se caracterizen

baja densidad y alta resistencia, tal como poliuretano mol-'
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por una actuacidn en el golpeo que elimina muchos de los
fallos, permite un golpeo més recto, y unos golpes mhs al-

tos, alin en comparacién con #ngulos de inclinacibén de cara

que sean iguales.

Como material para las cabezas de palo, el pdﬁg'
retano moldeado de inyeccidn por reaccibdn se aproxima a la
densidad de la madera (0,7 a 0,9 g/cm3), pero permite féciy
mente cambios en la forma y distribucién del peso. Dado que
el palo estf moldeado, hay una mucho mayor capacidad de re-
roduccibén del fngulo de la cara del palo, asi como otros ’

factores de forma en la cabeza del palo. La excepcional re-

berfil nfis delgado y estrecho, lo que da por resultado la
pliminacién del peso que puede ser afiadido al cuerpo de la
cabeza, descendiendo el centro de gravedad. Esto permite
también mAs flexibilidad en el disefio gracias a la situa-
cidn del mango més préximo al frente de la cara, de modo
nue la distancia entre la extensiédn vertical de la linea
central del mango y la linea central de la superficie de

golpeo del palo se reduce. El cambio en la forma y el tama-

mente con la seleccién del peso, proporciona un centro de
pravedad mfs bajo y tembién un centro de gravedad mAs reti-

ado del talén del palo, proporcionando ambas caracteristi-

no moldeado de inyeccién por reaccién permite la insercién
fe contrapesos en el procedimiento de moldeo, los cuales

Pon encapsulados dentro del material de la cabeza del palo

io més pequefio de la cabeza de palo para las maderas, juntad

cas unas calidades de golpeo mejoradas. E1l uso de poliureta+

Sistencia de este material permite el diseilo de un mango de|: -

y unidos a dicho material, proporcionando con ello una cong

truccién de cabeza de palo completemenie integrada. No se
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precisa utilizar inserciones en la cara del palo, ya que
el propio material polimerc puede proporcionar una excelen-
te elasticidad como superficie de golpeo.

El uso de poliuretano MIR en la construccién

-

de los palos de tipo de hierro proporciona tambié. unas ca-
racteristicas mejoradas. El uso de poliuretano MIR u otro

material de baja densidad y alta resistencia en relacibdn '
con el peso, en la construccibén de palos de tipo de hierros,
permite el uso de una planta mfs ancha y de un centro de

gravedad mfs bajo. Esto, a su vez, permite una distribucién

de la cara del hierro del palo hacia la parte posterior del
palo, mediante lo cual se proporcionan unas mejores caracte
risticas de golpeo, particularmente en golpes descentrados.
E]l uso de poliuretano IMIR en la cara del palo proporcions
también me jor adaptaciédn de elasticidad con la bola.

En las realizaciones, tanto de metal como de po

liuretano IR, el nso de una dimensién de plenta mAs ancha

n los hierros, junto con una dimensién ds planta m&s peque
fia en las maderas, y la progresidn continua de la incling-
cién en las caras del palo y otras caracteristicas, propor-
ciopa un cambio suave mfs o menos continuo de palo a palo,
de modo que todo el juego de palos resulta integrado y no
requiere une discontinuidad en los procedimientos de los mo
vimientos entre las maderas y los hierros.
Breve descripeibén de los dibujos

La figura 1 es una vista esquembtica de un des-

plezo de una cabeza de palo de golf, mostrando una comnstruc

cién preferida de acuerdo con la invencién;

La figura 2 es una vista esquemftica desde la

mfs preferencial del peso de puntera a taldén, asi como des-|:
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puntera de una cabeza de palo conductor, materializando lg

invencién;

La figura 3 es una vista esquemhtica desde arri
ba de un hierro del nf siete materializando la invencidn,

y mostrando en lineas de trazos una insercién de contrapeso

met&lico encapsulado;

La figura 4 es una vista esquemhtica frontal
desde la puntera, del palo de la figura 3;

Las figuras 5A a 5L son vistas de la cara de cag
bezas de palo de un juego de palos gque incluye las maderas
1 3 ¥ 5, los hierros 3, 4, 5, 6, 7, 8 ¥ 9, uns cufla de im-
pulsifn, y un palo de arens;

Las figuras 6A a 6L son vigstas desde la puntera
ldie los palos de las figuras 5A a 5L;

Lags figuras TA a 7L son vistas inferiores de
los palos de las figuras S5A a 5L;

Los caracteres similares en los diferentes dibu

jos indican partes que se corresponden.

Fggcripcién

lutilizan, los significados siguientes:

Los términos siguientes tienen, seglin aqui se

SALTO - el f&ngulo de planta de un hierro cuando
lel borde postericr (trasero) de la planta queda por debajo

del borde anterior (delanterc) de la planta en la posicién

de juego (golpeo).

CENTRO DE GRAVEDAD -~ centro de la masa y/o loca
iiéacién en la que se intersectan todos los puntos de equi~
1ibrio.

CORONA ~ la parte superior curvadia (por lo gene

ral} de una cabeza de palo.
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e

CARA - la superficie de golpeo de un palo de

madera de hierro.
RADIO DE CARA - una curva convexa sobre la cara
desde la cabeza & la puntera.

HIERRO - un palo no necesariamente hecho de
hierro u otro metal, que tiene un &ngulo de inclinacién de

cara de al menos 222,

PROGRESION DE BORDE DELANTERO -~ la distancia

desde la linea central de la barra o bastén hasta el borde
delantero frontal de la cara del palo, sobre su linea cen-
tral.

MANGO HEMBRA - el tipo de montaje de la cabeza
lal Arbol, cuando éste ajusta demtro del mango.

EFECTO DE ENGRANAJE - el efecto causado cuando
golpes descentrados producen un movimiento giratorio tanto
de la bola (en una direccidn) ccmo de la cabeza del palo
(en la direccibén opuesta) y La cara del palo es empujada a
través de la parte posterior de la bola a modo de unas rue-
das d¢ engranaje.

CABEZA - uno de los tres componentes principa-
les de un palo de golf cuyas extremidades se denominan pun-

tera, planta, talérp y corona.

TAION - la porcibén de la cabeza en la que se
juntan la planta y el mango.

MANGO -~ la parte de una cabeza de un hierro o
de una madera dlsefiada para acoplarse a la barra.

FUNDICION A LA CERA PERDIDA - un método para
kroducir palog de golf de metal y placas de planta. Partien
do de un molde se funde un modelo de cera, que luego se su~

merge dentro de una mezcla de cerimica que se endurece. El
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nogcudo® de cerfmica (con la cabeza de cera dentro) se ca-
lienta; la cera se funde y escapa (cera perdida) y un metal
fundido (acero inoxidable, etc) se vierte dentro del escudo
de cerfmica (invertido) y se deja endurecer. Se rompe el es
cudo dejando un duplicado exacto del modelo principal.
BORDE DELANTERO - el borde inferior de la cara
de la cabeza de palo que separa la cara de la planta del
palo. Con frecuencia, una curva, es decir, una superficie
curvada, une la cara y la planta.

POSICION -~ el &ngulo formado por la linea cen-
tral de la barra y la horizontal cuando el palo esté descan

sando sobre su planta, en la posicibén disefiada para el jue-

o

central de la barra y del mango (vertical) y la cara.

INCLINACION -~ el &ngulo formado entre el eje

MANGO MACHO ~ el tipo de montaje de la cabeza
la la barra en el que 6sta ajusta sobre el mango.

PLANTA - la superficie inferior de un palo de
&olf que descansa sobre el suelo cuando el palo se sostiene
en la posicién de juego (golpeo). La planta puede estar cur
vada, o serplana o ligeramente cbdncava de delante a atrés.
Como aquf se utiliza, la planta se define como la superfi-
cle inferior del palo, y las tangentes . la superficlie, ex-
tendidas de delante a atrés, se inter tan en &ngulos mayo
res de 1702 aproximadamente.

CURVATURA DE PLANTA - una curva sobre una plan-—
ta de delante a atrfs. La curvatura de planta es una curva
He radio ligeramente convexo, pero la planta puede ser tam-

bién plana o ligeramente convexa.

PLACA DE PLANTA - una plaeca unida o acoplada a
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Ta planta (parte inferior) de una cabeza de palo, para evi-
tar su desgaste y ailadir peso.

ANCHURA DE PLANTA - la distancila mayor desde el
borde delantero al borde trasero de la planta. El borde
delantero se define como la intersecciédn de la curva de
planta (incluyendo plantas planas o ligeramente curvadas) y
la curva de borde delantero que une le planta y la cara. El
borde trasero se define como la interseccibn de la curva de
planta y de la curva trasera que une la planta a la superfi
cie posterior de la cabeza del palo.

PUNTERA - la parte de una cabeza de palo que esg
t4 mis alejada del mango del Arbol.

MADERA - un palo, no necesariamente hecho de
rmadera, que tiene un &ngulo de inclinacién de cara menor de
222,

La figura 1 del dibujo muestra un tipo preferi-
do de construccibn vara palos que materielizan la invén—
cién. Como se llustra, la cabeza 10 estéd formada por una
parte de cuerpo 12 que define la cara 14 y la superficile
posterior de la cabeza del palo, asi{ como un mango 16. Una
pieza de planta 18, fabricada separadamente, se acopla como
rse muestra, a la parte de cuerpo 12. Tanto la parte de cuer
bo 12 como la pleza de planta 18 estén formadas preferente-
mente de metal, ror lo general acero de alta resistencia
tal como acero inoxidable 17-4, y estln fabricadas mediante
la técnica blen conocida de fundicibén a la cera perdida.
Las dos plezas se pueden montar por soldadura, para produ-

cir una cabeza metélica hueca.
La parte de cuerpo 12 y la pleza de planta 18

lestén conformadas para reducir el peso en el taldn 0y
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gumentar el pesc en la puntera 28, permitiendo que el cen-
tro de gravedad se desplace haclia el centro de la cara del
palo. E1 mango 16 es macho, de difmetro pequefio, y pared

delgada, en comparacibn con los palos de golf convenciona-

les. El1 punto alto de la coxrona 17 de la cabeza 10 del palqg
rsté desplazado hacia el mango desde la puntera 28.

Las figuras 3 y 4 ilustran otro tipo de cons-
truccidn, Gti) para fabricar palos en los que se materiali-
za la invencién. Bl hierro del m2 7 indicado con 20 compren
de una cabeza 22 que define una cara 14 y una planta 24. La
cabeza 22 est4 formada de poliuretano moldeado por la técni
ca bien conocida de moldeo por inyecciédn a reaccién (MIR),
hue encapsula una insercién 26 tipicamente de metal de alta
jensidad, conformada y localizada para situar el ceniro de
cravedad de la cabeza del palo préxzima a la planta 24 y dig
puesta hacia atrfis desde la cara 14, y esencialmente a mi-
fad de camino entre la puntera 28 y el taldén 30. Una parte
de la insercién de contrapeso encapsulada 26 forma un.mango
32 que recibe la barra (no mostrada'.

Los procedimientos de construccidn ilustrados
bn las figuras 1, 3 y 4, permiten que el contrapeso se rotl
re de la zona del mango en tormo al talén 30, y se disponga
?és préximo a la puntera 28. Esto cuenta con el efecto de
EeSplazar el centro de gravedad de la cabeza del palo, si-
bufndolo més préximo a la puntera 28 y mAs en linea con el
punto medio de la cara del palo entre puntera y talén. Igual
mente, el centro de gravedad se desciende hacia la planta
24 y se desplaza hacla atrfs dentro del cuerpo 22 de la ca-
beza 20 del palo desde la cara 14 del palo. Preferentemente,

como e llustra en la figura 2, el centro de gravedad O de
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1la cabeza del palo estf al menos a 12,7 mm de la linea cen-
tral de la barra del mango 32 (dimensién X), y esté a no
nés de 18 mm aproximadamente de la planta 24 (dimensién Y).
El centro de gravedad esti también sensiblemente en el pun-
to medio de la dimemnsidén horizontal (de puntera a tacén) de
la cara 14 del palo.

La combinacibén de estas caracteristicas de dise
fio de cabeza de palo da por resultado una retirada del peso
de aquellas zonas de la cabeza donde el peso no resulta
Gtil, ¥y que son la zons del mango, la corona y el talén, al
tiempo que permite su adicibén en las zonas criticas donde
se necesita, tal como detrés de la superficie de golpeo pré
xima a la planta, mediante lo cual se crea un centro de gra
vedad mls bajo gque se aflade a la energia impartida por la
jcara del palo a la bola en el impacto. Un resultado de este
bajo centro de gravedad es una mis alta trayectoria para
las bolas conducidas con estos palos.,

Lags barras utilizadas con las cabezas de palo
Fal juego son convencionales. lLas vendidas por "True Tempef%
y conocidas como "jet step" son las preferidas debido a su
Feso ligero y bajo punto de flexién.

En les figuras 5H, 6H y TH se ilustra un hierro
del n® 7 construido de acuesrdo con los principios de esta
invenciédn., Este hierro n¢ 7 est& formado de una construc-
cién de metal hueco, como se muestra en la figura 1, y cuen

ta con la puntera mAs pesada antes expuesta. Nétese que el

Euerpo de la cabeza del palo es mucho m&s ancho desde la
ara de golpeo hacia la parte posterior de lo gque es usual
para los hierros. La anchura de planta es de 39,7 mm, en

compr.racién con los 10,1 a 25,4 mm, tipicamente 20,3 mm o
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menos aproximademente, para la construccidn de hierro con-
vencional. E1 centro de gravedad del hierro estf bajo, por
ejemplo a 15,9 mm de la planta, frente a los 20 mm en una
construccibén de hierro mAs convencional. El1 centro de grave
dad estf desplazado tambidn hacia la parte posterior, de
modo que en el palo de hierro n? 7 ilustrado esté& aproxima-
damente a 9,4 mm de la cara, frente a los 3,7 mm en los pa-
los mAs convencionales. Los otros hierros son de construc-—
¢ién similar con los valores de posicién y de inclinacién
de cara aumentandoc de palo a palo desde el hierro del nf 3
hasta el hierro del ne 9, as{ como la cufia de impulsibn y
lel palo de arena.

Dado que la velocidad de cabeza de un hierro es
constante, todos los componentes de la cabeza tienen la mig
ma velocidad de translacién o hacla delante en el impacto.
Cuando esta velocidad actfia en un &ngulo desde delante o la
horizontal con respecto al centro de gravedad, la velocidad
impartida a la bola variaré con el coseno del &ngulo AOB,
donde A es centro de la cara del palo, 0 es el centro de
gravedad, ¥ B es el punto de impacto. Cuanto més atrés esth
lol centro de gravedad con respecto al punto de impacto, mAs
laumentard el momento de inercia de la cabeza, mhs resistirh
la cabeza a la torsibn o giro y mfs energia se impartiré a
la bola de golf.

Por tanto, es un hierro del nR 7 antes descri-
to, 81 la altura de impacto es de 7,9 mm por enclma de la
1inea del suelo, el 4Angulo de impacto AOB es de 272 con una
%ficiencia resultante de velocidad de cabeza del 89%, Para
jon palo convenclcenal que tenga un centro de gravedad de

20,6 mm por encima de la planta, una bola que golpee sobre




P- 92.903

10

15

20

25

.30
"11066

Hoy.. nom 14_

el mismo punto de impacto, es decir, un punto a 7,9 mm por
encima del suelo, tendri un fAngulo de impacto AOB de 432 y
una eficiencia de velocidad de cabeza de sblo el 73 %. De
modo similar, si el punto de impacto est& a 12,7 mm por en-
cima de la planta, para el palo de esta invencién antes des
crito, el &ngulo de impacto serf de 162 y la eficiencia de
la velocidad de cabeza serd del 96 %. Para las mismas cir-
cunstancias, con una cabeza de palo convencional, el Angulo
de impacto seri de 382 y la eficiencia de velocidad de ca-
beza serd sb6lo del 79 %. Por lo tanto, para golpes descen-
trados con el centro de gravedad, la velocidad de cabeza de
palo efectiva, y de acuerdo con ello, la velocidad de bolsa
serf mfis alta para palos construidos como antes se ha des-
crito, con un bajo centro de gravedad, de lo que seria con
la construccién de cabeza de palo convencional.

Este procedimiento de comstrucciédn permite con-
seguir un procedimiento de disefio de juego de palos con el
que se logra un juego de palos que va desde el conductor
hasta el hierro 9, cufia de impulsién y palo de arena, que
son de aspecto, dlsefio y caracteristicas de juego mhs simi-
lares que los juegos de palos convencionales. Ademfs, cada
palo del juego es més fhecll de golpear, impulsa la bola so-
bre una trayectorias mis alta y golpea a las bolas de modo
més recto que los palos convencionales.

Una ventaja significativa del moldeo de todos
los pelos, desde el conductor hasta el hierro m@ 9 y més
all&, a partir de poliuretano MJR o empleando la construc-—
cién de metal hueca de dos plezas, es que resulta posible
la construccibén de un juego continuo de palos que no presan

te discontinuidad en la estructura tipica de las maderas y

*
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hierros convencionales. Esto permite, a su vez, un juego
mAs integrado de todos los palos, Las caracteristicas de
progresibén de longitud de la barra o bastédn, posicibén, in-
clinacién de cara y borde delantero, como se ilustra en la
Tabla I, proporcionan unos cambios continuos o por incremen
tos, en vez del solape ilustrado en la técnica anterior.

El juego de palos preferido que materializa la
invencién se muestra en las figuras SA a 5L, 6A a 6L ¥ TA a
7L, que ilustra las maderas 1, 3 y 5, los hierros 3, 4, 5,
6, 7 8 ¥ 9, y una cufla de impulsién y palo de arena opcio-
nales, vistos de frente, desde la puntera y desde abajo,
respectivamente. E1 examen de estas figuras asi como de
las especificaciones para el juego de palos expuestas en
la Tabla I, permite apreciar ciertos aspectus de la inven-
cién. Bstos incluyen la continuidad de cambio en la progre-
8ién de cara, &ngulo de inclinacibn, longitud del palo, ¥y
posicidén, de palo a palo, la planta extremadamente ancha de
los hierros, y la similitud de aspecto de golpeo de las ma-
deras y de los hierros. Otras caracteristicas nuevas de
los juegos de palos preferidos fo los que se materializa
la invencién comprenden la inclusibén de un mango mecho en
los hierros de metal hueco preferidos y el disefio del radio

de cara en los hierros.
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- TABLA I
ESPECIFICACIONES PARA I0S PALOS
MOSTRADOS EN ILAS FIGURAS 5A a 5L
Madera Kiadera
5 Conductor n? 3 n2 5 Ne 3
Arigulo de posicién ¥59 55,52 562 582
Inclinacién 12¢ 172 21¢ 242
Longitud de palo, cm 109,8 106,6 103,5 100,33
Progresibn de cara, mm +12,9 +11,4 $10 + 3,1
10 Progresioén de borde +15,6 +#15,9 +15,95 & 5,2
delantero, mm
Descentrado visual, mm - 0,5
Radio de planta, mm 127 127 127 203x229
Angulo de pala 1 1/2¢ 20 2 1/22 -
15 Longitud de cabeza, mm 94,7 86,4 85,9 91,4
) Anchura de cabeza, mm 74,2 69,8 66 54
Profundidad de cabeza, mm 44,4 38,1 36,8 39,4
Alturs de cara, mm 41,9 35,6 34,3 38,1
Radio de cara, mm 254X381 8 254x381S B4x3818 762
20
25
.
. 30
11066

’
L
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— TABLA I (Continunacibén 18)
ESPECIFICACIONES PARA LOS PALOS
MOSTRADOS EN ILAS FIGURAS 5A a SL
5 Ne 4 Ne 5 Ne 6 Ne 7
langulo de posicién 590 609 60,52 612
Inclinacién 28¢ 312 342 38¢
Longitud de palo, cm 97,8 95,2 94 92,7
Progresién de cara, mm + 2,3 2,4 42,3 + 1,7
10 rogresién de borde
delantero, mm + 5,2 + 5,2 + 5,5 + 5,5
Descentrado visual, mm - 0,5 -0,5 =0,25 - 0,25
Padio de planta, mm 203x229 203x229 203x229 203x229
Angulo de pala - - - -
ongitud de cabeza, mm 91,4 91,4 91,4 91,4
5 nchura de cabeza, mn 54 54 54 54
rofundidad de cabeza, mm 40,6 41,9 42,4 41,9
ltura de cara, mm 39,4 40,9 41,1 41,1
Radio de cara, mm 762 762 762 762
20
25
Y3O
11066
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ESPZCIFICACIONES PARA LOS PALOS

MOSTRADOS EN IAS FIGURAS 54 a 5L

Angulo de posicién
Inclinacién

Longitud de palo, cm
Progrési6n de cara, mm

Progresibén de borde
delantero, mm

Descentrado visual, mm
Radio de planta, mm
Angulo de pala

Longitud de cabeza, mnm
Anchura de cabeza, mm
Profundidad de cabeza, mm
Altura de cara, mm

Radio de cara, mm-

Hojs nom 18
TABLA I (continuacién 28)
Palo
Cufia de de
Ne 8 Ne 9 impulsibén arena
61,5¢ 620 630 639
419 45¢ 51¢ 572
91,4 90,2 88,9 88,9
1,6 &1 0,4 = 0,3
+ 5,7 + 5,7 + 6,2 $ 7
0 0 + 0,5 + 1,3
203x229 203x229 203x229 203x1524
91,4 91,4 91,4 93,3
54 55,9 58,4 63,5
40,6 39,4 38,1 34,9
39,9 38,9 37,6 34,7
762 762 762 762
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— Los hierros del ,nego de palos que materializa
la invencién, si esthn construidos de metal como se ilustra
en la figura 1, tiensn también su contrapeso dispuesto en
torno a la periferia de la cabeza del palo. Esto hace mAxi-
mo el momento de inercia de la cabeza del palo tendiendo
ademis a oponerse al giro en los golpes descentrados. La
jamplia planta y la forma masiva del hierro permite que el
contrapeso de la cabeza se distribuya en la méxima exten-
sién posible, beneficiando asi a la resistencia a la tor-
sién en los golpes descentrados.

Como se deduce de la Tabla I, los hierros del
Juego de palos de la invencién pueden tener también un ra-
dio de care, por ejemplo, de 762 mm. Este radio de cara, en
combinacibén con el centro de gravedad dispuesto m%s hacia
atrés, provoca un efecto de engranaje en los golpes descen-
trados, hacia la puntera o el talén del palo, lo gque tiende
a corregir el vuelo de la bola golpeada descentrada sobre 1
parte posterior del palo, hacia ung linea perpendicular a
la cara del palo, es decir, hacia el centro del campo.

Las figuras 5A a 5L, 6A a 6L, y 7A a 7L, mues-
tran tembidn las diversas caracteristicas que los palos del
juego que materializa la invencién tienen en comfn. Nétese,
Por ejemplo, la marcada similitud de aspecto entre hierros
y maderas, en camparacién con la técnica anterior. Todos
los palos tienen una corona cuyo punto alto esté dispuesto
entre la puntera y el talén, generalmente entre 1/2 y 3/4
aproximadamente de la distancia desde el bastén hasta la
puntera. La planta de los palos, como se muestra en las fi-
curas 6A a 6L y TA a 7L, es uniformemente ancha, teniendo

la planta de las maderas ung anchura de 54 mm aproximada=
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mente, y los hierros una anchura de 39,7 mm. E1 salto de
los hierros es muy ligero. Las anchas plantas de los hierns
les hacen extremadamente fhciles de golpear. La diferencia
entre la progresién del boerde delantero de las maderas y de
los hierros es menor que en los palos convencionales. Los
hierros estin mAs adelantados que los hierros més convencio
nales, atn manteniendo un ligero descentrado. La progresién
de cara del juego de hierros es bastante constante a lo lar
go de todo el juego y progresa de modo continuo.

Aungue la invencién se ha descrito en términos
de palos de metal hueco y de palos moldeados de poliuretano
IR, otros materiales pueden resultar adecuados, siempre
que tengan una densidad intermedia, del orden de 0,9 a 1,5
g/cm;, Y pueden estar moldeados con suficiente precisién
para conseguir la adecuada capacidad de reproducibn de for-
mas de palo y de &pngulos de cara, junto con la resistencia
requerida para producir un palo de golf duradero. iateriag—

les tales como los de poliéster moldeado pueden ser adecua-

jdo03.

Degcrita la invencién ha de advertirse que los
expertos en la técnica podr&n apreciar que pueden introdu-

¢cirse diversas modificaciones.
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REIVINDICACIONES

Los puntos que como caracteristiéa de novedad
se presentan para que sean objeto de esta solicitud de Mode
lo de Utilidad en Espaia, por VEINTE anos, son los que se
recogen en las reivindicaciones siguientes: |

12,- Un juego de palos de golf que comprenden
una cabeza y una barra, estando dicha cabeza conformada de
modo que define una cara, una corona y una planta, tenien-
do dicha cabeza una masa mayor dispuesta hacia su puntere
en comparacién con su talén y teniendo un centro de grave-
dad sensiblemente en el punto medio de 1a dimensién horizont
tal de la cara, situado en direccién hzcia atrés respecto a
la barra a una distancia de al menos 12,7 mm a la linea cen
tral de dicha barra, teniendo dicha cabeza una planta dis-
puesta sobre su parte inferior, estando el borde posterior
de dicha planta definido por la interseccién de la curva
de la planta y de la curva posterior, estando el borde de-
lantero de dicha planta definido por la interseccién de di-
cha curva de la planta y de una curva de borde delantero,
siendo la distancia entre dicho borde delantero y dicho bor
de posterior de al menos 31,7 mm aproximadamente.

28 ,~ Un juego de palos de golf segin la reivindij

cacién 12, en el que el centro de gravedad de cada una de l+s

cabezas de palo citadas estd situado a no més de 17,8 mm de

la planta del palo.

32,~ Un juego de palos de golf segln la reivin-
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beza de metal que define un centro hueco y un mango macho.
42 .~ Un juego de palos de golf segin la reivin-
dicacién 12, en el que el punto més alto de la corona de
cada una de dichas cabeZas de palo estd situado en un pun-
to entre 1/2 y 3/4 de la distancia desde dicha barra a la
puntera de dicha cabeza de palo.
52,.~ Un juego de palos de golf segin la reivin-

dicacién 12, en el que la longitud de la barra de cada uno

de dichos palos disminuye uniformemente de uno a otro palo, )

desde el palo de bajo &ngulo de inclinacién de su cara
hasta el palo de alto &ngulo de inclinacién de su cara.

62.- Un juego de palos de golf segln la reivin-
dicacién 12, en el gue el centro de gravedad de dicha ca-
beza estd por debajo del punto medio de la dimensién ver-
tical de la cara de dicha cabeza.

78.~ Un juego de palos de golf segin la reivin-
dicacién 112, en el que dicha cabeza dcfine una cara que
comprende una superficie integral con el cuerpo restante
de dicha cabeza de palo. _

88.~ Un juego de palos de golf segln una cualguig
ra de las reivindicaciones precedentes, en el que dicha
cabeza estd formada de poliuretano moldeado por inyeccién
a reaccién y comprende al menos un contrapeso moldeado
dentro de dicho poliuretano.

98.~ Un juego de palos de golf segin una cualquie
ra de las reivindicaciones precedentes, en el que el éngu=-
lo de inclinacién de la cara de dichos palos es variable,

viniendo determinada dicha variacién por un aumento de la

inclinacidén en una sucesién predeterminada de palo & palo
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| a través de todo el juego de palos, al menos desde el con-
ductor hasta el hierro del nf 9,

102.~ Un juego de palos de golf segin la reivin-
dicacién 98, en el que la progresién de posicién y borde
delantero de dichos palos es variasble, viniendo determina~
da dicha variacién por un cambio en una sucssién predeter—
minada de palo a plc a través de todo el juego de palos,
al menos desde el conductor hasta el hierro del nf 9.

118 ,~ Un juego de palos de golf segin la reivin-
dicacién 118, en el que dicha cabeza comprende un metal
que define un interior hueco y un mango macho.

128 .~ Un juego de palos de golf segin la reivin-

dicacién 12, en el que dicha cabeza de palo es de un mate-

mada pera proporcionar un bajo centro de gravedad.
138.~ Un juego de palos de golf segin la reivin-

dicacién 122, en el que dicha cabeza del palo define un

tada.

148 .~ Un juego de palos de golf segln la reivin-

dicacién 128, en el que dicha cabeza comprende una inger-

cho, estando dicha insercién metélica moldeada dentro de
dicho material y encapsulada por éste.

158.~ Un juego de palos de golf segin la reivin-
dicacién 142, en el que dicha insercién estéd situada den-

tro de dicha cabeza del palo de modo que hay al menos 3,2

estando la citada cara del palo formada de dicho material,

rial con una densidad entre 0,9 y 1,10 g/cm3 y estd confor-

mango formado de dicho material para recibir a la barra ci-

c¢ién metflica que incluye una parte que define un mango ma=

mm de material entre dicha cara del palo y dicha insercién,
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168 ,.~ Un juego de palos de golf segin la rei-

vindicacidén 122, en el que cada palo comprende ademis una
placa metédlica de planta,.

172 .~ Un Jjuego de palos de golf segin la rei-

vindicacién 152, en el que dicho material es poliuretano

moldeado por inyeccién-reaccién,

188,~ Up juego de palos de golf segin cualquie+

ra de las reivindicaciones precedentes, en el que las ca-
ras de cada uno de los palos del juego tienen un &ngulo
de inclinacién del orden de 102 g 6082,

192..- Un juego de palos de golf segln la rei-
vindicacién 188, en el que el dngulo de inclinacién de las
caras de los palos varia dentro de un margen de aproxinada-

mente 202 g aproximadamente 602,
208,~ Un juego de palos de golf segliin cualguie-

ra de las reivindicaciones precedentes, en el que la an-—~

chura de dicha.planta es sensiblemente mayor de 31,7 mm

aproximadamente.

218,—~ Un juego de palos de golf segin uvna cual-

gquiera de las reivindicaciones precedentes, en el gue dichg

insercién metdlica se extiende formado un mango y la ineli-
nacién de las caras de palo varfa de aproximadamente 20%
a aproximadamente 48¢2.

228 ,~ Un juego de palos de golf segin la rei-
vindicacidén 212, en el que una cara de palo tiene un 4ngu-
lo de inclinacién de al menos 22%,

238,~ Un juego de palos de golf seglin la rei-
vindicacién 2228, en el que el centro de gravedad del palo
est4 situado a no méds de 17,8 mm de la planta del palo y

a al menos 12,7 mm de la cara delantera de dicho palo.




>~ 924903

)

10

| 15

| 20

25

& 30
Lo

19097

25

Hojms nOm

248 .~ Un juego de palos de golf segfn una cual-
quiera de las reivindicaciones precedentes, en el que dicho
contrapeso tiene una masa mayor dispuesta hacia la puntera
de dicha cabeza en comparacién con el talén de dicha cabe-
za y estd situado de modo que hace que el centro de grave-
dad de dicha cabeza quede por debajo del punto medio de la
dimensién vertical de la cara de dicha cabeza de palo.

258 .~ “"UN JUEGO DE PALOS DE GOLF",'

Tal y como se ha descrito en la Memoria gue an-
tecede, representado en los dibujos que Se acompailan y para

los fines que se han especificado.

Esta lMemorie. consta de veinticinco hojas escri-

tas a mAquina por una sola cara.

wasrid,  HO FEB. 1988

For .




SPALDING & EVENFLO COMPANIES, INC. I/IX
ESCALA VARTABLE

P-52503

|

Rile=ro D e Rivers

Por Fogar,




SPATDING & EVENFLO COMPANIES, INC.
ESCALA VARIABLE P-92902




SPALDING & EVENFLO COMPANIES, INC. : ITI/IX
ESCATA VARTABLE
> P-32303




SPALDING & EVENFLO COMPANIES, INC. Iv/IX
ESCALA VARTABLE

P-52903

FIG- 51 FIG- 66




>PALDING & EVENFLO COMPANIES, INC. V/1X
ESCA?A-VARIABLE

P-92903

FIG- 5L FIG-6J -




SPALDING & EVENFLO COMPANIES, INC. VI/IX
ESCATA VARIAELE

P-92903

- FIG-7B -




S e LY X v oNe U GUNMPAN IS s INC P

VII/IX
E§CALA VARTARLE

P-92903

24
O
FIG-7D
2_1.’,
c .
FIG-T7E
24




SPALDING & EVENFLO COMPANIES, INC.

E?GALA VARIABLE
)
%
O
_ FIG-7G
24
© F1G-7H

VIII/IX

P- 92903

.




OrALULNG & HVENEFLO COMPANLES, INC, IX/IX

ESCELA VARTABLE
P—92503

.....




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



