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Ref.: Case FP=3189

RESUMEN DE LA DESCRIPCION
Un juguete combinado comprende: una lamina plana
de base (1) que proporciona un campo bidimensional de juegoj
una pluralidad de paneles laminares planos (2a-2c, 3a-3e, 4,k» H
S5) adaptados para disponerse libremente en dicha lamina de ,..,. .
base y dispuestos de manera que las ilustraciones de, al {::}

menos, una de sus respectivas superficies y todos sus con—

tornos representen elementos de escenas concretas, tales

como carreteras, arriates de flores y estaques; una plura-

.
vP e s e

lidad de juguetes cabicos (13, i4, 15, 20) adaptados para

disponerse libremente en dicha lémina de base o en los St

paneles mencionados y que representan formas cabicas parti-—. -

culares, tales como seres humanos, animales, érbolés Yy e '

.’.

vallas; y juguetes de bloques (14, 17, 18, 19, 21) adaptados
para montarse en dicha lamina de base o en los mencionados
paneles.
ANTECEDENTES DE LA INVENCION
CAMPO DE LA INVENCION

La presente invencitn se refiere a un juguete com—
binado que pertenece a la categoria de los bloques de
contruccién o juguetes por elementos y que proporciona un
campo de juego.

DESCRIPCION DE LA TECNICA ANTERIOR
La Solicitud de Modelo de Utilidad j;aponés publi-

cada No 194298/1984 describe un juguete de bioques de cons—-
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truccion que comprende bloques de construccién y un panel en
el que colocarlos. En dicho jugquete de bloques de construc-—
cidn, el panel tiene la funcidn de proporcionar un campo
bidimensional de juego y tiene dibujos en su cara y reversg
que, combinados con los blogues de construccidén, representanﬂx

algunas éscenas. Por tanta, al poner los bloques de cons- ° )

truccién en el panel de acuerdo con los dibujos indicados en
el panel, los dibujos planaos del panel armorizan con la 3;_‘
forma cabica representa por los bloques de construccidn,
representando de esta forma una escena interesante. ceea-

Segun la ténica anterior descrita, el panel, o - - @
base, que forma el campo de juego, tiene varios dibujos o
representados de forma fija con anterioridad, con el * }
resultado de que cuano hay que poner en ellos los bloques de (
construccién mientras que los bloques de construccién mismos
pueden combinarse libremente en cierta medida, seré& reducida
la faorma en que se combinen con la base, es decir, las
posiciones en que se pongan en la base.

Los ninos tienden a quedar absortos al jugar en el
mundo imaginario de su propia creacidn. Empleando juguetes
combinados, por ejemplo, bloques de construccidén, los niﬁos
construyen su propio mundo o reino, 1o destruyen y lo re-
construyen, creando un mundo de ensueno y fantasfa. Aunque

no debe olvidarse que al obrar asi los ninos aprenden des—

treza manual, también cultivan la facultan emocional de la
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armonfa. Con otras palabras, empleando este tipo de juguete
combinado, el nifio recuerda el pasa, re—crea el presente y

preve el futuro, intentando inventar varias situaciones.

Teniendo en cuenta lo indicado, puede decirse gue

el juguete que se dé a los nifos deberid permitirles jugar

L
av ool

con imaginacidn ilimitada. Aunque se ha hecho mencidén de la'°°°,

imaginacidn ilimitada, un juguete que no ofrezca modos de

jugar, na suscitara el interés de los nifios ni absorbera su. -°

atencién.
RESUMEN DE LA INVENCION

Por consiguiente, la presente invencién pretende - .-

“

proporcionar un juguete combinado para ofrezca a los nifos ...,
) . - -.o, n.
formas de jugar, permitiéndoles jugar con imaginacidn ili— .
L] [ ]

mitada.

La presente invencidn es un juguete combinado que
comprende una lamina plana de base que ofrece el terreno
bidimensional de juego, y una pluralidad de paneles planos
adaptados para disponerse libremente en dicha lamina de
base, teniendo cada panel una ilustracidén, al menos, en una
de sus superficies, ilustracidn que coapera con el contorno
general del panel formando un elemento de una escena
concreta. Como los paneles se ponen en la 1amina de base,
este juguete combinado puede proporcionar el terreno para

jugar con otros juguetes.

Algunos de los paneles aludidos representan
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carreteras, otros arriates de flores, y otros, estanques.

Segan la presente invencidon, la lamina de base
proporciona una campo bidimensional de juego. Como la lamina
de base es plana, es posible que los ninos ejerciten

libremente su imaginacidn construyendo diversos mundos en 1Tas-

lamina de base. Para construir dicho mundo imaginativo, se”*, _,.

usan maltiples paneles poniéndolos en la lamina de base. Es

muy apcional la combinacidn en que se pongan los paneles sd%:,:
posiciones en la lamina de base. Como dicha lamina de base

es plana, puede usarse bara poner otros juguetes en ella, y.roo

la superficie superior de 1a lamina de base junto con las - *

superficies superiores de los paneles proporciona el campo | =

et

v
de juego. Los nifios disfrutan creando cualquier situacién '*. .

deseada en este campo, cambiando los paneles. Cada panel
representa un elemento de una escena concreta, dando asf al
nino una pista de cdmo montar el'juguete y ayudandole a
jugar con interés; por ejemplo, podria poner vehiculos de
juguete en los paneles que representan carreteras o muiecas
en los paneles que represenan arriates de flores.

Una realizacidén pre#erida de la invencidn se ca-
racteriza por incluir, ademis, una pluralidad de juguetés
cabicos en forma de cubos adaptados para ponerse en la
lamina de base o en los paneles.

Los juguetes cbicos pueden ser animales o seres

humanos de juguete, arboles de juguete que representen
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Arboles, o mesas de juguete que representen mesas.

En dicha realizacion preferida, puede anadirse al
juego una pluralidad de juguetes cibicos en forma de cubos
particulares. Como los juguetes cibicos pueden ponerse en la

lamina de base o en los paneles, a voluntad, puede practi— ....%

ve a,

carse un juego libre poniendo juguetes cibicos en o cerca de, .

s8 "

los paneles. Pueden combinarse otros juguetes con dichos
juguetes cubicos. _ "

Dtra realizacidn preferida de la invencidn es un

juguete combinado que tiene un juguete de bloques adaptade ,,,;

s a

para montarse en la lamina de base o en los paneles. Como eé'. .

.’

sabido en la materia, los bloques de los juguetes de bloqueq‘fﬁ

5 oo

tieﬁen agujeros, ranuras y salientes, de modo que puedan ‘-_:

montarse de varias formas con cierto grado de libertad
caombin&ndolos mecanicamente.

‘En dicha realizacidén preferida, los bloques pueden
montarse en la forma cibica deseada que puedé colocarse, por
ejempla, en la ldmina de base. Los bloques pueden montarse
en la forma deseada ; ponerse en las posiciones deseadas en
conexion con ia representacidn plana que facilita la lamina
de base y los panales, o 1la representaciodn cdbica que
praoporcionan los juguetes cdbicos. Por ejemplo, un edificio
representado por bloques puede ponerse en el extremo termi-
nal o a lo largo de un lado de una carretera representada

por paneles; la lfnea que represente el lindero del terreno,
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representado por la lamina de base, puede representarse con
bloques; o puede representarse con blaques un vehiculo

situado en una carretera representada por paneles. En

cualquier caso, la combinacidén de un juguete de bloques con

l1a lamina de base y los paneles que proporcionan un campo .....

adecuado para jugar.con imaginacidn ilimitada, ayuda a los - .

o on®
nifios a crear varias situaciones, permitiéndoles tener

varias experiencias trascendentes. . :J,f
Estos y otros objetos, caracteristicas, aspectos y
ventajas de la presente invencidn seran miés evidentes por la, , -,
siguiente descripcidn detallada de la presente invenciodn,
que debe leerse en unidédn con laos dibujos adjuntos. ot
BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS .ot
La figura 1 es una vista en perspectiva que mues-

tra un ejemplo del estado montado de un juguete combinado
segan una realizacidén de la invencioén.
La figura 2 es una vista en perspectiva que mues-
tra simplemente la lamina de base 1 mostrada en la figura 1.
La figura 3 es una vista en perspectiva que mues-—
tra varios paneles solos colocados en la lamina de base 1.
Y la figura 4 es una vista en perspetiva que

muestra parte de otro estado montado.

DESCRIPCION DE LAS REALIZACIONES PREFERIDAS
En la vista en perspectiva de la figura 1 se

muestra un ejemplo de un juguete combinado en estado montado
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segidn una realizacidon de la invencidn. El estado montado
representado en la figura 1 es sélo un ejempla, y las
diversas formas planas o cuibicas mostradas en dicha figura

se representan mediante elementos colocados simplemente en

una lamina de base plana 1 representada en la figura 2. e

La la&mina de base 1 puede hacerse, por ejemplo, de:_
una lamina rectangular de plistico blando o duro. La lamina
de base 1, que proporciona el espacio bi&imensinnal de , e
juego, puede tener la forma deseada. La lamina de base 1
puede formarse a partir de una lamina magnética. La lamina

de base 1 tiene color tipico verde con el fin de ofrecer unéu.

imagen del césped en conjunto. ot

Al mirar a la lamina de base 1, el nino la te

consideraria como el campo de juego y imaginarfa una escena

concreta en él. '

Con referencia a la figura 3, este juguete
cambinado incluye una pluralidad de paneles planos 2a-2c,
Ja—-3e, 4 vy S que tienen ilustraciones al menos én una de sus
superficies respectivas, cooperando dichas ilustraciones con
los contornos de los paneles en la representécidn de escenas
concretas. Dichos paneles tienen forma de laminas planas de
resina, teniendo cada una ilustracidn determinada en un;
superficie, por ejemplo, mediante impresion. Ademis, dichas

ilustraciones tienen color adectuado, no mostrado, y pueden

estar ligeramente onduladas. Todos los paneles miden
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aproximadamente 1-2 mm de grosar.

Los paneles 2a—2c son paneles de carretera, cada
uno de los cuales representa parte de una carretera, y se
clasifican tipicamente en tres tipos. Los primeros paneles
2a representan porciones rectas de una carretera; los
segundos paneles 2b representan partes curvadas de una
carreteragy y un tercer panel 2c representa un cruce de
carretera. Céﬁa panel de carretera 2a-2c tiene una linea
central & y bandas laterales 7 dibujadas en diferentes

colores. Dichos paneles de carretera 2a—-2c sirven para

representar diversas carreteras con sélo colocarlos en la .

lamina de base 13 por ejemplo, pueden representar la

~carretera mostrada en la figura 3.

Los paneles 3a-3e son paneles de arriates de
flores que representan arriates de flores. Hay cinco tipos
de paneles de arriates de flores 3a—-3e de diferente tamano y
forma. Cada panel de arriate de flores 3Ja-3e tiene muchas
flores 8 dibujadas, por ejemplo, en amarillo, siendo verde
el fondo de dichas flores 8, que es un coior mias intenso que
el de la lamina de base 1.

El panel 4 representa un estanque, siendo su
periferia un orilla ? de color verde, y la regién rodeada
por ;a orilla 9 es de color azul, que representa la
suﬁerficie del agua 10. En algunos puntos se dibujan rocas

11, y también se representa un puente 12 que se extiende
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desde una orilla 2 hacia el centro de la superficie del agua

i0.

El panel S5 es una panel de suelo, que, cuando se
pone encima un edificio (figura 1), representa su suelo. El

panel de suelo 35 tiene forma de una sola lamina, por

-
LR X2 2

ejemplo, rectangular, y tiene un dibujo adecuado, por e,
LY A

ejemplo, un dibujo a cuadros dibujados en una de sus
superficies.

Ademis, dicﬁbs-paneles 2a—2c, 3a-3e, 4 y S tienen
ilustraciones adecuadas en una de sus superficies

respectivas, pero dichas ilustraciones pueden aplicarse a « as

ambas superficies, y la ilustracion de una superficie puede , _,
~. :n nv.

ser diferente de la de 1a otra.

Cuando se ponen varios paneles en la lamina de
base 1, como se muestra en la figura 3, en la lamina de base
1 se rep;esenta un campo bidimencional para jugar con
juguetes cubicos.

La figura 1 muestra la situacidn en que se ponen
juguetes cubicos en la escena bidimensional representada en
la lamina de base 1. Ademds, para no tener que hacer dibujos
complicados, en la figura 1 omiten los caracteres de
referencia asociados con los diversos paneles mostrados en
la figura 3.

Encima de la lamina de base 1 o en algunos paneles

2a-2c, Ja-Je, 4 y 5 se ponen toguetes cabicos o un jueguete
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de bloques montada en forma adecuada.

Algunos juguetes cabicos son mufecos. Los muhecos
13 representan animales o seres humanos adecuadas; en la
realizacidn ilustrada, los munhecos simulan conejos.

Entre los juguetes clibicos estan los arboles de

L d
tevml

juguete 14 que representan arbaoles. ten,

[ Y )

Se preparan miltiples vallas de juguete 15 en
+torma de juguetes cubicos.

En un juguete de blaques, cada bloque tiene
agujeros, ranuras y salientes de modo que puedan unirse los

blaques formando las formas deseadas. En la figura 1 dichos. ..

T e

bloques sirven para formar un edificio 16, un arco 17 y un

autaomdvil 18.

En el estado montado representado en la figura 1, -
se pane un primer mufieco 13 en el panel de carretera 2b,

otro en el puente 12 encima del panel de estanque 4, y un
tercero en 21 automdvil 18. Ademds, se pone un primer arbol

de juguete 14 entre el edificio 16 y el panel de arriste de
flores 3a y otro jurito al panel de estanque 4. Las vallas de
juguete 15 se combinan adecuadamente con el juguete de
bloques y se ponen de forma que rodeen casi toda la

periferia de la base 1. En panel de edificio 16 se pone
encima del panel de suelo 5 y sus dos superficies contactan

con leos paneles de carretera 2a y 2b. El arco 17 se pone

entre las vallas de juguete de modo que se extienda por
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encima del parel de carretera 2Z2a. El automdvil 18 se pone en
el panel de carretera 2a.

No es preciso indicar que el estado montado en la
figura 1 es un ejemplo solamene, y son posibles varias
modificaciones.

For ejemplo, la figura 4 muestra otra forma de ser
estado montado formado sobre la lamina de base 1 (no
mastrada). En la figura 4, se representa una pared 19
compuesta por bloques de jugquete, y se supone que €s un
jardin el espacio rodeado por la pared construida 19. En
este jardin, se pone una mesa de juguete 20 en forma de .
juguete cibico, asi como dichos mufiecos 13 y el arbol de
juguete 14, Ademds, la silla 21 se hace también de blaques.

Como se muestra en la figura 4, el muiieco 13, que
es un tipo de juguete cubico, esta provisto de un soporte 22
para 'wonerlo con estabilidad en el plano. Igualmente, el
drbol de juguete 14 estid dotado de un soporte 23. Por
e;emplo, el saporte 22 del muieco 13 puede tener aqujeros o
ranuras (nc mostrados) en su superficie inferior para
enganchar coé l1nos salientes de los bloques del juguete. Este
dispositivo permite conectar juguetes cubicos, por ejemplo,
el muheco 13, a los bloques que forman el juguete. Por
ejemplo, el mufeco 13 colocado en el automdévil 18 mastrado
en la figura 1 puede considerarse conectado con dicho

dispositivo de conexidn incluido en el automévil 18.
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En la realizacidn descrita, el juguete combinado
comprende la lamina de base 1, varios paneles 2a-2c, 3a—3e,
4 y 5, varios juguetes cibicos 13-15, 19 y 20, y el bloque
usado para construir el edificio 163 sin embargo, aunque
camprenda la l1amina de base, los paneles y los juguetes
caibicos snlamente; puede ser suficientemente divertido, vy,

si es preciso, puede combinarse con otros juguetes que ya

tenga el nifio.

o
Ademds, haciendo bloques de juguete con los que T

hacer las formas deseadas, las vallas de juguete 15 pueden
sustituirse por un juguete de bloques que las simule. :-:
.
Ademas, el arco 17 representado por un juguete de bloques r:
.. :l

puede sustituirse por un juguete cubico integrado. Dichas
alteraciones son posibles en varios puntos.

La escena creada con el juguete combinado no se
limita 2 la representada en la figura 1, sino que depende
solamente de la imaginacidén de los ninos, y, por supuesto,
podri{a ser un zooldgico o una guarderi{a.

Si - es magnética la lidmina de base 1, como se ha
explicado, puede haber magnetismo en varios paneles y
juguetes cuabicos para ser atrafdos magnéticamente a la
lamina de base 1.

Aunque e ha descrito e ilustrado con detalle la
presente invencioén, es claro que se ofrece con fines

ilustrativos y a modo de ejemplo solamente, y no en sentido
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limitativo, limitandose solamente el alcance de la presente
invencién por los tarminos de las reivindicaciones adjuntas.

En resumen, el Modelo de Utilidad que se solicita
debera recaer sobre las siguientes:

REIVINDICACIONES

1. Juguete combinado, gue comprende:

una lamina plana de base (1) que proporciona un
campo bidimensional de juego, y

una pluralidad de paneles laminares plancs (2a—2c,

3a—3e, 4, 93) adaptadaos para disponerse libremente en dicha

.".'
lamina de base y dispuestos de manera que las ilustraciones .::

.‘.'
de, al menos, unoa de sus respectivas superficies y todos

‘e

..

‘sus contornos representen elementns de escenas concretas,
comprendiendo ademas

una pluralidad de juguetes cubicos (13, 14, 15,
20) adaptadoas para disponerse libremente en dicha lamina de
base 0 en 1los paneles mencionados y que representan formas
cabicas particulares, y

juguetes de bloques (16, 17, 18, 19, 21) adaptados
para montarse en dicha lamina de base o en los mencionados
paneles.

2. Juguete combinado, segun la reivindicacian 1,
en el que algunos (2a-2c) de dichos paneles representan
parte de una carretera y se representa una carretera

continua colocando la pluralidad de paneles de carretera.




_15~-
1 3. Juguete combinado, segun la reivindicacian 1,
en el que algunnsc(3a—39) de dichos paneles representan

arriates de flores.

4. Juguete combinadao, segun la reivindicacian 1,

S en el que algunos (4) de dichos paneles representan eove
.OO'..
estanques. . ] cvar

9. Juguete combinado, segun la reivindicacian 1,

en el que algunos de dichos juguetes cubicos son seres ”:.:
humanos o animales (13).
-~
10 6. Juguete combinado, segunila reivindicacian 1, °***
- Y
“~ .

en el que algunos de dichos juguetes cubicos son arboles de-ﬂ.:

-

juguete (14) que representan arboles. ' Ry

. 1}
7. Juguete combinado, segun la reivindicacian 1, *e,

L I

en el que algunos de dichos juguetes cubicos son mesas de
- 15 juguete (20) que reﬁresentan mesas,

8. Juguete combinado, sequn la reivindicacian 1,
en el que alqunos de dichos juguetes cubicos son vallas de
juguete (15) que representan vallas.

?. Juguete combinado, segun la reivindicacian 1,

20 en el que algunos (15) de dichos paneles representan el
suelo de edificios construidos empleando los aludidog

bloques de juguete.

>

10. Jugdete combinado, séﬁ£:i}a reivindicacion 1,
en el que algunos (13) de los mencionados juguetes cubicos

25 pueden conectarse a los bloques (22) de dichos bloques de

)
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juguete.

11. Se reivindica por ultimo como objeto sobre el it

que ha de recaer el Modeio de Utilidad que se solicitas

"JUGUETE COMBINADO".

Todo conforme queda descrito y reivindicado en la ‘onoe
R o ) a0 s

presente Memoria descriptiva que consta de dieciseis n..}
paAginas mecanografiadas y dibujos adjuntos.

(. ‘.'.

‘ee’

Madrid, 29 de mayo de 1986
BERNARDO UNGRIA voe
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