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1 RESUMEN DE LA DESCRIPCION

Un juguete combinado comprende: una lámina plana

de base (1) que proporciona un campo bidimensional de juego;

una p lu ra lidad  de paneles laminares planos (2a-2c, 3a—3e, 4,

5 5) adaptados para disponerse libremente en dicha lámina de

base y dispuestos de manera que la s  ilu strac ion es  de, al .* *.+ + * *
menos, una de sus respectivas su p e rfic ie s  y todos sus con­

tornos representen elementos de escenas concretas, t a le s  *. .* *. 

como ca rre te ras , a r r ia te s  de f lo re s  y estaques; una p lu ra—

ÍO lidad  de juguetes cúbicos (13, 14, 15, 20) adaptados para ^

disponerse libremente en dicha lámina de base o en lo s  .**.
.

paneles mencionados y que representan formas cúbicas p a r t í—.** *,
*.* + *

cu lares, t a le s  como seres humanos, animales, á rbo les  y *

v a lla s ; y juguetes de bloques <16, 17, IB, 19, 21) adaptados 

15 para montarse en dicha lámina de base o en lo s  mencionados 

paneles.

20 binado que pertenece a la  categoría  de lo s  bloques de

contrucción o juguetes por elementos y que proporciona un 

campo de juego.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

CAMPO DE LA INVENCION

La presente invención se r e f ie r e  a un juguete com—

DESCRIPCION DE LA TECNICA ANTERIOR

La So lic itud  de Modelo de U tilid ad  japonds p u b li -

25 cada N" 19629S/1984 describe  un juguete de bloques de cons-
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1 trucción que comprende bloques de construcción y un panel en 

el que co locarlo s . En dicho juguete de bloques de construc­

ción, e l panel tiene la  función de proporcionar un campo 

bidimensional de juego y tiene d ibu jos en su cara y reverso  

5 que, combinados con lo s  bloques de construcción, representan* 

algunas éscenas. Por tanto, a l poner lo s  bloques de cons- *. . 

trucción en e l panel de acuerdo con lo s  d ibu jos indicados en 

el panel, lo s  dibujos planos del panel armorizan con la  

forma cúbica representa por lo s  bloques de construcción,

ÍO representando de esta forma una escena interesante.

Según la  tónica anterior d esc r ita , e l panel, o 

base, que forma e l campo de juego, tien e  varias  d ibu jos ! 

representados de forma f i j a  con anterioridad , con e l  

resultado de que cuano hay que poner en e l lo s  lo s  bloques de 

15 construcción mientras que lo s  bloques de construcción mismos 

pueden combinarse libremente en c ie r ta  medida, será  reducida  

la  forma en que se combinen con la  base, es d ec ir, 1as  

posiciones en que se pongan en la  base.

Los niños tienden a quedar absortos al jugar en el 

20 mundo im aginario de su propia creación. Empleando juguetes  

combinados, por ejemplo, bloques de construcción, lo s  niños 

construyen su propio mundo o reino, lo  destruyen y lo  re ­

construyen, creando un mundo de ensueño y fan tas ía . Aunque 

no debe o lv id a rse  que al obrar así lo s  niños aprenden des- 

25 treza manual, también cu ltivan  la  facu ltan  emocional de la



armonía. Con o tras  pa labras, empleando e ste  t ipo  de juguete  

combinado, e l niño recuerda e l pasa, r e —crea el presente y 

preve el fu tu ro , intentando inventar v a r ia s  s ituaciones.

Teniendo en cuenta lo  indicado, puede d ec irse  que 

e l juguete que se dé a lo s  niños deberá p e rm itir le s  jugar  

con imaginación ilim itada . Aunque se ha hecho mención de la  

imaginación ilim itad a , un juguete que no ofrezca modos de 

jugar, na su sc ita rá  e l in te rés  de lo s  niños ni absorberá su 

atención.

RESUMEN DE LA INVENCION

Por consiguiente, la  presente invención pretende  

proporcionar un juguete combinado para o frezca  a lo s  niños 

formas de ju ga r , perm itiéndoles jugar con imaginación i l i ­

mitada.

La presente invención es un juguete combinado que 

comprende una lámina plana de base que o frece  e l terreno  

bidimensional de juego, y una p lu ra lid ad  de paneles planos  

adaptados para disponerse libremente en dicha lámina de 

base, teniendo cada panel una i lu s tra c ió n , a l menos, en una 

de sus su p e r fic ie s , ilu s tra c ió n  que coopera con e l contorna 

general del panel formando un elemento de una escena 

concreta. Como lo s  paneles se ponen en la  lámina de base, 

este  juguete combinado puede proporcionar e l terreno para  

jugar con o tro s  juguetes.

Algunos de lo s  paneles a lu d idas representan
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1 ca rre te ra s , o tro s  a r r ia t e s  de f lo r e s ,  y o tros , estanques.

Según la  presente invención, la  lámina de base

proporciona una campo bidim ensional de juego. Como la  lámina

de base es p lana, es p o s ib le  que lo s  n iños e je rc ite n

5 librem ente su imaginación construyendo d iversos mundos en l*á * * *
* * * +

lámina de base . Para con stru ir  dicho mundo im aginativo , se *....*

usan m ú ltip les  paneles poniéndolos en l a  lámina de base. Es
* * *

muy opcional l a  combinación en que se  pongan lo s  paneles suqj /

posic iones en la  lámina de base. Como dicha lámina de base

ÍO es p lana, puede usarse para  poner o tro s  juguetes en e l l a ,  y.
* * +

l a  s u p e r f ic ie  superio r de l a  lámina de base junto con la s  *.* .*
* * * *s u p e r f ic ie s  su perio res de lo s  paneles proporciona e l  campo I 

de juego. Los niños d is fru tan  creando cua lqu ie r s itu ac ió n  . . .  

deseada en e s te  campo, cambiando lo s  pane les. Cada panel 

15 representa un elemento de una escena concreta, dando a s i a l 

niño una p is ta  de cómo montar e l juguete  y ayudándole a 

ju gar con in te ré s ; por ejem plo, podría  poner veh ícu los de 

juguete en lo s  paneles que representan ca rre te ra s  o muñecas 

en lo s  paneles que represenan a r r ia te s  de f lo r e s .

20 Una re a liz ac ió n  p re fe r id a  de la  invención se ca­

ra c te r iz a  por in c lu ir ,  además, una p lu ra lid a d  de juguetes  

cúbicos en forma de cubos adaptados para  ponerse en la  

lámina de base o en lo s  paneles.

Los juguetes cúbicos pueden se r anim ales o se res  

25 humanos de juguete , á rb o le s  de juguete que representen
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1 á rbo le s , o mesas de juguete que representen mesas.

En d icha re a liz a c ió n  p re fe r id a , puede añad irse  al

juego una p lu ra lid a d  de juguetes cúbicos en forma de cubos

p a r t ic u la re s . Como lo s  juguetes cúbicos pueden ponerse en la

5 lámina de base o en lo s  paneles, a voluntad, puede p ra c t i— . . .A
* * *.carse  un juego l ib r e  poniendo juguetes cúbicas en o cerca de *

lo s  paneles. Pueden combinarse o tros juguetes con dichos

juguetes cúbicos. /

Otra re a liz a c ió n  p re fe r id a  de la  invención es un

ÍO juguete combinada que t ie n e  un juguete de bloques adaptada

para montarse en la  lámina de base o en lo s  paneles. Como e s  . *

sab ido  en la  m ateria, lo s  bloques de lo s  juguetes de bloques?**.**.***
1 .

tienen  agu je ro s , ranuras y s a lie n te s , de modo que puedan * ,

montarse de v a r ia s  formas con c ie r ta  grado de lib e r ta d  

15 combinándolos mecánicamente.

En dicha re a liz a c ió n  p re fe r id a , lo s  b loques pueden 

montarse en la  forma cúbica  deseada que puede co loca rse , por 

ejem plo, en l a  lámina de base. Los b loques pueden montarse 

en la  forma deseada y ponerse en la s  posic iones deseadas en 

20 conexión con la  representación  plana que f a c i l i t a  la  lámina 

de base y lo s  panales, o l a  representación  cúbica que 

proporcionan lo s  juguetes cúbicos. Por ejemplo, un e d i f ic io  

representado por bloques puede ponerse en e l extremo term i­

nal o a lo  la rg o  de un lado  de una c a rre te ra  representada  

25 por paneles; la  lin ea  que represente á l lin de ro  del terreno ,
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i representado por l a  lámina de base, puede rep resen ta rse  con 

b loques; o puede rep resen tarse  con b loques un veh ícu lo  

s itu ado  en una c a rre te ra  representada por paneles. En 

cu a lq u ie r  caso , la  combinación de un juguete  de b loques con 

5 l a  lámina de base  y lo s  pane les que proporcionan un campo . . .A
w + a #

adecuado para ju gar con imaginación ilim ita d a , ayuda a lo s  -

n iños a c rea r v a r ia s  s itu ac io n e s , perm itiéndo les tener

v a r ia s  experien c ias  trascendentes. * * *..
E stos y o tro s  o b je to s , c a r a c te r ís t ic a s ,  aspectos y

ÍO ven ta ja s  de l a  presente invención serán  más ev iden tes por l a , . /

s igu ien te  d escrip c ión  d e ta lla d a  de l a  p resente  invención , , .
* +

que debe le e r s e  en unión con lo s  d ib u jo s  adjuntos.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS . *. *

La f ig u r a  1 es  una v is t a  en perspec tiva  que mués—

15 t r a  un ejem plo del estado montado de un juguete combinado 

según una re a liz a c ió n  de l a  invención.

La f ig u r a  2 e s  una v is t a  en p ersp ec tiva  que mues­

t r a  simplemente la  lámina de base 1 mostrada en la  f ig u r a  1.

La f ig u r a  5 es  una v is t a  en p ersp ec tiva  que mues- 

20 t r a  v a r io s  paneles so lo s  colocados en la  lámina de base  1.

Y l a  f ig u ra  4 es  una v is ta  en p ersp etiva  que 

muestra p arte  de o tro  estado  montado.

DESCRIPCION DE LAS REALIZACIONES PREFERIDAS 

En l a  v is ta  en p ersp ec tiva  de la  f ig u ra  1 se  

25 muestra un ejem plo de un juguete  combinado en estado montado
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1 según una re a liz a c ió n  de l a  invención . El estado montado 

represen tado  en l a  f ig u r a  1 es  s ó lo  un ejem plo, y l a s  

d iv e rsa s  form as p lanas o cú b icas  m ostradas en d icha  f ig u r a  

se  representan  mediante elem entos co locados simplemente en 

5 una lámina de base  p lana 1 rep resen tada  en la  f i g u r a  2. *

La lám ina de base  1 puede h acerse , por ejem plo, de. 

una lámina re c tan gu la r  de p lá s t ic a  b lando  o duro. La lámina 

de base  1, que p roporc iona e l e sp ac io  b id im ensional de  ̂ ** a

ju ego , puede tener la  forma deseada. La lámina de base  1

ÍO puede form arse  a p a r t i r  de una lám ina m agnética. La  lámina ..

de base 1 t ie n e  c o lo r  t íp ic o  verde con e l f in  de o fre c e r  una* .*.

imagen del césped en con junto . *

Al m irar a l a  lám ina de base  1, e l n iño l a  *,

c o n s id e ra r ía  como e l campo de juego  y im aginaria  una escena  

15 concreta  en é l .

Con re fe re n c ia  a  l a  f ig u r a  3 , e s te  ju gu ete  

combinado in c lu y e  una p lu ra lid a d  de pan e les  p lanos 2a -2c , 

3 a -3 e , 4 y 5 que tienen  i lu s t r a c io n e s  a l  menos en una de sus  

s u p e r f ic ie s  re sp e c t iv a s , cooperando d ich as  i lu s t r a c io n e s  con 

20 lo s  contornos de lo s  p an e le s  en l a  rep resen tac ión  de escenas  

con cretas. D ichos pane les tienen  forma de lám inas p lan as  de 

re s in a , ten iendo cada una i lu s t r a c ió n  determ inada en una 

s u p e r f ic ie ,  por ejem plo, mediante im presión . Además, d ichas  

i lu s t r a c io n e s  tienen  c o lo r  adecuado, no mostrado, y pueden 

25 e s ta r  ligeram ente  onduladas. Todos lo s  pane les miden
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i aproximadamente 1—2 mm de g ro so r .

Los pane les 2a—2c son p an e les  de c a r r e t e r a ,  cada  

uno de lo s  c u a le s  rep resen ta  p a rte  de una c a r r e te ra , y se  

c la s i f i c a n  típ icam ente  en t r e s  t ip o s .  Los prim eros p an e les  

5 2a representan  porc iones re c ta s  de una c a r re te ra ; lo s
* < *

segundos p an e le s  2b represen tan  p a r te s  curvadas de una * * '
* + t

c a r r e te ra ;  y un te rc e r  panel 2c rep resen ta  un cruce  de

c a r r e te ra .  Cada panel de c a r re te ra  2a—2c t ie n e  una l in e a  . .# *
* * '

c e n tra l & y bandas la t e r a le s  7 d ib u ja d a s  en d ife re n te s  

10 c o lo re s . D ichos pane les de c a r re te ra  2a—2c s irv e n  para
*  *  *

rep resen ta r d iv e rs a s  c a r r e te ra s  can s ó lo  c o lo c a r lo s  en l a  .* v* V
lám ina de base  1; por e jem plo , pueden rep re sen ta r  l a  

c a r re te ra  mostrada en la  f i g u r a  3.

Los pane les 3 a -3 e  son p an e les  de a r r ia t e s  de 

15 f l o r e s  que representan  a r r ia t e s  de f l o r e s .  Hay c in co  t ip o s  

de pane les de a r r ia t e s  de f lo r e s  3a-5e  de d ife re n te  tamaño y 

form a. Cada panel de a r r i a t e  de f lo r e s  3a-3e t ie n e  muchas 

f l o r e s  8 d ib u ja d a s , por e jem plo , en a m a r i llo , s ien do  verde  

e l  fondo de d ich as  f lo r e s  8 , que e s  un c o lo r  más in ten so  que 

20 e l  de l a  lám ina de base 1.

El panel 4 rep resen ta  un estanque, s iendo  su  

p e r i f e r i a  un o r i l l a  9 de c o lo r  verde , y l a  reg ión  rodeada  

por la  o r i l l a  9 es  de c o lo r  a zu l, que rep resen ta  la  

s u p e r f ic ie  de l qgua 10. En a lgunos puntos se  d ibu jan  rocas

25 11, y también se  rep resen ta  un puente 12 que se  ex tien d e
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1 desde una o r i l l a  9 hac ia  e l cen tro  de l a  s u p e r f ic ie  de l agua

ÍO -

5

10

15

20

El panel 5 es una panel de su e lo , que, cuando se  

pone encima un e d i f i c i o  ( f i g u r a  1 ),  rep re sen ta  su su e lo . El 

panel de su e lo  5 t ie n e  forma de una s o la  l&mina, por 

e jem plo , re c ta n g u la r , y t ie n e  un d ib u jo  adecuado, por  

ejem plo , un d ib u jo  a cuadros d ibu jado s  en una de sus  

s u p e r f ic ie s .

Además, d ichas p an e le s  2a 2c, 3 a -3 e , 4 y 5 tien en  

i lu s t r a c io n e s  adecuadas en una de sus s u p e r f ic ie s  

re sp e c t iv a s , pero  d ichas i lu s t r a c io n e s  pueden a p l ic a r s e  a 

ambas s u p e r f ic ie s ,  y l a  i lu s t r a c ió n  de una s u p e r f ic ie  puede

' .# *

*. +

* * * * w +W + W*
se r  d ife re n te  de la  de l a  o t r a . * *

*.
Cuando se  ponen v a r io s  p an e les  en l a  l&mina de 

base  1, como se  muestra en l a  f ig u r a  3, en la  l&mina de base  

1 se  rep resen ta  un campo bid im encional p a ra  ju ga r con 

ju gu e te s  cú b ico s .

La f i g u r a  1 muestra l a  s itu a c ió n  en que se  ponen 

ju gu e te s  cú b icos  en la  escena b id im ensional rep resen tada  en 

l a  l&mina de base  1. Adem&s, para  no ten er que hacer d ib u jo s  

com plicados, en la  f ig u r a  1 omiten lo s  c a ra c te re s  de 

r e fe r e n c ia  a soc iados con lo s  d iv e rso s  p an e le s  m ostrados en 

l a  f ig u r a  3.

Encima de la  l&mina de base  1 o en a lgunos pan e les  

25 2 a -2 c , 3a -3e , 4 y 5 se ponen toguetes cú b ico s  o un ju egú ete
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de b loques montada en forma adecuada.

A lgunos ju gu etes  cúb icos son muñecos. Los muñecos

13 representan  anim ales o s e re s  humanas adecuadas; en la

re a liz a c ió n  i lu s t r a d a ,  lo s  muñecos sim ulan con e jos .

Entre  lo s  ju gu etes  cúb icos están  lo s  á rb o le s  de

ju gu ete  14 que representan  á rb o le s . ' - * *
*  *  *  *

Se preparan m ú lt ip le s  v a l la s  de juguete  15 en

forma de ju gu e tes  cúb icos. . . .
*  *  <

. .

En un juguete  de b loques , cada b loque t ie n e  

a g u je ro s , ran u ras  y s a l ie n t e s  de modo que puedan u n irs e  lo s

b loques formando la s  form as deseadas. En l a  f ig u r a  1 d ichos. .*** s
.

b loqu es s irv e n  para  form ar un e d i f i c i o  16, un a rco  17 y un . ,

autom óvil IB.

En e l  estado montado rep resen tado  en l a  f i g u r a  1, 

se  pone un prim er muñeco 13 en e l panel de c a r re te ra  2b, 

o t ro  en e l puente 12 encima de l panel de estanque 4, y un 

te rc e ro  en e l automóvil 18. Además, se  pone un prim er á rbo l 

de juguete  14 en tre  e l e d i f i c i o  16 y e l  panel de a r r i s t e  de 

f l o r e s  3a y o t ro  junto  a l panel de estanque 4. Las v a l l a s  de 

ju gu ete  15 se  combinan adecuadamente con e l ju gu ete  de 

b loqu es y se ponen de forma que rodeen cas i toda la  

p e r i f e r i a  de l a  base 1. En panel de e d i f i c i o  16 se  pone 

encima del panel de su e lo  5 y sus dos s u p e r f ic ie s  contactan  

con lo s  p an e les  de c a r re te ra  2a y 2b. E l a rco  17 se  pone 

en tre  la s  v a l l a s  de ju guete  de modo que se extienda  por25
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1 encima del panel de c a r re te ra  2a. El automóvil 18 se  pone en 

e l panel de c a r re te ra  2a.

No e s  p re c iso  in d ic a r  que e l estado  montado en la  

f i g u r a  1 e s  un ejem plo solam ene, y son p o s ib le s  v a r ia s  

5 m od ificac ion es .
*  *  *  <

Por ejem plo, l a  f ig u r a  4 muestra o tra  forma de * -*
* + *

estado  montado formado so b re  la  lámina de base 1 (no

m ostrada). En l a  f ig u r a  4, se  rep resen ta  una pared 19 . .
* ** * a

compuesta por b loques de ju gu ete , y se  supone que e s  un 

10 ja r d ín  e l e sp ac io  rodeado por l a  pared con stru ida  19. En
W * +

e s te  ja r d ín , s e  pone una mesa de ju gu ete  20 en forma de . .t *
*..

ju gu ete  cú b ica , a s í  como d ich os muñecos 13 y e l á rb o l de 

ju gu ete  14. Además, la  s i l l a  21 se hace también de b loques . * *
Como se  muestra en la  f ig u r a  4 , e l muñeco 13, que 

15 e s  un t ip o  de juguete  cú b ico , e stá  p ro v is to  de un so p o rte  22 

para  ponerlo  con e s t a b i l id a d  en e l p lan o . Igualm ente, e l 

á rb o l de ju gu ete  14 e s tá  dotado de un soporte  23. Por 

ejem plo, e l so p o rte  22 del muñeco 13 puede tener a gu je ro s  o 

ranu ras (no m ostrados) en su s u p e r f ic ie  in fe r io r  para  

20 enganchar con lo s  s a l ie n te s  de lo s  b loqu es del ju gu ete . Este  

d is p o s it iv o  perm ite conectar juguetes cú b icos , por ejem plo, 

e l muñeco 13, a lo s  b loques que forman e l juguete . Por 

ejem plo, e l muñeco 13 co locado  en e l automóvil 18 mostrado 

en l a  f ig u r a  1 puede co n s id e ra rse  conectado con d icho  

23 d is p o s it iv o  de conexión in c lu id o  en e l automóvil 18.
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¡En l a  r e a liz a c ió n  d e s c r it a ,  e l  juguete  combinado 

comprende l a  lám ina de base  1, v a r io s  p an e les  2a—2c, 3a—3e, 

4 y 5, v a r io s  ju gu etes  cú b ico s  13-15, 1? y 20, y e l b loque

usado para c o n s tru ir  e l e d i f i c i o  16; s in  embargo, aunque 

comprenda l a  lám ina de b a se , lo s  p an e le s  y lo s  ju gu etes  

cú b ico s  solam ente, puede s e r  su fic ien tem ente  d iv e r t id o , y , 

s i  e s  p re c iso , puede com binarse con o t ro s  ju gu etes  que ya 

tenga  e l n iño.

Además, haciendo b loques de ju gu ete  con lo s  que 

hacer la s  form as deseadas, l a s  v a l l a s  de juguete  15 pueden 

s u s t i t u i r s e  por un juguete  de b loques que la s  s im u le . 

Además, e l  a rco  17 rep resen tado  por un ju gu ete  de b loqu es  

puede s u s t i t u i r s e  por un ju gu ete  cúb ico  in tegrad o . D ichas  

a lt e ra c io n e s  son p o s ib le s  en v a r io s  puntos.

La escena creada  con e l ju gu e te  combinado no se  

l im it a  a l a  rep resen tada  en la  f ig u r a  1, s in o  que depende 

solam ente de l a  im aginación de lo s  n iñ o s , y, por supuesto , 

p o d r ía  se r un zo o ló g ic o  o una g u a rd e r ía .

Si e s  m agnética l a  lámina de base  1, como se  ha 

e x p lic a d o , puede haber magnetismo en v a r io s  pan e les  y 

ju gu etes  cú b ico s  para se r  a t ra íd o s  magnéticamente a l a  

lám ina de base  1.

Aunque se  ha d e s c r ito  e i lu s t r a d o  con d e t a l le  la

 ̂* + #
w * * 
*

*  *  *

*

* *
. * *

25

p resen te  in vención , es c la r o  que se o fr e c e  con f in e s  

i lu s t r a t iv o s  y a modo de e jem plo solam ente, y no en sen tido
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1 l im it a t iv o , lim itándose  solam ente e l a lcan ce  de l a  p resen te  

invención por lo s  tárm inos de la s  r e iv in d ic a c io n e s  ad ju n tas .

En resumen, e l  Modelo de U t i l id a d  que se  s o l i c i t a  

deberá  re cae r so b re  l a s  s ig u ie n te s :

5 REIVINDICACIONES

ÍO

1. Juguete combinado, que comprende:

una lámina p lan a  de base  (1 ) que p roporc ion a  un
* *** *

campo b id im ensional de ju ego , y

una p lu ra lid a d  de pane les lam inares p lan o s  (2a—2c,
* * *

3a—3e, 4, 5) adaptados p a ra  d isponerse  lib rem ente  en d icha  ̂ ,

lám ina de base  y d isp u esto s  de manera que la s  i lu s t r a c io n e s  

de, a l  menos, unoa de su s re sp e c t iv a s  s u p e r f ic ie s  y todos
..

su s  contornos representen  elem entos de escenas co n c re ta s ,

comprendiendo además

15 una p lu ra lid a d  de ju guetes cú b icos  (13, 14, 15,

201 adaptados para  d ispon erse  lib rem ente  en d icha lám ina de 

base  o en lo s  pan e les  mencionados y que represen tan  formas 

cú b icas  p a r t ic u la r e s ,  y

ju gu etes  de b loq u es  (16, 17, 18, 19, 21) adaptados  

20 para  montarse en dicha lám ina de base  o en lo s  mencionados 

p an e le s .

2. Juguete combinado, según l a  re iv in d ic a c ió n  1, 

en e l que a lgunos (2 a -2 c ) de d ichos p an e les  represen tan  

p a r te  de una c a r re te ra  y se  rep resen ta  una c a r r e te ra  

25 continua colocando la  p lu ra lid a d  de pan e les  de c a r r e t e r a .



-15 -

1 3. Juguete combinado, según l a  re iv in d ic a c ió n  1,

en e l que a lgun os (3a—3e) de d ichos p an e les  representan  

a r r ia t e s  de f l o r e s .

4. Juguete combinada, según l a  r e iv in d ic a c ió n  1,

5 en e l que a lgunos (4 ) de d ichos p an e les  representan  * * *

estanques.

5. Juguete combinado, según l a  r e iv in d ic a c ió n  1, 

en e l que a lgun os de d ichos ju guetes cú b icas  son s e re s  

humanos o anim ales (1 3 ).

ÍO 6. Juguete combinado, según^la  re iv in d ic a c ió n  1, * *

en e l que a lgun os de d ichos ju guetes cú b icos son a rb o le s  de *,.*

+ * * * * < . w * *

* *
. ****

ju gu ete  (14) que represen tan  á rb o le s .
t

7. Juguete combinado, según l a  r e iv in d ic a c ió n  1, 

en e l que a lgun os de d ichos juguetes cú b icos son mesas de

15 ju gu ete  (20) que represen tan  mesas^

8. Juguete combinado, según l a  r e iv in d ic a c ió n  1, 

en e l que a lgun os de d ichos ju gu etes  cú b icos  son v a l l a s  de 

ju gu ete  (15) que represen tan  v a l la s .

9. Juguete combinado, según l a  r e iv in d ic a c ió n  1, 

20 en e l que a lgun os (15) de d ichos p an e les  rep resen tan  e l

su e lo  de e d i f i c i o s  con stru id os  empleando lo s  a lu d id o s  

b loqu es de ju gu e te .

10. Juguete combinado, según l a  re iv in d ic a c ió n  1, 

en e l que a lgunos (13) de lo s  mencionados ju gu etes  cú b ico s  

pueden con ecta rse  a lo s  b loqu es  (22) de d ichos b lo q u es  de

'***

*.+w

23



1 ju gu e te .

11. Se r e iv in d ic a  por ú ltim o como o b je to  so b re  e l  

que ha de re c a e r  e l  Modelo de U t i l id a d  que se  s o l i c i t a :

"JUGUETE COMBINADO".

5 Todo conforme queda d e s c r ito  y re iv in d ic a d o  en la  *<**
* * *

p re sen te  Memoria d e s c r ip t iv a  que consta  de d ie c is e i s  * /

púginas m ecanografiadas y d ib u jo s  ad ju n to s .
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20

25
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