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MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencion se refiere a un aparato de - .
juguete y mas particularmente a pequeiias figuras que simu
lan escenas de caza, para supervivencia o deporte, o con-

flictes bélicos.

. . . o
Se han producido diversos juguetes simulando:figu-
ras de animales o de cristuras que existen, estan extin--

guidas o que son producto de la fantasia. Por lo geperel,

se proporcionaron para contemplacion y (o) para maniplila-

cidn. Ademds se proporcionaron figuras humanas o humanoi-
des con diversas formas y vestimentas, incluyendo figuras

de soldados de juguetes, habitantes fantasticos de egPacio

exterior y figuras de seres existentes, extinguidos.-@.de

forma humanoide fantdstica. Muchas de estas figuras.se --

proporcionaron principalmente para manipularlas como "ad-
versarios en batalla".

Ademas se proporcionaron diversos blancos en rela-
cion con la préactica de ti;o, tales como blancos para ti-
ro de arco, algunos de los cuales simulaban animales natu
rales, Entres e¢stas invenciones pueden citarse las de =-=--
Myers. 3.163.418; McKenzie y otros, 4.477.082; Lang. ---
4.082.280 y Perine, Sr., 4.054.288. Por lo general, estos
blancos de tiro de arco o blancos similares de la técnica
anterior eran homogeneos en su constitucion o incluian =--
secciones o piezas sustituibles en las partes de la figu-
ra de blanco simulado que tenian una probabilidad mas ele
vada de ser atravesadas por las flechas del arquero. En -

particular, en la patente de McKenzie y otros, 4.477.082,

se proporciona un blanco-de tiro de arco que simula un --
[
(] 1 4 &'
venado constituido Ror geccionesjdelantera y trasera y un_
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segmento de blanco intermedio, estando las diversas par--
tes del blanco hechas de plastico alveolar y la parte o -
segmento intermedio o central de plastico alveolar de den
sidad mas elevada y por consiguiente, menos penetrable --
qﬁa las ptras secciones.

La presnete invencion se refiere a un aparato para

.
-
s " -

simular un cazador prehistorico que trata de matar un ani
mal para alimentarse o, por el contrario, un animal que -

ataca a un cazador prehistorico y que esta constituyidp --

por una figura de blanco de juguete que tiene una o mas -

cavidades que se extienden parcial o completamente a tra-
S : .

vés de ella %" estando dichas cavidades situadas ep partes

: : . ..°
que, en el animal simulado, se considerarian como vulnera
’5& eoe -_—

. « ® ®
bles, sin proteccion por hueso, escama o placas. Eh Tas -

cavidades se proporciona una sustancia de tipo arériroso
que es relativ?mente blanda en comparacion con el,cuerpo,
que esta constituido por un material relativamente duro,
tal como plastico o metales troquelados u otros materiales
que mantienen su forma cuando se les manipulan. La sustan
cia arcillosa es capaz de ser éenetrada por un arma simu-
lada, tal como una lanza de juguete. La masa arcillosa en
las cavidades recibira y retendra una lanza simulada a no
ser que se retire con fuerza. La forme de plastico duro -
de la fiqgura de animal simulado y las cavidades dentro de
ella sirven de soporte y para mantener la forma de la sus
tancia arcillosa mas blanda que, de no ser asi, se defor-
maria al manipularse mientras estd en uso., La masa arci--
llosa puede penetrarse de forma repetida con un arma simu
lada sin que se deforme_en su conjunto, a parte de los --

agujeros de penetraciop, con I%fque servird al proposito
\

N
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de indicar una lesion representativa de partes vitales de

una figura de animal simulado.

Se proporciona tambien una figura de juguete que -

simula un cazador, que lleva preferiblemente una, lanza si
mulada desprendible. De esta manera, la figura del cazadof.
puede maniobrarse y manipularée_de‘mbdo que la lanééfphe~;
da hacerse que penetre en ia masa arcillosa en las cavida

des de la figpra del ag}mal simulado y cuando se retide -
44, .

la figura del cazador, la lania permanece clavada éé:él -
animal, indicando la penetracion de la zona del cuerpo --
vulnerable del animal. La lanza simulada del cazador, rsélo
puede penetrar en las cavidades que'contienen la ﬁ@iﬁ}ar—
cillosa blanda puesto que las partes de plastico més°Qura

del animal no pueden ser penetradas por la lanza. ‘"’

También se proporciona por la presente invencion -
una amplia gama de combatientes con forma humana o pseudo
humana, que tienen al menos una cavidad con material arci
lloso y que estan provistos de un arma penetrante simula-
da sujeta de forma desprensible; asimismo, se proporciona
escudos simulados en estas figuras de juguete que protege
en parte al menos una zona de cavidad contra la penetra--
cion por el arma penetrante simulada de un combatiente ad
versario.

Un objeto de la presente invencion es proporcionar
figuras de juguete que simulen el resultado de cazar o --
combatir entre dos o mas participantes,

Otro objeto es proporcionar figuras de juguetes que

. sean capaces de simular la herida o lesion de una criatu-

ra u objeto. .

{ .
Otro objeto\de la presente invencion es proporcio-
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nar figuras de juguete que dramaticen la lesidén de una --
criatura viviente herida por un arma, particularmente por

un arma penetrante tal como una lanza, una espada, un col

millo. una garra etc.

Otro objeto de la presente invencion es proporcio-

nar un aparato de juguete que sirva para jugar con @scenas

de caza o de combate, utilizando figuras que pueden simu-

lar heridas o lesiones y que sean realistas o fantéasticas.
- Otro objeto adicional de la presente invencidn es

proporcionar figuras de juguete gue contengan un matérial
en al menos una cavidad expuesta, que sea penetrable por

un arma penetrante simulada,

Otro objeto de la presente invencion es propaféio-

nar figuras de juguete que dramaticen la herida o 1'€iion

de una criatura u objeto y que hagan bien patenteé‘dﬁéhas
heridas o lesiones.

Asimismo, otro objeto de la presente invencion es
proporciorar un juguete que permita la fdcil restauracion
del juguete a su configuracion cuando no habia sido obje-
to de lesion o dafio alguno, proporcionar uqﬁjuguete que -
retenga las armas lanzadas por una figura;adverSéiﬁzjwﬁéé"
porcionar una figura de juguete con mate!}al penetrable -
situado en parte vulnerable de una criatura u objeto simu
lado o imaginado y finalmente, proporcionar un jugueté -
que sujete con firmeza el material penetrable y que permi
ta su sustitucion total o parcial.

Otros objetos y muchas de las ventajas asociadas -
de la presente invencibn se comprenderan con mis facilidad
considerando la siquiente descripcidn, las reivindicacio-

nes y 1los dibujos adjuntos. N
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La Figura 1 es una vista en perspectiva de un dis-
positivo de diversion de acuerdo con la presente invencion
y que inciuye una primera figura gue simula un animal ca-
zado y una segunda figura que simula un cazador

La figura 2 es una vista en perspectiva similar a

la figura 1 con partes extraidas y en seccion, y lag figu-

ras en posiciones diferentes.

La figura 3 es una vista en perspectiva similar a -
LI X I
la figura 1; que muestrawias partes &n otra posiciop.de 1la

) . Sag®
misma.

La figura 4 es una vista en alzadc de una figura de

L]
juguete de acuerdo con la presente invencidn y qué_tigne -

>y .

3 ] . . 'n...
prominencias para retener e¢ material arcilloso en cdvida-
®ene
. .

des de la misma. o sete

La figura 4°A es una vista tbﬁada desde la Finmea 4A-
4A de la figura 4.

La figura'4§B-es una vista despiezada, parcialmeﬁte
en seccion y en perspectiva, de una disposicion alternati-
va para soportar elhmaterial arcilloso en una figura.

La figura 5 es una'vista en alzado de una realiza--
cion alternativa ge una figura que simuia un animal cazado
de acuerdo con la presente invencidn.

La figura 6 es una vista que ilustra el aparatb en
la forma de gladiadores como realizacion de la presente in
vencién.

La figura 7 es una vista similar a la figura 6 con
lag piezas en una posicion aliernativa.

La figura 8 es una vista de las figuras que compo--

nen la figura 6, con los elementos en otra posicion dife--

rente. (. f
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Con referencia ahora a los dibujos, en donde nimeros
de referencia analogos o correspondientes se utilizan para
partes analogas o correspondientes en las diversas vistas,
se muestra en la figura 1 una figura en blanco que se desig
na generalmente por el numerp 10. La figura de blanco -10-

simula un animal prehistérico, concretamente un dinasaugyeo

y en general tiene las caracteristicas fisicas y la apa---

riencia de un dinosaureo tal como se le entiende actualmen

te. La figura se blanco -10- incluye un cuerpo -12- gue --
tiene un cuello -14- gue le une a una cabeza -16-. Ei.cueE
po -12- esta provisto téambien de patas superiores -18- y -

patas inferiores -20-. El cuerpo -12- esta hecho de, up ma-

terial relativamente duro, tal como material pléstiqé:duro
y puede estar coloreado para simular los colores reales de

animal que la figura de blanco trata de simular o répresen

tar.

Se sobreentiende y supone, para los fines de la pre
sente invencidén, que el dinosaureo real representado por -
la figura -10- tenia un revestimiento duro j (o) huesos en
gran parte de su cuerpo y por consiguiente, el animal esta
ba protegido, en su mayor parte, contra las lesionus debi-
das a la penetracion de armas, tales como lanzas, que pu--
dieran llevar los antepasados humanoides de las actuales -
especies humanas. Dicho revestimiento protector y estructu
ra b6sea protegian tambien, en cierta medida, a los anima--
les contra sus enemigos naturales. Sin embargo, dichos ani
males tenian algunas partes de su cuerpo gque estaban menos
protegidas y que se podian considerar como vulnerables a -
las armas de otros animales o de otras criaturas.

| "
De acuerdo con 1 fpresenﬁe invencidén, la Lrigura ---
\ L
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blanco -10- esta provista de una cavidad -22- en la zona
del estomago, estando dicha cavidad -22- provista, a su =~
vez, de una depresidn o hueco que se extiende de forma --
parcial a través del cuerpo -12-, a partir de la superfi-
cie exterior normal del mismo, y que esta situada en una

zona del cuerpo que era una parte vulnerable en el animal

e* %

objeto de simulacidn; en este caso, la cavidad -22- esta -

en la zona abdominal o del estomago que era, o se supong -
L

que era, una parte vulnerable en el dinosaureo repregenta-

do por la figura blanco =-10-.

otra cavidad =24~ éscd situada en el cuello -14- de

la figura blanco -10- y comprende una zona de paso que..se

extiende completamente a traves del cuello -14- de 13, figu

ra blanco -10-. Como se comprenderd, el cuello -14- &5 tam
bien una zona vulnerable del animal representado, ai'ﬂé es
tar protegida o solamente protegida en parte por placas o
escamas que regisﬁieran la penetracion por cuernos, colmi-
llos, dientes, garras y armas de los seres humanos.

En la despresion de la cavidad -22- y en la zona de
paso de la cavidad -24- se proporciona una masa =-32- y ~34-
respectivamente, de material>arcilloso. Este material arci
lloso estd situado modelado de modo que complete la forma
simulada con lo que proporcionara una apariencié realista
de la figura blanco -10-. Ademds, el material arcilloso --
=32~ =-34~, puede colorearse de forma adecuada para propor-
cionar la apariencia mas natural segun se entiende por los
conocimientos actuales. El material arcilloso tiene la pro
piedad de ser un material pastoso, semisolido y relativa--
mente blando en comparacjien con el matcerial del que esta -

;

constituido el cuerRS -1p-. Mien%ras gue el cuerpo -12- es

,



10.

15,

20.

25.

30.

impenetrable a las lanzas de juguete simuladas y a otras -

armas penetrantes similares, con las fuerzas probablemente

aplicadas por nifios, el material arcilloso es facilmente -

penetrable por dicha lanza de juguete o arma o proyectil -

similar, segin se manipula y aplica por un niﬁo, y €s capaz
de retener un arma de juguete o simulada para dar unﬁ.@?a-

rienpcia mas realista a los resultados de una escena de ca-

za o de combate real.

L 3
Seses

El material arcilloso es moldeable manualmente *por
los nifios y no se deteriora de manera significativa cuando
es cbjeto de penetracion. Un arma de juguete puede hgcgrqgv

penetrar de forma repetida y extraerse del materialsasegillo

et

sc, sin deterjoro notable. Asimismo, el material arcd)ljoso
*

puede restaurarse facilmente a su estado no dafiado sgi, se -
[ ]

L] o ®

llegara a deformar o desplazar por las lanzas de juguete u
otras armas, mediante un sencillo moldeado. o manipulacion
manual. Ademds, se parte o la totalidad del material arci-
lloso se perdiera o eliminara de las cavidades durante el
juego o por cualquier otra causam dicha parte o la totali-
dad de la masa de material arcilloso puede sustituirse con
facilidad y moldearse y (o) fusionarse en cualquier parte
existente o restante de la masa. De este modo, puede efec-
tuarse la renovacion de la masa con el suministro de una -
masa arcillosa nueva ademds, una parte de la masa requeri-
da puede afiadirse a una parte existente o restante y mani
pularse para formar una masa homogenea con lo que se restau
rara la masa a su apariencia y condicion originales.

Entre los materiales que son adgcecuados para consti=-

L ]

tuir la masa arcillosa pueden citarse a: arcilla, arcilla

[
modeladora, el material |disponible en el comercio con la -
3

’ K
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denominacidn registrada de "Silli Putty" el material ven--
dido con la marca registrada "Play Dough" y objeto de la -
patente de invencidn n2 3.167.440 de Estados Unidos de ---
McVicker y otros y otros diversos materiales plasticos que
tienen las mismas o similares propiedades.

Cualquiera que sea el material del que este héhhé -
la masa arcillosa, se sobreentendera que puede penetrarse
con facilidad por una lanza de juguete o arma similayp,.guan
do se empuje o manipule por un nifio y retendra dichaié%pa
de juguete simulando escenas reales de caza o de combate.

La figura blanco -10- se ilustra en los dibujos.ad-

"9 8a
LRLE ¢ R X
juntos como la de un dinosaureo real o fantastico. Boy‘°con

siguiente, tiene la forma de un animal extinguido. Como se
s ° o
sorae

comprendera, puede proporcionarse una representacio?-ng so
lamente de un animal completo sino tambien de una péfté de
un animal. La figura blanco puede ser de un animal prehis-
térico, tal como se ilustra en este caso, o de un animal -
extinguido, tal como el pajaro kiwi, o de un animal exis-~-
tente, tal como elefantes, tigres, etc. La figura blanco -
puede ser tambien la de un animal fantastico, tal como pue
de encontrarse en la heraldica o puede ser tambien una for
ma mads moderna de un animal producto de la fantasia, tal -
como un monstruo especial. No solamente puede representar-
se animales, sino tambien outras formas vivientes tales co-
mo peces, reptiles, insectos y padjaros. La figura blanco -
puede ser de otras formas, tales como criaturas humanas o

humanoides, y puede ser de una forma no viviente, tal como

un avién, barco, vehiculo, cte,

Con referencia de~nuevo a la figura 1, se muestra -
!

tambien una figura dgl clazador -QO- representada en este -



)

caso como una criatura humana. La figura del cazador -40-
es preferiblemente representada por una escala mg pequeiia
" en relacion con la figura blanco -10-. L& figura del caza
dor -40- se representara con la disposicion de un brazo --
-42- un antebrazo -44- y una mano -46- que tiene una aber-

tura -48- (vease figura 2) y teniendo uniones giratorias ,u

otros medios para proporcionar una articulacion de las par

tes del cuerpo simulado de la figura cazadora -40-. Como

alternativa, el brazo puede ser fijo, Jee

Un arma simulada, concretamente una lanza -50-,'%s

llevada por la figura cazadora -40- y esta provista de un

ensanchamiento -52- que es mas grande que la abertura -48-

en la mano ~46- de la figura cazadora -40-. En su extI®mo

P
* L]

delantero, la lanza -50- tiene una punta -54-. ':”'
Con referencia ahora a la figura 2 se muestra{Lé-——
figura blanco -10- con la cavidad -22- de depresion de la
zona vulnerable del estomago en el cuerpo -12- y la cavidad
deepaso -24- en la zona vulnerable del cuello -14-. En la
cavidad -22- hay la masa arcillosa -32- y en la cavidad --
-24- existe la masa arcillosa -34-. La lanza -50- se mues-
tra con la punta -54- empotrada en la muasa arcillosa -32-
en la zona vulnerable del estémago de la figura blanco de
disnosaureo =10~. La figurua del cazador -10- ha sido avan-
zada, en el juego hacia la figura blanco del donisaureo --
~-10~- y se ha manipulado de modo que la lanza -50- se haya
empujado para penetrar en la masa -32-, después de lo cual
la figura del cazador -40-~ se ha hecho retirar; la lanza -
permanece y queda retenida en su posicion por la maga =32~

una vez deslizada fuera della mano =-46-,

como se muestra e{/ia figuga 3, la figura del caza-
\ 7
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dor -40- podria manipularse tambien para insertar la 1an£a
-50- en y a traves de la masa arcillosa -34- en la zona -

vulnerable del cuello. De este modo, la lanza -50- se ha -
impulsado para penetrar en la masa arcillosa -34- en tal -
magnitud que la punta -54- haya penetrado por completo a =

través de la masa y este situada en la zona posteriortdg -

la figura -10-,

La lanza -50- se sujeta o retiene en esta posicion

por la masa arcillosa -34-. La articulacion de la figtre -

del cazador -40- es para fines ilustrativos y podrian pro-

porcionarse otras articulaciones distintas a la indicada.
Asimismo, aunque la figura del cazador -40- se haya.mestra

do como un individuo humano o de forma humana, podriap .--

proporcionarse otras realizaciones de la figura cazgdera.
L 3
® 4 @
Por ejemplo, la figura cazadora podria ser de forma animal
o similar y estar provista de cuernos, colmillos, garras,

etc. que servira para producir lesiones o dafios a la figqu

ra cazada o adversaria y cuya arma natural pueda separarse

~ono, de la fiqura en forma de animal y permanecer.en la --

otra figura.

En la figura 4, se muestra una figura -110- que sue
le tener la forma de un dinosaureo con una cavidad -122- -
en la region abdominal y con una masa arcillosa -32- incoE
porada. Hay diversas promincncias =-125- que se extienden -
dentro de la caviduad -122-, lstas prominencias se extienden
dentro de la masa arcillosa -32- cuando esta en posicion,
como se muestra en la ilustracion, en la cavidad -122- y -
sirven de ayuda para la retencion de la masa arcillousa -32-
en la cavidad -122-. Pop-tjemplo, si la sustancia o masa -

'

arcillosa -32- se deja {lurante u? periodo de tiempo relatj
/ _— *
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L4

vamente largo, puede tender a contraerse aquiriendo unas

dimensiones a las de la cavidad -122- y, en ese caso, --

los resaltos -125- que se extienden desde los lados de --
la cavidad -122- retendran la masa arcillosa -32- en su -

lugar.

En la zona del cuello, existe un paso de cavidad

-124- que se extiende por completo a traves de la zona --

vulnerable del cuello, que tiene una masa arcillosa -3473.

Los resaltos -130- se extienden desde los lados del prse
de cavidad -124-. Como se muestra en la figura 42A la ca-
vidad -124- se extiende a traves del cuerpo -112- de la -

tveean

figura -110-, con los resaltos -130- extendicndose desde

la pared de la cavidad -124- hacia adentro. Los resaltQs -

]
XX K]

=-130- son planos, similares a una cuchilla, y las supgrfi-
cies planas -130A- de las mismas estan en planos qué’éuéle
ser paralelos a la direccion prevista de empuje de una --

lanza -50- (véase figuras 1 a 3) u otra arma similar. De -
esta manera, se dispone de resaltos -130- que serviran de

ayuda para la retencion de lu masa arcillosa -34- en la -

cavidad -124- con una posibilidad minima de ser atravesa-

da por la lanza -50- o una arma similar.

La masa arcillosa =32, -34- tendra una tendencia a
rodear los resaltos -125-, -130- no solamcnte para ayudar
a la retencion dc la masa arcillosa si se contrajera, como
puede ocurrir al producirsc una pérdida de humedad, sino -
tambien para ofrecer resisLuncia a la extraccion de la ma-
ga arcillosa de la cavidad cuando se retire ¢l arma. Do ==
este modo, en una simulacion de sucesos reales, el arma -=-

puede retirarse dejando a .la masa arcillosa en su lugar. =-

]
Como resulta evidente, ifcluso sisun arma, tal como una ==

\ i
. 1Y

e ——
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lanza, incidiera sobre una o mas de las prominencias, sera
desviada de modo gue pase a traves de la masa, en lugar de
que sea detenida u obstaculizada por la prominencia.

Una construccion alternativa para soportar la masa
arcillosa en la cavidad se muestra en la figura 42B en don
de se jlustra una parte del cuerpo -12- de una figurq:gp?’
tiene una cavidad -22- que es de la clase que se extiende
solamente en parte a través del cuerpo -12-, aunque ge &o-
breentiende que existe tambien una cavidad que se exptende
por completo a traves del cuerpo -12-, En su abertur;.é;e
estd en la superficie del cuerpo -12-, la cavidad -22- tie

Seven

ne un reborde saliente -23-. Como se ilustra, el rebprde -

~23- se extiende, completamente alrededor de la abertuya, -

en una forma preferida de realziacion. Se proporciona..un. -

contenedor -27- que tiene resaltos -25- dirigidos hacia --
adentro en posiciones espaciadas, El contenedor -27- es de
un material pléstico flexible, prefeeriblemenég delgado, -
que puede deformarse volviendo luego a su forma original.
Tiene una forma que es précticamente conforme con la forma
de la cavidad -22-, Lasprominencias =25- estan preferible-
mente en la forma de hileras de elementos similares a cu--
chillas, con los bordes delgados dirigidos hacia la abertu
ra. Se dispone de lenguetas -29- en la abertura del conte-
nedor -27-, Se muestra una masa arcillosa -32- que suele -
tener la configuracion del contenedor -27- y de la cavidad
~22~,

La masa arcillosa =32- esta ensamblada con el conte
nedor =27-, llenandole y sujetandose al mismo por las pro-

minencias =25-. Uno o mag--de dichos contenedores llenados
!
-27~ pueden proporcisnar ey colq?arse en un deposito her-
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meticamente sellado o cubrirse con material que excluya

el aire.

cuando se quiera colocar un contenedor llenado -27-
en una cavidad -22- puede llevarse facilmente a su posicion
en 'la cavidad -22- desviandose para hacer que su borde so-
brepase el cordon -23-~ y luego vuelva a su posicion o?igé-

nal, de modo que el reborde -23- retenga al contenedor -27-

en la cavidad -22-; los resaltos -25- antes citadps sirven

oney

para retener la masa -32- dentro del contenedor -27-.,Luan
do sea necesario sustituir la masa arcillosa -32-, una o -
mas de las lenguetas -29- son cogidas por los dedos del ju

gador para deformar el contenedor -27- y permitir su, ex--

traccion, con lo que gquede de la masa arcillosa -32- dés-

de la cavidad -22- para sustituirse por un contenedor **%7-
e

llenado nuevo. et
En la figura 5 se ilustra una figura -210- que sue-
le tener la forma de un dinosaureo y que esta provisto no
solamente de la cavidad abdominal =-222- con la masa arci--
llesa -32- incorproada, y que esta formada como depresion
que se extiende hacia adentro desde la superficie frontal
de la figura,=-210- sinc que tambien dispone de una cavidad
adicional =-231-- que suele ser de una configuracion cilin-
drica, con su eje¢ prolongado en sentido lateral, con lo --
que simula otra zona vulnerable, que pucde estar no prote-
gida y contener un 6rgano vital, tal como un corazon, cu -
el animal o en la criatura objeto de simulacion. Como se -
ilustra, la cavidad <231~ @sta provista de una masa arci--
llosa =32~ y una lanza =50~ ha penctrado la masa =33- tras
pasando por complete dichg purte de La tlqgura =210-. Una

, ' . .
lanza -50~ adicional se nlucstiu en la mausa -32- en la cavi

\ _ s
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cion por la masa arcillosa en la cavidad correspondiente.

Las cavidades -222- y -231- pueden cortarse entre -
si de modo que exista una intermezcla de las dos masas ar-—
cillosas -32- y -33-.

Esta dentro del objeto de la presente invencion --
proporcionar diversas figuras de juguete, que puedag.&émg
lar no solamente un animal cazador y un animal cazado, si-
no que puedan proporcionarse figuras de juguete que. sipu--
len un combate. Dichas figuras pueden adoptar la fo%%é}de
animales de forma semejante o n9, de diversos objetos de -

combate, tales como aviones, barcos, tanques, naves, espa--

ciales, etc., y que puedan tomar la forma de dos oimdé.cog

‘...

batientes de aspecto humano o similar. A titulo de £qemplo

puede proporcionarse figuras de elefantes y de ringcg;ontes
simulados, utilizando sus colmillos o cuernos sin 4;;.se -
retengan por la masa o cuerpo arcilloso de la figura opo--
nente.

Como un ejemplo de combatientes de forma humana o -~
similar, hay que hacer referencia a las figuras 6 a 8, en
donde se muestra una priméra figura -300- que simula un =--
gladiador, que tiene una espada -302- y un escudo -304-, -
Una cavidad ~322~ se extiende a traves del cuerpo -312- de
la figura del gladiador -330~ en la region abdominal, y es
ta llena con una masa arcillosa -32-. Una segunda figura -
de gladiador -400- esta provista de un tridente -402- y de
un escudo -404- y tiene una cavidad abdominal -422- en la
que hay una masa arcillosa -32-. Las figuras de gladiado=--
res =300~ y -400- son de malterial impenetrable, tal como -
plastico o metal fundidify pueden manipularse para simular

'

un combate. Ambas figurqs estan ?rovistas de prominencias
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-325- y -425- en las cavidades -322~ y -422-, respectiva-
mente, para rentener la masa arcillosa -32- en su lugar;
pueden utilizar tambien un contenedor que suele tener la -

forma indicada en la figura 42B modificado para estar con-

forme con las cavidades. La colocacion de los escudos -304
y —-404- en relacion con las cabidades -322- y -421—i,qés--
pectivamente, es tal que existe una pequefia abertura a tra
vés de la cual debe pasar el arma del oponente, con, ek, fin
de evitar el escudo de dicho oponente y penetrar en'la% ma-
P

sa arcillosa -32- del mismo. La figura 72 muestra las figu
ras de los gladidadores -300- y -400- en una posicion,al-

ternativa, en la cual la figura del gladiador -300+4 he con

‘...

sequido que su espada simulada -302- penetre a trayeg.del

cuerpo -412- de la figura del gladiador oponente -400-, --

»
.. e

con la espada -302- habiendo penetrado por completo a tra-
vés de la cavdiad -422- y su masa -32-. La figura de gla--
diador simulado -400- no tuvo exito en su intento de lesio
nar a la figura del gladiador oponente -300- sino que su-
cumbio a la accién de dicho oponente que consiguio que su
espada -302- traspasara el escudo -404-.

En la figura 8 la figura del gladiador -300- se -
muestra como habiendose retirado de la proximidad de la -
figura del galdiador -400- dejando la espada simulada ---
-302- en la figura del gladiador ~-400-~. No se observara -
que la espada ~302~ tienc una empufiadura -302A- y un mango
-302B-, que lucgo se.ha retirado de una abertura -308- -~
formada en la mano -306- de la figura del gladiador ~300-.

Aunque cn las figuras 1 a 3 y 6 a 8 se haya mostra

do solamente dos figurps, simulando una figura cazadora y
gs combatﬁentes, respectivamente, se

una figura cazada, o d
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sobreentendera que la presente invencidn considera la posi
bilidad de un importe numero adicional de figuras para que
jueguen dos o mas nifios. Asi, puede utilizarse figuras mul

tiples para proporcionar la simulacion de animales que ca-

. 2an en grupos, seres humanos o criaturas humanoides que ca

zan una o mas figuras de animales o similares, asi co@ghia
simulacion de un combate utilizando un mayor numero de fi-
guras simuladoras de combatientes. Aunque en los dibqigfﬁ—
ilustrativos se mostrd concretamente figuras de gladjetores
. L 3
las figuras combatientes pueden adoptar la forma de sézda-
dos, vaqueros e indios, asi como diversas formas de avip--

e

nes, tanques, barcos y naves espaciales. Cada figura:esta-
Y .

3 -
* & o & “an"

ra provista de una cavidad, como minimo, bien sea en .la,--

« B e
neee

forma de una depresion, bien sea en la ﬁorma de un lygar -
de paso, que esté llena o practicamente llena por un.égié-
rial arcilloso como se describid con anterioridad. Es de--
cir, el material arcilloso puede proporcionarse bien sea -
directamente dentro de la cavidad o cavidades de la figura
bien sea en un contenedor que, con el material arcilloso,

puede introducirse en una cavidad que se extiende de. forma
parcial o completa a través de la figura de juguete. El ar
ma puede ser de un tipo de sujecion manual, tél como una -
espada, lanza, tridente, etc. o0 un proyectil que puede si-
mularse como habiendo sido urrojado o impulsado o bien, un
arma natural tal como un cuerno, un colmillo, una garra, -
un diente, etc. Las figur&s pueden incluir, segun se ilus-
tra, no solamentc¢ una cavidad, sino tambien un arma de un

tipo u otro. Asimismo, cavidades singulares o plugﬁles pue
den propnrcionarse en cada una de las flguras y tambicen me

¢
dios para la retencion del material arcilloso en la cavidad
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0 cavidades en la figura.

Para un experto en esta técnica resultarad evidente
que pueden realizarse diversos cambios sin apartarse del -
espiritu de la invencion y por consiguiente, la invencion
no esta limitada a lo que se muestra en los dibujos y se -
describe en la memorié, sino solamente a lo que se iqﬁ}s?

en las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES
Hecha la descripciéon del presente invento se hace
zonstar que esta solicitud se acoge a la solicitud de Pa-
tente en Estados Unidos 731.571 d;positada el dia 7 de Ma-
yo de 1985, y que se declaraq_como nuevas y de propia in--
vencion las-reivindicaciénes siguientes: Do
l.- Aparato de juguete simulador de caceria o comba

te que tiene una cavidad que se extiende a una superficie

de dicho cuerpo y una masa en dicha cavidad, siendo ditho

-
. -

cuerpo de blanco de un material practicamente impenetrable
por una arma penetradora simulada y siendo dicha masa de -

Tede

un material arcilloso capaz de dejarse penetrar por-dicha

- -
- a

arma simulada, caracterizado porque dicha cavidad en-Ja su
_ reliiat

-
~ &~

perficie del cuerpo tiene una zona que se extiende sobfe -
solamente una pequefla parte de la superficie del cuéfbé.

2.~ Aparate de juguete segun la reivindicacion 1, -
cracterizado por cuanto gue el cuerpo del blanco simula un
animal.

3.~ Aparato de juguete segun la reivindicacien 1, y
en combinagion con dicho blanco una figura de juguete gue
simula un cazador y que tiene un arma simulada.

4.- Aparato de juguete, segun la reivindicacion 1,
en combinacion con una figura de juguete que simula un ca-
zador y que tiene un agma penékrable gimulacda.

5.~ Aparato de juguete, segun la reivindicacion 1,
caracterizado por cuanto que tiene en dicho cuerpo medios
para soportar, de forma desprendible, un arma penetrante -

simulada y escando an combinacion con un ssgundo blanco de

juguete de la misma natyraleza,

]
6.~ Aparato ge jyguete, ségun la reivindicacion 5,
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caracterizados por cuando que cada uno de ellos comprende

un escudo que protege de forma parcial a la cavidad antes

citada.

7.- Aparato de juguete, sequn la reivindicacion 6,

caracterizado por cuanto que simulan combatientes humanos.

o

8.- Aparato de juguete, seqgun la reivindicacion® 1%,
caracterizado porque en la cavidad tiene medios para la --

retencion del material arcilloso. "

[ T

9.- Aparato de juguete, segun la reivindicacion®1,.

caracterizado porque al menos una prominencia se extiende
en la cavidad para la retencion del material arcillosqQ. -

e

10.- Aparato de juguete, segun la reivindicacidn 9,

.~

con la prominencia en forma de cuhilla y que tiene casag--

S ata

anchas en planos practicamente paralelos a la direcc%gn*ge

-
v

empuje de un arma penetrante.

11.- Aparato de juguete, sequn la reivindicacion 1
caracterizado por un contenedor situado en la cavidad que
tiene una abertura en la superficie del cuerpo y que con--
tiene el material arcillosc.

12,~ Aparato de juguete, segun la reivindicacion 11
caracterizado por disponer de medios para la retencion del
contenedor en la cavidad.

13.- Aparato de jugucte, sequn la reivindicacion 11
caracterizado por disponer de medics salientes de dicho --

éuerpo a la entrada de la cavidad,

1l4.~ Aparato de juguetem segun la reivindicacion 11
caracterizado porque el contenedor &s de material flexible
y esta practicamente conforme con la forma de la caviduld,

15,- Aparato de juguete, segun la reivindicacion 11
!
caracterizado porque\gl cpritenedor, tiene medios para la re

’
e
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tencion del material arcilloso.

16. Aparato de juguete, segun la reivindicacion 11,
caracterizado porque el contenedor tiene, como minimo, una
lenglieta contigua a la abertura. _

17.- Aparato de juguet, segun la reivindicacion 1,

caracterizado porque la figura de blanco tiene la formd --

de un animal.

18.- Aparato de juguete, segun la reivindicacién 17
caracterizado porque la figura de blanco tiene la ﬁé%b@ de
un dinosaureo,

19.- Aparato de juguete, segun la reivindicagjiqQp 17
caracterizado porque la cavidad esta situada en und&nga -

en ~crespondencia con una parte vulnerable del animal’si-

mulado. | ' =t

20.- Aparato de juguete, segfin la reivindicaéié; 17
caracterizado porque la cavidad esta situada en la regiodn
estomacal de la figura de blanco de animal simulado.

21.- Aparato de juguete, sequn la reivindicacién 17
caracterizado porque la cavidad esta situada en la regidn
del corazdn de la figura.de blanco de animal simulado.

22,~ Aparato de juguete, segln la reivindicacidn 17
caracterizado porque la cavidad esta situada en la regién
del cuello de la figura de blanco de animal simulado.

23.~ Aparato de jugute, segin la reivindicacién 1,
caracterizado porque la cavidad se extiende parcialmente -
en el cuerpo d= la figura de blanco de animal.

24,- Aparato de juguete, segln la reivindicacién 1,
caracterizado porque la cavidad se extiende a través del -

cuerpo de la figura de hlanco de animal.
'

25.~- Aparato de juguete, %egﬁn la reivindicacién 1,
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y una figura adicional que tiene, en combinacion con el --
blanco, un arma simulada.

26.- Aparato de juguete sequn la reivindicacion 25,
caracterizada porque el blanco de juguete simula un animal
la figura adicional es una figura cazadora de forma humana
y el arma simulada es un arma penetrante. . E

27.- Aparato de juguete segun la reivindicacion 26,

caracterizado porque el arma simulada es una lanza. .

28.- Aparato de juguete segun la reivindicac%cn:ZG,

caracterizada porque la figura cazadora tiene medios para

la sujecién desprendible del arma simulada. .

29 .- APARATO DE JUGUETE SIMULADO% DE CACERIA:O.QpM—

BATE.

. v
M .-. L
.

Segin se describe y reivindica en la presente memo-

ria que consta de 23 hojas foliadas y mecanografiada%'ﬁbr
una sola cara y de 3 laminas de dibujos.
Madrid, a 7 de Mayo de 1986

HENRY SIMON WOLFE
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