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PATENT E INVENCION
:=ﬁawm§?§=zma=w=ﬂ=szm=.ﬁ=
por VEIKTE afios
- cuyo privilegio se solicita para Espafia,
sus territorios y plazas de soberania,

a favor de:
LUIS CONGOST, S.A.

entidad espafiola, domiciliada en Barce-
lone, calle Numancia nim. 63-73, relativa

a:s

YPERFECCIONAMIENTOS EN LOS JUEGOS DE
HABILIDAD CON ACCIONAMIENTO MECANIGO"
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MEMORIA DESCRIPTIVA

la presente ?atente de Invencidn se contrae, confor-

‘me 8e indica en su enunciado, a unos perfeccionamientos en

los Jjuegos de habilidad con accicnamiento mecanico..- - - = -

Estos perfeccionemientos tiene por objeto el pro-
poreionar un juego de tipo mecdnico, con mandos gobernados na~-
nualmente, capaz de originar una acusada incitacidn. Esta
ultima con dicidn nace principalmente del hecho de que el
desarrollo de les jugadas viene determinado por la conjugacidn

de la doble accidn simulténea sobre los respectivos mandos.

En el aspecto constructivo, el interés del Juego
reside bdsicamente en la simplicidad de los elementos integran-

tes y de sus maneras de sooplamiento o mitua relacién, de

lo qué se deriva que,!siendo un Juego de natursleza mecanica

con todas sus ventajas, resulta de fabricacidn elemental com=

-parable a la de los Juguetes de tipo'corriente. Otra ventaja

es la ausencia de averfas o entorpecimientos accidentales,
cuyd defeoto suele ocurrir en un'plazb mayor ¢ menor en los .
juegos mecdnicos comocidos. Es también de resalter la facili-

dad de recamhbio de elementos fortuitamenye objeto de deterio-

ros, dade la naturaleza y estructura de 108 mismoB.- = = « - =

-

Pales perfeccionamientos, segin se expone en la pre~
sente Patehte, se caracterizan por el_hecho de fabricerse un
juego constitufdo por un tablero que, apoyado por su centro
sobre'un punto fijo, se hace bascular sobre dicho punto fijo

en funcidn de la accidn que ejercen sobre el dos ejes que se

. oruzan ortogonalmente, transmitiéndose, camo mfnimo, el giro

de dichos ejes al tablerc por medio de dos bielas, cada una de
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las cuales se articula, por un extremo, a un punto del ta-

blero y, por el otro extremo, & una de dos palancas radiales

solidarizadas une en cada eje, disponiéndose todos estos ele-

-mentos & un mismo lado con respecto a una de las cares del ta-

blero, el cual se dispone flanqueando por sus cuatro lados,

con liﬁertad-de m6Vimiento, por un ﬁarc0~de soporte en el que

ée monta el punto fijo para apoyo del tablero en su bascu-

lacidn y los dos ejes de accionamiento, montdndose en la cara

opuesta a tales elementos une serie de pequefios tabiguillos

entre los que se determinan unos pasos que.constituyén um la-
i

berinto que ha de recorrer una bhola 8in caer en unos orifi-

cios practicades en cambinacidén con los tabiquillos, cerrdn-

dose el marco de soporte, por la cars opuesta'al tablero,

con una plano inclinado que conduce la bola, cuando cse por
uno .de los orificios en el transcurso de su recorrido entre lot
tabiquillos, hacia un orificio de salida que atraviesa el

marco de 80porte, = = = = = = - @ w o o m .. .- - -

Una palanca elevadora, emergente al therior dei
mareo de sopprte\en un tramo de manejd, coloca la bola, a
través de uno de los agujeros, sobre el tablero y en el ori-
gen del recorrido laberintico, cuando dicha bola ha caido 80~
bre el plano 1nclin;do por uno cualquiera de los orificios
del tablero durante su recgrrido por entre los tabiquillos

delmiamoo---"----—“—- nnnnnnnnnnnn

Para facilitar la comprensidén de las ideas expues-

tas, dando a conocer al mismo tiempo diversos detalles de or-

- den constructivo, se describe séguidamente una forme de rea-

lizacidén de la presente Patente haciendo referencia a los
planos que acompafian a esta memoria, los cualés, dado su fin
primordiglmente ilustrativo, deberdn ser interpretados como
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desprovistos de todo alcance limitativo respectarzfiﬁ“
de la proteccidn legal que se solicita. En los dibujos:

Figura 1, es una vista, en plante por la parte supe-

rior, del juego en cuestiflle « - = = ~ = = = = = ~ - - = - =

Figura 2, es una vista andloge a la anterior, habién-

dose extrafdo el tablero de juego en el marco del soporte, - -

Figura 3, es una vista en alzado, seglin una secoién

Figura 4, es una vista en slzado, segin una seccién

por una l{nea IV-IV de la Pigurg 2, = ~ « = = = = = = « = «

Figura 5, es un detalle, en elzado, de un dispositivo !

de articunlacidn entre un eje y €l tablerQe = = = = =~ = = = = =

Figura 6, es una vista, en alzado, relativa a una
palanca articulada en el marco‘de soporte, para elevacién de

bolos haste 1 tablero, =~ = = = = @ = = = = = = = = = = = = ;-§'~

Con referencia a dichas figuras y a los ntmeros éue-
sobre las mismés indican cada una de las partes y detalles del

juego representado, su descripcidn es como sigue, - -— -

En un marco de soporte'l; formado por unas paredes 2
¥y un fondo cuadrado 3, se aplica un tablero 4 que hueda sensi-
Blamente junto el nivel del bofde superior de las paredes 2,
Este tablero 4 tiene fijados, en su cara superior, unos tabiqui- -
1los 5 distribuidos en forma arbitraria y de formas diversas, en-

tre los cuzsles estdn diseminados unos orificios 6¢ = = = = = =

~

Entre paredes opuestas 2 del maerco 1 se aplican dos
ejes Ty 8 de libre giro, perpendiculares entre si, uno de cuyos:
extremos scbresale de la pared y se unen g sendos botones 9 y

10 de mando menual, de contorno 69triadoe = « -~ @ = = = « - =
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La sustentacidn del tablero 4 tiane\lugar mediante
un punto central fi jo, situado en su parte inferior, determi-
nedo por una armella 11 aplicada en ung tachuela 12 clavade
en un bloque 13 solidario & un travesafio 14 con extremos fi-
Joa en paredes 2 del marco 1, de modc que entre armells y ta~

chuela existe libre Jegos = = = o = e .- e el e

Para relacionar los ejes 7 y 8 con el tablero 4 se
disponeﬁ unos dispositivos de articulacién constitufdos por
une armella 15, fija en la parte inferior del tablero, ea la
que se acopla una biela 16 con sendos ojos extremos, el infe-
rior de los cuales se acopla con una pelanca 1; formada por
un oéncamo de sﬁficiente longitud, en que dicha biela goza
de libre movimiento dentro de los elementos en que se halla

acoplada, =« = = ~ = - « = - - - o o~ o et

Dentro del marco de soporte 1, en ls proximidad de
su fondo 3, esté colocado fijo wn plano inolinado 18 cuya
parte mds beja coincide con un orificio 19 practicado en la

paredZinmediatat--"---—----—------8-_

En ciertos casos se agrega wna palanca 20 que atra-
viesa una de las paredes 2, en la que se articuls medisnte un
e je 21, cuyo brazo interior presenté una cucharilla 22 apte
para recoger bolas, mientras el brazo exterior de la_propia

palanca dispone de un pulsador de acoionamiento 23¢ = - - -

 E1 funcionamiento del juegc e efectis de la menera
siguiente. E1 marco de soporte 1 se sitéa horizontalmente,
sobre una mesa al efecto, y se pone en juego une bola éncgma
del tablero 4 en el punto asignaedo como de partida. Ila bola
debe ser puesta en movimiento segin un_recorrido laberintico,

e tPavés de los espacios libres entre 108 tabiquillos 5, pro-

4
1
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curando en todo caso sortear los orifioios 6, bast”“wiéanzar

el punto pefislado camo final del juego. Si durante el recorrido
la bola penetra por uno de los citados orificios, alcanza el
plano inclinado 18 y se desplaza por gravedad hesta encontrar
el orificio de salida 19 que permite su recuperacidn y nueva

puecta en JUBEOs = = = = = = = = = = = =~ = = = [ -

El citedo avance de la bola se consigue causando in-
olinaciones en el tablero 4 mediante los botones de mando 9 y
10, imprimiendo giros a loé respectivos ejes 7 y 8, con lo que -
las palancas 17 sufren una inelinecién que se transmite a las
bielas 16, las cuales son objeto de elevacidn o descenso, ha-

ciendo que el tablero realice un movimiento de inclinacidn en

‘igual sentido, teniendo en ouenta que su centro se mantiene

'fijo sunque basculante sobre la tachuela 12 fijada en.el blo-
gque 13. Combinendo debidamente los giros de los ejes 7 j 8 se ‘
consigﬁen las necesarias inclinaciones del tablero en oada'
instaente para csusar el avance de la bole y eludir en lo posi-

ble su cdncidencia con wno de los orificios 6. & = = = = « «

‘Bn los casos en gque se incluya la palanca 20, la re-
cuperacidn de la bola desde el interior del marco 1 se reali-
za con mayor comodidad, dado que la cucharilla 22 de aquellsa se
halla en el punto mds bajo del plano inclinado 18 y recoge di=
rectemente la bola, bastendo presionar el pulsador 23 para ha-

cerla ascender hasta la superficie exterior del tablero 4, y

' situarla en el mismo punto de partida del juego, = = = = = - -

Ie realizacidn comstructiva de este‘jﬁego admite di-
versas variantes de detslle, si bien todas ellas me basan en
los mismos principios expresados, traténdose solo de formas
de presentacién diferentes, con mayor o menor perfeccidn de
loa*elementos componentes, en orden a obtener un Juego de cate-

goria més 1lujosa 0 SimMPle, = = = = = = = = = = = = = - - -
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Haobiendo descrito suficientemente las caracteris-

ticas, ventajas y funcionamiento del juego segin la presente
Patente, debe hacerse constar en resumen, que en la miema
podrén introducirse cuantes variantes de detalle la experiencia
y la préctica pﬁedan aconsejar, en cuanto a dimensiones, nime~
ro de piezaé*integrantes, materiales empleados en la construd-
cién de las miemae, forma de aoopiamianto mituo y demds oircuns~
tancias accesorias, siempre que con ello no se desvirtie su
esencialidad, que es la que se conoreta en la primera de las
reivindicaciones que siguen, ya sea considerada aisladamente,

ya Sea considerada junto can la restante reivindicacién., ~ - -

B _O0 T A

Se declaran de novedad y propiedad para Espafia, sus

territorios y plazas de soberanfa, las siguientes: ~ - - - -

REIVIKNDICACIONES

1. Pérfeccionamien@oa en los jusgos de habi-

1idad con scoionamiento mecdnico, caracterizados por el hecho de

estar constitu{do por un tablero que, apoyado por su centro
sobre un punto £ijo, se hace bascular sobre dicho punto fijo en
funcidn de la accidn gue ejercen sobre 61 dos ejes que Se cruzan
ortogonalmente, transmitiéndose, como minimo, el giro de dichos
ejes al tablero por medio de dos bielas, cada una de las cua-

les se articula, por un extremo, & un punto del tablero y, por

‘el otro extremc, a una de dos palancas radiales solidarizadas un:

en cada eje, disponiéndose todos estos elementos a un mismo

lado con respecto a una de laé caras del tablero. ; - o

2. Perfeccionamientos en los Jjuegos de habilidad
con acclonamiento mecénico, segun la reivindicacidn anterior, ca-

. T
racterizados por el hecho de estar constituido por un tablero
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que, apoyado pdr su centro sobre un punto fijo, se haée
bascular sobre dicho punto fijo en funcidén de la eccidén que
ejercen sobre é1 dos ejes que se cruzan ortogonslmente,
trensmitiéndose, como mfnime, el giro de dichos ejes al
tablero por medio'de doe bielas, cada una de las cuales se
articulsa, por uﬁ extremo, n un punto del tablero y, por el
otro extremo, a una de dos palancas radisles solidarizadas
una en cada eje, disponiéndose todos estos elementos a un
miemo lado con respecto a una de las ceras del tablero, el
cual se dispone flanqueaab por sus cuatro lados, con liberted
de movimisnto, por un mafco de soporte en el éuo se monta

el punto fijo para apoyo del tabléfo en su basculgoién y los
dos ejes de accionsmiento, monténdose en la %ara opuesta &

tales slementos ung serie de pequefios tabiquillos entre los

que se determinan unos pasos que constituyen un laberinto

i que ha de recorrer una bola sin caer en unos: orificios prac—

ticados en combinmeidn con los tabiquillos, Se e

_ 3« Perfoccionamientos, en los juegos. de. habilidad
oon accionemiento mecdnioco, segin las reivinﬂicécionés ante-
riores, caracterizados por el hecho de estar oonstituido por
un tablero que, apoyado por su centro sobre un punto f1ijo,
se hace bascular sobre dicho punto-fijo en funcidn de la ac~
o;én gque ejercen sobre 61 doé ejes que se oruZaﬁ ortoggnglmen-
te, transmitiéndose, como ﬁfnimo, el giro de;@ichés ejes al
tablero por medio de dos biei;s, cada una de_las cuales se
artidula, por un extremo, a un punto del tablero y, por el
otro extremo, a una d¢ do0s palancas radisles solidarizadas
ung, en ceda eje, disponiéndose todos estos elementos @ un
wismo lado con respecto a una ds las caras del taﬁléro, el
cual se dispone flanqueado'por sus cuatro lados, con liberted

de movimiento, por un marco de soporte en el que se monta el
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_ punto fijo pare apoyo del tablero en su basculac;§§,y los dos

ejes de accionamiento monténdose en la cara opuesta s tales
elementos una serie de pequefios tabiquillos entre los que se
determinan unos pasos que ednetituyen wn laberinto que he de
recorrer una bola sin caer en unos orificios practicados en

combinacidén con los tabiquillos, cerrdndose el marco de sopor-

- te, por la cara opuesta al tablero, con un plano inclinasdo

‘que conduce la bola, cuando cae por uno de los orificios en

el transcursc de su recorrido por entre los tabiquillos,

hacie un orificio de salida que atraviesa el marco de soporte..

4, Perfeociongmienxos en los juegos de habilidad
con accionamiento mecénico, segin las reivindicaciones 1 y 2,
caracterizados por el hecho de estar constitufdo por un ta-
blero que, apoyado por su centro sobre un punto fijo, se hace
basecular sobre dicho punto fijo en funcidn de la accidn que -
ejeroén sobre é1 dos ejes que se oruzan ortogonalments, ﬁrans—-
mitiéndose, como minimo, el giro de dichos ejes al tablero
por medio de dos b;elas; cade una de las cualesfse articuls,
ﬁor:un extreme, a wn puhto del tablero y, por el otro extremo,.
@& unga de dos palancas radiales solidarizadas una en cada eje,
disponiéndose todos estos elementos a un misme lade don res-
pecto a ung de las caras del tablero, el cual se dispone flan-
dueado por sus custro lados, con libertad ‘de movimiento, por
un marco de soporte en el que se monta 61 punto fijo para apo=-
yo del tablerc en su basculacidn y los dos ejgs de acciona-
miento, montindose en la cara opuestg a tales elementos una
serie de pequefios taﬁiquillos entre los que se determinan
unos pasos que constituyen un laberinto que ha dé'reoorrer

una bola sin caer en wnos orificios practicados en combina-
cidn con 1os tabiquillos, cerréndose el marco de soporte,

por la cara opuesta sl tablero, con un plano inclinado que
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conduce la bola, cusndo ésta cea por uno cualquiera de 1los
orificios en el transcurso de su recorrido por entre los ta=-
biquillos, hacie un punto inferior donde una palanca eleva-
dora, emergente al exterior deél marco de soporte en un tramo
de manejo, coloca la bola, a través de uno de los agujeros,

gobre el tablero y en el origen del récorriao laﬁérintioo.

5. "PERFECCIONAMIENTOS EN 10S JUEGOS DE HABILIDAD
_CON AGCIONMEN’EO mcmxeo". -

Todo ello conforme se describe y reivinﬂica en
la presente memoria gque cansta de diez hojas foliadas y

mecanografiades por una sola de sus caras y de una léming de
dibujos que la. ilustra.

BARCELONA, 15 FEBRERO 1964
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