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La presente memoria tiene por objeto describir

nominamos
estrafalario pcrque los elementos mecédnicos ideados para

las caracteristicas de un nusvo juego, al que de

el mismo son raros, fuera de toda légica y extravaga:ﬁi:'?':s',
lo que permite establecer un juego sumamente interes'aﬁté,
atrdctivo y humorfstico a la vez, que divertirs y ené.z;'e.‘l".'en-
dr4 a los nifios y nifias de cua'i:ro afios en adelante, hpbi‘tana-
do asi un sano medio recreativo, dtil dentro de sus fines

Para facilitar la comprensién de la descripcién
que vamos a efectuar, nos auxiliaremos de unos dibujos en
los que se representa un ejemplo de realizacién del juego
egtrafalario motivo de 1&. invencién, bien entendido que
tales dibujos deben interpretarse con el més &mplio crite-
rio y sin que sirvan para limitar la realizacién del juego
especificamente a lo representado, pues dentro del princie-
pio general constitutivo, caben variaciones secundarias en
las formas, tamafios, materiales, colorido y en las normas
o reglamento para su desarrollo o sea todo aquello que no
altere lo fundamental que ss resumird al final en la note
reivindicatories

Los mencionados dibujos representan en sus figu=
ras como sigues

Figs 1.~ Perspectiva del juego completamente mon=
tado sobre el tableroc bese de sustentacién y avance de las

figurase
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Fig.2.~ Perspectiva de los mecanismos de injgia~
cién manual del movimientoy |

Fig.3.= Detalle, también en perspectiva de‘ 'fI:aE :
escalera de descensdo con sus partes separadas antes de
gnsanbl& entre si, pero colocadas frente a los lugares.
de f“uni.6n'.""’i .

Figs4.= Canal de deslizamiento, visto en peiépec~
tived | —

e o ®
¢ 5 @

Fig.5.~ Dispositive de liberacién y lansamiento
de 1la bolas ,

Fig.5ev- Planta de la batea que sostiene la bo=-
las

Fig.6.— Detalle del bafiista en el trampolin,
visto en perspectiva.’

Fig.Ts= Jaule de atrepamiento y su soporte.’

Fig.8.= Planta con cierta perspectiva del tablew
ro base, con loa orificios para montaje y fijacién sobre
él, de ios elementos del Juego.'

Pig.9.- Bolag

Fig.10.~ Figura o ficha en forma de ratén, de
las que habr4d varias,'

Fig.11.= Dados

A la vista de las figuras relecionadas podemos
comprobar que el ejemplo de juego estrafalario en ellas '
representado, estd constituido como sigue:

Oonsta de una plenches rectangular (o de otra fore

ma) sefialada con 1, (figuras 1 y 8), preferentemente de
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grueso cartén, aunque también podria ser de cuaJ.Qu;ie.i-' ’o";:ra.
materia, que ofreee» la particularidad de que en su supe:p- o G
ficie o cara superior tiene representadas unas figizras. geo-
métricas irregulares -2-, que adoptan 1a forma de 1a plan—

ta de los elementos componentes del juego, o sea la PlaHiitie

1la o contorno de la base de dichos elementos, sirviendd

de indicacién del lugar en que tales elementos han dé-¢o-
locarse en el tablero, disponiendo también de unos o!.::;.;":ieiOS
=-3-, en los cusles se introducirdn las espigas o tetones
de que estén dotados los repetidos elemeﬁtoé en su base
de asentamiento, Algunos de tales Qrificioé, eomo los scfiam
lados con -4~, son alargados y con zonas de diferente anchu-
Tra, para que la fijacién se realice mediante aletas o ﬁeéta—
fias que, una vez alojadas en los orificios, se desliZan para
su ajuste, En la zona interior =5«, immediata a los lad'oa
del tablero =i~ yrpor todo su dintorno, irédn representadas
unas figuras y leyendas que sefialan el camino de avance de
las figuras o fichas del juego y &e sus incidencias,! Estas
figuras no.se han repreaenta_do en loa dibujos del ejemplo,
porque son intraseendentes y pueden ser muy diversas;'

Los elementos que se montan en el mencionado tem
:nlero =1=, colocéndose precisamente sobre la figura =2« que
ge acomode a la forma de su base, son los siguientess uns
pleza alargads -6- (Figuras 1 y 2) con un nervio longitudie
nal en la oara éuper:lor para servirle de refuerzo a ella
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misma y a dos salientes tubulares destinados a recibir,
uno de ellos al eje vertical de una rueda =7-, proviata.

de tetones o dientes, para actuar de rueda dentada., otz:o
saliente tubular -8- recibe el eje vert:n.cal de una 1arga
palanca ~9=-, que tiene su exiremo -10- interpuesto en el
camino giratorio de la pestaiia o naleta =l]=y-de la ru‘eda
~7=, mientras Qque en su extremo opuesto tiene una pa.la..‘\fe:n-
tical =12-, sostenida por dos brazos -13-. Dicha palanc;

«9= tiene un gancho -14-, en el que se engancha \m'anillo

de goma =15-, que engancha tamfbié_n eﬁ el "'vé.st_ago =16+, al
objeto de impulsar a la pa.lénca ~9~ en una direceién, que
estard limitada por el véstego =17— que actua de tOpe;"- En
un extremo de la pieza -6~, ya citada, hay un resalte -18-,
en el que va montado el soporte ~19~ de la rueda =20=, dqtar-
da tambidn de tetones o dientes, engranables en los dientes
de la otra rueda ~7=, con la que sSe acopla perpendicularmenw
te, siendo accionsdo manualmente este engranaje por la manie
vela -21~,' Finalmente, en el extremo opuveste, hay un basa~
mento =22~ en el que, de manera desmontable, va introducido
el poste =23~ provisto en su extremo superior de un brago
«24~ del due pende artioculadamente y oscilable en 61, una
barra -25-, que lleva ¢n su extremo cuslduier figura, tal
oomo una bota =-26=, gegén el ejemplo.' Bn la pieza =6=~ hay
Que sefiallar dos pestefias =29~, para engancharse en 1os orim
ficios alargados =4= del tableXo =1w, |
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Las figuras 1 y 3, muestran otro de los elemenw
tos constituido por una figura de escalera ~27=y que., t:Lone
la particularidad de que sus escalones -28= estén inclina-
dos alternativamente hacia un 1ado y otro, poseyendo unes
barandlllas o tablqne- que deaan una.porei6n 1ibre parq,dar
paso de un escalGn a otrol D:.cha eacalera. se apoya ¥ e‘nsam-
bla en las patas -30— Y. -31-, provistas en sus extremb‘s ine-
feriores de tetones para fijar estas piezas en 1osvomm%zclos
-3~ del tablero -.1“-». Hay que sefia.lar el soporte horquillade
~-32-, en el que se hdnta, coﬁyﬁqsibilidad de gito, el reci-
plente -33=d , | |

Comprende también el juego una pieza -34- (figu-
ras 1y 4) en forma de canal sinuoso, con espigas ‘=35~ pa=
ra fijarlas en los orificios -3- del tablere -1-, cuyo ca~
nal quedard situado eon un extremo enfrentado a la corres-
pondiente abertura del dltimo escalén ~28=-, de la escalera
~27-, segln se ve en la figura 1

Otros elementos importantes son los dque muestra
con mas detalle la figura 5, que constan de una pieza alare
gada =36-, con un soporte horquillado =37-, dotado de una
barra transversal (no visible en los dibujos), en la que
ge apoya y bascula una plancheg alaréada =38~, que actuari
de trampolin,’ También consta de dos salientes verticales y
tubulares -39-, en los que se introducen loa extremos de un

entremado o armazén ~40=, que imite un oircuito de tubos

conductores de agua, los cuales, en la parte superior, sos-

tienen la figura de una bafiera ~41=, ocuyo fondo tiene un
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&mplio orificio (no visible en los dibujos). Hay que des-
tacar que el entramado de tubos -40-, tiene tres salz.entes
—42- en forma de manos, segin este eaemplo, si bien podrian
adoptar otra :Eorma.'* Estas manos 42~ .gu:.an unza varilla ver-
tical «43-, que por su extremo super:.or fina.l:.za en f&iio.a
de mano -44-, situada d.ebaao de una batea a:l.argada. -45-,

la cual tiene un or:.fz.c:l.o -46- eerca. de un extremo y b'a&‘o

mucho mayor —47- en e1 otro extremo (f:.gura Sa) R En'l:re- 1'a.

mano —44- y un ‘I:ope existente en 1a. otra. ma.no :mfer:.or -4 2=

hay Gn muelle en eSpiI‘all -48-. ,que mpu.lsa hac:La. arriba
a 1a mano —44~3 Bn el or:.f:.c:.o -46- de 1a ‘batea -45- 8¢ CO-
loca la bola -49- que, eua.ndo la batea -45- se inclina, em~

pujada por la mano y. mnelle -44-, se d.esl:.za Yy cae a tra~

‘vés del onf:.clo =i Te, dentro de 1a bafiera -41= y desde es-

ta, sobre un extremo del trampolin ~38~, catapultando a la
figura de bafiista =50«~, ocomo se ve én lag figuras 1 y 65!
El Jjuguete consta, asimismo, de un recipiente o ti-

na -51=, situado frenté al bafilsta =50~ y a la vez sobre

una pieza alargeda =52-, con tetones ~53= para fijarse en
los orificios -3= del tablero =1~ y para hacer bascular a
dicha pieza poseyendo también un saliente tubular y verti=
cal =54~, en el ciue va introducida la barra =55-, dotada

de dos hileras de dientes ~56~, dispuestos alternados. Esta
barra =55- sostiene en su extremo una jaula acampanada =57-

provista d4n su parte superior de un orificio, que sirve de

guia para que la jaula se deslice hacia abajo por la barre,

de manera lenta y oscilando, por efecto de los dientes =56m
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(figuras 1 y 7).
Por @ltimo sefialamos la existencia de lo que
pudieramos llamar fichas o f:.gtu'a.s de cada jugador, co;n-;
puestas por unas peduefiag figuras de ratonci'bos =58=, y
uno o varios dados =59=3 o

El funcionamiento de los elementos dél juego..*
es como 8igues el jugador g:.ra 1a mam.vela -21-, que hé—-
ce girar las ruedas dentadas -20- ~T=¢ Bsta @ltima hgr-.
ce oscilar a 1a. pa:l.anca -9= ¥ con ella mueve la. placa.
-12-, la cual golpea a la bota -26-, que, a su vez, £01=
vea y vuelca el cubo =33~ (en el que habré. una bola -49-),
de manera que dicha bola -49- rueda por le escalera =27-
¥y cae en el canal ~34- que la conduce a golpear la varie
1la ayudante =43-¢ Esto hace que la bola ~49=-, que esti
en la batea ~45-, caiga a travéa del orificic =47~ a la
bafiera =41= y Ii:ggo‘_, a través de dicha bafiera, en el trame
polin «38=, el cual ca.tapﬁlte. al bafiista saltadoxr =50~,
que cae en la tina ~51-, moviéndose la barra ~55=, con
lo cual desciende la campana jaule -57=, atrapando al
ratén -58- que se halle debajo de ellay

El desarrollo_del juego, dicho sin &nimo reivine-
dicativo, por cuanto puede variarse a voluntad, es también
como sigue: el tablero =1« se situa sobre una superficie
plena y todos los elementos del juego se colocan cerca
de dicho tablero, Cada jugzador selecciona un ratén ~58=,

como su ficha, colocando todos los jugadores sus ratones
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en la figura o sefial del tablero indizativa del puntb“:'
de partida De manera sucesiva, cada jugador tira su{éa;
do y van corriendo sus respectivos ratones por el dintor—
no del tablero cumpliendo las indicaciones del espacib"éh‘
que caiga a la veZ que van tornando las piezas del juego
¥ colocéndolas en el tablerb,.cada una en la. correspon-
diente: plantilla—2a, ::ijéndolas en los | orificios -3-"-.;':.'
si su ficha o ratén cayera en un espacio en blancos R1%.
Juego continua con las fichas o ratores alrededor delf:t
tableros Si el ra#dp de un jugador se ba parado en el .
espacio que indica "Girar laLﬁanivéi;P, g1»jugaer_a
quien corresponde dicho rat_éh g:u.rala nma.i;_:i.vela -2:1-, y
hace funcionar todbs los mecahismos, hasta que la jaula
-57=- cae y atrapa al ratén ~58~, Que se halle debajo de
ella, can lo que este ratén y el jugador propietario del
mismo queddn eliminados?

Naturalmente las reglas antes citadas pueden
variarse, del mismo modo que las figuras e indicaciones

del tablero, que constituyen el camino o ruta de las fim
chas o ratones,

o‘"‘o/ o
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1.~ Juego estrafalario, caracterizado por eom.-'. '
prender una pieza alargada con medios para fijarse sobre -
un tablero y con un nervio longitudinal en su cara supe-

rior para reforzar a dos dientes tubulares destinados a°,

recibir uno de ellos al eje vert;cal de una rueda provise-
ta de tetones o dientes para actuar de rueda dentada, men—-
tras que el otro saliente tubular recibe el eje vert1cal
de una larga palanca que tiene au _ext'rémo interpuesto en
el cemino giratorie de una aleta o pestafia saliente:de la
rueda dentada mencionada, en tanto que el otro extremo

de la palanca tiene una pala vertical sostenida por dos
brazos, poseyendo la repetida péiénca un gancho en el

que se engancha un anillo de goma, para dque impulse ;a. la
palanca a moverse en una direcci&n. limitada por un vése
tago vertical que actua de tope. La rueda dentada citada,
situada verticalmente, engrané, con otra rueda denteda si-
milar dispuesta perpendicularmente a ella, poseyendo esSe
ta dltima una manivela de accionamiento. La pieza alarga~
da referida al principio, tiene en su extremo una egpecie
de basamento en el dque va montado un poste, que imita un
farol, del que pende una barra, con una figura cualquiera
en el extremo, tal como una bota, situada al nivel de la
pala vertical de la palanca, para qQue la golpee cuando

ge accionen las ruedas dentadas y estédn muevan a la palane

ca.’
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24= Juego estrafalario, caracterizado por com-
prenier una escalera dotada de dos caballetes de soporte-
con medios para f:.,)arse sobre el tablero, con la particu-

laridad de tener sus escalones inclinados hacia un 1ado

y otro altermativamente, poseyendo unas barandillas @ ..
tabiques que dejan uma poreién libre para dar paso __de

un escalén a otro, teniendo el rellano superior de 1a."_"'
A

escalera un soporte horquillado en el que va montado un °

recipiente o cubo, destiﬁado arec:l.b:i.r una bola, que es
vertida sobre la escalera cuando el cubo es volcado al
golpear sobre 61 la figura o bota ose;lante de la reivine-
dicacién anteriors

3.= Juego estrafalario, »caractervizado poxr dise
poner de una pieza en forma de cénal simuoso, con medios
para fijarse al tablero, dispuesto enfrentado a la sali-
da del dltimo escalén inferior de la escalera de la rei-
vindicacién anterior, cuyo canal situado en pendiente y
destinado a conducir una bola, vierte éu extremo inferior
en un espacio limitado por una ‘bérandilla, de una pieza
alargada due sirve de soporte a un entramado que imita
un circuito de tuberiassgde agua, del que sobresalen va~
rias guias en forma de 8 u otra, que sostienen una
barra vertical con un extremo en forma de mano, o de
otra forma, y con un muelle dque la empuja hacia arriba,

estando dicho dxtremo dispuesto debajo de una batea alar
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gada, la cual tiene un pequefio orificio en un extremo""

para retener una bola y otro orificio mayor en el eX-

tremo opuesto, para dar paso & dicha bola, que cae & una'

figura de bafiera soportada por el entramado de:umberia,
teniendo la bafiera un gran orificio, que 44 paso a la

referida bola, de manera que al caer el'bé. Sobre el exe:.'

'.o.

tremo de una plancha trampol:m, lance catapultada a una-+

figura de bafiista o saltadori oy
4.~ Juego estrafa.lariq, caracterizado por dis~
poner de una pieza o pdanche alargada, provista, mas o
menos en su centro, de unos tetones para su fijacién en
el tablero y para que la plancha pueda bascular, poseyen=
do en un extremo un salijente tubular y vertical en el que
va introducida holgadamente el extremo inferior de wna
barra dotada de dos hileras de dientes alternados, séste-
niendo en el exitremo superior una jaula acampanada, mien=—
tras que en el otro extremo de la plancha o pieza alarga~
da se apoya un recipiente o tina, dispuesto frente al tram-
polin mencionado en la reivindicacién anterior, de manera
due al salir catapultado el saltador o bafiista y caer en
la tina, el golpe hace bascular a la pieza o0 planche alare
gada, cuyo movimiento hace oscilaxr a la barra dentada, dans
do lugar a que la jaula acampanada descienda lentamente ¥y
ogcilando de un diente a otro, de manera que al llegar al
tablero, atrape & la ficha en formea de ratén u otra figura,

que haya llegado al espacio situado debajo de la jaula,
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De conformidad en un todo en lo esencial y

fines industriales a 1o descrito en la precedente memow &
ria descriptiva y grificamente representado en los adjun=

tos planos para su mejor comprensién':."'?

Esta memoria consta de THECE hojas escri'ba.é.g :
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Por autorizacién de la interesada.w-
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