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El presente modelo de utilidad se refiere a un 
estuche para juegos, que se caracteriza por el hecho de 
que, en un mismo conjunto compacto y articulado, se o fre ­
ce al pequeño usuario la  posibilidad de e jerc itar una ac- 

5. tividad intelectual, tá c til y kinestésica, entrenamiento 
que hasta el presente era sólo factible mediante juegos 
distintos y separados, lo que, además de aumentar la  v is ­
tosidad del conjunto y la comodidad de uso, permite al 
niño interrelacionar diferentes experiencias, de gran 

10. importancia para su formación integral.
Consiste esencialmente el estuche objeta del pre­

sente modelo de utilidad en una caja formada poír dos o 
más partes recíprocamente basculantes o bien plegables y 
desplegables, en las que se ubican una pluralidad de e le -  

15. mentos alusivos a un mismo tema, como por ejemplo un cuen­
to o narración, que presentan la  particularidad de comple­
mentarse, de modo que el niño puede en dos y tres dimen­
siones e incluso intelectualmente, por medio del oportuno 
texto, realizar el desarrollo o hacer distintas variacio- 

20. nes sobre dicho tema, posibilitando el estuche propiamen­
te dicho — que asimismo se constituye en representación 
vinculada al propio tema-- que los diferentes elementos 
sugerentes queden trabados entre s i, de modo que e l niño 
no tiene ningún problema a la hora de deducir diferentes 

2$. formas o medios de expresión de un contenido común.
Para mejor comprensión de la  presente memoria 

descriptiva se acompaña un dibujo en e l que, esquemática­
mente y tan sólo a títu lo de ejemplo se representa un caso 
práctico de realización de un estuche obtenido de acuerdo 

30. con las características de la  invención.
Dicho dibujo representa al estuche abierto, mostran­

do los diferentes elementos vinculados al mismo, que en dos 
y tres dimensiones y en representación intelectual, por me­
dio de la lectura, desarrollan un mismo tema desde diferentes 

35. perspectivas y por medio de una diferente actividad cognos­
citiva .
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De conformidad con el dibujo, e l estuche 1, que se 
representa como formado por dos partes, caja y tapa/ rec i­
procamente basculantes, pero que podrá estar constituido 
igualmente por más de dos partes, articuladas horizontal o 

5. verticalmente, y presentar estructuras diversas, para adap­
tarse a cualquier medio representativo del tema desarrolla­
do por el juego, comprende en su interior elementos de tres /
dimensiones, ta les como las piezas 2 de un rompecabezas o e l 
mismo estuche, y otros de dos, como láminas, cromos, puzzles 

10. o sim ilar 3, de modo que con diferentes medios de expresión
tá c t il puede el niño realizar e l desarrolló del tema propues­
to, sea éste una historia, narración, etc ., medios que se 
complementan con otros de tipo intelectual, ubicados en el 
mismo estuche y que se pueden presentar en forma de lib ro ,

1 5 . plegado o debidamente encuadernado, como muestra la misma 
referencia 3.

El estuche va dotado de medios adecuados de cierre  
de sus diferentes partes, ta les como la  lengüeta 4 y enta­
l la  5t que también podrán integrarse en el tema propuesto 

20. y simular, en e l ejemplo representado, e l pestillo  de un 
cofre, un picaporte, etc. t

Serán independientes del objeto de la invención 
los materiales, formas y dimensiones, tanto absolutas como 
re lativas, del estuche descrito y sus partes y elementos 

2$. componentes, y, en general, todo cuanto no altere, cambie 
o modifique su esencialidad.
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REIVINDICACIONES
1. Estuche para juegos, que se caracteriza por la  

conjunción de una pluralidad de elementos que hacen re fe ­
rencia a un mismo tema in fan til, los cuales se complementan 
de manera que el niño puede, en dos y tres dimensiones, y 

5- aún intelectualmente mediante el oportuno texto, realizar
el desarrollo de dicho tema, hallándose e l texto en cuestión 
alojado en una parte del estuche envolvente, mientras que en 
la  parte contigua de este último se ubica un rompecabezas o 
juego de construcción, con la  particularidad de ser e l pro- 

10. pió estuche plegable y desplegable, tanto para a lo jar aque­
llo s  elementos, como para constituir él mismo un medio re ­
presentativo del tema en cuestión.

2. Estuche para juegos.
La presente memoria consta de cuatro hojas foliadas,

escritas por una sola cara.
Madrid, 25 de junio de 19^6.
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