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La presente memoria tiene 1la finalidad de dess
cribir las caracteristicas de un original juego, de cuya
especial constitucién se deriva un entretenido mansjo y
funcionamiento, que permitiréd, a los nifios a los que va
destinado, (desde 3 afios en adelante),esta‘blecer una emoe

cionante competicién en la que, mayormente.su espiritu de

observacién, dard la victoria al jugador més h&bil K

El nuevo juego a que nos Venimos refiriendo P

utilizari como medio material de representacibén, una fiw
gura que imite un animal cuadrdpedo, tal como una mula, & -°-

asno, caballo, cebra, elefante u otra, preferentemgnte

en forma humoristica y consiste en esencia en componer

esta figwra de animal cuadrpedo con un cuerpo hueco, abiep-’

to0 por su parte inferior o vientre, 1leva.ndo introducido . oot

en la grupa o anca un oajetin que inicia los muslos y va .--

articulo con libre movimiento, de cuyo cajetin penden las
patas que en el corvején llevan articuladas a su vez las
caiiag y piesa traseros, también con libre mlovimiento de
articulacién. Bl referido cuerpo hueco tiene en su extre~
mo delantero una abertura vertical, en la cual va alojada
una gran plancha que configura la cabeza y cuello del anie-
mal, que quedan al exterior, mientras que, internamente,

dicha plancha se prolonga y a ambos lados tiene dos pune~
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tas de eje, que van introducidas en los orificios de dos

‘respectivos cajetines del extremo superior de una gran

pieza hueca que imita, (en forma caprichosa y humor{sti-
ca), los antebrazZos, rodillas, metacarpo y pies delante-
ros de las dos patas delanteras del cuadripedo que estén
unidas, Dichos orificios actuan de cojinetes de giro de
la cabeZa, cuello y prolongacién, poseyendo, a su vez,
tales cajetines, dos respectivas puntas de eje, por me=

dio de las cuales; la pieza que configura las dos patas

delanteras unidas, se articula a los lados del cuerpo  ‘..: -
. hueco del cuadripedos lLa prolongacién interna de la plan-

cha que configura la eabeza y cuello tiene un gancho al -

cual va unido el extremo de un muelle en espiral, cuyo

otro extremo va unido también a otro ga.ncho situado en

la parte interna de la pieza que imita las dos patas unie-

das, de manera que la traccién de diche muelle impulsa a
la cabeza y cuello la permanente tendencia a inclinarse
hacia adelante.' La prolongacién de la plancha central que
configura la cabeza y cuello, tiene lateralmente una pun-
ta de eje, en la que va montada una corta palanca con un
extremo cortado oblfcuamente, mientras que el otro exire-—
mo posee un gancho al que va enganchado un muelle en espi=
ral que tiene su otro extremo unido a otro gancho del la~
teral de la propia plancha central, en donde hay un tetén
aaliente cerca del gancho ltimamente citado,' Recaysnte
al lado opuesto de la mencionada plancha, hay una punta

o
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de eje y tambien una pieza basculante, con un extremo
en forma de gancho y un largo y fino brazo, perpendicu-
lar al del gancho, teniendo el fino brazo una dilatacién

o cabezg en su extremoﬁ,
En los pies o pezufias delanteras, hay unos ner-
vios, por medio de los cuales la figurita de {cua.drﬁpedo

se puede fijar en una plancha alargada que la mantendri
de pied |

Como complemento del juego y para el desarrolle '°

del mismo, se dispone, ademds, de un surtido de figuri- "**°°

tas imitando diversos objetos, qQue pueden ser herraduras,
una silla o arnés, una caja, pico, pala, pozal y otrosﬁ TN
Para facilitar la comprensién de la descripcién

Zeneral efectuada anteriormente, se acompsafian unos dibujos'” "’

que muestran un e jemplo de realizacién de un juego segim ..

la invencién. Bn este ejemplo se ha a:'IOpta.do la figura gros..:-
tesca y humoristica de una mula, pero debe quedar bien o
esgtablecido que podria realizarse también el juego a i:ase
de figuras de oira clase de cuadripedoa y en variedad de
formas, tamafios, colores, materiales y con otras figuras
de objetos complementarios a cargar sobre el juego, difee
renteas a las representadas en los dibujos que detallamos
a continuaciéhs |

Les diversas figuras que muestran el ejemplo de
juego, representan como sigues

Pig.1.= Perspectiva de la figura de mula grotess

ca colocada sobre su base y en posiocién horizontal o NOTe
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mal, antes de iniciar sl juegod

Fige.2.~ Alzado frontal de Los pies delanteros.

Fige3.= Alzado lateral de los pies delanteros
de la figura 2, »

Fig.4.- Plancha que configura la cabeZa, cuelle
¥y prolongacién, vista por un ladog

Fige5.~ La misma plancha de la figura anterior,

vista por el lado opuesto.

Pig.6.~ Porcién delantera de la base de susten;g-". .

tacibén, vista en planta,’ A et b

Figﬂ o= Perfil de la plancha de las figuras 4 y

54 | |

Fig.8.= Vista frontal en alzado de la parte su-
perior de la pieza que configura las piernas delanterasy ...:.

Fig.9.- Alzado, visto por la parte trasera, de -.- .

“ee

la pieza que configura las piernas delanterasg oo

l'.’

Fig.10.~ La plancha que configura la cabeza, cue< .
1lo ¥y prolongacién, montada sobre la pieza de las piernas

‘tragseras, viéndose esta dltima en seccién vertical,

Pige11e~ Vista frontal en alzado del cuerpo de
la mula con las patas traseras montadas al mismo.

Fig./12.~ Pequefia palanca y su muelle, viatas
en alzado lateral.,' v

Fig.13.= Alzado lateral de la pieza basculante.

Fige'14e~ Perapectiva de la figura de mula sobre
su base y en posiciéa verticall

[ ] ./.'.
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Figse 15 a 24.- Figuraa de los diversos objetos
complementarios usados en el desarrollo del juege J

Las partes m4s importantes del ejemplo de juego
representado en las figuras anteriormente relacionadas,
ge sefialan en ellas con las siguiertes referencias numé-
ricass

1.= Cuerpo hueco de la figura de mula,

2.~ Cajetin, articulado a la parte trasera del

cuerpo, que inicia los muslos

« oo
. P
S 0t o

3.,- Patas traseras, unidas por los pies y arti-
culadas libremente al-cajetin —2, .

4.- Abertura central, vertical, en el cuerpo
T

5.- Plancha que configura la cabeza y cuello
da la figura de mulad '

6.= Prolongacién de la referida plancha -5,

7.= Brazo en 4ngulo, con relacién a la prolonga~": -
cién -6-

8.= Puntas de eje, a ambos lados de la plancha
prolongacién =6,

9.~ Pala o pestafla adosada & una de las citadas
puntas de ejed

10,- Punta de ejed

11,= Palanca montada en la referida punta de
ejes

12,= Gancho de la mencionada palanca,

VAR
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13.-‘ Muelle en espiral unido al gancho 12 de
la citada palanca -11- por un extremo.’

14.- Gancho al que va unido el oiro extremo del
melle -12-,

15.~ Tetén lateral de la prolongacién —6-

16.= Gancho dispuesto en el canto de la plancha
prolongacién ;E—.‘

17.~ Pieza que configura las dos patas delante=

..
. '.
. -

ras unidas entre sf, y hueca por la parte posterior.

18.- Gancho situado en la oquedad de dicha pie=-’

Za =17=¢

19.~ Muelle en espiral que une los ganchos -16—". .o
¥ =18=,

20.- Dos cajetines en el extremo superior de ceete
(no visibles) en los que van introducidas las puntas de S
eje =8-, de manera que actuan de cojinetes.! ' .

21.—- Puntas de eje de los referido's ¢ajetines
=20=,'

22.,~ Abertura para paso de la plancha =6—, cuando
la cabeza ¥y cuello se inclinan hacia adelantes

23.~ Punta de eje procedente de la prolongacién
de un cajetfn ~20=,

24 .~ Orificios. del cuerpo -~1-, que reciben las

puntas de eje =21=~ para actuar de cojinetes de giroﬁ

o’o/- .
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25.~ Pieza basculante,’

26.~ Extremo en forma de gancho de dicha pieza
=25y’

27+= Orificio de montaje y basculacién de la
repetida pieza -25-.‘

28.~ Brazo perpendicular a la pieza —25-4

29,~ Nervios paralelos situados en los pies o

pezufiags de la mula.'

30.~ Plancha base de sustentacién de la figuri= -

ta de mula . ‘ feet ¢

31.~ Orificios alargados en los que ge encajan

LA
.

108 nervios -29=, pars fijar .a la figurita de mula en .-
posicién de pié.

32.~ Pieza imitando tres herraduras unidas.s “**

33.= Armes o silla, ’

34.- Véstago para fijar el arnes en el orificio L
del lomo de la mulag .

35,= Orificio para introduccién del referido |
véatago 344

36.= Figura imitando una caja de explosivos;*

37.= FPigura imitando una cuerda arrolladas

38.= Pigura imitando un pozald

39.- Figura imitando una sartén.

40.~ Figura imitando una cantimploras

41.~ Figura imitando un pico.

42,~ Figura imitando un sombreros

43.= Figura imitando una palag!

R
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Con los elementos descritos y representados

en los dibujos el funcionamiento y manejo del juego es

como sigues: los mécanismos internos, mantienen en la po=
gicién horizontal o normal a la figura de mula, tal como
aparece en la figura 1, después de que el primer jugador

ha empujado suavemente con una mano la cabeza de 1g. mila
hacia atréds, soltdndola luego lentamente., Al hacer esto

el resorte se engancheri en su sitio, de manera que las
patas traseras -3- colgarén hacia abajo y descansan lige-':".::
ramente sobre la hase, mientras que la cabeza quedarid vezi;-::':.
ticals Alcanzada esta posicién, el primer jugador ha de

colocar el arnés o silla -33=- en el lomo de la mula.' Lue-. *
go el jugador siguiente elige una figura u objeto cualduie=-
ra de las sefialadas 32 a 43 y lo cuelga por el orificio .....
del arnés o silla, debiendo tocar siempre a data. Si la - - .
colecacién de los objetos sobre el arnés o silla no se  °°
efectia con cuidado, o se elige un objeto m#s pesado, se
activan los resortes intermos y la figura de mula d4 co=

ces, colocéndose verticalmente, segiin la figura 14, con

lo cual caen todos o algunos objetos, que se colocan en

el montén para que los jugadores vayan colocdndolos sobre

la mula, sucesivamente, Gana el jugador dltimo que no haya

provocado el que la mula dé coces,’
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REIVINDICAOIONES

1.~ Juego de competicién, compuegto por la fi=
gura corpérea de un animal cuadripedo eon su cabeza y
cuello, asi como las patas estin articuladas al cuerpo
¥ las patas delanteras fijadas de manera desmontable a
una base, caracterizado porque la figura de cuadrdpedo

referida est4 compuesta por un cuerpo hueco abierto por

-
- *

au parte inferior o vientre, llevando introducido en la . ':.

grupa o anca un cajetin que inicia los muslos y va arti-

culado con libre movimiento, de cuyo cajetin penden las

patas que en el corvején llevan articuladas, a su vez, °.. -

eV

las cafias y pies traseros, también con libre movimiento
de articulaciény
2.~ Juego de competicidén, caracterizado porque .
el cuerpo hueco de la reivindicacién anterior lleva mon= . ..
tada en la parte delantera y alojada en uga abertura del - .*
centro, una gran plancha que configura la cabeza y cusllo
del cuadripedo, que quedan al exterjor, mientras que intere
namente, dicha plancha se prolonga, con su extreme formane
do un brazo en éngulo, teniendo a ambos lados dos puntas
de eje que van introducidas en los orificios de dos rese
pectivoas cajetines .aituados en el extremo superior de una
gran pleza hueca que las dos patas delanteras del cuadrdpe-
do, que estén unidas una a otra,
3.~ Juego de competicidn, caracterizado porque

los cajetines immediatos a los orificios o cojinetes de

do/ e
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giro referidos en la reivindicacién 2, poseen cada uno
una punta de eje, por medio de las cuales, la pieza que
configura las dos patas delanteras del cuadripedo, se ar—
ticula a los lados de la parte delantera del cuerpo del
citado cuadrdpedo, teniendo la prolongacién de plancha
qQue configura la cabeza y cuello un gancho al cual va
unido el extremo de un muelle en espiral, cuyo otro ex=
tremo va unido también a otro gancho situado en la parte

interna de la pieza que imita las patas delanteras, de taﬁ.’

modo que la traccién del muelle impuisa a la cabeza y cue.'.l-.lto.'

del cuadripedo la tendencia a inclinarse hacia adelante,

-
)

gi bien se dispone de un dispositivo que compensa dicha S
tendencia y mantiene en posicién vertical la referida ca=

beza, comprendiendo este dispositive una‘pieza basculante --***

con un extremo en forma de gancho, dotada, ademds de un "...°

largo y fino brazo perpendicular, existiendo asimismo mon- :..'.':'

tada en la prolongacién de la plancha central una palanca -,
oscilante por su centro, con un extremo cortado oblicuamen~
te y con su otro extremo provisto de un gancho en el que
va enganchado un muelle en espiral que tiene su otro ex-
tTemo enganchado en la plancha central,

4= Juego de competicién, de acuerdo con las
reivindicaciones anteriores, caracterizado por constar
de una pieza imitando un arnés o silla de montar, con me=-
dioa para fijarse en el lomo del cuerpo del cuadripedo,

comprendiendo también un grupo de otras piezas imitando

i/
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diversos objetos, con medios para engancharse en la
silla o arnéds citado, de tal modo que si al colocarlos
no se hace con cuidado, pueden dispararse los resortes
internos, mencionados en las anteriores reivindicaciones
¥y provocar que el cuadripedo de coces y cambie a la posi-
cién vertical, lanzando alguno o todos los objetos con
los que se ha cargadoll

5.="JUEGO0 DE COMPETICION",

De conformidad en un todo en lo esencial y ~'

s

fines industriales a do descrito en la precedente memoria.’.‘.,:‘.

descriptiva y griéficamente representado en los adjuntos

planos para su mejor comprensiéne MR
Esta memoria consta de DOCE hojas escritas o

mecanografiadas por una sola cara a doble espacio.’ :

C R

Madrid, @25 JUN. 1986 - -

Por autorizacién de la i‘

»es a.- .* ... ]

feot?®
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